Kapitel 1 — Turm gegen Bauern

Turmendspiele - Kapitel 1

In diesem Kapitel geht es um Stellungen, in denen der Turm gegen einen oder
mehrere Bauern kampft.

Viele der folgenden Stellungen habe ich dem Buch ,Die Endspieluniversitat" von
Dworetzky entnommen. Die Nummern Uber den Diagrammen geben die Nummer der
jeweiligen Stellung in diesem Buch an. Dort findet man auch weitergehende
Analysen.

Die Stellungen, die mit (UK) bezeichnet sind, sind von mir und stammen nicht aus
dem Dworetzky-Buch.

Einige Stellungen sind schwieriger und gehdren nicht zum notwendigen Basiswissen.
In diesem Fall steht ein (*) Gber dem Diagramm.

Der Platz rechts neben den Diagrammen ist fir eigene Notizen, Kommentare etc.
gedacht.

Viel SpaB!

Ullrich Krause
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Kapitel 1 — Turm gegen Bauern

(497) Wei3 am Zug (*)
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1.c7 Td6+ 2.Kb5 Td5+ 3.Kb4 Td4+ 4.Kb3 Td3+ 5.Kc2 Td4 6.c8T (6.c8D

Tc4+ /2—1/2) Ta4 7.Kb3 1-0

(Das ist die sogenannte Saavedra-Stellung. Ausnahmsweise gewinnt ein Bauer gegen

den Turm. Das Mandver des weiBen Konigs nennt man Rolltreppe fahren.)

(UK) WeiB3 / Schwarz am Zug
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1.Th8 Ke4 2.Ke2 Kf4 3.Te8 1-0

1...Kf4 2.Ke2 Ke4 3.Th4 1-0

(Wenn der Konig der starkeren Seite vor dem Bauern steht, gewinnt der Turm immer

gegen einen Bauern.)
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(UK) WeiB3 / Schwarz am Zug
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1.Kc3 e2 2.Te8 Kf2 3.Kd2 1-0

1...e2 2.Te8 Kf2 3.Kc3 elD />—1-

(Wenn der Kdnig der starkeren Seite nicht vor dem Bauern steht, hangt das Ergebnis

der Partie oft von einem einzigen Tempo ab.)

(498) Weil am Zug
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1.Th2+ Kcl 2.Kc3 b1S+ 3.Kd3 Sa3 4.Ta2 Sb1 />-1/>

(Die Unterverwandlung in einen Springer ist oft die einzige Mdglichkeit, scheinbar

verlorene Stellungen zu retten.)
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(UK) Weif3 am Zug
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1.Th2+ Kb1 2.Kb3 a1S+ 3.Kc3 1-0

(Bei einem Randbauern genigt auch die Unterverwandlung in einen Springer nicht,
um das Remis zu erreichen.)

(500 / UK) Schwarz / Wei3 am Zug
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1...Kb2 2.Tb8+ Kcl 3.Ta8 Kb2 4.Kd2 a2 5.Tb8+ Kal />—1>

1.Tb8+ Ka2 2.Kc2 Kal 3.Kb3 a2 4.Th8 1-0

(Wichtig ist der zweite schwarze Zug in der ersten Variante: Nach 2...Kal ist die
Stellung verloren.)

Seite 4 von 9
Turmendspieltraining - Januar 2017



Kapitel 1 — Turm gegen Bauern

(501) Schwarz am Zug
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1...Kf2 2.Tf8+ Ke2 3.Tg8 Kf3 4.Kd3 g3 5.Tf8+ Kg2 6.Ke2 1-0

(Das Mandver Tf8-g8 gewinnt das zum Gewinn der Partie notwendige Tempo.)

(505) WeiBB am Zug (*)
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85.Kc6? (85.Tg2+! Kf4 86.Th2! Kg5 87.Kc6 h5 88.Kd5 h4 89.Ke4 Kg4 90.Tg2+ Kh3
91.Tg8 1-0) 85...h5 86.Kd5 h4 87.Ked h3 88.Ke3 Kg3 89.Tel h2 90.Ke2 Kg2
91.Th1 Kxh1 92.Kf1 12—

(Das gleiche Prinzip wie oben: Mit dem Mandéver Tg2-h2 wird der schwarze Koénig um
eine Reihe abgedrangt.)
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(502) Schwarz / WeiBB am Zug
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1...Kc5 2.Kf7 a5 3.Ke6 a4 4.Ke5 a3 5.Ta8 Kb4 6.Kd4 Kb3 7.Kd3 Kb2 8.Kd2

e g

a2 9.Tb8+ Kal /2—/2

1.Th5 1-0

(Wichtig ist die zweite Variante: Wenn es dem weiBen Turm gelingt, den Kdnig
entlang der flinften Reihe abzuschneiden,
unabhangig von der Stellung des weiBen Koénigs: Der schwarze Kdnig kann den
Bauern nicht unterstiitzen, und sobald dieser die zweite Reihe erreicht, wird er vom
Turm erobert.
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(UK) WeiB3 / Schwarz am Zug
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1.Tb4+ /2—12 (1.Txb3? c2 2.Tb4+ Kd5 3.Tb5+ Kd6 4.Tb6+ Kc7 0-1)
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(Es ist haufig eine gute Idee, vor dem Schlagen eines Bauern ein Zwischenschach

einzustreuen, das den gegnerischen Kdnig vertreibt.)
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(UK) WeiB3 / Schwarz am Zug
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1.Td7 e2 2.Kf2 1-0

1...d2 2.Ke2 Kf4 3.Td4 1-0

(Wenn der Koénig der starkeren Partei vor den verbundenen Bauern steht, gewinnt
die Seite mit dem Turm immer.)

(511) WeiBB am Zug (*)
a b c d e f g h
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72.Kb6 Kd2 73.Ka7 [73.a7 Kc3 74.Kb7 Kb4 75.b6 Kb5 12—12] 1-0

(Das weiBe Mandver nennt man Fihrungswechsel. Der Bauer, der ndher am
gegnerischen Konig steht, libernimmt die Flihrung.)
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WeiB3 / Schwarz am Zug

Die einzige Frage zu den folgenden Stellungen lautet: Wie ist die Stellung
einzuschatzen? Varianten brauchen nicht angegeben zu werden. Die Bedenkzeit
Nachdenken zu finden — entweder man kennt die Stellung oder man kennt sie eben

nicht...

betragt insgesamt eine Minute. Es kommt also nicht darauf an, die Losung durch

Aufgaben zu Kapitel 1
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