Z ChessBase 11

Lassen Sie sich zeigen, welche Varianten heute wirklich gespielt werden. Lernen Sie die Schwachstellen
Ihres nachsten Gegners kennen und nutzen Sie den Vorteil punktgenauer Vorbereitung.

Werten Sie Ihr Repertoire mit neuen Tricks und Fallen auf. Im neuen ChessBase 11-Programm
haben Sie das Wichtige immer im Blick. Dafiir sorgt die komplett neu gestaltete Oberflache im
Microsoft Office-Look.

Die neue Funktion ,,Modevariante" schlagt zwei Fliegen mit einer Klappe: ChessBase 11 zeigt Ihnen,
welche Fortsetzung in der ausgewahlten Brettstellung aktuell in Mode ist. Sehr oft sind das gerade
nicht die bislang am haufigsten gespielten Zlige, und das geht manchmal schon ganz frih los. Zum
Beispiel ist 2...c6 im Damengambit heutzutage klar der Hauptzug und nicht mehr das traditionelle
2...e6. Veraltete oder unterklassige Partien sind nicht das, wodurch Sie sich beim Eréffnungsstudium
aufhalten lassen sollten. Deshalb flihrt ChessBase 11 in der Partienliste die aktuellen starken Partien
ganz oben an.Und wenn Sie sich auf einen Spieler vorbereiten, sehen Sie sofort, was er heute spielt
und wann er sein Repertoire umgestellt hat. ChessBase 11 bietet Ihnen sekundenschnellen Zugriff
(DSL) auf die ChessBase Online-Datenbank mit Uber 5 Mio. Partien vom Anfang der Schachgeschichte
bis zum jlingsten Spitzenturnier.

Die Kommentierungsfunktion ,Theoretische Neuerung" zeigt Ihnen flir jede beliebige Partie schnell und
zuverlassig, wo Neuland betreten wurde und fihrt Referenzpartien an. Und das Beste: Ihre Datenbank
bleibt immer aktuell. Sowohl die Online-Datenbank als auch die im ChessBase 11 Programmpaket
enthaltene Big oder Mega Database wird regelmaBig auf dem Laufenden gehalten.

Neu in ChessBase 11

e ChessBase 11 verwendet die Funktionsleiste von Microsoft Office. Alle wichtigen Funktionen
sind per Mausklick sofort verfligbar.
e Im Brettfenster Anzeige von theoretischen Neuerungen per Zugriff auf die Onlinedatenbank.

e Ziige ausprobieren im Brettfenster. Bei gedriickter Maustaste zeigt das Programm den besten
Gegenzug per Pfeilmarkierung an. Dies funktioniert auch bei einer laufenden Schachengine.

e Sofortzugriff aus dem Brettfenster auf die Repertoiredatenbank.

e Zugriff auf zuletzt geladene Partien aus dem Brettfenster. Direktzugriff auf aktuelle Datenbank
maglich.



Anzeige des Entstehungsdatums einer Datenbank.

Layout von der Referenzsuche und der Onlinedatenbank passt sich selbstandig und ergonomisch
an das benutzte Bildschirmformat an.

Neue Datenbanksymbole und vereinfachter Zugriff auf das lokale Netz.

Selten benutzte Datenbanksymbole werden unter "Meine Datenbanken" ausgeblendet, wenn sie
Uber mehrere Monate hinweg nicht benutzt wurden.

Datenbankdateien kénnen wahlweise in den Windows Papierkorb oder unwiderruflich direkt von
der Festplatte geléscht werden.

Im Datenbankfenster gibt es ein Vorschaubrett zum Sichten von Partien. Uber die Pfeiltasten
kann man aus dem Datenbankfenster heraus Partien sichten, ohne extra ein Brettfenster zu
starten.

Direkte Suche aus Partienlisten, z.B. nach Spielern.

Ein Klick Veroéffentlichung von Partien im Internet. Es wird keine eigene Webseite bendétigt, um
eine Partie im Internet zu veréffentlichen.

Direkte Anzeige von starken Partien, also Partien unter Beteiligung von Spielern mit hoher
Wertungszahl.

Modevarianten in der Eréffnungsreferenz anzeigen.
Vereinfachter Dialog flr das Datenbank Abo zur Aktualisierung der Referenzdatenbank.
Generierung von EBooks in den Formaten epup + mobi (fiir Amazon Kindle).

Automatischer Aufbau einer Repertoiredatenbank. Verbesserte Zuordnung fiir Partienimport
einer Repertoiredatenbank.

Clustern von Datenbanken. Das Programm "sammelt" haufige Eréffnungen und erzeigt die
entsprechenden Variantenlbersichten.

Figurenaufenthalte werden mit einer aktuelleren Brettansicht via Direct X angezeigt.

Der Eréffnungsreport wurde grundlegend Uberarbeitet. Er lauft deutlich schneller und die
Referenzanzeige wurde integriert.

Neuerungen aufzeigen. Im Unterschied zu den Vorgangerversionen wird hier nicht mehr die auf
dem System fest installierte Referenzdatenbank, sondern die schnelle und vor allem aktuellere
Onlinedatenbank flir die Suchabfrage genutzt. Damit bekommt man auf Anhieb eine schnelle
Ubersicht Giber aktuelle Trends in dem gewéhlten Eréffnungssystem.

Kompaktes Speicherformat *cbone. Datenbanken werden damit in eine einzige Datei
geschrieben und gespeichert. Ideal flir Sicherungskopien oder die Weitergabe von
Datenbanken.

Die Uberleitung zu Trainingsfragen im Brettfenster wurde grundlegend (iberarbeitet und springt
direkt zur nachsten Frage/Partie.

Neues Design und volle Kompatibilitat mit Windows Vista und Windows 7.

Hochauflésende Figuren und Zeichensatze.




Wichtige Funktionen

In den Listenansichten stehen "Tooltipps" mit Zusatzinformationen zur Verfligung.
Indizies fir Spieler, Turniere, Kommentatoren, Quelle oder Mannschaften.

Schnellsuche via Eingabezeile im Spieler - , Turnier - , Kommentatoren -, Quell - und
Mannschaftsindex.

Die Ansicht und das Handling von Eréffnungsschliisseln wurde grundlegend Uberarbeitet und
entspricht dem Handling des Windows Explorers.

Automatische Eréffnungsreferenz im Brettfenster mit Anzeige aller Zlige und Partien aus der
Referenzdatenbank, die in der aktuellen Brettstellung gespielt wurden.

Verbesserte Zugeingabe mittels "Heumas" = HEUristic Move Assistant.
Partienverlauf protokolliert alle schachlichen Aktivitdten des Benutzers.
Naturalistische 3D-Darstellung des Schachbrettes im Brettfenster.
Visuelle Anzeige von Drohungen auf dem Schachbrett.

Erweitere Suchfunktionen, z.B. gezielte Suche nach einer bestimmten Anzahl von Figuren oder
Gewinnpartien eines Spielers.

Unterstitzung des Chess Media Systems zur Anzeige von Trainingslektionen mit Video und
synchronisiertem Schachbrett.

Léschen und Ersetzen innerhalb von PGN-Datenbanken ist implementiert.

Volle Unterstiitzung des DGT-Brettes zur schnellen Eingabe von Partienotationen.

Neue Notationsansicht mit dem Partieformular. Ausdruck des Partieformulars ist moglich.
Umsortierung von Varianten im Variantendialog.

Integrierter Client flr die Nutzung des Schachservers Schach.de.

Spiegelung bei der Positionseingabe madglich.

Windows-Zwischenablage flir die Weiterverarbeitung von Daten (PGN) konfigurierbar.
Drag & Drop durchgangig in allen Listenansichten implementiert.

Optionale Anzeige des Materials in der SchluBstellung in allen Partielisten méglich.

Partiespeicherung von Partienotationen mittels Drag & Drop oder Kopieren/Einfligen in jeder
Datenbank mdglich.

Eingabefenster fiir Textkommentare ist in der GroBe variabel einstellbar. Die GréBe und letzte
Position wird gespeichert.

Zugansagen Uber Lautsprecher und Brettsounds werden unterstitzt

Anderungen im Turnier-, Quell-, Kommentatoren- und Mannschaftsindex fiir mehrere Partien
maoglich

Elozahlen kénnen flir ausgewahlte Partien geldscht werden

Benutzerdefinierte "Hotkeys" (Tastaturktirzel) fur alle Funktion méglich



Verbesserte Anzeige mit mehreren Auswahlmdoglichkeiten von Trainingsfragen.

Verbesserter Partientberblick mit Anzeige der Partie in mehreren kleinen Diagrammen.

Alle Sicherheitskopien (Archive) werden im Datenbankexplorer und im Dateidialog angezeigt.
Tastatureingabe flir Fernschachnotation méglich

Informationen zur Fernschachverwaltung werden in Partielisten angezeigt.

Turnierschablone enthalt Fernschachoptionen, z.B. Zeitkontrollen.

Verbessertes Fernschachmanagment in den Bereichen Druck, Mailversand, Ferien, u.s.w.
Unterstiitzung sehr groBer Datenbanken mit Dateigrossen von Uber 4 GB.

Volle Unterstlitzung des UCI-Protokolls zur Einbindung von UCI-Schachengines.
Engineparameter konfigurierbar mit Speicherung der individuellen Einstellungen.

Unterstiitzung der Nalimov-Endspieldatenbanken (= TableBases) inkl. verbessertem
Konfigurationsdialog

Im Mehrvariantenmodus wird angezeigt, welche Fortsetzungen sich ab einer bestimmten
Suchtiefe geandert haben.

Verbesserte Grafik, z.B. transparente Pfeile auf dem Schachbrett.
Neu optimierte Grafiken im Gif-Format fiir die Generierung von Javaskripts
Innerhalb von Partielisten und der Notation wird die Fonteinstellung "Clear Type" unterstitzt.

Verbessertes Zusammenspiel mit Outlook beim Partienversand via E-Mail.
Neue ChessBase - Datenbanken kénnen mit dem Windows-Explorer angelegt werden.
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Einfuhrung

ChessBase verwaltet Datenbanken von Schachpartien und Stellungen. Das Programm besitzt
einzigartige Such- und Kommentierungsfunktionen und stellt damit ein universales Werkzeug fir die
schachliche Arbeit dar.

ChessBase kennt drei Fenstertypen:

Datenbanken
Im Datenbankfenster werden Datenbanken geéffnet und verwaltet. Es erscheint beim
Programmstart.

Listenfenster
Im Listenfenster nutzen Sie verschiedene Inhaltsverzeichnisse, die Sofortzugriff auf Partien bieten.
Es erscheint beim Doppelklick auf ein Datenbanksymbol im Datenbankfenster.

Brettfenster
Im Brettfenster spielen Sie Partien nach oder geben Ziige und Kommentare ein. Es erscheint beim
Doppelklick auf eine Partie im Listenfenster.

Videoanleitungen fiir ChessBase
Auf unserer Webseite www.chessbase.de finden Sie mit typischen Anwendungsbeispielen.

Programmaktivierung

Beim ersten Programmestart ist die Eingabe der mitgelieferten Seriennummer erforderlich. Danach ist
das Programm bis auf den Zugriff auf die Onlinedatenbank ohne Einschrankungen nutzbar.

Einige Funktionen des Programms setzen einen Zugriff auf die schnelle, aktuelle Onlinedatenbank
voraus. Damit der Zugriff auf die Onlinedatenbank funktioniert, muB das Programm zusatzlich via
Internet aktiviert werden.

Die Aktivierung via Internet fiihren Sie Gber das Anwendungsment des Programms durch.

Anwendungsmenti - Aktivierung - Aktivieren

@) O —

»*

-
/ MNeu Ll |5 Aktivieren

e

Per Hand aktivieren

NF

I Offnen »

i =
7 Aktivierung » || =g Deaktivieren

J’Installiere ’ $ Pragramm-Update

) Eail

i Optionen  # SchlieBen ) Anpassen £ Uber

In der Regel wird die nach der Installation angeforderte und eingegebene Seriennummer in dem Dialog
ibernommen.
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Akbrerurgeschhissel
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I _
it e vier obigen Buchistaben srgeben

| Schbissel keulen |

Nach der Aktivierung bekommen Sie vom Programm eine Information Gber den Aktivierungsstatus.

Falls Sie das Programm auf einem neuen Rechner installieren und von dem neuen System die
Onlinedatenbank nutzen wollen, miiBen Sie die bestehende Registrierung online deaktivieren. Der
Grund dafir liegt an der Hardwareerkennung. Wahrend der Registrierung des Programms werden
serverseitig Informationen Uber die Systemkonfiguration des Benutzers gespeichert.

Die Deaktivierung nimmt man ebenfalls unter dem Anwendungsmeni vor.

o |
| 7 Aktivierung.  » |||

|
|
|
|

Deaktivieren

A

_ﬂlnstalliere ‘ é Programm-Update ‘%’-'!‘: Deaktivieren

Y Email

Aktivierung - Deaktivieren macht die Aktivierung riickgangig und setzt den Zahler flir die Registrierung
auf dem Server wieder hoch.

Support

Wir bieten regelmdBig Updates flir das Programm an.

Unter Anwendungsment - Aktivierung - Program Update kdénnen Sie nach verfigbaren Updates
suchen.
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Aktivieren

= C ok

@y Cffnen 4 / Per Hand aktivieren

i .. ;

/ Aktivierung  F ':;’J: Deaktiviersn g

L ek Programm-Update re|

Y E-Mail ‘ % Programm-Lipdate
Co
PC

1 oOptionen &% schlieBen ) Anpassen € Uber
| =3 | - )

— ——
—_ —

Prifen Sie in regelmdassigen Abstanden, ob eine aktuellere Programmversion flir Sie zum Download
bereit steht.

Besuchen Sie unsere Supportseiten. Dort finden Sie Tipps und Artikel zum Umgang mit unseren
Programmen.

Prifen Sie, ob auf unserer Downloadseite zusatzliche Ressourcen angeboten werden.

Schreiben Sie eine E-Mail an unseren Support, wenn Sie Fragen oder Probleme mit dem Programm
haben.
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Allgemeine Bedienung

Bedienung iiber Ribbons

Chessbase 11 bietet ein vollig neues Design, das konsequent nach den Richtlinien von , Microsoft
Fluent UI" entwickelt wurde. Die sogenannten Ribbons wurden von Microsoft erstmalig in Office 2007
implementiert.

Das Ribbon (engl. ,Band", deutsch ,Multifunktionsleiste") ist ein grafisches Bedienkonzept fir
Anwendungsprogramme, das die Elemente Menisteuerung und Symbolleiste miteinander verbindet.
Dieses Bedienerkonzept bietet extrem viele Vorzlige bei der Bedienung eines komplexen Programmes.

‘ \ ChessBase 11 Alpha
—

Start Re p orts Wartung Ansicht

Anwendungsmenu

Datenbanken anlegen, offnen oder -
=iy versenden Meine
Datenbanken

S E BB s

Die Bedienung Uber die Ribbons ist sowohl im Datenbankfenster als auch in allen anderen Fenstern
durchgangig implementiert.

Der groBte Vorzug besteht darin, dass der Anwender nicht mehr durch mehrstufige strukturierte Men(s
und Untermenis navigieren muBB, um eine bestimmte Funktion auszurufen. Stattdessen gibt es jetzt
kontextbezogen viele anschauliche Icons flir die diversen Programmfunktionen, die man in der
aktuellen Arbeitssituation gerade bendétigt.

Im Kopfbereich des Programmfensters sind — entsprechend einer herkémmlichen Menlleiste - Begriffe
angeordnet, die Befehlsgruppen reprasentieren, z. B. ,Start", ,Reports" oder ,Wartung".

"-ﬁ |# ~gw - @ S B 5 ChessBasell, Beta2
»._‘-/ Start Report Wartung Ansicht

(== E Kopigren _? .

[# Entfernen @ —— —
Meu Datenbank : Meine
Datenbanken

Ein Klick auf den Begriff klappt jedoch kein Menl aus, sondern blendet eine Symbolleiste ein, die die
zugehorigen Befehle enthalt. Zu jedem ,MenU" gehért demnach eine eigene Symbolleiste.

__j Start Einfdgen Erett Report Training Ansicht

% Brettgeriusche . ‘% DGT Brett
v Koordinaten . .‘

Brett Felder Frguun Trsth
dremen ¥ Immer in Dame umwandeln . Erﬂt'
-

Das Ribbon nimmt in der Standardeinstellung mehr Raum auf dem Bildschirm ein als die klassische
Kombination aus Menli und Symbolleiste. Die Symbole sind innerhalb des Ribbons sinnvoll gruppiert
und angeordnet, wobei sich die Anordnung in Abhangigkeit von der Bildschirmauflésung bzw.
FenstergroBe automatisch anpasst.

Dadurch, dass zusatzliche Befehle in den Ribbons Platz finden, ist die Nutzung von Dialogfeldern
seltener notwendig. Es besteht aber die Mdglichkeit, die Ribbons zu minimieren. Per Rechtsklick neben
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den Bereich mit den Ribbons kann man Uber ,Multifunktionsleiste minimieren “ Platz auf dem
Bildschirm einsparen.

Schnellzugriff unter Funktionsleiste anzeigen

Funktionsleiste minimieren

In diesem Fall wird aktiviert man die bendétigten Funktionen per Klick auf einen der Eintrdge.

Anwendungsmenii

Eine sehr wichtige Funktion innerhalb dieses Bedienerkonzeptes nimmt das Anwendungsmendii ein. Das
Anwendungsmend findet man in der linken oberen Ecke des Programmfensters. Klick auf den
Startknopf.

\.iF Meue Partie eingeben
/

| Anwendungsmenii i

Anwendungsmend

Hinweis: Im Datenbank - oder Brettfenster bietet das Anwendungsmeni ebenfalls passende
Funktionalitat, genau wie die Ribbons.

Hier kann man wichtige Einstellungen vornehmen und zentrale Funktionen des Programms, z.B. den
Optionendialog, starten.

¢

f Meu k Z‘ Aktrvieren

Z g~ il 5 B ) 3 ChessBasell, Beta 2

-' Oifnen LS f Per Hand aktivieren

-
? Aktivierung ¥ W Deaktivieren

1]
B s
) Installisre * Pragramm-Update

S\ E-Mail
| g Programm-Update f
|

t Optionen &% SchiieBen ) Anpasten £ Uber

Schnellzugriff wichtige Funktionen

Eine weitere wichtige Komponente ist die Symbolleiste flir den Schnellzugriff, iber die man besonders
hdufig genutzte Funktionen direkt mit einem einzigen Mausklick aufrufen kann.

Zlw-8 %8 -

—

q_ | # Eine neue leere Datenbank anlegen ]

o l

Der Anwender kann festlegen, ob die Symbolleiste unter den Ribbons oder in der Titelleiste des
Programms angezeigt wird.
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Ordner Schnellzugriff anpassen

:-’T Datenbankpfad || | Neu

o - T

'1 i (En:nr'npl.fter (7| Bffnen

B+ () Offentliche Dokum —

g v | Brett

- Netmwerk

Partienverlauf .!r"r_ Eroffnungsreferenz

’:E ERGEENTE [V | Archiv erzeugen

- ERGFFMUMGEM __

Uber Funktionsleiste anzeigen
Funktionsleiste minimieren

Der Anwender kann die Symbolleiste Uibrigens benutzerdefiniert anpassen.

Ein Rechtsklick auf eines der Funktionssymbole bietet folgende Option:

Zum Schnellzugriff hinzufdgen
Schnellzugriff Gber Funktionsleiste anzeigen

Funktionsleiste minimieren
e _ &

!
1
|

» Zum Schnellzugriff hinzufligen ™ ermdglicht es dem Anwender, sich eine individuelle
Arbeitsumgebung mit den haufig genutzten Funktionen einzurichten.

Dieses Bedienerkonzept bietet bei der taglichen Arbeit mit ChessBase viele Vorziige, man kann z.B.
viele schneller gewiinschte Funktionen aufrufen, z.B. die Brettauswahl oder Angebote auf dem
Schachserver. Da die Anordnung der Funktionen nach der Haufigkeit der Benutzung erfolgt, ist die
Bedienung viel einfacher und fllssiger.

Zusatzfunktionen aufrufen

Bei der Arbeit mit dem Programm sollte man immer auch darauf achten, ob ein Eintrag mit einem
kleinen Pfeil gekennzeichnet wurde. Der Pfeil gibt die Information, dass hier weitere Zusatzfunktionen
zur Verfligung stehen.

2 Zugbewertung -
;' stellungsbewertung =

L] Vorabsymbol =

Das Beispiel zeigt den Eintrag mit den Kommentierungssymbolen. Per Klick auf den kleinen Pfeil 6ffnet
sich das dazugehdérige Untermeni mit weiteren Zusatzfunktionen.
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Training Ansicht

@ Zugbewertung 5
Q Stellungsbewertung ~
@%g

[Kein)
RR

besser ist
schlechter ist
dquivalent ist
mit der Idee

gerichtet gegen

Fensterflachen anordnen

Das Programm bietet eine anwenderfreundliche Verwaltung der Fenster fir intuitiveres ,Andocken".
Damit lasst sich das Layout des Bildschirms einfacher an die eigenen Vorstellungen anpassen.

Dazu klicken Sie auf die Titelleiste und verschieben mit gedriickter Maustaste das Fenster auf dem
Bildschirm. In unserem Beispiel mdchten wir das Fenster mit der Schachnotation direkt tiber dem
Schachbrett positionieren.

& 2§ v e &-ﬁmm umnnmmmumuem B 10 T
it Bndgis Bren Fapats  Tomisg  desow ERE
[ Hirwaing wieay - " s & o " T :
(] T Patiekapieien % 2 '—‘1 ﬁ 7Y fmernaminsan = ol « Hijne Farie vden 9 0
i Bt Racopingy  Onese Fssime Stnadisne:  tees urix

ST RIDETEN  pgma - I deese Patie

u  Ar Perf
564 e 1551
I IWT DR

Ll Bl ER
W0 THT THT

Karniky Grin

i BN =
o n-m: n m..u Tn-u- 'hmn; Pm-fnmuln

T5ES ISEL Erﬁcﬁuwmhu 2719 - Kamsky, Gats 2729 10
BLE Wich stz $th btz {15 08,11 208

|1803 205 203 b6 304 o [ 296 53 6 GAg2 5 T Dhba?
| 80-0 ek 9503 dbd 1001 6-0 11602 Fel 1223 dord 13803 S
1S DS 1S.cefS S 16500 D08 17Ea2 Exb? 18R Ear
1963 h5 B0hd Be? F1Esr] Bl 22040 Seb 238 Tec? Mieed
el 5005 16 JEES L3 T EdS+ TN 28506 Wes 2923 el
| B0Eed34 gh F1Swmcl Tk 32hA Toh 339 o5 HIHS BT Falgl
| g7 IEH Bek ITEA TdE WS EeT WEE Tes ET Dok
AL bt $2Ewogt Seh 93343 Th 4333+ IRS 45503 Teis

Auf dem Bildschirm des Programms finden Sie jetzt mehrere Pfeilschalter. Die Positionierungsschalter
werden jedes Mal angezeigt, wenn Sie ein Fenster auf dem Bildschirm neu plazieren und andocken
wollen. Mit Hilfe dieser Schalter kann man jetzt viel genauer die Positionierung des zu plazierenden
Fensters bestimmen.

Zum Andocken bewegen Sie den Mauspfeil bei gehaltener Maustaste in den farbig markierten Bereich
des jeweiligen Pfeilschalters. Damit wird exakt die Positionierung des Fensters in einer Vorschau
angezeigt.

b 411 %Y Zba
5 12563 256

E T4RT 262
I b 2

e drmyr 235

1 n 2365 255
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In unserem Beispiel mit der zu verschiebenden Schachuhr wahlen wir jetzt die obere Pfeilansicht. Das
Fenster mit der Notation soll also direkt tiber dem grafischen Schachbrett plaziert werden. Mit
gedrickter Maustaste auf den blau unterlegten farbigen Bereich fahren und die Maustaste loslassen.

e Binfigm B Aspards  Tmnng  Aadch

Dl e A W

Rackgingly = Onine Fasiplets Stan

MH., % In chaser Purlia

E

4 _8aTH %] bhirs A
Al L] i TR DEa
A.c5F E] IEhE FeES
A7 2 M3 PeIR
4_Eab 1 Mhar A
A4, dan I i)
Ao e 1 )OI EESL

In der Vorschau zeigt das Programm jetzt die exakte Positionierung des zu verschiebenden Fensters in
der Imit blauer Farbunterlegung an. Lassen Sie jetzt die Maustaste los und die neue gewlinschte
Positionierung wird nach den Vorgaben des Anwenders umgesetzt.

Ein Fenster kann Ubrigens auch beliebig auf dem Bildschirm positioniert werden.

B ) * e o 1 Ko i UF S i i 1.1 - i

Brpwts  Twiewy  deieh -

g ey, dais

| e : s
Harsteor | Apbues | Tabhy | Travie | Persciormder
Brichuk, Alssssder 17 1% - Envaky, Gas 7775 1.0
ELE Varh Bl o o bl 1150 0601 T08

100 £ 2e8 b0 L ni-J.:i ShT of Gle? o TEcH Lhar

A0 BiA 003 Bbd (OS] 08 1AL Te? 1143 B3 13003 S
Mt Dt Pioe mof IBLSE Cd3 17847 Cebd 1AST ST

1563 b AN ST ZEEa] Shd 1l Dol 13SaT Tl Ml

Sl SR B B A1 DB S8 B Tl Mt mold
WEidle b T1Eecl Fucll 12h Toih Thedl o5 I Fe? Wdgd

wq7 Tt Tod MEod Tl MESL Tyl FHTE Do 40ED T

A1 g ArSiagd et TS0 il WSt Ihs 3dnd Seie -

Das System mit der Positionierung Uber die Pfeilschalter ist einfach nachzuvollziehen, wenn man sich
merkt, dass die Positionierung immer lber die farbig unterlegte Vorschau der Pfeilschalter realisiert
werden kann. Mit einiger Ubung ermdglicht das Verfahren eine bedeutend schnellere Positionierung der
Fenster nach eigenen Vorgaben.

Rechtsklicks

Wie fir alle modernen Windows-Programme gilt auch flir ChessBase: im Zweifelfall immer einen Klick
mit der rechten Maustaste "riskieren".
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Viele Features von ChessBase lassen sich bedeutend schneller mit der rechten Maustaste als Uiber die
MenUeintrage aufrufen. Dieses objektbezogene Bedienungskonzept entspricht unserer Idealvorstellung
von einer fllissig zu bedienenden, intuitiven Benutzerflihrung.

Beispiel: Nehmen wir an, Sie mochten die Gestaltung des grafischen Schachbretts modifizieren. Ein
Rechtsklick auf das Schachbrett ruft umgehend das Kontextmeni mit den zur aktuellen Arbeitssituation
korrespondierenden Funktionen auf.

e TR L
I Brett drehen

In Repertoire aufnehmen... Umnschalt= 5trg= Alt+A

Eraffnungsreport

Eréffnungsklassifikation Strg+ Al+C
Meuerung zeigen/Vergleichen Umschalt+Fa
Meuerung aufzeigen Umschalt=5Strg+R

Brettdesign.. Umschalt=Strg+Alt+ O

Drag and Drop

Wortlich "Ziehen und Fallenlassen".

Meint den Vorgang: Anklicken eines Datenbanksymbols, einer Partie, einer Figur, etc. - bei gehaltener
Maustaste ziehen und dann fallenlassen, d.h. die Maustaste loslassen.

Beispiele fir Drag & Drop in ChessBase:

1. Alle Partien einer Datenbank an eine zweite Datenbank anhangen
Im Datenbankfenster Symbol der Datenbank greifen und auf das zweite Symbol fallen lassen.

2. Partien aus Clipdatenbank in richtige Datenbank speichern

Im Datenbankfenster Symbol der Clipdatenbank greifen und auf das Symbol der Datenbank fallen
lassen, in die die Partien geschrieben werden sollen.

3. Ausgewahlte Partien aus einer Partieliste in eine andere Datenbank kopieren

In der Partieliste haben Sie Partien ausgewahlt (Strg-Klick oder Shift-Pfeil-ab). Nun klicken Sie mit
gehaltener Maustaste eine der ausgewahlten Partien an und ziehen Sie entweder auf ein
Datenbanksymbol oder auf eine andere Partieliste.

4. Ausgewdhlte Partien mit Partie in einem Brettfenster verschmelzen

Die in einer Partieliste ausgewahlten Partien ziehen Sie auf die Notation eines Brettfensters, in dem
eine Partie steht, die mindestens einen Zug lang ist. Nun werden alle ausgewahlten Partien mit der
Partie im Brettfenster verschmolzen

5. Variante aus einer kommentierten Partie in die andere kopieren

Bringen Sie die Notation der beiden Partien nebeneinander auf den Schirm (Taste F8). Greifen Sie den
ersten Zug der zu kopierenden Variante und 'draggen' Sie ihn in die Notation der Zielpartie, wo Sie
loslassen. Dort wird die Variante eingefiigt.

6. Partienotation via Drag & Drop in eine bestimmte Zieldatenbank kopieren
Klicken Sie in die Partienotation, halten die linke Maustaste gedriickt und ziehen die Notation zur
Zieldatenbank im Datenbankfenster. Lassen Sie die linke Maustaste los. Der Dialog zum Eingeben der
Kenndatenfir die Partienotation wird eingeblendet. Bestdtigen Sie nach Eingabe der Kenndaten mit OK
um die Partie in der Zieldatenbank zu speichern.

18



Fenster

Datenbankfenster

' Das Symbol des Datenbankfensters.

Im Datenbankfenster 6ffnen, durchsuchen, verwalten und pflegen Sie Datenbanken. Das
Datenbankfenster ist die Schaltzentrale des Programms.

Crdner hils %I
!I: Datenbankpfad J L

(-8 Computer ERGFFMUMNGEM Clipdatenbank I
Lt g Offentliche Dokumente
¥ Netzwerk B —
-8 WS-SCHREINER
[-78 VISTAPC Albin Waorld
‘j:r_; Partienverlauf Counter-Gambit Championshi...
I_T . lahr_2007 - TN
- ). Jahr_2008 =" =
- 1 Jahr 2009 PC-Test 2000.cbh  FIDE-Wch 1993-2002
-y Jahr_2010
- | Year 2008
=% 3 Meine Datenbanken -_ -_

-— -

il EROEEDNUNGEN ksl cbFCBH  remicechb{CBH)

Die Darstellung mit der zweigeteilten Ansicht ist weitgehend dem Windows-Explorer nachempfunden.
Im linken Fenster befindet sich die Anzeige des Verzeichnisbaums inklusive der auf dem System
installierten Laufwerke. Beim Start finden Sie links die Fensterflache Verzeichnisse.

Offnen Sie durch Klick auf das § -Symbol ein Laufwerk und seine Verzeichnisse, um im
Hauptfenster die darin enthaltenen Datenbanken zu sehen:

= s 7

AEEEl e Y Mega Database 2010 pittersserver.chy

3 $

Albin World pittersserver
Counter-Gambit Champicnshi..,

pittersposhase3 PC-Test 2000.cbh  FIDE-Wch 1993-2002

Jedes Datenbanksymbol besitzt ein Rechtsklickmenl, liber das die Datenbank gedffnet, durchsucht und
bearbeitet werden kann.

Uber den Ribbon Ansicht schalten Sie das Hauptfenster auf Details um, was mehr Informationen zu den
Datenbanken liefert:
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Reports Wartung Ansicht

Details Symbole Kleine
: _ Symbale

AN

—J =——= Detaillierte Anzeige der Informationen zu Datenbanken [5trg+Dj @

‘ Chpdatenbank WMega Database 2010

e Nalrimente

Titel Partien Format Verzeichnis Datum Nutzung Erstellt

W Clipdatenbank o .\ChessBase\NoGames\ClipDBs\CBMain.cli .

ﬂ Mega Database 2... 4463293  Refere.. C\CBDaten\Datenbanken'Bases\Mega Database 2010.cbh 9.9.2010 a5 29,2010
# pittersserver.chv Archiv CA\CBDaten'\Datenbanken' pittersserver.chv 5.8.2010 2 27.8.2009
B 1,c2830.cbf (CBH) 27 CBH CACBDaten'\ Testsets\bs2830.cbh 4.9.2010 8

! Sune.pgn 10 PGM C:\CBDaten\\Testsets\ SUNE.pgn 2.9.2010 13

£ ZweiterTest 3 CEH AChessBase\Database\Work\ZweiterTest.cbh 2.9.2010 14

Ein Klick auf die Spaltentitel sortiert die Liste der Datenbanken nach dem angeklickten Merkmal.

Tipp: Die Anordnung der unterschiedlichen Spaltentitel kann durch Ziehen mit der Maus umsortiert
werden.

Ein Eintrag der Fensterfldche Verzeichnisse hat besondere Bedeutung: Meine Datenbanken. Hier tragen
Sie selbst VerknlUpfungen mit Datenbanken und anderen Verzeichnissen ein, die Sie besonders haufig
nutzen.

Per Ribbon Ansicht - Direktliste 6ffnen Sie eine zusatzliche Fensterflache. In ihr erscheint die
Partienliste der im Hauptfenster angeklickten Datenbank.

Zusammenfassung: Nach einem Klick auf einen Eintrag im Verzeichnisbaum wird der Inhalt des
gewahlten Objekts im rechten Fenster angezeigt. Mit dem "CB-Explorer" kénnen Sie also blitzschnell
alle Verzeichnisse und Laufwerke Ihres Rechners nach Datenbanken oder Eréffnungsblichern
durchforsten.

Tipp: es wird in der Praxis haufig vorkommen, daB Sie Datenbanken in unterschiedlichen
Verzeichnissen auf einem Laufwerk gespeichert haben. Klicken Sie einmal mit der rechten Maustaste
auf ein Laufwerkssymbol und aktivieren die Funktion Suche.

Fad"Ba & W
Crdner * X | Titel
EIL![ Didenbankplad = 10 iy
Sl 0000 I o
5:1--\15;, System () , Downlo
H=a m = = - = “rabber
; t :
Sa— F.‘aﬂ: L 5 att.hla
..... = G:"“. Laschen edia
..... H:, P3Gai
_____ : B, m' Schliefen Edit
'l.:":l ¥ (V) N TEE;hE“
B ZA(Z) o

ChessBase "sammelt" jetzt alle auf dem Laufwerk installierten Datenbanken ein und ruft danach die
Suchmaske auf. In der Titelzeile der Suchmaske erkennen Sie, daB jetzt eine simultane Suche in
samtlichen auf dem Laufwerk installierten Datenbanken madglich ist!
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Meine Datenbanken

In der Fensterflache Verzeichnisse des Datenbankfensters sehen Sie unten einen Eintrag 'Meine
Datenbanken'.

...... FE_ Meine Datenbanken

Dort kénnen Sie Ihre haufig genutzten Datenbanken und Verzeichnisse anmelden, so daB3 diese schnell
aufzufinden sind.

Datenbank als Symbol anmelden:

Ribbon Start - Offnen - Datenbank. Alle gedffneten Datenbanken gelangen automatisch als Symbol ins
Fenster Meine Datenbanken.

'f)’l‘l‘nenii Meine Brett Online Festplatte Auf Spieler = Spieler Spielerlexikon
| |~ Datenbanken vorbereiten © suchen auflisten

bR

= -' Offne eine Datenbank und fage ihr Symbol dem Fenster ‘Meine Datenbanken’ hinzu [Strg=0)

1 [ ISP A S | T L e R e it e T a i o Cw

Datenbanksymbol entfernen:
Ribbon Start - entfernen. Damit entfernen Sie ein Datenbanksymbol. Die Datenbankdateien bleiben
aber physisch auf der Platte.

Verknipfung zu einem Verzeichnis anlegen:
Rechtsklick - Verzeichnis hinzufiigen.

Verknipfung zu einem Verzeichnis entfernen:
Rechtsklick auf Symbol - Nur Symbol entfernen.

1

Suche... Strg+F
Ergffnungsreferenz... Strg+Alt+Eingabe
Bearbeiten » l_
Turnier Entfernen... Entf
Dateien |Gschen... Umschalt+Entf
Umbenennen... F2

Jatenbanken-

Hinweis: Selten benutzte Datenbanksymbole werden unter " Meine Datenbanken" ausgeblendet, wenn
sie Uber mehrere Monate hinweg nicht benutzt wurden. Die Datenbankdateien werden dabei nicht
geldéscht und verbleiben auf der Festplatte.

Zusammenfassung

Den Eintrag Meine Datenbanken sollten Sie als personliche Ablage verstehen. Der Abschnitt enthalt
Links, also Verknipfungen, zu den wichtigsten und besonders haufig genutzten Datenbanken.
Nachdem Meine Datenbanken ausgewadhlt wurde, klicken Sie einmal mit der rechten Maustaste in das
rechte Fenster. Ein Blick auf das eingeblendete Kontextmenl macht deutlich, worum es geht. Sie
kénnen hier Ihre wichtigen Datenbanken oder Verzeichnisse anmelden und natirlich neue
Datenbanken anlegen.
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Tipp: Strg-F12 bringt 'Meine Datenbanken' ins Hauptfenster.

Datenbanksymbol (Rechtsklick auf)

Im Datenbankfenster erscheint jede Datenbank mit einem Symbol, das dem Typ der Datenbank
entspricht.

e i /-

OTEEUENY  Mega Database 2010 pittersserver.chy

N -

Albin World pittersserver
Counter-Gambit Champicnshi..,

pittersposhase3 PC-Test 2000.cbh  FIDE-Wch 1993-2002

Rechtsklick auf ein Symbol 6ffnet ein wichtiges Mendi:

Offnen
Offnet das Listenfenster der Datenbank

Suche
Offnet die Suchmaske und fiillt ein Suchergebnisfenster

Eroffnungsreferenz
Erstellt eine schnelle Eréffnungsreferenz auf der Basis der in der Datenbank gespeicherten Partien.

E-Mail
Verschickt die Datenbank als E-Mail

Bearbeiten - Kopieren
Merkt die Datenbank zum Kopieren vor

Bearbeiten - Einfligen
Hangt zum Kopieren vorgemerkte Partien an die Datenbank an.

Bearbeiten - Alles markieren
Wahlt alle Datenbanksymbole aus

Nur Symbol entfernen
Entfernt das Symbol aus 'Meine Datenbanken' und IaBt die Dateien unangetastet.

Dateien loschen
Loscht die komplette Datenbank von Festplatte.

Umbenennen
Nennt den Symboltitel der Datenbank um.

Extras
Offnet ein Menl mit Funktionen u.a. zur Datenbankwartung

Eigenschaften
Setzt die Eigenschaften eines Datenbanksymbols
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Erstelldatum einer Datenbank anzeigen
Innerhalb des Datenbankfensters gibt es mehrere Darstellungsoptionen fiir die installierten
Datenbanken. Am einfachsten ist die Auflistung der Datenbanken mit den groBen Symbolen.

L 5 L /-

yazgac.chf (CBH) repertoirepitters remise.chf (CBH) pittersserver.chv

—_ —_ —_

pittersposbase?  pittersposbase2.cbh  pawnstru.chf (CEH)  onehour.chf (CEBH)

morefritztest mobil.cbf (CEH}  koenigssicherheitl... kaufrml.cbf (CEH)

Informativer ist die Detailansicht, die man Uber Ansicht-Details einstellen kann.

Reports Wartung Ansicht

=

Symbole Kieine
| Symbaole

AN
BB -
EJ =——= Detaillierte Anzeige der Informationen zu Datenbanken [5trg+Dj @

‘ Chpdatenbank WMega Database 2010

Details

e Nalrimente

Damit bekommt man zahlreiche Zusatzinformationen Uber die im Datenbankfenster aufgelisteten
Datenbanken.

Titel Partien Format Verzeichnis Datum Nutzung Erstellt

Sl Clipdatenbank ) .\ChessBase\NoGames\ClipDBs\CBMain.cli

E Mega Database 2... 4463293  Refere.. C\CBDaten\Datenbanken'Bases\Mega Database 2010.cbh 9.9.2010 a5 29,2010
# pittersserver.chv Archiv CA\CBDaten'\Datenbanken' pittersserver.chv 5.8.2010 2 27.8.2009
B¥ b<2830.chf (CBH) 27 CBH CACBDaten'\ Testsets\bs2830.cbh 4.9.2010 8

! Sune.pgn 10 PGM C:\CBDaten\\Testsets\ SUNE.pgn 2.9.2010 13

£ ZweiterTest 3 CEH JMChessBaseh\Database\WorkhZweiterTest.cbh 2.9.2010 14

Unter dem Spalteneintrag Nutzung sieht man die Haufigkeit, mit der eine Datenbank bearbeitet
wurde. Uber den Eintrag Erstellt kann man die Datenbanken nach dem Erstelldatum vorsortieren.

Hinweis: Das Programm blendet Datenbanksymbole aus, wenn die entsprechende Datenbank lber
einen langeren Zeitraum nicht mehr benutzt wurde. Die Datenbank wird natlirlich nicht physisch von
der Platte geldscht. Sie kénnen die Datenbank jederzeit wieder laden und in das Datenbankfenster
aufnehmen.

Vorschaufenster in der Direktliste

Eine besonders niitzliche Erweiterung hat die Direktliste des Datenbankfensters bekommen.

Die Direktliste aktiviert man unter Ansicht - Direktliste.
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i_ ‘ ChessBas

Start

| | Direktliste

[v| Folders

[w| statuszeile

Uber die Direktliste 6ffnen Sie eine zusétzliche Fensterflache. In ihr erscheint die Partienliste der im
Hauptfenster angeklickten Datenbank.

';' Chamas 11 Aihe e = ]
Stan Agpars L DT T R E T, St T W
- Dareitiste - i |
H =l
SRR | S ok
e

R

e eI s | - $ [T [ ] m [ ]

o [F, Datenbanbplad

= = - -
M Campite warpsccbf [CEH]  rervwse cbd [CBH] pingisiewe A [t L piri il P prribme]  pineispebael <ih
£ bgh OMertiiche Dalires
@ Meiowerk | mssttite -
i 5 Panseilsl Hummer  Wal HoW Schear Ua%  Urgeone 2o. 0. Tamier E Hintikka Boro 2025 - Tela Juss 242
I MueDubmbanksn | 1e01870 Salederdail  FR06  PNEaal 1] T oA B0 et ol Finland ap 111h 33 108
ERAFFRUMGEN | daninnn  ecwnsd Lated [ B o Led e Z0E0 o Lell oot -
M S g EE g e 8 o) ik s
TN Weeanétd T80 lareeta,d v T -w"“'u” iri 1.8 "__=I"'
J0innd ashnd f1f et i 14 3 p1a GEel 00 I0Lcke? Tch

ek By prdk Ab0 1LEM

I JARINES  Bhskkad H Telad 1435 & L] [Z 1f Findand
1IN Dmemd Leimar | 10 vy # M3 Hrod ol ke MR 14507 Eark 1550
TEIER]  omarviesnd Wl Rssbanen¥ FRE T E ] 1 D17 e gl Redand Ces 10547 @t LAl Sgn
[ ¥ AN Walsjanenl M1 Tewwela K 1241 s 1 E18  Hrarf af Felond 18564 Bhe 1982 Cal?
HEJNNN WekklP Rl Eeotasen b WS A K Al e af Rekond ; - h I'a
¢ uche WHN Mimpolok 7281 Lamnosd - 5 KM HeofafFelond Zad1 Cded 7150 Hgs
JEIEE] Eodhpena PARd Lehmesramal 1111 B 1l KM Hear o Fskand 215kt KR 73842 Ao
PRy 462081 Monkiseny 05  Hobmenp PRI S | =4 B0 HnotafFelod FLEE? @1 a0 0y 2edda
HEZNA]  Myeisgpnd A AT I T ] B OCEF  Heat af Aeiand Bl TPA Sadd Z8Gedn gt
140084 Lekltramal 15 Hemimanl e A 18 D11 Hrortaf Aelond o
- AN LnaseG 718 SermanT FITTI T ] 3 AL e af Felnd lef.:ma ;!” '-f_-'"
D Stussh oe 407080 Rmukbenes 25 T - %) AA2  HrorfafFslond o 4 aeds J2sk 1 = |

3 [

Innerhalb der Direktliste ist eine Brettvorschau integriert. Wenn ein Partieneintrag innerhalb der
Partieliste ausgewahlt wird, wird die entsprechende Partie direkt in das Vorschaufenster (ibernommen.

Partie kopieren

Stellung kopieren

Stellung suchen

Laden

Erzetzen

iinen,Kimmeo 2011 Brettdesign
L9 Heart of Finland
- : Schliefen
13 b6 4.2g2 £b7 p4
ods exds 115b3 The 123 fxc3 13.5wc3 S

Man kann damit direkt im Datenbankfenster mit den vier Pfeiltasten eine Partie nachspielen, ohne daf
extra ein Brettfenster gedffnet werden mufB. Uber die Pfeiltasten (oben /unten) wahlt man die
gewlinschte Partie aus der Liste aus, mit den beiden Pfeiltasten <- oder -> spielt man die
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Partienotation nach. Alternativ kann man die Nachspielpfeile oder den Schiebeschalter unter dem
Vorschaubrett aktivieren, falls eine Bedienung mit der Maus bevorzugt wird.

Datenbanktypen

Der Typ einer Datenbank wird im Datenbankfenster per Rechtsklickmeni auf ein Symbol und
Eigenschaften gesetzt.

Der Typ der Datenbank bestimmt ihr Symbol.

Playchess |
Tutorial

Brilliant
Women

Unbekannt
Arbeitsdatei

Eigene Partien
GroBe Datenbank
Informator
Eréffnungen
ChessBase Magazin
Klassische Turniere
Aktuelle Turniere
Fernschach

Taktik

Analysen

Training

Endspiele

Studien

Blitz- und Schnellschach
Computerschach
Problemschach
Patzer

Gambit

BdF

Match

Biographie
Multimedia

Wichtig

Text

Internet

E-Mail

und alle Nationalitaten (Fahnen).

Datenbankformat *.cbone
ChessBase unterstiitzt jetzt ein neues Datenbankformat mit der Dateiendung *.cbone.

Anwendungsmend - Neu - Datenbank

/ Meu 4 a Datenbank

In dem Dateidialog findet man jetzt auch die Unterstiitzung fiir das neue Datenformat.
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BEL L=l eue Datenbank.cbone

Dateityp: |Sing|efi|e(*.ch|:|r1e]

Der Vorzug dieses Datenformates besteht darin, da die Datenbank im Unterschied zum CBH Format in
einer einzigen Datei gespeichert wird. Damit eigent es sich exzellent fiir Sicherungskopien oder wenn
Sie eine Datenbank weitergeben/versenden wollen.

Dateitypen anmelden

Unter Windows sind die unterschiedlichen Dateitypen fiir Anwendungsprogramme registriert. Startet
man per Doppelklick z.B. eine Grafikdatei mit der Erweiterung *.jpg an, wird automatisch das
Grafikprogramm gedéffnet.

Dies ist auch fiir alle Dateitypen, die in ChessBase genutzt werden, moglich. Datenbanken oder
Positionsbdume haben unterschiedliche Dateiendungen. Falls diese nicht wahrend der Installation Unter
Windows angemeldet wurden, kann man das nachholen.

Ribbon Wartung - Dateitypen anmelden

’I‘

%’
Dateitypen

anmelden
| Eile Twmac |

Das Programm flihrt nach Rlickfrage jetzt nachtraglich eine Registrierung der relevanten Dateitypen
durch.

Clipdatenbank

Die Clipdatenbank speichert Verweise auf Partien aus anderen Datenbanken. Sie verhalt sich wie eine
"richtige" Datenbank, doch es wird nichts dauerhaft in ihr gespeichert.

Auf der Clipdatenbank tragen Sie z.B. Partien zusammen, die Sie sich beim Stdébern in einer oder

mehreren Datenbanken merken wollen.
Das Symbol der Clipdatenbank ist fest unter "Meine Datenbanken" eingetragen:

Clipdatenbank

So bringen Sie Partien in die Clipdatenbank:
Ziehen Sie im Datenbankfenster das Symbol einer Datenbank auf die Clipdatenbank.

Rufen Sie in einer Partienliste Rechtsklick -> Bearbeiten -> Ausgewdhlte Partien auf Clipdatenbank auf
(Taste F5).

Markieren Sie Partien in einer Partienliste und driicken Sie Strg-C. Wechseln Sie ins Fenster der
Clipdatenbank oder klicken Sie auf das Clipdatenbank-Symbol und driicken Sie Strg-V.

Markieren Sie Partien in einer Partienliste und rufen Sie Rechtsklick - Bearbeiten - Kopieren auf.
Wechseln Sie ins Fenster der Clipdatenbank oder klicken Sie auf das Clipdatenbank-Symbol und rufen
Sie Rechtsklick -> Bearbeiten -> Einfligen auf.

Im Spielerverzeichnis, Turnierverzeichnis, Kommentatorenverzeichnis oder Quellenverzeichnis driicken
Sie F5 oder rufen Rechtsklick -> Ausgewdhlte Partien auf Clipdatenbank auf. Es kdnnen mehrere Zeilen
ausgewahlt (mit Strg-Klick markiert) werden.
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Die Clipdatenbank wird beim Verlassen des Programms gespeichert. Ihr Inhalt steht in der nachsten
Sitzung wieder zur Verfligung.

So entfernen Sie Partien von der Clipdatenbank:
Offnen Sie die Clipdatenbank durch einen Doppelklick auf das Datenbanksymbol (s.0.). W&hlen Sie mit
Shift-Pfeil-Ab Partien in der Partienliste aus.

Start Statistik Partien Spieler Eroffnungsschlissel Ansicht ip{%pdatenbank-;l

I B - e

enbank| Ausgewshlte |[Micht ausgewahlte Doppelte Partien
ren ;Fa_rt_i_e_rj entfernen| Partien entfernen entfernen

| Partier B )
L Ausgewdhlte Partien entfernen

x o We. EleS  Ergebnis Fige ECO  Turnier
Karpow,i Kasparov,G Y-z = coz
TFebehrmar s bt padiss i s SR EsdRas
Tinsley,S Mieses,] 0-1 33 005 Hastings

Im Listenfenster der Clipdatenbank starten SiAusgewdhlte Partien entfernen auf.

Offnen Sie die Clipdatenbank und rufen Sie unter Clipdatenbank - Clipdatenbank leeren auf, um alle
Partien auf einen Schlag zu entfernen.
Alternativ Rechtsklick auf Symbol der Clipdatenbank und Leeren.

Clipdatenbank
leeren

Tastaturktirzel Strg-Alt-V im Datenbankfenster leert die Clipdatenbank.

So kopieren Sie Partien von der Clipdatenbank in eine andere Datenbank:
Ziehen Sie das Symbol der Clipdatenbank auf ein anderes Datenbanksymbol, um alle Partien dorthin zu
kopieren

Partienverlauf

Im Datenbankfenster findet man in der linken Fensteransicht den Eintrag Partienveriauf. Das
Programm legt ein Protokoll Uber die schachlichen Aktivitaten des Benutzers an. Alle gespeicherten und
geladenen Partien werden Ubersichtlich nach Jahr, Monat und Tag gespeichert.
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7B HE =

Crdner - N : ?
I'*-fl!r Datenbankpfad i“l“ IT
-8 Computer Freitag, 10.9.2010  Mittwoch, 1.9.2010
E,J Offentliche Dokumente
F‘ £ Netzwerk !
=2 =] Partienverlauf f..,‘

rﬂ , Jahr_2007 Donnerstag, 9.9.2010

& Ju Jahr_2008
G- | Jahr_2009
S 1) Jahr_2010
. August
M- L Year_2008
r—"EE Meine Datenbanken
- |, DATENBANKEN

Tipp: Rechtsklick auf Jahr in der linken Fensteransicht — Suche startet die Suchmaske und filtert alle
im Partienverlauf gespeicherten Partien nach den vorgegebenen Suchkriterien.

Partienverlauf deaktivieren
Unter Anwendungsmenii - Optionen - Misc kdnnen Sie die Speicherung des Partienverlaufs
deaktivieren.

Neu in ... ausgewdhlter Datenbank

Offnen oder markieren Sie die Datenbank, in die eine Partie, Stellung oder ein Datenbanktext eingefiigt
werden soll.

i
f New b i Gftnen :E& gﬂ nl 5‘1 |

Ofnen ] q Cffne eine Datenbank und fuge inbr Symbaol dem Fenster ‘Meine Datenbanken” hingu [Strg+ 0
| 9 ¥ 2

Ein neues Brettfenster (oder eine neue Stellung oder ein neuer Text) wird jetzt mit der ausgewahlten
Datenbank verknlpft. Deren Name wird im Menl angezeigt. Die Speicherung erfolgt dann ohne weitere
Rickfrage in dieser Datenbank.

Listenfenster

Ein Doppelklick auf ein Datenbanksymbol (Tastatur: Enter) 6ffnet das Listenfenster einer Datenbank.

r

; Tt Parteen | Spisher rl.rmirrl Kommanlalongn l;ullm! Mannichalten i ErédPaungen | Thimen | Takds | Salagm | Enusigile

| Kummer  Weil Ela'W  Schwars Ela§  Eegebnis  Zoge ECO  Turrier Runde  Dubum Thestiegewicht  Tep Parlie
| 4453245  FedorchukS 2613 ShirowA Z71s -1 50 CTH  Wanld Cup Shanty., 2.4 Z61L2009 @ Tap Fartis
| 4463250 ImarkiewE 2645 EljanowP z7z8 D1 35 CHT Wanld Cup Shanty. 2.4 26112009 @ Tap Fartis
i 4463261  Earjakings 2723 Timofeews 2651 1-m 45 BEL  Waorld Cup shanty. 2.4 Z6.11.2009 @ Tap Fartie
| 4453252  PieierG 2653 VachierLagraweM 2718 %% T2 OOl Wonld Cup Shanty. 2.4 26112009 @ Tap Fartis
| 4453253  NybackT 2628 Swidlerp 2754 WV 42 CBS  Warld Cup Khanty., 2.4 DHALZ009 o Top Partie
| 4463254 Pelletier 2558 UL 2596 Yl T CEE  Wonld Cup fhandy.. 2.4 26.11.2009 @ Tap Fartie

Das Listenfenster besitzt zwolf Reiter fiir die Inhaltsverzeichnisse der Datenbank.

Von links nach rechts:

Text - Zeigt vorhandene Datenbanktexte einer Datenbank an.

Partien - Partienliste der Datenbank in der Reihenfolge der Speicherung auf der Platte. Zugriff per
Blattern, Filtern und Sortieren.

Spieler - Das Spielerverzeichnis
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Turniere -_Turnierverzeichnis

Kommentatoren - Kommentatorenverzeichnis
Quellen - Quellenverzeichnis

Eroffnungen - Eréffnungsschliiissel

Themen - Themenschlissel fir allgemeine Themen
Strategie - Themenschlissel fir strategische Themen
Taktik - Themenschlissel flir taktische Themen
Endspiele - Themenschlissel fir Endspiele

Oberhalb der Listenansicht werden wichtige Funktionen im Zusammenhang mit Listen Gber die Ribbons
bereitgestellt.

F _ﬂ — — — — e T
|— -..)_ Slart Shatiztik Parfien Spieler Ercffnungsschiassel Anzicht
r‘v"T = Lascham FE Suchergebnis i l / £ Alle auswahlen o
! Kopeeren Yerdana =11 = 1 = Gehe zu Zeile
Einfogen - Liste Kenndaten Turniertabelle Machstes
- [] #ut Clipdatenbank  Erster Zug 0 T fiern | edifiéran Tustries
- A ETTE T —Trrr —
Partien I | - |
[kt fen | Spieler | Tumiere | Kammentatoren | Quelien | Me l Bedengungen zur Filterung dieser Liste setzen F"‘l Endspiele |
Nummer  Weill Ele W  Schwarz Runde

Z.B.

Partien zum Kopieren vormerken.

Partien in Datenbank einfiigen.

Ausgewahlte Partien I6schen.

Partieliste mit Suchmaske filtern.

Kenndaten der ausgewahlten Partien/Verzeichniseintrage bearbeiten.
Turniertabelle des Turniers aufrufen, aus dem die Partie stammt.
Liste konfigurieren

Tipp: Wenn Sie mit dem Mauszeiger (iber einem Ribbon verharren, wird die konkrete Funktion
angezeigt.

Listenansicht

Die Informationen in den unterschiedlichen Listen (Partieliste, Spielerliste, Turnierindex,
Kommentatoren, u.s.w.) sind Ubersichtlich in Spalteneintrdagen sortiert.

Die Partieliste enthalt eine Auflistung der enthaltenen Texte, Partien oder Partiefragmente mit den
Eintragen (soweit vorhanden): Spieler (Texttitel), Turnier, ECO-Eréffnungscodierung, Datum, Ergebnis,
Zlgezahl u.s.w.

Rechtsklick im Listenfenster - Listenformat bietet die Option, das Listenfenster benutzerdefiniert
einzustellen.

Wahlen Sie versuchsweise in der Partienliste Listenformat -> Spalten -> Alle Spalten. Beachten Sie die
Mdglichkeit, mit einem Mausklick Uber die Spaltensortierung schnell bestimmte Zusatzinformationen
abzurufen.

Die Einstellungen "Alle Spalten" erweitert den Informationsgehalt der Liste erheblich. Wenn Sie mit der
Bildlaufleiste am unteren Bildrand nach rechts scrollen, finden Sie zahlreiche Zusatzinformationen, z.B.
die Anzeige der Partienotation.

Tipp: Partieliste -> Extras -> Eréffnungszuordnung -> Endmaterial blendet einen Spalteneintrag mit
der Materialkonstellation ein, die in der angezeigten Partie vorkam.

Endrmaterial

OTTek - DTL4B
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Tipp: Verharrt man mit der Maus auf einem Listeneintrag, wird ein ,Tooltipp™ mit nltzlichen
Zusatzinformationen eingeblendet.

Innerhalb einer Partienliste findet man optionale Kennzeichnungen. Z.B. steht das Kiirzel , P" fir
Position, der Listeneintrag enthalt also ein Stellungsfragment.

Tooltipps
In den Listenansichten sind durchgangig "Tooltipps" integriert.

Wenn Sie mit der Maus auf einem Eintrag verharren, werden in den Tooltipps Zusatzinformationen
eingeblendet.

Beispiel: Fahren Sie mit dem Mauszeiger liber den Spalteneintrag "Notation" in der Partienliste.

In den Spalteneintrag sieht man die Notation, im Tooltipp wird der Name der Eréffnungen fir den
ausgewahlten Partieeintrag angezeigt.

Spaltensortierung in Listen

Wird eine Liste, z.B. die Partienliste einer Datenbank getffnet, findet man alle Informationen der Liste
fein sauberlich in Spalteneintrage unterteilt und sortiert sind.

Tipp: Rechtsklick Listenfenster - Listenformat - Spalten - Alle Spalten schaltet in der Listenansicht alle
verfligbaren Spalteneintrédge ein.

Zeige 'Gesendet’
Zeige Zeit Weil'
Zeige 'Zeit Schwarz'
Zeige 'Top Partie'

R T R TR T SRS

Fir alle Listenansichten gilt, daB man die Spalteneintrdage mit gedriickter linker Maustaste
benutzerdefiniert umsortieren und einstellen kann.

EloW  Schwarz Elo5  Ergebnis
2733  Shirov,A 2706 1-0
2733  Shirov,A 2706 0-1

Ein Klick auf einen Spalteneintrag sortiert die Information im Spalteneintrag, ein erneuter Klick auf
einen Spaltentitel kehrt das Sortierkriterium um.

Beispiel: Ein Klick auf WeiB sortiert alphabetisch, ein erneuter Klick kehrt die Sortierung um.

Klick auf Elo W sortiert die Liste nach den starksten Spielern, ein erneuter Klick auf den Spaltentitel
kehrt die Sortierfolge um.

Tipp: Rechtsklick auf die Leiste mit den Spaltentiteln ruft ein Kontextmen( auf. Hier kann man die

Anzeige der angezeigten Spalten benutzerdefiniert einstellen, z.B. einzelne Spalteneintrage ein- oder
ausschalten.
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Frnehniz Fiine EiCi1 Turnier Naturm

Fln &
Spalten cptimieren

Top Partie

Strg-+

- Alle Spalten

- Verberge ‘Top Partie'
Spalte anpassen ('Top Partie')

o g gy

Spalten weiter rechts verbergen ('Top Partie’ -= ... ) ]

e

Zeige 'Runde’
- Zeige 'Mannschaft Weil'
Zeige 'Mannschaft Schwarz'

iy g i

Die Spaltentrennung zwischen in der Titelzeile kann mit der Maus verschoben werden.

Top Partie Partienliste
Innerhalb der Partienliste einer Datenbank gibt es bei CB 11 neue Spalteneintrage.

Theoriegewicht

Top Partie
Top Partie

Die Sortierung nach einer Toppartie basiert auf dem Kriterium Wertungszahl, also Elo.

Bei der Sortierung Uiber den Spalteneintrag , Theoriegewicht" berlcksichtigt das Programm zusatzlich
zur Wertungszahl das Kriterium Datum. Hier wird also zusatzlich der Zeitraum, in dem die Partien
gespielt wurden, berlcksichtigt.

Partienliste

In jeder Partienliste gibt es ein umfangreiches Rechtsklickmenii, dessen Eintrage davon abhangen, ob
eine oder mehrere Partien ausgewadhlt, d.h. durch einen schwarzen Balken markiert sind.

Elo W
1450

Mummer  Weill

3199823

Heinze,l
Kude, K
Kurz,R
Mueller,k

Petersohn,H
Schenk,M
Schneidersit,M

3190820 Serowy,R

3199831 Sube,G 1757
3199832 ThiemeH 2011
3199833 Triegel,R 1466
3199834 Vaigt,U 1712

Auswahl von Partien: Zwei Klicks mit gehaltener Shift-Taste markieren alle dazwischenliegenden

Ele 5
1769

fuge
59
35

Schwarz

Thormann, W
Satka,M
Roellig,w
Schmidt,R
Troeger,R
Tefs, A
Schenk,D

Top Partie

Grabara,m

Timm,C 1479 -1 38
Ewald,H 1645 1-0 20
Didzuhn, W 1787 0O-1 27
Lampe, 1282 1-0 26

ECO
B22

Datum

<., 18.09.2004

. 18.09.2004

. 18.09.2004

.. 18092004

o 18092004

. 18.00.2004
Brandenbarg-c.. 18.09.2004
Brandenburg-c.. 18.00.2004
Brandenburg-c.. 18.00.2004
Brandenburg-c.. 18.09.2004
Brandenburg-c.. 18.09.2004
Brandenburg-c.. 18.00.2004

D35

Partien. Klicks mit gehaltener Strg-Taste markieren einzelne Partien.

Eintrage im Rechtsklickmenii:
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Bearbeiten N o-c.. 18.09.2004

. 18.09.2004
Ergffnungsreferenz aus Partien Strg+ Alt+Eingabe .. 18022004
Ausgewshlte Partien verschmelzen TN O-C.. 18,09, 2004
g-c. 18.09.2004
Buch aus ausgewdhlten Partien Umschalt+Eingabe g-c.. 18.09.2004
Partien automatisch vorspielen Jrg-c., 18.09,2004
Ausgabe * Partien drucken..,
Turniertabelle T Trainingsdruck...
e 2 Seite einrichten..
Figurenaufenthalte... Umschalt+5 Diriseknisinchilligen..
Iheshilick
E-Mail...
Listenformat ¥ Textdatei...
Schliefen HTML + Javascnpt Brett...
{5 7 .exdS 5f6 8.0-0 0-09.5¢3 Lg4 10.h3 Lxf3 11.0xf35bd7 | Partien veroffentlichen...
Bearbeiten

Das Menu Bearbeiten enthalt Funktionen zum Auswahlen, Kopieren und Bearbeiten der Liste.

Eroffnungsreferenz aus Partien
Erzeugt eine Eréffnungsreferenz ausschliesslich auf der Basis der markierten Partien.

Buch aus ausgewahlten Partien
Erstellt einen Positionsbaum mit eingebetteten Statistiken aus den selektierten Partien

Ausgewadhlite Partien verschmelzen
Erstellt eine Notationslibersicht. Abweichende Partien werden als Varianten in die Notation eingefligt.

Ausgabe
Das Menl Ausgabe enthélt die Druck- Text- und E-Mail-Funktionen.

Turniertabelle
Erzeugt Tabelle des angeklickten Turnieres

Statistik
Ergebnisstatistik fir ausgewahlte oder alle Partien

Figurenaufenthalte
Graphik der Figurenaufenthalte flir ausgewadhlte oder alle Partien

Uberblick
Uberblick der ausgewahlten Partie in mehreren Diagrammen

Listenformat
Men( zur Auswahl der Anzeigeformen und Eigenschaften der Liste.

SchlieBen
SchlieBt die Fensterflache.

Tipp: Die Listenansicht ist in Spalteneintrdge unterteilt. Uber die Spaltensortierung kann man die
Listen sortieren.
Die Partienliste im groBen Listenfenster besitzt eine umfangreiche Tastatursteuerung.

Gute Partien bestimmen
Partienliste - Extras - Gute Partien bestimmen
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ChessBase bietet die Mdglichkeit, Uber die Suchmaske oder die Listenansichten eine automatisierte
Vorselektion hinsichtlich der Qualitat der angezeigten Partien zu treffen.

Damit diese Moglichkeit zur Verfligung steht, muss das Programm zuerst die entsprechende Zuordnung
innerhalb der benutzten Datenbank durchfiihren.

Laden Sie eine Datenbank. Die Zuordnung erfolgt in der Partienliste_unter Partien — Starke Partien.

Partien Spieler Eroffnungsschlassel Ansicht
T E - ® T
iterial weit | | schwarz []] Starke Partien Partien Sortierung
sstellung veroffentlichen fixieren

rniere E Kommentatoren i Cuellen ![ Filtert die Liste, so dass nur starke Partien gezeigt werden Lie

Damit kann man die Anzeige hinsichtlich der Qualitat der angezeigten Partien deutlich optimieren. Die
Funktion berlicksichtigt z.B. nur Partien, bei denen mindestens ein Spieler eine Elozahl von 2350 hat
oder mindestens ein Spieler Inhaber eines IM / GM Titels war. Die Funktion berlicksichtigt keine Blitz-,
Schnellschach-, oder Simultanpartien und beachtet Partielangen (mindestens 7 Ziige miissen in einer
Partie gespielt worden sein).

Kurzremisen unter 20 Ziigen werden ebenfalls nicht berlcksichtigt.

Rechtsklickmenii Ausgabe in Partienliste

In einer Partienliste ausgewdhlte Partien kénnen gedruckt, per E-Mail versandt, in Javaskript
umgesetzt oder in Textdateien verschiedener Formate gewandelt werden.

Partien drucken...

Trainingsdruck...

Seite einrichten...

Druckereinstellungen...

E-Mail...
Textdatei...
HTML + Javascript Brett...

Partien verdffentlichen...

Partien drucken
Zeigt die Druckvorschau der ausgewahlten Partien. Drucken Sie von dort per Klick auf Drucken.

Trainingsdruck
Falls die ausgewahlten Partien Trainingsaufgaben enthalten, kénnen diese mit getrenntem L&sungsblatt
zu Papier gebracht werden. Fihrt zur Druckvorschau, dort auf Drucken klicken.

Seite einrichten
Hier kdnnen Sie das Layout der Seiten fiir den Ausdruck einstellen.

Druckereinstellungen
Offnet den Dialog, der alle Druckeinstellungen von ChessBase verwaltet.

E-Mail
Die ausgewahlten Partien werden in einem Block als E-Mail versandt.

Textdatei
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Textdatei der markierten Partien in verschiedenen Formaten.

HTML + Javascript Brett ....
Verwandelt die Partien mit allen Kommentaren in eine HTML-Seite mit eingebettetem Javaskript, die
sie flir jeden modernen Internetbrowser nachspielbar macht. Kann sofort im Internet publiziert werden.

Partien veroffentlichen
Verodffentlicht eine Partie mittels Silverlight

Rechtsklickmenii Bearbeiten in Partienliste

In ChessBase kann man Partien von nahezu jeder Partienliste in jede andere kopieren. Dies geht via
Rechtsklick, erstes Untermenl im Rechtsklickmen( der Liste.

Alternativ stehen die Funktionen direkt tiber die Ribbons zur Verfiigung.

«_-'; Start Statistik Partien Spieler Eroffnungssct

m [# Ldschen =5 Volle Kenndaten -
— " | Kopieren Verdana Ti12 T
Einflgen —_ i
- f-__'] Auf Clipdatenbank | Erster Zug 0 o f

| Text i F'a[ _ Merke ausgewdhlte Partien zum Kopieren vor [3trg+C} E

Kopieren
Merkt die ausgewahlten Partien zum Kopieren vor. Sie kdnnen dann auf einem Datenbanksymbol oder
in einer anderen Liste eingefligt werden.

Einfligen
Hangt aus einer anderen Datenbank zum Kopieren vorgemerkte Partien an die Datenbank an.

Loschen
Markiert ausgewahlte Partien als geldscht.

Alle auswdhlen
Markiert alle Partien der Liste. Wird oft vor Kopieren aufgerufen, um alle Partien zu kopieren.

Auf Clipdatenbank
Die ausgewahlten Partien werden an die Clipdatenbank angehdngt.

Partien suchen
Bestimmung von Filterkriterien mit der Suchmaske. Praktisch, wenn die Liste bereits ein gréBeres
Suchergebnis enthalt, das so vorlibergehend nach verschiedenen Kriterien nachgefiltert werden kann.

Kenndaten dandern

Die Kenndaten der ausgewahlten Partie werden editiert. Sind mehrere Partien markiert, wird geprift,
ob ein Spieler in allen vorkommt und der Name dieses Spielers sowie seine Elozahl bearbeitet.
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Namen, Turnier, Ergebnis | Kammentator und Mannschaften |

WeiB Barua Dibyendu

]

Schwarz Hracek _z-bj,.rne k E]

Turnier FIDE-Wch k.o, Details

ECO-Code: Jahr:
[V Elo Weik: [7] Monat:
Elo Schwarz: Tag:
Runde:
Unterrunde:

Details

In dem Untermenl kann man flir markierte Partien die Quelle, Kommentator, Turniere setzen.
Zusatzlich kann flir ausgewahlte Partien eine redaktionelle Anmerkung oder die Elozahl geléscht
werden.

Partieiiberblick

Partieliste Rechtsklickmenti - Uberblick (Taste O).

Zeigt eine Partie mit mehreren Diagrammen im Uberblick, so daB man auf einen Blick alle Partiephasen
gleichzeitig erfassen kann.

] o ] = E

R0 S A5ge el T1OWAE+ BED 32 0WER Il MeT 35 Te53 05 IR THEL K05 37,7504 L7 3680 40808 Toll 81137 38 2T 567 41003 £51 a4 K8
Kzl 13.Mad5 b3 1.Tal2 T 53 a8 Lak 5RLZ

51w Lairs STEED kel SREEL KRS 50T 503
Amtuns + Sxmt WTdd Shph= Kat HL.Ted= KM B0

Zwischen den Diagrammen des Partieliberblicks liegt die gleiche Zugzahl.
Der Schalter Brett verandert die BrettgroBe.

Ein Einzelklick auf ein Brett |adt die Partie mit der aktuellen Brettstellung.

Turniertabelle

Partienliste, Rechtsklickmendii - Turniertabelle.
Listenfenster, MenU Start - Turniertabelle oder Taste T
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Turnier

| Tumniere |

\E

Tabelle des Turniers aus dem diese Partie stammt [T) !:

ChessBase erkennt die folgenden Turniertypen und erzeugt daraus korrekte Tabellen:

=

Rundenturniere (Kreuztabelle)
Zweikampfe (Matchtabelle)

Schweizer System (Fortschrittstabelle)

Mannschaftskampfe (Auflistung der Einzelergebnisse)
Scheveninger System (Doppelte Kreuztabelle)
KO-System (KO-Baum)
Simultanvorstellungen (Auflistung der Einzelergebnisse)

Unvollsténdiges Turnier (Einfache Rangliste)

Bei installiertem Spielerlexikon werden die Fahnen der Spieler integriert:

Vienna 1898

1 2 3 L 5 ] ) B k-] 10 11 12 12 14 1= 16 17 18 19
1 ™ Tarrasch Sieghert e 0l (1] LR Wl %1 1| M| Wl W] Wit i1 11 11 %] %l 11 11 L
ZE Pills bary, Harry Melsos 10 o o1 1% | %1 10| %0 1% 10| %1 11 11 1 D] 11 11 11 I1 11
3 Ll Jamowsi, Doveid Marketowi | 10| 10 11] 1% | 11| wi| 00| ww| 01| 0%| 11| w1 11 11| 00| wi| 11] 11
45 Exwiniie, William 1] 0% | o0 L 1 01 Lt 11 1% % | Y% 10 11 I 10| %1 1% I i1
S Schlechier, Casl Wil Wl 0| wh Wy 11 M| w4 v 04| &1 B 1 % i1 LAY 11 i1
& mm Chigerin Mikad 1) o1 [11] 10| %% o 01 [} 1% 1% | wd o1 10 i1 D 11 01 id 1
T == BurnAmas B | Wl W0 ww| 0on (K] 81 0| Wb W | Wb | Wi i1 14 11 1% i1 11
] -IIPIJ,FIIJI Bk | 0% 11 o0 | %% Id | %0 Lilg | % | w0 1% 11 1% | w0 | %1 L1 i1 LT
5 mm Marcooy, Gem Wi i M| 0% | M| 04 %] W\ Ml Wl 11 Lk 14 0| 01 Hl W i1
10 g BlaginSimen o% | w0 (1] 0%| 0% | D% | %% | % | W% | =« 1% 1% 11 [1R1] 10 11 1 [} 11
11 == Blackburna, loseph Henry Wik 00 P Wi | A% W1 k| wl | 80| 04 Wbk | 0W| WO | 04 ) W] 0D 11 1%
12 gm SchiMers Esanuel Stepanewich 010 oo (1] o1 E ] 10| %1 0% | o0 0% | %% | == 10 % 11 Ll 1% 11 Bl
13 == Marce.Gearg 00| W0 | wo| 00| w0 01| w1 00| we| 00] 1%] 01 11| w1 a%| 1%| wi1] 10
]45 Showaler Jackian Whipps 00| %0 (1] oo 0% | OO oo 0% | 01 i1 il 0% | OO il 11 i1 [} i1
15 M8 WaShrodt Carl Aegust 0| 00| 00| 01| 00| 01| 01| w1 1w| 01| 1%] 06| wo| we o0 11| ow| 11
]6=HIIP|H,M ) (1] 11 Bo| Wl (1] [ ) 10 00| %% | w0 0% | OO 11 LR Wiy | Wl 1%
17 4= tarsHorase 00| 00| wo| 0| wo| 10| 0% wa| we| wo| 11| 0%| 0w] 00| 00| wa 11| w1
JLE Baird David Grakasy [} [131] oo [} (1] o1 oo 00| %% | 1] oo 00| w0 10 1% | wd (1] o 1%
19 == TremchardHerbertWilam | W0 | 00| 00| 00| 00| 00| 00| we| 00| 00| 0% wo| 01| 00| 00| 0% wo| 0w
(342 Pastiery

Doppelklick auf ein Ergebnis ladt diese Partie in ein Brettfenster.

2751 36
25736
265 1 36
235 /36
215/ 36
200 /36
2040/ 36
195 / 36
195 /36
130/ 36
170/ 36
170/ 36
165 /35
150 / 36
M5/ 3G
1.0/ 36
125 /35

30/ 36

50/ 36

Turniertabellen kénnen per ASCII in die Windows-Zwischenablage kopiert werden.

Tabelle sortieren
Turniertabellen sind in ChessBase nach Spieler oder Ergebnis sortierbar:

Feinwertung
festlegen

Die Funktion ist Gber Sortiere nach Ergebnis verfligbar.

Uber den Schalter Feinwertung kann man bei Punktgleichheit die Kriterien fiir die Feinwertung

%l LSc:rtiere nach Ergebnis

|T|

2

definieren.

Sortiere nach Ergebnis

Sortiere nach spielername
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Brettfenster

Im Brettfenster geben Sie Partien ein, spielen nach, analysieren, kommentieren und suchen nach
Vergleichsmaterial.

PAE Arsdessien AdoR - Dufvene lean, Bedn Evegieen 1852 €52 Kaspary), 1-0 — R—
|r _JJ_ S, Befdgsn Bt Rt Trening  Amkht St -
| m g dﬁ oy By T dreeetaresstenanc L] = #  Z Patascsben u
i Ly =
m " Parttn eapann ¥ &) j __.l T Dabembanksurwah! &t ‘3 1! v MEhiis Partis lndm 0 e
| osnr @ Shellung kapiann .2;'.- st fetcesdt e syie ¥ In dimuer Fariie m":r::;n.':;::m m 1 Noehanigs Partie fadem s 2
Mot = Bt LB

Hatatian | Asimera | Takebe I Traring | Patirlormudar I Buch |
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Tosglasy v will Bk 38 3 qumse Thad bewiiched ws [

| g i s became Enost i e "sogie’. |
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Sedgenodien bezaber] hal vl o Tmssegpune” n

| e Giesckec hie cngegangen st Dulresne war en
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Lebwisuch des Sohachspiel”™ ganze Gemerasonen von

Sehachipielsin bagleilel hal, Led o8 2043 £cb
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Pubblumages chimatk geforchend spielic Anderisen
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| Sehachgesdhichie mil dievees Tug engebeilet wrde,

| Stver ik sy gaselen kann das Sweban nadh
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Das Brettfenster besteht aus den folgenden Fensterflachen, die Sie frei anordnen und wegschalten
(unter Ansicht) kénnen:

iz| Motation

Buchanalyse | E Bl speichere Layout

[ Eréffrungsbuch  [] Fotos & Lade Layout

Standardlayouts

[ | Online-Datenbank | | statuszeile || Alle Einstellungen r

| Fensterflichen [

Zeige/\Verberge Fensterflache mit Spielerfotos [Strg=Alt+EBj

Ay

Brett
Eingabe von Zligen, Suchmeni per Rechtsklick.

Notation
Sechs Reiter: Notation, Tabellen, Training, Partieformular, Buch und Referenz

Fotos
Zeigt bei installiertem Spielerlexikon Fotos, Fahnen, korrekte Schreibweisen und Alter der Spieler.

Buchfenster
Gesondertes Buchfenster als eigene Fensterflache, falls Notation und Buch verglichen werden sollen.

Buchanalyse
Das Buchanalysefenster berechnet ganze Varianten aus dem Buch.

Referenzdatenbank
Zeigt das Suchergebnis aus Referenzdatenbank.

Online-Datenbank
Zeigt das Suchergebnis aus Referenzdatenbank.
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Suchergebnis
Suchergebnis bei beliebiger Suche. Per Drag&Drop als Partiemerker verwendbar.

Statuszeile
Bietet Informationen zu ausgeflihrten Operationen am unteren Bildschirmrand

Uber den Ribbon Standard - Kiebitz ein-ausschalten schaltet man die Default-Engine oder eine per
Hand ausgewahlte Analyse-Engine hinzu.

% % ®) Kiebitz wegschicken || P
: b

‘._-5: Alle Kiebitze weg
Standardkiebitz| Kiebitz
ein/aus hinzuholen "€ UCI Engine erstellen | 4 W

ey

&k

- |
"

Den Standardkiebitz ein- oder ausschalten [Alt+F2) r'

Unter Menl Ansicht - Layout finden Sie vorgefertigte Anordnungen der Fensterflachen.

B speichere Layout [ 1op 2 Vertikal :
@ Lade Layout | [ Top 2 Harizontal -

; Alle - Vollbild
| Alle Einstellungen ricksetzen | maximieren l—l Top 2 Diagonal -

_ Standardlayout ? Haupiiensier d dnen ;
g g Fensteranordnung, Farb- und Zeichensatzeinstellungen laden (Umschalt+5trg=1] L
L ) P, LR " 0 - . LIS R

Mit Ansicht - Layout - Speichern/Laden sichern Sie ein einmal eingestelltes Layout mit allen Analyse-
Engines.

Partieformular

Im Notationsfenster finden Sie den Reiter "Partieformular".

Damit schalten Sie auf eine klassische Ansicht eines normalen Partieformulars um, die Sie von
Mannschaftskampfen oder Turnieren her kennen.

| otabian ~ Buen a c i
| Motation | Relerans | Tabele | Training | Paietcrmdar |Buch | o
O Marphy, Paw W Andersien Adol
— T
lunh'g [ LT 1858 = Emj'u
g 832 Sinilransch (Lo wen il - Vionante
1 pd 5 2 .
: 53 S n
14 contd 1
& Sxod i 5
5 Sh5§ =[] ]
e 14 el =
v bed =13 HH |
P 513l [l M
s Sdaki el = |
w Shels K7 E]
u Of3e? 5E n
1 bed Sdid! 12
13 S o5 EE]
LS+ Kahf T
= [T - =
& fae3! Sxcd & -
1 Kegd Ly
ik =
1 n
» L

Angezeigt werden die Ziige, aber keine Bewertungen, Textkommentare oder Varianten.

Beim Nachspielen oder Eingeben einer Partie erscheint jedoch wie gewohnt die Variantenauswabhl.
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Textkommentare kénnen ganz normal eingegeben und editiert werden. Die Anzeige von
Textkommentaren ist nur in der Ansicht "Notation" mdglich.

Bei umfangreichen Notationen finden Sie unterhalb der Notation die genaue Seitenanzahl. 1 / 2
bedeutet, daB die Notation auf zwei Formulare verteilt ist. Momentan spielen Sie die Ziige von Blatt 1
nach.

Mit Hilfe der Symbole << und >> unter der Notation wechselt man zwischen den einzelnen "Blattern"
des Formulars.

Tipp: Brettfenster -Anwendungsment - Druck - Partieformular drucken ermdglicht einen Ausdruck mit
der Formularansicht.

/ Meu P | gw | Partie drucken
@ Offnen b ﬁ Diagramm drucken
L . 7’
speichern ¥ | g Partieformular drucken

=i
t&’ Als neue Partie speichern i Repertoire Drucken

‘m Druck k " Seite einrichten

Notationsfenster

Im Notationsfenster wird die Partienotation mit eingebetteten Kommentaren angezeigt.

Ein Rechtsklick auf die Notation 6ffnet ein Menl, Uber das zu einem Zug Text- oder
Symbolkommentare eingegeben und geldscht werden.

| Natation + Buch * K
| Wotation | Referenz | Tabelle | Training I Partieformular | Buch |
Eichborn Louis - Anderssen Adolf 1-0
Ca4 Breslau m 1852

led o5 2513 Sch 33 o5 4405 choed SEech+ buch

e L PR e e

In Repertoire aufnehmen... Umschalt+5trg+Al+A
Mewe Variante T
L&schen L
Text vor Zug Umschalt= Strg+ A
Teut nsch Zug... Strg+ A&
- Lt
- =
Symbol var ?ug )
Sperialloomrmentar s

Diagramm einflgen

Faltung ]
¥ Material anzeigen
¥ Tooltips anzeigen

Zeichensatz wihlen...

SchieBen
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Weiterhin ist Gber das Rechtsklickmeni das Einfligen von Diagrammen fiir den Ausdruck oder die
Anzeige einer Materialbilanz in der FuBzeile moglich.

E A 2

Ein einfacher Klick auf einen Zug in der Notation bringt die betreffende Stellung auf Brett.

Tipp: Doppelklick auf einen Zug oder Textkommentar 6ffnet die Texteingabe.

Eroffnungsreferenz

Brettfenster - Reiter Referenz im Notationsfenster

Klick auf den Reiter Referenz im Brettfenster startet die automatische Eréffnungsreferenz. Dabei fiihrt
das Programm im Hintergrund eine schnelle Suche in der Referenzdatenbank nach der aktuellen
Brettposition durch.

Hinweis: Eréffnungsreferenzen sind auch mit Datenbanken oder Partielisten durchfiihrbar.
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In der Liste "Partien gefunden = xxx" findet man in den einzelnen Spalteneintragen nitzliche
Informationen.

Ziige
Listet die in dieser Stellung gespielten Zlige auf.

Partien
Anzahl der mit dem angezeigten Zug gespielten Partien

Punkte
Die mit der Partiefortsetzung erzielten Punkte

Zuletzt
Wann wurde die Fortsetzung zuletzt gespielt ?

Mode
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Mode zeigt die Trends in der Eréffnungstheorie an. Konkret werden hier aktuell beliebste Varianten
angezeigt.

Zusatzlich findet man eine Auflistung der besten Spieler, in deren Partien die Fortsetzung vorkam,
Elodurchschnitt oder welche Spieler diese Variante besonders haufig in der eigenen Praxis angewandt
haben.

Holation + Buch w X

Motation | Referent | Tabelle | Training ! Partieformmular | Buch

Zige Maode Beste Spieler

E

an
61.1% E Marin, Dreey, Atalik, Averbakh
61.7% 2007 Efimov
18.5%
5. %
65, 4%
92.7%

.. Srhud4
LB -eh

e e e e e e

o

Klick auf eine der angezeigten Fortsetzungen fiihrt den Zug auf dem Schachbrett aus.

Tipp: Besonders komfortabel kann man mit den Cursortasten innerhalb der Listenansicht navigieren.
Unterhalb der Zugliste findet man eine Ubersicht iber die haufigsten Varianten.

Die Ubersicht bietet folgende Information:

N = Anzahl der Partien

% = Erfolgsquote in Prozent aus Sicht von WeiB

Variante

Uber die Schalter +/- und Tasten +/- &ndert man die Anzahl der Varianten. Ein Doppelklick auf eine
Variante fuhrt diese bis zum angeklickten Zug in der Notation aus (=schnelles Vorspringen).

Kritische Variante zeigt Zugfolge bei statistisch starkstem Spiel beider Seiten.

Die angezeigte Partienliste listet Partien, die mit der angezeigten Fortsetzung gespielt wurden.
Rechtsklick auf einen Listeneintrag - Kopiere in Notation erleichtert die Eréffnungskommentierung der
geladenen Originalpartie. Innerhalb der angezeigten Partienliste steht die Moglichkeit zur Verfligung,
Uber die Spaltensortierung die Information zu verfeinern.

Neu in ChessBase ist der Filter "Top Partien" in der angezeigten Partienliste.

Virgillito 2200 Slipak 2452 01 2008 4.%g45.d5 Lcel 6.h3 £dT 7243

Kowchan 2508 Ivanow 2357 01 2007 4.Ee755c3 £66.h3 0-07.0-0 at

Salomon 2455 Rujewic 2282 1-0 2009 4.8g45.c3'2M6 6.8e3 2xf3 1gufd _

Rfrnwraci =y TEIN Ffimmm I TN i1 1687 A EaTChIEFEEEAANANATAN &

o« i L
¥ Filter 2y Kopieren [y Bearbeiten [] Clip % Loschen Q) Suche Top-Partien

Damit kann man die Anzeige der Partienliste hinsichtlich der Qualitat der angezeigten Partien deutlich
optimieren. Die Funktion beriicksichtigt z.B. nur Partien, bei denen mindestens ein Spieler eine Elozahl
von 2350 hat oder mindestens ein Spieler Inhaber eines IM / GM Titels war. Die Funktion
berlicksichtigt keine Blitz-, Schnellschach-, oder Simultanpartien und beachtet Partielangen (
mindestens 7 Zlige missen in einer Partie gespielt worden sein). Kurzremisen unter 20 Ziigen werden
ebenfalls nicht berlcksichtigt.

Modevarianten anzeigen

Aktiviert man die Referenzansicht des Programms im Notationsfenster, flihrt das Programm im

Hintergrund eine permante Suche nach der aktuellen Brettstellung durch. Auf der Basis der

gefundenen Partien bietet das Programm nitzliche Information flir die Interpretation einer Variante.
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Neu ist der Spalteneintrag , Mode".

Partieformular | Buch |

stet | Beste Spieler t

Tiviakov, Movsesian, Lupulesay, Be.

1 | Movsesian, Spasov, Rausis, Vorobi.,
o)hioE T P v e
- Start..  Eimhagen Brett  Bepoch Training angicht 2l = g
m [8] Mutang sinkilyen % ﬂ l-.l m ady Weprt s ndl §inkand § 8 Fii iy
| Partie kopiensn It m“ onhﬂ s T Batentaniauswahi = 2 A5, Ails Kaaitre s
Partis 1 ung dardkiebets  Kiebt
B T " % In dieser Partie W ingugjen % U Engine ervte
Motation | Referen: | Tapelie | Training [ Partielcemutar | Buch
Tuge Partien  Punkbe  Zuletzt  Mode  BesteSp | Wl oW Schwar
Imcai-ee stz 5w aoes 0 mvanchuk | Shitew 173 Avoniae
B 2531 s moe [ Anand, | Lelo 1756 labovenko
[ 1 TR ] Wobra, ¢ Shirew 1T Harjakin
B_Sck-at a1 EEE L LT ] Femnandc Jakevenko 160 Bacrol
n.Tin-en n BN 0 Smagn | Wadhier Lagrawe 3703 Swider
B -k 17 6% Maidituh 3657 Omischudk
1% s0a% 2o Bacrol 173 Aronian
HoLedes 1 % Smeets 1641 Bacrel
Hot-bl 2 100.0% Maiditsh 1657 Batrol
H_Sck-bE 1 100.0% Anand 175 Lewo
B Stlwed 1 L% Rlehseey 1716 Aronian
Iraniuk T4 Swider
Ivamihuk 1T Carben
Bacrol T Swider
. a " Shabaley 6k Navaa
. e Hamshy 170 Bacrol
WellZ7, 57% B...d6 9.03 £a5 10,02 of 1.0 (@ :""""“" :::: :‘;‘:ﬂ
He 755, 533 d...d6 %03 £b7 10,44 Een 2 || o
IN- a0, S1¢ 5...d6 5.3 fve lo.80 Sea 11, (B[] Baaom e
Hs 437, 52% B...df .44 iz S s fm““'
W-LB3T, 45% G...d5 Poewds xdS 0. Dwes S LEL) o e i
W= 462, 50% E...d5 S.ewds ExdS 10, Lxes fxe | Amanid 1198 e
o ) Pe— ]
+ L}
| Hauptvariante: B..d5 9. exdS Sxd5 10, Sxes Sxes 11.0neh of | WgFine by Kopieen §° Bearbsiten [0 Clip 3 Loschan i

Die Abbildung zeigt eine Standardstellung in der Spanischen Partie. Die Hauptfortsetzung ist 8...d7-d6.
Uber den Eintrag ,Mode" erkennt man aber, daB auf der Topebene die Fortsetzung 8...d7-d5 bevorzugt
wird. In der parallel angezeigten Partienliste werden die Partien unter Beteiligung besonders starker
Spieler am Anfang der Liste aufgefiihrt.

Die komplette aktuelle Modevariante wird dann als Hauptvariante aufgefiihrt. Zusatzlich wird in der
Zeile noch die Anzahl der Partien aufgefiihrt, die mit der aktuellen Modevariante gespielt wurden.

Als Kriterium fir die Klassifikation gilt das Datum der Partien und die Elowertung.

Eroffnungsreferenz auf Datenbank

Eréffnungsreferenzen kénnen in Kombination mit beliebigen Partiendatenbanken erstellt werden.
Rechtsklick auf ein Datenbanksymbol im Datenbankfenster 6ffnet das entsprechende Kontextmendi.

s %

Mega Database 2010 Fritz12.ctg pittersserver.chv

(DT a L.

& Offnen Eingabe
Suche... Strg+F
Eraffnungsreferenz... Strg+Alt+Eingabe
E-Mail...
Bearbeiten 3
Entfernen... Entf
Dateien ldschen... Umschalt+Entf
Umbenennen... 2
Extras +
Eigenschaften... Alt+Eingabe

Sune
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Geben Sie auf dem Schachbrett im Brettfenster ihre Zlige ein. Die Ansicht der Eréffnungsreferenz
bietet Ihnen zur aktuellen Brettstellung die entsprechenden Informationen aus der gewahlten
Datenbank. Die anzeigten Statistiken baasieren auf allen Partien_der gewdhlten Datenbank.

Eroffnungsreferenz auf Partieliste

Die Eroffnungsreferenz ist auch auf beliebigen Partienlisten durchfiihrbar. Markieren Sie die Partien in
der Liste, die als Basis fir die Eréffnungsreferenz eingesetzt werden sollen.

Rechtsklick auf die Partienliste startet das entsprechende Kontextmend.

Bearbeiten 4
Eraffnungsreferenz aus Partien Strg+Alt+Eingabe
Ausgewdhlte Partien verschmelzen Eingabe
Buch aus ausgewdhlten Partien Umschalt+Eingabe

Partien automatisch vorspielen

Ausgabe k
Turniertabelle T
Statistiken 5
Figurenaufenthalte... Umschalt+5
Listenformat r
SchlieGen

Hinweis: Eréffnungsreferenz aus Partien generiert die bekannte statistische Ansicht auf der Basis der
ausgewahlten Partien.

Trainingsnotation
Brettfenster, Notationsfenster - Reiter Training

In der Trainingsnotation werden alle Zlige auBer dem gerade ausgefiihrten verborgen. So kann man
selbst versuchen, den nachsten Zug zu finden.

Tipp: Per Rechtsklick den Zeichensatz zur Vorfliihrung von Partien grof3 einstellen.

Tabellennotation
Brettfenster, Notation - Tabelle.

Die Tabellennotation ist flir Partien gedacht, die sehr dichte Eré6ffnungskommentare besitzen. Die
erhalten Sie z.B., wenn Sie alle Partien einer Eréffnungsvariante verschmelzen. Der untere Teil der
Tabellennotation ist die FuBnote: Wenn Sie in der Tabelle auf einen Zug klicken, erscheint dort der Rest
der Partie mit allen Varianten.
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Hotation - Bush - X
Nclfa'llunl Referenc| Tabelle | Training ' Particformular | Buch
AZ9 LedeS 2503 516 353 5o 493 Lo Sg? 0-0 6.0-0 db 7.03 hvé B.a3

o6 BB LaT
N R B W 15 W 7 W 3 ®™» =
1 sz cam ot
Leb d5  Sead
|2 Tel Lwgd Las Db3 a4 B  asb5 |Lad
Secd Ld5  DedS Tadh Thel adb Se] | Dubd
i Tel 542 5d5 3 53 l=h? Sced oF  bS  Leed
Dd? Shi Sdb «b Lk} Dwhd Ddl  dech [Dndd Ted
4 Shd el 545 SA (52 oS Shé ok Scl el
‘ '
[Lca]e5 253 % 1597 Sck d.gd Leh Sig? 0-0 RO-b d6 7.03 hé
843 ab 9b4 la? 10iBI Lgd
| . Led 1LTcl
[IL5d2 d5 Dlesdh SedS [3Tel [ J15647 ) 13503 Ml 1
Blad® Doeeld 16063 Tacl 1Tad Thel M.b5 adS 18abS Sl
24La5 Dxb3 IL5bT Td5 Z2Lac? TS 135420 Tha 2Lab=

Cursorsteuerung: Beim Nachspielen mit den Pfeiltasten folgt der Cursor einer Tabellenzeile bis zum
rechten Rand und springt dann in die FuBnote.

Ausdruck: Der Repertoiredruck ist der Tabellennotation sehr ahnlich und eignet sich gleichermaBen
fur dichte Eréffnungsvarianten.

Tipp: Die Zeichensdtze der beiden Teile der Tabellennotation kénnen gesondert eingestellt werden.

Faltung in der Notation

GroBe Repertoirebaume mit tief geschachtelten Varianten werden in der Notation unibersichtlich.
Besseren Uberblick erhdlt man, wenn Variantenaste weggefaltet, d.h. ausgeblendet werden.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Notationsfenster. Dort rufen Sie das Faltungsmeni mit
folgenden Eintragen auf.
Alles auffalten: Die Notation zeigt alle Varianten. Vor den Knoten erscheinen Minussymbole. Klick auf

ein Minussymbol faltet den nachfolgenden Teilast weg.

Alle zusammenfalten: Die Notation zeigt nur ganz kurze Varianten. An Stelle der weggefalteten
Teilaste erscheinen Plussymbole. Klick auf ein Plus faltet den verborgenen Teilast auf.

Faltung abschalten: Die Notation zeigt alle Varianten ohne Faltungssymbole.

. Beim Nachspielen einer Partie werden Varianten, die man lber das Variantenmeni betritt,
automatisch aufgefaltet.

o Die Taste ENTF (Delete) faltet den aktuellen Variantenkomplex weg und springt an den letzten
Verzweigungspunkt, dessen Variantenmeni dabei erscheint.

o Falls Fritz nicht mitlduft, falten die Tasten "+" und "-" den nachsten Ast auf oder zu.

Buchfenster
Die Spalten des Buchfensters haben von links nach rechts folgende Bedeutung:

Zluge (ungespielte Zugumstellungen erscheinen in grau).
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|Nutatmn + Buch * X
Natation ! Referenz ! Tabelle i Training | Partieformular | Buch

@ M L Av  Perf
| iy 207736  56.7 2578 2623

89963 S6.5 2573 2621 4
1.d4 82088 S57.0 2580 2623

1.5f3 17961  S6.4 2581 2626

1.c4 15831 577 2588 2629

1.937 1109 54.1 2579 2614

1.f47 285  47.7 2531 2527

1.b3z? 277 49,3 2579 2580

1.5c37? 62 53.2 2580 2604

1.e37 58  39.7 2537 2470

1.ba? 45 43,3 2565 2539

1.a3? 26 462 2560 2542

1.d3z 16 213 2555 2427

1.c3? 11 3.6 2920 2652
| 1.042 2 250 2509 2383 *

1-0: 32124 = 36% M = BS963 (107128)
1/2: 37421 = 42% 2573-2621 (B85238)
0-1: 20418 = 23% 25735-2529 (85310)

Zahl der Partien (Spalte N). In der Titelzeile steht die Gesamtzahl der Partien, in denen die aktuelle
Stellung aufs Brett kam. Rechts neben einem Zug erscheint dessen Haufigkeit.

Ergebnis des Zuges (Spalte %) in Prozent aus der Sicht der jeweiligen Farbe. Fallt die Zahl der
Partien unter eine bestimmte Schwelle, erscheint das Ergebnis in grau, da seine statistische
Aussagekraft dann abgeschwadcht ist.

Eloschnitt der Spieler (Spalte Av), die den Zug anwendeten. Hat nur ein kleiner Anteil der Spieler
eine Elozahl, so erscheint der Eloschnitt in Grau.

Eloperformance des Zuges (Spalte Perf). Diese Elozahl hatte ein Spieler aus einem fiktiven Turnier
erzielt, in denen er in allen seinen Partien diesen Zug verwendete.

Im Buchfenster navigiert man mit den Pfeiltasten. Pfeil auf/ab wechseln zwischen den Zligen. Pfeil
rechts (oder Mausklick) flihrt einen Zug aus, Pfeil links nimmt ihn zurtck.

Ein Klick mit der rechten Maustaste auf einen Zug 6ffnet ein Men, lber den der Zug mit
Schachsymbolen kommentiert wird.

* M % Av Perf
Fritz12. dy 207736 56.7 2578 2623
1.e4 89963  S6.5 2573 2621

m I % f| H
1.51 btz X (Kein} ]
1.cé *= =, 13 !

1.3 Turnierzug §
1.f4 . .
1.b: Kein Turnierzug

i:: Zug laschen i!
1.be Teilbuch léschen i
1.a3T i) x|
1.d3% 16 3 Zugzwang
1.c3? 11 53
1l.04? 2

—

Der Eintrag Kein Turnierzug bezieht sich auf die Verwendung als Eréffnungsbuch in Fritz und verbietet
die Auswahl dieses Zuges, wenn das Eréffnungsbuch im Turniermodus (dies ist der Normalfall)
verwendet wird. Derart gesperrte Zlige erscheinen rot.

7

n

Einziger Zug

t 28023 = 34% N = 82088 (25008)
1 37581 = 46% 2580-26232 (B2820)
t 16482 = 0% 2573-2532 (B2893)

o
T
=]

Erweiterte Buchanzeige
In den Buchoptionen kann man mit der Option ,, Zeige ndchsten Zug" zu einer informativen
tabellarischen Ansicht wechseln.
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Rechtsklick Buchfenster - Eigenschaften.

Anzahl Stellungen: 4153377
Ungespielte Zugumstellungen
| Betrozige
| Elozahlen anzeigen

Zeige nachsten Zug
| Ergebnis aus weiler Sicht

| Statistik

|_ CK | Hilfe | Abbrechen |

Auch hier erkennt man auf Anhieb weitere mogliche Fortsetzungen inkl. Statistik, die in dem
Positionsbaum gespeichert sind.

Natation - Buch v X
Nutatiunl Referenz | Tabelle | Training | Partieformular Buch

Q ] % Av  Perf

207735 56.7 2578 2623

Fritzl 2. cg
o e 1..85 1...8617 4
37469 56.3% 28465 55.8% 10553 57.
£ . 5ff 1..d3 1...e617
B20BE 57.0% 51599 S56.6% 22805 57.2% F177 59.
1.5f3 1..5f6 1..:d5 ; [
17061 56.4% 9321 56.0% 4629 56.0% 2032 55,
1.c4 1...5f6 1.5 1...86
15831 37.7% 5235 59.1% 3259 54.1% 2382 39,
1.g3? 1..d5 1..06 1...25
1109 54.1% 440 52.6% 216 62.3% 186 44.
1.f4¢ 1..d5 1.5 1...85
285 47.7% 159 46.2% 40 51.3% 38 448,
1.b3? 1,65 1..d5 1...5f617
——2lT 40.3% 425 48.89%. ... _J7 44.8% 20 58..T

1-0: 32124 = 36% N = 859983 [10712E)
1/21 37421 = 42% 2573-2821 (A5238)
g-1; 20418 = Z23% 2575-2529 (B5310)

Innerhalb der Kastchen mit einem Zug wird die Anzahl der Partien und die Performance in Prozent
angezeigt.

Wird ein Prozentwert mit grauer Schrift angezeigt, sind flir diesen Zug nicht genligend Partien fiir eine
aussagekraftige Statistik vorhanden.

Tipp: Die unmittelbare Zugfortsetzung befindet sich in dieser Ansicht direkt nebeneinander. Klickt man
einen benachbarten Zug an, werden direkt beide Zlige ausgefihrt.

Ein Test mit der Ausgangstellung verdeutlicht das Prinzip. Klicken Sie auf den unmittelbaren Gegenzug

von 1.e4, im Fritz Buch ist das 1...c5. Nach dem Klick auf die Fortsetzung 1 ...c5 werden beide Zlige
direkt auf dem Brett ausgefihrt.

Buchanalysefenster
Brettfenster - Menii Ansicht - Buchanalyse
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Einfigen Brett Report Training Ansicht

] Buchanalyse | I B speichere Layout

1 | Fotos ¥ Lade Layout

Standardlayouts

nk Statuszeile | Alle Einstellungen rcksetzen

T——

ﬁ Zeige komplette Hauptvarianten aus Eroffnungsbuch [Strg+Alt+Z) l:»n 1
-l = ; x|

Das Erdéffnungsbuch zeigt zu einer Stellung die gespielten Zlige. Viel aussagekrédftiger ist jedoch die
Ansicht ganzer Varianten. Diese leistet das Buchanalysefenster. Bevor Sie es nutzen, prifen Sie bitte,
ob ein Buch zur Verfligung steht (Schalter Buch in der Notation).

Hinter jeder Variante steht die Zahl der Partien ("N=") und die Erfolgsquote aus weiBer Sicht in
Prozent. Ein Doppelklick auf eine Variante kopiert sie in die Notation der Partie.

Ein Rechtsklick im Fenster 6ffnet ein Menl mit folgenden Einstellungen:

Min %
Es werden nur Varianten gezeigt, die in mindestens N % der Partien vorkommen.

Kopiere in Notation
Kopiert die rechts angeklickte Variante in die Notation der Partie.

Kopiere alle in Notation
Kopiert alle angezeigten Varianten in die Notation der Partie.

Variantenbrett
Offnet ein kleines Brett, auf dem die SchluBstellung der Variante gezeigt wird, die sie mit der linken
Maustaste anklicken.

Kritische Variante

Die kritische Variante entsteht, wenn WeiB und Schwarz immer den statistisch aussichtsreichsten Zug
machen. Sie wird unten in Rot angezeigt. Klick auf die kritische Variante zeigt die SchluBstellung im
Variantenbrett. Doppelklick fihrt sie auf dem Brett aus.

Zeichensatz
Der Zeichensatz ist gesondert einstellbar. Oft wird man ihn kleiner als in der Hauptnotation einstellen.

SchlieBBen
Entfernt das Buchanalysefenster.

Suchergebnisfenster

Im Datenbankfenster starten Sie Uber Rechtsklick Datenbanksymbol - Suche eine Suchabfrage
innerhalb der Datenbank.

Die gefundenen Partien gelangen in die Fensterflache eines Brettfensters, das sogenannte
Suchergebnis.
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|| 2ur Originalpartie Suchergebnis
| Weih Elo W Schwarz Elos Ergebnis Jahr =
| Magerramon.E Kasparow.G -1 T
| Masparow s | Murathulievs | . 1913
{Masparow G Vasiienko @4 1873
Kasparow,G Awerbakh,¥ 1-0 1874
Pavlenko, 0 Kasparow,G o1 1875
Romanishin, 0 Kasparay.G -1 1875
| Rirvonow Kasparor. G -1 1875
| Kasparow.G Sokolov, A 1-0 1975
| Eimonis.E Hasparow.G 01 1975
| Kaspaiow.G Goreloy.5 1-0 1975
| Lputian,5 Kaspaior,G 81 1976
- 5 Kasparow,G Wasalomidze 1-0 1978
Kazparov,Garry - Vasilienke 1-0 Eolan.L Hasparov.G 01 1976
= | Kasparow,G Eodian.L 1-0 1876
led eb 2.d4 dS 3.5d2 5c6 4.5gi3 She 5.e5 f6 6.Lb5 Ld7 F h’:“.ﬁ Guseinar A ]
7.lxchb Luch 8.5b3 57 9.[[4“ 10.h4 Le? 11.Dd2 bo : Purey, | Hasparow,G o1 1976
12.c3 Lb7 131e3 Dd7 145cl Lab 15.Th3 Db5 16.5e2 | Masnanw(: ek an. e 18

| 4 i | '

= |l.edef 2.44 d53.542 5c6 4.5gF3 ShE 5.5 16 6.105 La7 7.Lxeb Lxch B.5b3 ST 0.1

Dxe2+ 17.0wel Lxel 18Kxel 0-0-0 19.5g5 Sxg5 20hxg5

Ein Klick auf eine Partie kopiert sie in die Notation. Uber das Rechtsklickmenii in der Partienliste des
Suchergebnisfensters kdnnen die Partien weiterverarbeitet werden.

Wenn Sie in die Partienliste klicken, werden die Pfeiltasten auf/ab dorthin umgelenkt. Sie kdnnen damit
in der Liste blattern. Jede mit den einfachen Pfeiltasten ausgewahlte Partie gelangt in die Notation.
Dabei wird die Stellung aufgebaut, in der die Suchkriterien erflllt sind. Spielen Sie die Partie mit Pfeil
rechts/links nach und gehen Sie dann mit Pfeil ab zur nachsten Partie.

Tipp: Uber die Spaltensortierung kénnen Sie die Anzeige der Liste verfeinern.

Suchergebnis in Referenzdatenbank
Brettfenster, Menl Start - Datenbankauswah!

Klicken Sie auf den Ribbon Datenbankauswahl , um alle Partien zur Brettstellung aufzulisten.

ll-i h gmpemmmnna:ﬂ. § E "m:

Online Festplatte | Standardkiebitz Kiebitz
¥ In dieser Partie einfaus  hinzuholen %% UC

n Suche aktuelle Brettstellung in ausg!wahlter Datenbank h

Das Programm startet den Suchdialog fiir Stellungen, die Brettstellung wird Gibernommen. Wurde die
Referenzdatenbank ausgewadhlt, listet das Programm jetzt die entsprechenden Vergleichspartien mit
der Brettstellung auf.

Wenn Sie auf eine Partie im Suchergebnisfenster klicken, wird diese ohne Riickfrage in die
Hauptnotation kopiert. Klicken Sie auf Zur Originalpartie, um die urspriingliche Partie
wiederherzustellen.

Klicken Sie auf den Reiter Notation, um die in dieser Stellung gespielten Zlige zu sehen.
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|_ Zur Originalpartie | Suchergebnis
Ergebnis  Jahr  MNotabon =
1-0 1570 1.ed €5 2.5 So6 3Lcd1cS 4.c3 Del 5.0-0 db 6.d41bé 1095 566 8,34 26 9.1d5 5b810.50d2 cb 11.1a2 g4 12.0b '
10 1575 1.e4e52.573 506 3 Led L5 4.03 De? 5.04 L6 6.24 26 T.La3 d6 B.d3 516 9.0eZLg4 10.5bd2
81 1575 l.ed g5 1A LeS 3.5 506 4.c3 De7 5.44 e d §.oodfd Dwed+ 7163 Lbd+ B.5c3d5 9.1d3 De? 10.h3 516 11.K71 KT
Line 1580 l.ede5 25F35cE 3lcd LeS 4.cFDed 500 dé §.d4LbE T.1g5 SM6 8.1d5 Sd&2.5bd2 ch 10103 Sef
o1 1590 1.ede5 256350k 30cdLe5 4.c3 0eT 5.0-0 96 6.d4 Lb6 T.Lg5 5F6 B.05 ShE9,5bd2 Lgd 10.Dc2 hé 11.Lh4g5 1210
Line 1580 l.ede5 1573 506 3.LcdlcS 4.c3De? 5.0-0 06 6.d4 Lbé T.hIhé 3.0e3 546 9.5bd20-0 10.Tel 5a5 11.Ld3 a6 12,511
10 1580 l.ed e5 1573506 3.Lcd Le5 4.c3 576 5.4 exdd §.oodd Lbd+ T.5¢3 Sxed 3.0-0 Suc3 5.bxe3 1xed 10.0b3 Lral 11.0xf
1-0 1580 12365 253 50k T.LcALc5 4.cFEFE 5.d4 endd §.onddLbd+ 7.5¢3 Sued B.0-0 Luc3 945 565 10 bucd Sxcd 11.0dd ¢
1-0 1590 1.ede5 15F%ck 3 lcdloS 4.c30e? 5.0-0 db €.041bE L5 8.004 g5 %595 fxgh 10005+ Kd7 11 .1xg5 Dgl:
10 1620 L.edes .53 506 3.LcqLcS 4.03 516 5.04 L6 b.0wed Sxed 7.0d5
-0 1620 1.ede5 2503 Scb 3.0cd LS 4.¢3 DeT 5.0-0 66 6.4 106 7.Lg5Fé B.104 g5 9.5xg5 Mgs 10.Dh5+ Kd7 11.Lag5 DgT ]
-0 1620 1.edeS52.5F3%5ch 3.0cdleS 4.c30eT 5.0-0 6 6.d4LbE T.Lg5féE.Lh4 g5 9.5xg5 fxg5 10.Dh5+ K8 11.1xg5 Deb 1
1-0 1620 1.ede5 L5F3 506 3Lcd Lch 4.c3 56 5.04 excl4 6.oodd Lbde T7.5c3 Swed 8.0-0 5ucd 9.bwcd lecd 10.0b3 (xdd4 10000 =

Das Zigefenster verhalt sich wie ein Eré6ffnungsbuch. Klick auf einen Zug st6Bt eine neue Suche fiir die
folgende Stellung an.

Die wiederholte Stellungssuche in der Referenzdatenbank aus dem Brettfenster wird durch den
Turbospeicher flir die Referenzdatenbank erheblich beschleunigt, falls Sie viel RAM besitzen.

Uber die Spaltensortierung kann man nach verschiedenen Kriterien sortieren, z.B. nach Elozahl u.s.w.

Die entsprechenden Ribbons erméglichen verfeinerte Abfragen innerhalb der angezeigten Teilmenge im
Fenster Suchergebnis.

Tipp: Halten Sie beim Klick in ein Suchergebnisfenster die Alt-Taste gedriickt, um das automatische
Laden in die Hauptnotation zu unterdriicken. So kénnen Sie bei gehaltener Alt-Taste eine Partie aus
dem Suchergebnis zum Verschmelzen in die Hauptnotation ziehen (Drag und Drop).

Suchergebnis aus Online-Datenbank
Brettfenster, Ribbon Online

Die Online-Datenbank besitzt im Brettfenster eine eigene Fensterflache. Klicken Sie dort auf den
Schalter Suche, um alle Partien zur Brettstellung aufzulisten. Je nach Belastung des Servers, Zahl der
gefundenen Partien und Geschwindigkeit Ihrer Internetverbindung sollte die Suche nicht langer als
einige Sekunden dauern.

Zur Originalpartie 43 Partien gafiinden Suche

Ziige Partien  Pu | Weil EloW Schwarz EloS Ergebnis Jahr *

B.Sednc3 157 | PerksH 1015 Gupta.h 1571 01 2008

#.5c6-eT 3 16. | Klein,p 2000 KoperaM 166 Ll 2007 _

...Lbduc3 3 0.0 | Zylah Dadello,K 01 2005 =

8.Sch-a5 2 50| LimLiD Pasaribu,J 10 2008/
Malwald,A 1066 KinzelF 1136 01 004!
Mironova,A Mazennova,D 01 2004
Chiessl,G Legveld D 01 2004
Chiess, G 1520 Legvold,D 1875 01 2004
Pringolliel,C 1840 Billy,R 1830 01 2003
MonaM Ali Gareeb, & 01 2003
Muselier K Egel, 01 2003
alera T 2050 Balks @ a5 na mn3
a | il »

Ll m L

49



Wenn Sie auf eine Partie im Suchergebnisfenster klicken, wird diese ohne Riickfrage in die
Hauptnotation kopiert. Klicken Sie auf Zur Originalpartie, um die urspriingliche Partie
wiederherzustellen.

Tipp: Halten Sie beim Klick in ein Suchergebnisfenster die Alt-Taste gedriickt, um das automatische
Laden in die Hauptnotation zu unterdriicken. So kédnnen Sie bei gehaltener Alt-Taste eine Partie aus
dem Suchergebnis zum Verschmelzen in die Hauptnotation ziehen (Drag und Drop).

Hinweis: Suchergebnisse aus der Online-Datenbank sind auf 1000 Partien begrenzt.

Neuerung Zeigen/Vergleichen
Rechtsklick Brettfenster - Neuerung zeigen/Vergleichen

Zu einer eingegebenen oder geladenen Partie zeigt ChessBase Ihnen Partien aus der
Referenzdatenbank, die am weitesten mit ihr bereinstimmen.

Diese Partien erscheinen im Suchergebnisfenster des aktuellen Brettfensters.

® = Pomar Setamancarture - Seabn Lasclo (25251 Costa Brava L7 C0, 0-1 [E=aE ==
i Start Eirdugen Brett Report Traming knsicht = |
[ “E ey '11 ﬂl Sl : a
"/ Pariie kopismen s n

= feue Ruckgangly  Onime Pestplatte _  Engines Gwtenbanic Farthervesimd
= Selung bopleren  partie = b | = = =

| matatian + Busn v
| Ratation ice:nrm'.i Imdlgi Training | Pamietorenutar | Buck
Pamar Salamanes, Arturs - Szabe Laszle 2575 0-1
COB Costa Brava {9 1976

Led 06 20K o5 3542 o6 ALeS ¢S SexdS eudS GceeS LaeS 7.553
ta? 853 st6 900 o-0 B ne 1100 Sc6 1203 D6 13761 g5

14.5:gh hug5 151xgh D3 161e3 Dg? 17.Kh2 dd 18LH Lek 19.0d2
o A n Lbd 20Lxbd Taxbd 21.5c¢5 LdS 2203 Tdd 23044 5d7 29563 Deb
F - F -
cAlEER L — =
‘ i .& ."“J & 4] & ;il.munnjrm bt 8|
ﬁ = ﬁ &; Zur Orsgimaipartie Surhargetniz
= ‘éﬁ' . Weill Elo'W Schwarz BioS Ergebnis fahr  Motation
| Pomar Salaman. Srabo,L 515 01 1376 E0..ha 11.Lhd 5ok B3
| Matowie LiloAs -a 1370 B0, Didé 10,02 508
Jnaisind T 145 01 19594 B0..1gA11.cH 50T
Khakposonh Lo -1 1358 E0..SchIlIbe 121
Shamkovshl KeaCarihy B -a 1376 H0L.5c8 11005 Dol
Kiags ZIE)  SRamchd FLLD R ] mor I0.EckIlallgdll |
sl B ZIRE Mubakd FAE . 1996 I0..5CRIL2) Dok D =
. ¥ '
I
|30-.0d6 18,007 506 12114 DOB 13,03 524 14.0cI DF6 L5 CILFS 16.Lued coed 17,195 Ded 1E31a4 S|

Sie werden dort nach dem Grad der Ubereinstimmung sortiert, so daB die obersten Partien die gréBte
Ahnlichkeit mit der Ausgangspartie aufweisen.

Tipp: Wenn Sie den Inhalt des Suchergebnisfensters erhalten wollen, fihren Sie dort Rechtsklick
Bearbeiten -> Alle Partien markieren, dann Rechtsklick Bearbeiten - Ausgewahlte Partien auf
Clipdatenbank aus. Die Partien gelangen auf die unter Meine Datenbanken erreichbare Clipdatenbank.

Diese Funktion arbeitet nur korrekt, wenn die Referenzdatenbank komplett nach Eréffnungen
zugeordnet ist. Die Referenzdatenbank sollte weiterhin einen groBen Eréffnungsschliissel besitzen.

Enginefenster
Das Enginefenster informiert Gber die Rechnung der Analyse-Engine.

|I:|ﬂ|ru:l=rrh: 12 - M
Fritz 12 stop | |6 || & |[CR] [ 2o
| & -+ 158 Tiefe=17/33 19...LeB (5442) 1595 kh/s

19...b4 20.5e2 Tcl 21.exdd exdd 22.Tdcl Dad 23.h3 L5 24.0d7 Sbh2 25.0d2 Sd3 26.TxcB TxcB 27.Lh3 Lxh3 28.

4 L}

19...04 20582 —= ((156) TcB 21.and5 exds 22 Tde1 Dah 23063 L6 24.Ddl Sh2 26.D0d2 543 26 Twed .
TwcB 27.Lh3 Lxh3 28.0xd3 axh3
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Oberste Zeile von links nach rechts:
Enginename - Berechnung abbrechen.- Zahl der gleichzeitig berechneten Varianten im Analysemodus
erhdhen (+)/erniedrigen(-)

Zweite Zeile von links nach rechts:
Stellungsbewertung - Faillow/Failhigh-Anzeige - Stellungsbewertung - Rechentiefe - Verbrauchte Zeit -
Zahl der berechneten Stellungen pro Sekunde (in Tausend).

Hinweis: Die zugeschalteten Engines zeigen an, ob sie eine Variante schon vollstandig durchgerechnet
haben oder nicht. Ist die Anzeige blass, dann sind noch nicht alle Untervarianten vollstéandig berechnet,
wenn die Anzeige schwarz wird, ist die Engine mit der Berechnung der Varianten auf dieser Suchtiefe
fertig. So kdnnen Sie die Engines zur Berechnung von Positionen ékonomischer und genauer nutzen.

Rechtsklickmenii im Variantenfenster (Analysemodus)

Engine

Engine verriegeln Strg+Alt+L
Anzahl Hauptvananten erhohen

Anzakl Hais p!'{drm fiber '\.':rringrln
Sucheinstellungen..

MNachstbester Zug ]
Drohung analysieren X
Analyse in Zwaschenablage

Kopiere in Motation

v Hauptvsnanten als Liste
v  Erweiterte Suchinformationen
MNur bei neuem Zug biattern
v ARte Zuge anzeigen (Nichstbester)

Vanantenbrett

Engine: Wahlt die Analyse-Engine aus.

Engine verriegeln: Normalerweise folgt die Engine im Analysemodus automatisch der Brettstellung.
Sie kann auf der aktuellen Stellung verriegelt werden und ignoriert dann auf dem Brett ausgefiihrte
Zuge.

Mehr/Weniger Varianten: Im Analysemodus kénnen die besten N Ziige gleichzeitig berechnet
werden.

Nachstbester Zug: Nur von Fritz-Engine unterstitzt. Im Einvariantenmodus wird die Engine
gezwungen, den gerade berechneten Zug zu ignorieren und eine Alternative zu berechnen.
Drohung: Berechnet die Drohung.

Analyse in Zwischenablage: Kopiert die Varianten in die Windows Zwischenablage.

Kopiere in Notation: Kopiert die beste Variante in die Notation der Partie (Strg-Leer).
Hauptvariante als Liste: Immer wenn eine neue Hauptvariante kommt, wird diese unten angehangt
und weitergeblattert ("scrollen").

Erweiterte Suchinformationen: Zeigt Stellungsbewertung, Rechentiefe und Zahl der untersuchten
Knoten = Stellungen in zweiter Zeile.

Nur bei neuem Zug blattern: Es wird nur geblattert, wenn sich der erste Zug der Hauptvariante
andert.

Variantenbrett: Schaltet ein Brett zu, auf dem die gerade gezeigte beste Variante nachgespielt
werden kann.

Zeichensatz wahlen: Bestimmt den Zeichensatz.

Eigenschaften: Stellt Engine-Parameter ein.

SchlieBen: SchlieBt das Fenster.

Neue Engineinformation

Im Analysemodus von ChessBase 11 bietet die Standardengine neue Informationen im Enginefenster.
Mit einem Rechtsklick in das Enginefenster wird das Kontextmenl gedffnet.

Engine: Wahlt die Analyse-Engine aus.
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Engine verriegeln: Normalerweise folgt die Engine im Analysemodus automatisch der Brettstellung.
Sie kann auf der aktuellen Stellung verriegelt werden und ignoriert dann auf dem Brett ausgefiihrte
Zuge.

Mehr/Weniger Varianten: Im Analysemodus kénnen die besten N Zlige gleichzeitig berechnet
werden.

Nachstbester Zug: Im Einvariantenmodus wird die Engine gezwungen, den gerade berechneten Zug
zu ignorieren und Alternativen zu berechnen.

Drohung: Berechnet die Drohung.

Analyse in Zwischenablage: Kopiert die Varianten in die Windows Zwischenablage.

Kopiere in Notation: Kopiert die beste Variante in die Notation der Partie (Strg-Leer).
Hauptvariante als Liste: Immer wenn eine neue Hauptvariante kommt, wird diese unten angehangt
und weitergeblattert ("scrollen").

Erweiterte Suchinformationen: Zeigt Stellungsbewertung, Rechentiefe und Zahl der untersuchten
Knoten = Stellungen in zweiter Zeile.

Nur bei neuem Zug blattern: Es wird nur geblattert, wenn sich der erste Zug der Hauptvariante
andert.

Variantenbrett: Schaltet ein Brett zu, auf dem die gerade gezeigte beste Variante nachgespielt
werden kann.

Zeichensatz wahlen: Bestimmt den Zeichensatz.

Eigenschaften: Stellt Engine-Parameter ein.

SchlieBen: SchlieBt das Fenster.

Né&chstbester Zug Damit berechnet die Schachengine die Alternativen zur Hauptfortsetzung. Wahrend
die Engine rechnet, kann man diese Information schneller mit der Taste Y abrufen.

Diese Anzeige funktioniert nur dann, wenn Sie eine Hauptvariante anzeigen. Am Anfang des
Enginefensters findet man in grau unterlegter Schrift die bisher als am besten bewertete Varianten.In
der Folge werden im Fenster die berechneten Alternativen angezeigt.

Friz 12 | [step) [ || & | [ 1 CPU
@ =072 Tiefe=15 19...TcB (1/41) 1616 ks
Tipp: Diese Informationen steht am Anfang der Listeanzeige. Wird die Information nicht angezeigt,

scrollen Sie mit Hilfe des Schiebeschalters zum Anfang der Liste. Mehrfaches Driicken der Y Taste
erhoht die Anzahl der angezeigten verworfenen Varianten am Anfang der Liste.

Anzeige aktuelle Hauptvariante

Am unteren Rand des Enginefensters wird die gerade berechnete Variante angezeigt.Der Vorteil dieser
Anzeige ist, dass sie aktualisiert wird, wenn bei ldngerer Berechnung die Hauptvariante unverandert
bleibt.

Pfeile unter dem Brett
Rechtsklick Schachbrett -> Brettdesign - Nachspielpfeile unter Brett

Blendet eine kleine Leiste mit Schnellschaltern unter dem Schachbrett ein. Damit wird die Navigation
innerhalb der Notation erleichtert.

AW "&;ﬁ,&'&‘
H BEE &

Die Pfeile haben folgende Bedeutung:
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Zum Anfang der Notation springen
Zug zuricknehmen

Zug riuckgangig machen(Blauer Pfeil)
Zug ausfiihren

Zum Ende der Notation springen.

Mit einem Klick auf den Button Ubernehmen kénnen Sie vorgenommene Einstellungen direkt
Uberprifen und fest ibernehmen.

Schieberegler Brettfenster

ChessBase verfligt zusatzlich lGber eine intuitive Navigationsmaoglichkeit flr Partien, den Schieberegler.
Damit lasst sich durch gezielte Klicks oder Verschieben des Griffs eine bestimmte Partiephase schneller
anspringen als Uber die Notation. Das ist gerade bei langen und kommentierten Partien nltzlich. Den
Schieberegler erhalten Sie per Rechtsklick auf dem Brett unter Brettdesign -Schieberegler oder per
Rechtsklickmen( unter dem Brett.

H BEN B
PO i

Die unterschiedlichen Optionen stehen im Dialog Brettdesign zur Verfligung. Den Dialog kann man per
Rechtsklick auf oder unter dem Schachbrett aktivieren.

Machspielpfeile unter Brett
Keine
@ Schalter

Schieberegler

Folgende Optionen stehen zur Verfiigung:

Schalter : Damit schalten Sie eine kleine Leiste mit Pfeiltasten unter dem Schachbrett ein. Die
Bedeutung der Funktion der einzelnen Pfeiltasten wird mit Hilfe von Mouseover erklart. Wenn man mit
dem Mauszeiger Uber einer Taste verharrt, wird die Bedeutung angezeigt.

Schieberegler : Uber den Schieberegler kann man besonders schnell innerhalb der Partienotation
navigieren. Mit dem Schalter lasst sich durch gezielte Klicks oder Verschieben des Griffs eine
bestimmte Partiephase schneller anspringen als lGiber die Notation. Das ist gerade bei langen und
kommentierten Partien nitzlich.

Drohungen auf Brett anzeigen
Brettfenster - Training - Drohung als Pfeil oder Drohung aufstellen als Pfeil

Im Brettfenster gibt es eine eingebettete Schachengine, die Drohungen in der aktuellen Position mit
farbigen Markierungen auf dem Schachbrett kennzeichnet.

Report Training Ansicht

Drohung aufstellen als Pieil
v | Drohung als Pfeil

Die aktuelle direkte Drohung wird mit einem orangen Pfeil auf dem Brett gekennzeichnet.
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Optional wird mit einem schwarz/grauen Pfeil der Zug angezeigt, der die unangenehmste Drohung
verursacht. Das wird nicht immer der starkste Zug sein, ist aber hilfreich, um mdgliche taktische
Motive besser zu verstehen.

Ziige ausprobieren

Beim Nachspielen von Partien ist vor allem die Frage interessant, welcher Gegenzug auf eine
bestimmte Fortsetzung zu erwarten ist. Im Brettfenster bietet das Programm eine nitzliche
Information, die rasch eine Antwort auf diese Frage gibt.

Nehmen wir als Beispiel folgende Ausgangsstellung:

Was passiert, wenn WeiB} jetzt mit dem Springer auf e2 den schwarzen Bauern d4 nimmt? Ziehen Sie
jetzt den weiBen Springer auf das Feld d4 ohne die Figur loszulassen. Auf dem Schachbrett wird jetzt
folgende Information mit Pfeilen angezeigt.
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Nach Ansicht des Programms waren die plausibelsten Fortsetzungen jetzt Sb8-a6 oder Sd7-b6. Diese
Information wird mit den griinen Pfeilen auf dem Schachbrett angezeigt. Die Anzeigen stimmen nicht
immer die der tatsachlichen Hauptfortsetzung Uberein, bieten aber eine niitzliche Orientierungshilfe bei
der Eingabe oder dem Nachspielen von Partien.

Partienverlauf im Brettfenster

Erganzend zum Partienverlauf im Datenbankfenster kann man auch direkt im Brettfenster auf die
zuletzt geladenen Partien der aktuellen Arbeitssitzung zugreifen.

Der Zugriff ist Giber die beiden Ribbons im Menl Start verfligbar.
Stil = (@)

oo

| Zurdck Vornwdrts

Uber die beiden groBen Pfeiltasten kann man direkt auf die zuletzt geladenen Partien zugreifen, diese
werden direkt im Notationsfenster geladen.

Ein Klick auf die kleine Markierung neben dem ,Partienverlauf" startet die Listenansicht mit den in der
Arbeitssitzung geladenen Partien.

1 Lenthan 11 Vedh Karndsbem - ﬂ

| Kaplann _'.I'lldl:u -1 =
= Lt
s ] A1f Dipdsbantant  ErfarIug a3 fEEm

ZEET  Hwvirape Bam. 2275

Fims Vena,'s 2330 Fasses Pltay 2182

W

An Fritz iibergeben
Brettfenster - Anwendungsment - An Fritz (ibergeben
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[ 10 Kasparov,
# An Fritz obergeben

# Aktuelle Partie an Fritz obergeben F“

L _———

Startet das Schachprogramm Fritz und Ubergibt die komplette Partie. Fritz besitzt fortgeschrittene
Analysefunktionen wie Fehlersuche, sprachliche Kommentierung und Stellungsanalyse fiir Fernschach.
Oder Sie spielen zu Trainingszwecken eine Stellung gegen das Schachprogramm.

Diese Funktion setzt eine eine aktuelle Version von Fritz voraus.

Aus diesem Programm heraus ist der Rickweg zu ChessBase mdglich: Anwendungsment - An
ChessBase (ibergeben.

Einstellungen

Reales 3D-Brett
Brettfenster -Brett - 3D Brett - Klick aus eines der angebotenen Vorschaubretter

‘ot DGT Brett

Schaltet auf eine detailgenaue, praxistaugliche Darstellung des 3D Brettes um. Diese Darstellung sieht
sehr naturgetreu aus, stellt aber hohe Anforderungen Ihre Grafikkarte.Sie kdnnen die Darstellung Uber
den Schalter Einstellungen unter dem 3D-Brett anpassen

- e ‘m

- -

P :'::_-. '’ e

P

e

Einsteflungen |58 Bildschirmfoto
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Mit Hilfe der Buttons "+" und "-" kénnen Sie die GréBe der Ansicht verdndern.

Steuerung 3D-Brett

Mit einem Rechtsklick auf das Brett oder einem Linksklick auf den Brettrand kdénnen Sie das Brett mit
dem Mauszeiger beliebig in dem Fenster positionieren.

Mit Strg -Rechtsklick auf ein Feld setzen Sie den Blickpunkt.

Das Brett kann mit der Tastatur gesteuert werden.

Mit den Tasten Punkt (rechts) und Komma (links) wird das Brett gedreht.

Weitere Navigationstasten sind:

9: Blickpunkt links

0: Blickpunkt nach rechts

STRG + rechte Maustaste setzt den Blickpunkt
STRG + Mausrad zoomt das 3D-Brett

Reales 3D-Brett einstellen

Uber den Button "Einstellungen" wird der Einstelldialog fiir das 3D-Brett geladen.

Uber diesen Schalter startet man ebenfalls den Dialog Einstellungen 3D Brett, in dem man die
Darstellung der 3D - Ansichten benutzerdefiniert anpassen kann.Die Bedienung des zweigeteilten
Dialogfensters ist analog zum Windows — Explorer. In der linken Fensteransicht finden Sie strukturiert
die Inhalte. Ein Pluszeichen vor einem Eintrag bedeutet, dass noch Untereintrage vorhanden sind.

Klicken Sie auf das Plussymbol, um die weiteren Optionen sichtbar zu machen. Mit einem Klick auf ein
Minussymbol schalten Sie die Untereintrage wieder aus.

Klick auf einen Eintrag zeigt im rechten Fensterbereich die entsprechenden Optionen und Inhalte an.

Beachten Sie, dass je nach 3D Ansicht abweichende Optionen angeboten werden.

Einstellungen Brett

-} General Bren
System Info
- GPU Infa Bufigsung Brett
L Wiz Caps @ Miedng Hoch
Figuren
m Sichtfeld
Render-Einstellungen
Engy Wit
Feldgraie
Klein Grof@
o Auflosung Brett Beeinflusst die Auflosung und damit die Qualitat der Brettdarstellung.
o Sichtfeld Bestimmt die perspektivische Darstellung des Sichtfeldes. Uber den Schiebeschalter
und den Button Ubernehmen kénnen Sie die Auswirkungen testen.
o FeldgréBe Legt die GréBe der Schachfelder auf dem Brett fest.
. Animation Bestimmt die Zuggeschwindigkeit der Figuren.
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Render Einstellungen

o Schatten Legt die Schattenbildung der Figuren auf dem Brett fest. Diese Einstellung ist sehr
rechenintensiv.

o Figuren reflektieren Legt die Reflektierung der Figuren fest.

o Brett spiegelt Simuliert eine gldnzende Brettoberflache mit reflektierenden Figuren in der

Brettansicht.

Bildschirm Foto
Unter der 3D Ansicht befindet sich der Button Bildschirmfoto.

Sie kénnen Uber diese Funktion eine Abbildung der aktuellen 3D Ansicht anfertigen. Die H6he der
Bildaufldsung flir den Screenshot legen Sie mit der Eingabe einer Zahl in dem nach der Aktivierung
eingeblendeten Dialog fest.

Einstellungen Notation

Einstellungen zur Partienotation.

Die erforderlichen Einstellungen werden unter Anwendungsmentii - Optionen - Notation vorgenommen.

Akfluelle Datenbanien
A Heu ¥

L Mega Database 2000.cbh

r i & 2 &lbin Counter-Gambit.chh
.,'; AMthisrung b 3 World Championship 1386-2000. cbh
4 FIDE-Wch 1993-2002.cbh
'5’ stalliere ¥ ¢ pittersposbases.con
4 E-Mail

i Dpl:i.qn:n_ ‘;‘ SchlisBen 2 Anpasien E Uber
' DATEMBAMEEMN t Alle Hauptemsteilungen [Strg = Alts 0 I.

Hatation Engines Ordner | Grenzen | Tablebases

o 104 1.d2-04 1.PCd 14244

¥ & & E & —
KDSLTB | Figurinen
Blocksatz Testiarbe
| absatze -
Alternatives Format MAusnirniarhe
1#| Material :
| Training Leichensatz

1.d4
Algebraische Kurznotation.

1.d2-d4
Langnotation.

1.P-Q4
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"Descriptive Notation" (alte englische Schachblicher).

1.1 4244
Fernschachnotation

KDSLTB
Notation mit Buchstaben flir Figuren.

Figurinen
Notation mit Symbolen flir Figuren.

Blocksatz
Der rechte Rand der Notation wird durch Einfiigen von Leerzeichen geglattet.

Absitze
Jede neue Hauptabweichung von der Partie beginnt in einem neuen Absatz.

Alternatives Format
Alte Struktur der Varianten, wie sie das Programm ChessBase 6.0 vornahm.

Material
Anzeige der Materialbilanz am unteren Rand der Notation. WeiBer Turm und schwarzer Springer
bedeutet z.B. WeiB hat einen Turm flir einen Springer (=die Qualitat) mehr.

Training
Aktiviert eingebettete Trainingsfragen innerhalb der Notation

Textfarbe
Farbeinstellung der Textkommentare.

Variantenfarbe
Farbeinstellung der Varianten ab Schachtelungstiefe Zwei.

Zeichensatz
Zeichensatz flr die Hauptnotation. Die Zeichensdtze der Tabellen- und Trainingsnotation sind
gesondert per Rechtsklick im jeweiligen Fenster einstellbar.

Notation/Varianten stukturieren

ChessBase bietet einige Optionen, um die Ansicht der Notation zu untergliedern. Haufig wird nach der
Mdglichkeit gefragt, die Darstellung der Variantenstruktur nach dem Schema Al, A2 etc. zu
strukturieren. Dazu ein Ansichtsbeispiel einer kommentierten Partie:
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7.514 c5 8.dxc5 The newer continuation,
introduced into serious practice by Svidler.
[8.h4 cxdd 9.5b5 SecE 10.h5 Led 11.f3
ak!
A) 12.fxed axb5 13.exdd exdS> 14.h6!7?
Sd7! 15.e6 fxeb 16.Sxe6 De? 17.Del2
SdeS 18.hxg7 Lxg7 19.5xg7+ Dxg7?
20.Lhe De7= 21.Th57? (21.Kd1!)
21..Tg8 22.a3 b4 23.Lh3 Tg6 24.a4 d3
25.exd3 Txh&! 0-1,Malakhov,V-Galkin AS
Lausanne Y¥M/2000/ ;
B) 12.5d6+ Lxd6 13.exd6 g5 14.Sh3 ht
15.fxed4 dxed 16.Lg2 f5 17.0-0 0-0
18.gxf5 exfS 19.Llxed! fxed 20.Lxg5!
Txf1+ 21.Dxf1 hxgS 22.Df5 Dd7
23.Dg6+ Dg7 24 DeB+ Dfg=
This perpetual occured in quite a few
games during 1999 and 2000. ]
8...5d7!7 Unusual, but not s0 bad.
[More often Black played 8...Secé 9.hd4 Dc!
10.Lg2 Dxe5+
A) 11.Kf1 d4
A1) 12.h57! Shirov.A-Bareev,E/FIDE
WCh Mew Delhi/2000/ dxc3! 13.hxg6
cxb2 14.Th1 [ 14.Lxb27! Dxfd+)
14..bxe1D 15.gxf7T+ Kxf7 16.Txb7+
Le7+ White's compensation for the piece
is rather vague. ;

Wie kann man nun die Strukturierung mit mit den Marker gekennzeichneten Passagen einstellen?

Die Loésung findet sich im Optionendialog des Programms. Unter Anwendungsmenti - Optionen -
Notation kann man das altere CB 6 Format einstellen, mit dem diese Ansicht realisiert wird.

Matation Engines | Orndner | Grenzen | Tablebases

o 104 1.d2-04 1.PCd 14244

& & £ ¥ A X
KDSLTE | Figurinen |
Blocksatz Textfarbe
/| absdtze =
Alternatives Format MAusnirniarhe
¥ | Material = =
7| Training _ Zeichensatz |

Aktiviert man die Option " Alternatives Format ", wird die gewlinschte Strukturierung tibernommen.

TableBases einstellen

Endspieldatenbanken enthalten fir bestimmte Endspieltypen mit wenigen Steinen (Vier-,Finf- und
einige Sechsteiner) jede mdgliche Stellung und ihre Bewertung, d.h. die Information ob die Stellung
remis oder in einer bestimmten Zugzahl gewonnen ist.

Das Programm unterstitzt Endspieldatenbanken von Eugene Nalimov, die als TableBases bezeichnet
werden.

Die TableBases sollten von der Festplatte aus betrieben werden. Da einiges an Festplattenkapazitat
bendtigt wird, sollten und kdnnen Sie die Daten in verschiedenen Verzeichnissen oder Partitionen
speichern.

Den Pfad gibt man unter im Brettfenster unter Anwendungsmenii - Optionen - TableBases ein.
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Sie kénnen den Pfad zu den jeweiligen Verzeichnissen, in denen die TableBases gespeichert sind, mit
der Maus Uber Durchsuchen auswahlen.

Klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen die entsprechenden Verzeichnisse aus.
Sie kdnnen maximal 4 Pfade in der Dialogbox einstellen.

Der Cache beschleunigt den Zugriff und mu8 angegeben werden. Hier sind je nach
Speicherausstattung Werte zwischen einem und acht MB sinnvoll.

Bei Programmstart laden - Die TableBases werden vor jedem Programmstart initialisiert und geladen.

Zwischenablage einstellen
Anwendungsmenti - Optionen - Zwischenablage

In dem Dialog kénnen Sie festlegen, in welchem Textformat Partien oder Stellungen in die Windows-
Zwischenablage ibernommen werden, wenn Sie Notationen oder Stellungen lber Kopieren in einen
Texteditor GUbernehmen.

Zwischenablage i Misc | Anwender | Desi:_in_i Sprache !
Partie Stellung
Text Text
© PG @ FEN
Altes Format _! Altes Format
FGN

Meues Format
@ Altes Format

_ HTML Format kopieren

Partie/Text - Kopiert die Notation wahlweise im PGN-Format oder im Standardformat in die
Zwischenablage.

Stellung/Text - Kopiert die aktuelle Brettposition wahlweise im FEN-Format oder im alten Format.

PGN - Der PGN-Standard wurde vor einiger Zeit erweitert. Hier legen Sie fest, ob der Export des PGN-
Formates in der besser lesbaren alteren Form oder nach den neuen Richtlinien exportiert wird.

Design
Anwendungsmendi - Optionen - Design

Notation | Engines | Cirdner Grenzen | Tablebases
Zwischenablage | Misc | Anwender | Design | Sprache
Hintergrund
Brettdesign
Brett e PR
| Holz - Einstellungen 30 Brett

[#] Hatation in hoher Qualitat

Hintergrund - Fenster
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Der Hintergrund aller Fenster und der Menlleiste ist einstellbar. Wahlen Sie "Einheitsfarbe" aus, wenn
Sie einen klassischen Windows-Stil bevorzugen. "User BMP" erlaubt die Auswahl einer beliebigen
Bitmap flr den Fensterhintergrund.

Brettdesign
Startet den Dialog fir die Einstellung des Brettdesigns

Einstellungen 3D Brett
Hier kénnen Sie den Dialog zur Einstellung der 3D Ansichten starten.

Notation in hoher Qualitat
Bei Problemen mit der Anzeige der Schriften deaktivieren Sie bitte die Darstellungsoption

Diverse Einstellungen
Anwendungsmenti - Optionen - Misc

fwiithenablage Misc Anwender : Design sprache
| Immer in Dame umwandeln

Rechitsklick = Zug zurbck
| PGH registrieren

| Zige ansagen
Brettgerausche
Bewertungsgerausche

+| Erffrung zeigen
| Fartierverlauf

Immer in Dame umwandeln
Wandelt automatisch immer in eine Dame um, wenn ein Bauer bei der Zugeingabe die letzte Reihe
erreicht hat.

Rechtsklick = Zug zuriick

Ein Rechtsklick auf dem Brett 6ffnet normalerweise das Suchmeni. Beim Eingeben von Partien ist es
praktisch, per Rechtsklick auf dem Brett den gerade gespielten Zug zu l6schen, um ihn dann ohne
weitere Riickfrage zu lberschreiben.

PGN registrieren

ChessBase meldet seine Datenformate, im Explorer an. Doppelklick auf eine Datenbank 6ffnet dann ein
Listenfenster in ChessBase. Wenn Sie dieses Verhalten fiir die PGN-Dateien nicht wiinschen, schalten
Sie es hier ab.

Ziige ansagen
Beim Nachspielen oder der Eingabe von Zligen wird die Notation des letzten Zuges Uber den
Lautsprecher angesagt.

Brettgerdausche
Naturalistische Wiedergabe von Brettgerauschen

Bewertungsgerdusche
Akustisches Signal, wenn sich die Bewertung einer Schachengine drastisch dndert

Eroffnung zeigen
Zeigt den Namen der gespielten Eréffnung in der Statuszeile des Programms unter dem Brett an
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A

D0&: Albins Gegengambit

Partienverlauf
Schaltet das Protokoll der schachlichen Aktivitaten im Partienverlauf ein oder aus.

Eigenschaften Buchanzeige
Buchfenster Rechtsklickmenii - Eigenschaften.

Fritz12.ctg —

Anzahl Stellungen: 4159377

["] Ungespielte Zugumstellungen
[ Retroziige

[/] Elozahlen anzeigen

[ Zeige nachsten Zug

[] Ergebnis aus weiBer Sicht

[¥] Statistik

Ungespielte Zugumstellungen
Zeigt Zlge, die nicht in Partien vorkamen, jedoch in eine bekannte Stellung flihren wirden.

Retroziige
Zeigt alle Zige, die aus bekannten Stellungen zur Brettstellung Stellung fihren.

Elozahlen anzeigen
Integriert die Information Uber die durchschnittliche Wertung der fiir die Statistik benutzten Partien

Zeige nachsten Zug
Wechselt zu einer informativen tabellarischen Ansicht. Hier kann man auf Anhieb weitere mégliche
Fortsetzungen inkl. Statistik erkennen, die in dem Positionsbaum gespeichert sind.

Ergebnis aus weiBBer Sicht
Die Ergebnisanzeige zu jedem Zug ist immer auf die Sicht von Weil3 bezogen.

Statistik
Graphische Darstellung der Erfolgsstatistiken. Genaue Zahlung der elogewerteten Partien.

1-0r 32124 = 36% W = 85563 (107128)
1/2 37421 = 4%  I573-2621 (B523E)
0-1: 20418 = 23% 25752525 (B5310)

Name des Anwenders
Anwendungsmenti - Optionen - Anwender.
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Machname Schreiner

Yormame Peter]

Bin ich im Spielerlexikon?

Spielerlexikon korfigierenyerganzen

Das Programm verwendet an einigen Stellen Ihren Namen: Bei Versenden von E-Mails, beim
Kommentieren von Partien, bei der Pflege Ihrer Repertoiredatenbank, usw.

Bin ich im Spielerlexikon?
Startet eine Suchabfrage im Spielerlexikon

Schalter: Spielerlexikon korrigieren/ergdanzen
Wenn Sie sich selbst im Spielerlexikon vermissen, senden Sie einfach Ihr Foto und Ihre schachlichen
Daten an die Redaktion des Lexikons. Dann sind Sie im nachsten Update mit dabei.

Eigenschaften einer Datenbank
Datenbankfenster - Rechtsklickmen(i Symbol - Eigenschaften

CACBDaten\Datenbanken'\Bases'\Mega Database 2010.cbh

Patzes = @ . Training |
Gambit
BdF
Match Importprotokoll |
Biographie
MMultimedia
| Wichtig
Text
Internet 4508596 Partien
| E-Maal
Erdffnungsbuch 106707 Schidssel, 100339
Chess Media Klassifikationsstellungen

. Protokoll loschen |

4
Mega Database 2010 NSOt o

| Repertoiredatenbank

Text immer 5ffnen

Datenbanktyp

Aus der Liste wahlen Sie den Typ der Datenbank aus. Oben wird das zugehdrige Datenbanksymbol
gezeigt.

Name

Jede Datenbank tragt einen Klartextnamen, der von ihrem Dateinamen unterschieden sein kann. Wenn
Sie die Dateinamen selbst umbenennen wollen, rufen Sie Menl Wartung - Alle Dateien umbenennen
auf.

Training
Einstellungen fir Datenbanken mit Trainingsaufgaben.

Importprotokoll
Das Importprotokoll vermerkt die bisher in diese Datenbank importierten anderen Datenbanken.

64



Protokoll loschen
Léscht das Importprotokoll, z.B. vor Publikation einer Datenbank.

Referenzdatenbank/Repertoiredatenbank
Setzt diese Datenbank als Referenz- oder Repertoiredatenbank.

Text immer o6ffnen

Wenn der erste Eintrag in einer Datenbank ein Datenbanktext ist, dann wird er beim ersten
Ansprechen der Datenbank auf ihrem Computer automatisch geéffnet - quasi zur BegriiBung - und
dann nie wieder. Aktivieren Sie diesen Schalter, wenn der Text bei jedem Ansprechen der Datenbank
gedffnet werden soll.

Brettdesign
Rechtsklick Schachbrett - Brettdesign

Der Dialog Brettdesign stellt Farben, Figuren, Randdicke und Hintergrund des 2D-Brettes ein.

Farbschema: Ahorn v
Amwendern
Figurers | Fritz -
Proportion Randbrete
3 |
Animation

1

|
¥ Schatten J Gerundet

Feste Grofien + Kantenglattung

Hintergrund: Holz - Koordinaten

MNachspielpfeile unter Brett

Ubernehmen & Kaine
Schalter
Schieberegler
Farbschema:

Wahlt vorgegebene Farben fir die hellen und dunklen Felder des Brettes aus. Falls Sie selbst Farben
vorgeben wollen, wahlen Sie Einheitsfarbe. Dann betdtigen Sie die Schalter WeiB, Schwarz, WeiBe
Felder und Schwarze Felder, um die Farben festzulegen.

Weiterhin kénnen Sie auch das Material der Brettfelder und des Randes selbst bestimmen: Wahlen Sie
unter Farbschema den letzten Eintrag User BMP, und geben Sie im nachfolgenden Dialog drei
Bilddateien im BMP-Format an.

Anwender:
Die Farben flr die Schachfiguren und die Schachfelder sind benutzerdefiniert einstellbar.

Figuren:

Es stehen unterschiedliche Figurensatze zur Verfligung: Fritz ist die Voreinstellung, USCF ist ein
Figurentyp, der in amerikanischen Schachpublikationen haufig zu finden ist. Oldstyle sind Figuren im
alten Stil wie man sie haufig in antiquarischen Schachblichern sieht.

Proportion:
Regelt die GroBe der Figuren relativ zur FeldgroBe.
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Randbreite:
Das Brett besitzt einen Rand variabler Dicke.

Animation:
Bestimmt die Geschwindigkeit, mit der die Figuren beim Nachspielen liber das Brett gleiten.

Schatten:
Gibt den Figuren einen leichten Schatten und |aBt sie damit plastisch hervortreten.

Gerundet:
Die Figuren erscheinen leicht gerundet, um das Brett optisch lebendiger zu gestalten.

Feste GroBen:
Schaltet einen Figurensatz ein, der auf festen Bildern und nicht auf Zeichensatzen beruht. Dabei stehen
Hintergrundmuster und optische Effekte nicht zur Verfligung.

Hintergrund:
Wahlt das Material des Bretthintergrundes aus. Auch hier stehen die von Ihnen festzulegenden
Einheitsfarben oder User Bitmaps zur Verfligung.

Koordinaten:
Versieht das Brett mit den Koordinatenbeschriftungen a-h, 1-8, auf denen die Notation der
Schachpartie beruht.

Nachspielpfeile unter Brett:

Setzt sieben Pfeile unter das Brett, die von links nach rechts die Bedeutung haben - Zum Anfang
springen, Zug zurticknehmen, Zug riickgangig machen, Zug ausfiihren, Zum Ende springen. Zwei
grine Pfeile laden die letzten Partien in das Brettfenster.

Schieberegler
Ladt den Schiebregler fiir die Partienavigation

Standardengine und Heumas einstellen

Die Standard-Engine ist die Analyse-Engine, die beim Klick auf den Standard-Engine-Schalter im
Brettfenster gestartet wird.

I, . @
T +*

L=

Pi

» M%)

M
standardkiebitz| Kiebitz
ein/aus hinzuholen "€ UCI Engine erstellen i W

. Engines T

:‘ ®# Den Standardkiebitz ein- oder ausschalten [Alt<F2)

Wahlen Sie die Standard-Engine hier aus und legen Sie eine GroBe flir die Hashtabellen fest. Der
vorgeschlagene Wert ist meistens véllig ausreichend.

Uber den Schalter Kiebitz hizuholen starten Sie den Ladedialog fiir Schachengines. Wahlen Sie die
gewiinschte Engine mit den bevorzugten Einstellungen aus.

Tipp: Im Ladedialog fir die Schachengines kann man die Standardengine ebenfalls festlegen.

Heumas ist die Engine, die bei der Zugeingabe mit Einzelklick die Zugvorschlage berechnet.

Heumas aktiv
Schaltet die Zugvorschlage fiir Einzelklickeingabe ein.
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Heumas

+|Heumas Rechentiefe [L-&): ‘ D

Heumas Rechentiefe
Je tiefer Heumas rechnet, desto ldanger missen Sie nach Anklicken einer Figur auf einen Zugvorschlag
warten, doch desto hoher ist die Qualitat der Vorschlage. Voreingestellt ist Tiefe Drei.

Grenzen
Anwendungsmenii - Optionen -Grenzen

Maximale Eretifenster E

Ak 4]

Maximale Listenfenster

Aktuelle Partien merken 10

Ak ][] A (|

Aktuelle Datenbanken merken 10

RAMN: 2046ME

Turbospeicher far 400
Referenzdatenbank

Maximale Brettfenster

Obere Grenze fiir gleichzeitig geodffnete Brettfenster. Wenn Sie eine neue Partie laden, ersetzt
ChessBase automatisch die zuletzt geladene Partie, falls dieser Wert tberschritten wiirde. Damit halten
Sie Ihren Arbeitsplatz Gbersichtlich und sparen graphische Resourcen.

Maximale Listenfenster

Zahl der maximal gleichzeitig gedffneten Datenbanklistenfenster. Wenn Sie eine neue Datenbank
laden, ersetzt ChessBase automatisch die Datenbank im letzten Listenfenster, falls dieser Wert
Uberschritten wiirde.

Aktuelle Partien merken
Obere Grenze fiir die Eintrdge unter Aktuelle Partien im Anwendungsmenti - Brettfenster

Aktuelle Datenbanken merken
Obere Grenze fir die Eintrage unter Aktuelle Datenbanken im Anwendungsmeni - Datenbankfenster.

RAM

Gibt die Speicherausstattung Ihres Computers an. Dies ist der eingebaute, nicht der freie RAM-
Speicher.

Turbospeicher fiir Referenzdatenbank

Wiederholte Zugriffe auf die Referenzdatenbank werden durch die Einrichtung eines Turbospeichers
erheblich beschleunigt. Wenn Sie sehr viel RAM besitzen, kdnnen Sie groBe Teile der
Referenzdatenbank im Hauptspeicher halten. Ab der zweiten Suche in einem Brettfenster braucht das
Programm dann nicht mehr auf die Festplatte zuzugreifen, was mindestens Faktor Zehn an
Geschwindigkeit bringt.

Einstellungen Ordner
Anwendungsmenti - Optionen - Ordner

Hier kdnnen Sie die Pfadangaben flir ChessBase einstellen, wenn Sie die Vorgaben des Programms
nicht tbernehmen wollen.
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Datenbankpfad

SUsershPitter\Documents\ ChessBase Durchsuchen

Tempordre Blcher

o' TempTree Durchsuchen

Offne Spielerlexikon

CwProgram Files\ChessBase'Playbase', Durchsuchen

Datenbankpfad

Wahlen Sie einen Ordner fiir die Datenbankpfade aus. Hier legt ChessBase Unterverzeichnisse flir die
Instalation von Datenbanken an. Hier werden auch Partien gespeichert, die aus dem Internet geladen
werden. -> MenU Hilfe -> Neue Partien holen

Temporare Biicher
In der Partienliste kénnen ausgewahlte Partien per Rechtsklick zu einem temporaren Buch
zusammengefligt werden. Hier legen Sie den Pfad fiir diese tempordren Dateien fest.

Spielerlexikon
Der Pfad zum Spielerlexikon. Kann auf DVD oder Festplatte (empfohlen) liegen.

Format einer Partienliste

Wird eine Liste, z.B. die Partienliste einer Datenbank getffnet, findet man alle Informationen der Liste
fein sauberlich in Spalteneintrage unterteilt und sortiert sind.

Tipp: Rechtsklick Listenfenster - Listenformat - Spalten - Alle Spalten schaltet in der Listenansicht alle
verfligbaren Spalteneintrage ein.

Sprache einstellen
Anwendungsmenti Extras - Optionen

Mit dem Dialog ,Sprache einstellen™ wahlen Sie nicht nur die Sprache, in der Meldungen und Hilfetexte
des Programmes erscheinen, sondern auch die Sprache von Textkommentaren zur Partie.
Textkommentare erscheinen in der laufenden Notation.

ChessBase erlaubt die parallele Eingabe von Textkommentaren in verschiedenen Sprachen.

Textkommentare in Partien erscheinen in der Hauptsprache. Hier kann eingestellt werden, in welcher
zweiten Sprache Kommentare - falls vorhanden - erscheinen.

In der Auswahl ,Eine", ,Beide", ,Alle" regeln Sie weiterhin, ob bei Verfligbarkeit von Textkommentaren
in mehr als einer Sprache nur Ihre erste Wahl, beide, oder alle vorhandenen Sprachen angezeigt
werden sollen.

Erste Sprache
IDeutsch v]

Zweite Sprache

[Englisch v]

) Eine @ Beide 0 Alle
Umsetzen

71 [Kein) @ Kyrillisch Griechisch

Enthalt die Partie keine Kommentare in Ihren ausgewadhlten Sprachen, werden immer alle anderen
Sprachen angezeigt, so daB Ihnen nichts entgeht.
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"Kyrillisch umsetzen" wandelt in kyrillische Sprachausgabe um.

Zeichensatze
ChessBase installiert eine Reihe von TrueType-Zeichensatze auf Threm System.

Z.B.

Zeichensatze fir Notation mit Kommentierungssymbolen:
FigurineCB AriesSP

FigurineCB LetterSP

FigurineCB TimeSP

Zeichensatze fur Diagramme:
DiagramTTFritz
DiagramTTUSCF
DiagramTTOIdStyle

Die Zeichensatze sind auf der Program-DVD im Verzeichnis Fonts enthalten und kénnen bei Problemen
manuell Gber die Systemsteuerung nachinstalliert werden.

Tastaturbelegung

Stellung eingeben
Eingabe von Taktikstellungen, Endspiele oder Schachproblemen.

Taste S startet den Dialog.

Rachade
71 Weilh 0-0

o Weili 0-0-0
o | Schvearz 0-0
V| Schearz 0-0-0

‘Wer ist am Jug?
@ Weill

Schmarr

QK Bibcksetzen | Erett jeeren | | Hulfe | hbbrechen

Die Figuren werden in der Auswahlleiste am rechten Brettrand per Klick aufgenommen. Wahlt man eine
weiBe Figur, so setzt die linke Maustaste weiBe Figuren, die rechte Maustaste dagegen schwarze
Figuren ab. Bei schwarzen Figuren ist es umgekehrt.

WeiB3 0-0, 0-0-0, Schwarz 0-0, 0-0-0: Gibt an, ob in der Stellung noch rochiert werden darf.
Méglicherweise haben Kénig oder Turm bereits gezogen, so daB8 die Rochaderechte verwirkt sind.

ASCII, FEN, kopieren, einfiigen: Flr Experten: Eine Beschreibung der aktuellen Stellung kann in
verschiedenen Formaten die Windows-Zwischenablage kopiert, bzw. von dort eingefiigt werden.
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Zugnummer: Start der Zugzahlung in der Partienotation.

En passant: Die Seite, die nicht am Zug ist, hat gerade einen Bauern um zwei Schritte gezogen, so
daB die andere Seite nun "En Passant" schlagen kénnte. Geben Sie hier die Linie an, in die geschlagen
wilrde.

Zuriicksetzen: Baut die Grundstellung einer Schachpartie auf.

Brett leeren: Alle Figuren vom Brett.

Figuren kénnen per Klick und niedergehaltener Maustaste auf dem Brett verschoben werden. Ein
einzelner Klick auf eine Figur mit derselben Zielfigur 16scht diese. Um eine Figur zu léschen, zieht man
sie aus dem Brett heraus.

Unterhalb der Figurenauswahlbox befinden sich zwei Schalter:

’Wei|3<-:-§chwarz]

’ K&nig<-=Dame ]

WeiB <-> Schwarz flhrt eine vertikale Spiegelung der Stellung durch
Konig <-> Dame flhrt zu einer horizontalen Spiegelung der Stellung

Benutzerdefnierte Shortcuts

Viele Funktionen lassen sich fliissiger und intuitiver Uber die Tastatur mit Hilfe von "Tastaturkirzeln"
abrufen.

Beispiel: mit der Tastenkombination Strg - N starten Sie die Funktion Neue Partie.

Uber Anwendungsmenii - Anpassen kénnen Sie eine komplette Auflistung mit der aktuellen Zuordnung
Uber die Funktionsbelegung der Tastatur einsehen.

Unter dem Abschnitt Kommandos finden Sie eine Auflistung aller Programmfunktionen, denen Sie eine
Tastenkombination zuweisen kénnen.

Tastalurkarzel

Eammandos Aktuells Tasten:
.-"-'uktl'-n..-ren P;'.I:.nﬂlamn'.l al-:tn'ltrtn. i Umichall-F5

Aktivierung rickgangig machen - Aktrvierung ruckgangig machen
Afle auswahlen - Wahle alle Partien der Liste aus =
Alle Einstellungen rucksetzen - Alle Benutzereinstellungen auf un Meue Tasten eingeben:
Alle maximieren - Alle Fenster auf maximale Groe bringen

Afle Partien - Klasiifiziert alle Partien der aktiven Datenbank im gkl

Alle Schidssel zuordnen - Ordne alle Schidssel der aktven Datenb

Allgemeine Suche - Allgemeine Suche

Anpassen - Tastaturkidrzel an die eigenen Wiinsche anpassen Tugeordnst Tu

Auf Clipdatenbank - Auf Clipdatenbank kopieren oder von dart e
Auf Festplatte installisren - Komplette Datenbank van CD in Verze
Brett - Heues Bretifenster zur spateren Partiespeicherung in ausg
Buch aus ausgewahiten Partien - Verschmelze ausgewahite Partie
CHi datrnbank Ietrtn Alle PHI'IHI'I aurs Cli d:ll::nl:lanh tnﬁ:rnrn

[micht zugeardnet]

- : Zuweisen
Datenbank - Em-r meus leere Daten I,:anlc anlrgrn |
Datenbank - Offne eine Datenbank in dieser Datenbankliste
Datenbank archivieren - Archiviere gine Datenbank in einer einzel -

i T ’ Voreinstellung !

Im Einstelldialog haben Sie folgende Mdglichkeiten:
Klicken Sie unter Kommando die Funktion an, der Sie ein Tastaturkiirzel zuweisen wollen.

Existiert flr ein Kommando bereits ein Tastenklrzel (Hotkey), wird dieser unter Aktuelle Tasten
aufgelistet. Unter Neue Taste eingeben kénnen Sie den Eintrag modifizieren und einen neuen Hotkey
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vergeben. Sollte der neue Hotkey bereits einer anderen Funktion zugeordnet sein, wird dies unter
Zugeordnet zu angezeigt.

Mit einem Klick auf Zuweisen wird der neu definierte Hotkey der selektierten Funktion zugewiesen.

Tipp: Neue oder modifizierte Zuordnungen werden im Fenster Tastaturkiirzel ibernommen und
angezeigt.

Tastaturbelegung im Datenbankfenster
Tab Wechselt zwischen Fensterflachen
F3 Zur nachsthéheren Verzeichnisebene

Strg-F12 Meine Datenbanken anzeigen

Enter Ausgewdhlte Datenbank 6ffnen/Training
starten.

Strg-F Partien in ausgewahlten Datenbanken
suchen.

Strg-Alt-L Direktliste ein/aus.

Strg-0 Datenbank 6ffnen und zu Meine
Datenbanken hinzufligen.

Strg-X In diesem Verzeichnis neue Datenbank
anlegen.

Strg-Z Ausgewahlte Datenbank archivieren.

Strg-L Partienliste der ausgewdhlten
Datenbank.

Strg-P Spielerverzeichnis der ausgewahlten
Datenbank.

Strg-T Turnierverzeichnis der ausgewahlten
Datenbank.

Strg-A Kommentatorenverzeichnis der
ausgewahlten Datenbank.

Strg-S Quellenverzeichnis der ausgewahlten
Datenbank.

Strg-K Eroffnungsschlissel der ausgewdhlten
Datenbank.

Strg-C Alle Partien der Datenbank zum
Kopieren vormerken.

Strg-V Zum Kopieren vorgemerkte Partien an
die ausgewahlte Datenbank anhangen.

Strg-D Datenbanksymbole in Detailansicht.
Strg-I Datenbanksymbole groB.

Tastaturbelegung in Partienlisten

Posl/Ende | Springt zum Anfang/Ende der Liste

Shift-Pfeil runter _ _
oder Strg + Klick Markiert Partien

Shift-Pfeil hoch
oder Strg + Klick Demarkiert Partien
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Shift-Bild ab
Shift-Ende

Strg-A

Return

F10 / Strg F10
Strg-Pfeil links/rechts
Pfeil links/rechts

Bild ab/auf

Pfeil hoch/runter

Strg-G

S
Shift-S

F5

Strg-F
Tab
Entf

Strg-C

Strg-Vv

Markiert Partien seitenweise

Markiert alle Partien bis zum Ende der Liste
Markiert alle Partien

Ladt/verschmilzt die markierte(n) Partie(n)
Ndchste/vorige Partie aus Liste laden
Automatisches Scrollen

Liste nach rechts/links scrollen

Blattert seitenweise

Verschiebt den Markierungsbalken mit Scrollen
Gehe zu Zeile Nr.

Statistik fur markierte/alle Partien
Figurenaufenthaltsanalyse fiir markierte/alle Partien
Markierte Partien auf die Clipdatenbank bringen

Partie-Uberblick in mehreren Diagrammen.

Turniertabelle erzeugen

Suchmaske definieren und als Listen-Filter einsetzen
Springt zum Spielerindex

Kennzeichnet markierte Partien als geldscht.
Markierte Partien in Zwischenablage (zum Kopieren)

Zwischenablage an Partieliste anhangen (Kopieren)

Tastaturbelegung im Brettfenster

Strg-F

Pfeiltasten

Strg-G

Strg-0

Strg + Zug

Brett drehen

Zlige vor- und
zurlckspielen.

Partie vorflhren
Zu Zug Nr. x springen.

Zur Grundstellung
springen

Zug ohne Ruickfrage als
Variante eingeben
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Shift + Zug

Strg-Alt-0

Strg-Q

Strg-Alt-C

Strg-Shift-C

Shift-F6

Shift-F7

Tab

Entf

+/ -

Bild auf/ab

Pos1 / Ende

[

Strg-Shift-Y

] oder 2

Nachfolgende Zlige ohne
Rickfrage Uberschreiben

Zug zuricknehmen,
abweichende Variante
eingeben

Nullzug eingeben

Variante loschen

Partie in
Referenzdatenbank nach
Eréffnung klassifizieren

Partie nach Themen
klassifizieren

Vergleichen/Neuerungen
zeigen in
Referenzdatenbank

Brettstellung suchen in
Referenzdatenbank

Notation umschalten

Letztes Variantenment
anzeigen (zurlick zum
letzten Knoten);

bei eingeschalteter
Faltung zusatzlich:
Variantenkomplex
wegfalten

Variante abschlieBen.

Analyse-Engine: Zahl der
Varianten andern. Falls
keine Engine mitlauft und
Faltung eingeschaltet ist
(Rechtsklick auf
Notation): nachste
Variante
entfalten/wegfalten.

In der Notation eine Seite
vor/zuriick

Zum Anfang/Ende der
Notation

Restliche Zlige
abschneiden

Vorherige Zlige |6schen

Alle Varianten und
Kommentare l6schen
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Strg-A

Strg-Alt-A

Shift-1 bzw. "!"

Strg-Alt-X

Strg-Alt-M

Strg-Alt-W

Strg-w

Strg-Alt-R
Strg-S
Strg-R

Strg-Einfg

F10

Strg-F10

Alt-F2

Leertaste

Strg-Leertaste

Shift-R

Strg-Alt-P

Strg-Alt-N

Textkommentar hinter
Zug eingeben

Textkommentar vor Zug
eingeben

I, ? etc. setzen

Grafische Kommentare
|6schen

Trainingskommentar
eingeben

Fernschach-Kenndaten
eingeben

Fernschach-Zug
kommentieren

Tonaufnahme
Partie speichern
Partie ersetzen

Diagramm in die
Zwischenablage

Nachste Partie aus Liste
laden

Zurlck zur letzten
geladenen Partie.

Startet/Stoppt Default-
Engine

Besten Zug der Engine
ausfiihren.

Beste Varianten aller
laufenden Engines in
Notation kopieren.

Ndchstbesten Zug
berechnen (nur Fritz-
Engine).

Fensterflache
Referenzdatenbank
auf/zu.

Fensterflache Photos
auf/zu

Fensterflache Notation
auf/zu
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Strg-Shift-T
Strg-Alt-Q
Esc

Strg-Z

F12

Tastaturbelegung im Schliisselfenster

Trainingsfragen ein/aus
ChessBase verlassen
Fenster schlieBen

Léschung in Notation
riickgéangig machen.

Zum Datenbankfenster

Im Schlisselfenster gelten die Tastaturkilrzel der Partienliste, sofern anwendbar. Hinzu kommen

Return

Bachspace / F3
F4

Shift-F3

Alt-N

Alt-w

F5

S

Einfg
Entf
Strg-M

Shift-Einfg

Tastaturbelegung fiir Kommentarsymbole

Schlisselinhalt anzeigen

Zum Oberschliissel zuriickspringen

Anzeige Schlisselstruktur

Schlissel-Normalanzeige (keine Struktur)

Partienzéhlung ein-/ausschalten.

Markierten Schlliisselnamen dndern
(Themenschlissel: zusatzlich Suchbedingungen bearbeiten)

Partien der markierten Schliissel auf Clipdatenbank bringen

Statistik der markierten Schlissel und Partien

Neuen Schlissel unter Auswahlbalken einfiigen

Markierte Schlissel |6schen

Markierten Schlissel ins Memo nehmen

Memo-Schlissel einfligen

In den Eingabefeldern fir Kommentare, Schliisselnamen und der Speichermaske kénnen per Tastatur
die Figuren- und Kommentierungssymbole eingegeben werden. Voraussetzung fiir die Verwendung der
Sonderzeichen ist jedoch, daB die richtigen Zeichensatze installiert und ausgewadhlt wurden.

Die folgenden Symbole sind eine internationale Kurzsprache zur Kommentierung von Schachpartien.

STRG-K
STRG-Q
STRG-N
STRG-B

STRG-R

&

DE| b [ B

Konig,

Dame, Queen
Springer, kNight
Laufer, Bishop

Turm, Rook
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STRG-P
STRG-A
STRG-I
STRG-SHIFT-C
STRG-ALT-I
STRG-S
STRG-SHIFT-Z
STRG-ALT-D
STRG-L
SHIFT-STRG-D
STRG-ALT-Z
STRG-ALT-C
STRG-SHIFT-W
STRG-O
STRG-W
STRG-ALT-W
STRG-ALT-Q
STRG-ALT-K
STRG-E

STRG-ALT-P
STRG-ALT-O

STRG-ALT-E
STRG-M
STRG-1
STRG-2
STRG-3
STRG-4
STRG-5
STRG-ALT-B
STRG-ALT-R

STRG-SHIFT-P

S AL M OXHOY{ O O0PFPN I P

<

ns| my O

8 | n+| I+

+I
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Bauer, Pawn

Angriff

Initiative

Gegenspiel, Counterplay

Idee

Raumvorteil, Space

Zeitnot

Entwicklungsvorteil, Development
Linie

Diagonale

Zugzwang

Centrum

Schwacher Punkt, Weak point.
Einziger Zug, Only move
Einschl. , with

Ausschl., without
Damenfliigel, Queenside
Konigsfllgel

Endspiel

LauferPaar

Ungleiche Laufer, Opposite bishops
Gleiche Laufer, Even bishops

Mit Kompensation flir das Material
WeiB steht besser

WeiB steht etwas besser

Unklar

Schwarz steht etwas besser
Schwarz steht besser

Besser ist

Remis

Freibauer, Passed pawn.



Funktionen

Partien eingeben und kommentieren

Ziige eingeben
Zum Eingeben von Zigen klickt man eine Figur an und fihrt diese mit gehaltener Maustaste auf das

Zielfeld. Beim Anklicken schlagt ChessBase mit Hilfe von Heumas bereits einen plausiblen Zug vor.
Wenn es der gewlinschte ist, kann man die Maus loslassen.

Alternativ klickt man das Zielfeld direkt an, worauf ChessBase eine Figur umrandet, die dorthin ziehen
koénnte. Wenn der Vorschlag nicht paBt, geht man mit gehaltener Maustaste auf die richtige Figur oder
drickt die rechte Maustaste, um den nachsten Zugvorschlag abzurufen.

Gibt es bereits einen Zug, erscheint ein Auswahlmenu:
e Neue Variante. Der Zug beginnt eine Variante.
e Neue Hauptvariante: Der Zug wird neue Hauptvariante.
e Einfligen: Ersetzt den Partiezug durch den eingegebenen Zug und erhélt alle Folgeziige, die dabei
legal bleiben.
o Uberschreiben: Alle nachfolgenden Ziige und Varianten werden geléscht.

Tastaturkurzel:

T
Zug zuricknehmen und nachsten Zug als Variante interpretieren ("Takeback").

STRG
Uberschreibt man einen bestehenden Zug durch Neueingabe bei gehaltener STRG-Taste, wird der
neue Zug ohne weitere Rlckfrage als Variante gestartet.

SHIFT

Halt man die SHIFT-Taste, wird der alte Zug ohne Riickfrage durch den neuen Uberschrieben. Alle
nachfolgenden Zlige gehen verloren.

Neuen Zug eingeben
Wenn Sie einen bereits bestehenden Zug lUberschreiben, erscheint folgende Auswahl:

Alte Zlge

Meue Vanante
i Meue Haupbvariante

Uberschreiben

Emnfugen

| Abbrechen

Liste Alte Ziige
Die bisher verfligbaren Varianten. Die Hauptfortsetzung steht am Ende.

Neue Variante
Der eingegebene Zug wird zum ersten Zug einer Variante.

Neue Hauptvariante
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Der eingegebene Zug wird Hauptvariante. Die bisherige Hauptvariante erscheint als Variante.

Uberschreiben
Alle folgenden Ziige und Varianten werden geldscht.

Einfligen
Alle folgenden Ziige und Varianten, die nhach dem eingegebenen Zug legal bleiben, werden bewahrt.

Zugeingabe mit Einzelklicks

Die Zugeingabe mit einzelnen Klicks auf Start- oder Zielfeld spart enorm Zeit. Dieses von ChessBase
entwickelte Verfahren nennen wir "HEUMAS" = HEUristic Move Assistant.

Klick auf Zielfeld

Klicken Sie auf ein leeres Feld oder eine gegnerische Figur und halten Sie die Maustaste nieder. Wenn
mehrere Figuren auf dieses Feld ziehen kénnen, rechnet ein kleines Schachprogramm den starksten
Zug aus und markiert die vorgeschlagene Figur. Wenn Sie jetzt die Maustaste loslassen, wird der Zug
ausgefuhrt. Wenn eine andere Figur ziehen soll, driicken Sie so lange auf die rechte Maustaste, bis die
richtige ausgewadhlt ist. Alternativ ziehen Sie direkt die gedriickte Maus auf die richtige Figur.

Klick auf Figur

Wenn Sie auf eine Figur klicken, wird das nach Meinung von HEUMAS starkste Zielfeld markiert. Falls
es das richtige ist, lassen Sie die Maustaste los. Wenn nicht, schalten Sie so lange mit rechten
Mausklicks weiter, bis sie das richtige Feld haben. Alternativ ziehen Sie direkt die gedriickte Maus auf
das richtige Zielfeld.

Die Rechentiefe von Heumas kann unter Anwendungsment - Optionen - Engines eingestellt werden.
Dort kénnen Sie Heumas auch ganz deaktivieren.

Nachtragliche Korrektur bei Partieeingabe

Falscher Zug: )
Klick in die Notation vor den falschen Zug. Richtigen Zug eingeben. Im Auswahlmen( Uberschreiben
anklicken. Alle nachfolgenden Zlige, die jetzt noch legal sind, bleiben erhalten.

Mehre falsche Ziige:

Klick in die Notation vor den falschen Zug. Ersten richtigen Zug eingeben. Im Auswahlmeni Neue
Variante anklicken. In die Variante alle richtigen Zlige vervollstandigen. Klick vor den Start der
Variante. Variante - Zlige austauschen aufrufen. Die Zlge der Variante kommen in die Partie, die alten
Zlge werden zur Variante.

Nachtraglich Zugpaare einfiigen:
Klick in die Notation vor die fehlenden Zlge. Alle fehlenden Zlige als Variante eingeben. Die Zahl der
Zige muB gerade sein. Auf den erste Zug der neuen Variante klicken. Variante -In Partie einfiigen.

Verschmelzen von Partien

Wahlt man in einer Partieliste mehrere Partien aus (Strg-Klick) und drickt Enter, so werden sie zu
einem einzelnen Variantenbaum verschmolzen.
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Zieht man eine Partie oder eine markierte Partienmenge per Drag&Drop in die Notation eines
Brettfensters, so werden diese Partien mit der Notation verschmolzen.

Einfligen von einzelnen Varianten (Teilbdaumen) aus einer kommentierten Partie

Hat man zwei kommentierte Partien und will aus der ersten nur eine einzelne Variante in die zweite
einarbeiten, so geschieht das per Drag & Drop direkt aus der Notation heraus, indem man den Zug mit
der Maus ergreift, der die Wurzel des zu kopierenden Teilbaumes ist. Dieser wird in die Notation der
Zielpartie gezogen.

Anwendungsbeispiel:
Aus einem Repertoirebaum des ChessBase-Magazins méchte ich in den Repertoirebaum, der mein
eigenes WeiBrepertoire beschreibt, einen Teil einfligen:

. Lade das WeiBrepertoire.

. Lade den Repertoirebaum des Magazins.

. Driicke die Taste F8, um die Notation beider Baume parallel auf den Schirm zu bringen.
. Greife im Magazin-Baum den Zug, von dem aus sich der gewlinschte Teilbaum entfaltet.

. Verschiebe ihn mit gehaltener Maustaste auf die Notation des eigenen Repertoires und lasse ihn
ort fallen.

. Speichere den erweiterten Baum mit "Ersetzen" wieder ab.

oV hWNER

Verschmelzen identischer Partien

Nitzlich, wenn eine Partie von mehreren Kommentatoren vorliegt. Die erste Partie wird als
Stammpartie gesetzt. Ihr Kommentator gilt als Hauptkommentator. Beim Einbauen der anderen
Anmerkungen wird an der ersten Abweichung der betreffende Kommentator im Text (Strg-A) zitiert.
Alle Nebenkommentatoren werden schlieBlich im Text zum ersten Zug aufgefiihrt.

Partien werden als identisch angesehen, wenn WeiB3, Schwarz, Ergebnis und Zugzahl ibereinstimmen.

DGT-Brett
Brettfenster - Brett - DGT-Brett

[C] DGT Brett

-I"'""":I'.-. -

€ Das DGT Brett aktivieren L

Erlaubt das Eingeben von Partien auf einem richtigen hdlzernen Schachbrett.
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Die Verbindung zwischen Computer und Brett geschieht beim DGT-Brett in der Regel Uber ein Kabel,
das technisch problemlos Gber zehn Meter lang sein kann. Damit werden Sie weitgehend unabhdngig
vom PC-Bildschirm.

Beachten Sie zum AnschlieBen des Brettes die vom Hersteller des Brettes mitgelieferte Dokumentation.

Kommentieren
Die nachstehenden Optionen stehen flir die Kommentierung zur Verfiigung:

Varianten
Alternative Zlige eingeben.

Textkommentare
Text in die Partienotation einfiigen.

Symbole
Zug- und Stellungsbewertung in internationaler Symbolsprache.

Farbige Felder und Pfeile
Auf dem Brett Felder markieren und Pfeile einzeichnen.

Trainingsfragen
Aufgaben mit Hilfestellungen einbauen.

Kritische Stellungen
Kritische Eréffnungs-, Endspiel- oder Mittelspielstellung.

Bauernstruktur und Figurenpfad
Bauernstruktur oder Pfad einer Figur gesondert visualisieren.

Medaillen
Einem Zug oder einer Partie eine besondere Auszeichnung verleihen.

Kommentierungspalette

Brettfenster - Einfiigen - Klick auf Kommentare - Kommentierungspalette. Taste Strg-Alt-S

221 Tughewertung - =3 nte at plen 2
2 Stellungsbewertung = B v | #
s aiie
y L) Vorabsymbal b = T ¥a 8

| Motation 'll Kommenlisrungipaletie

Metation | Ein Fenster mit i
Kommentierungssymbolen offnen
{5trg+Alt=5) =
I ‘ D08 Mew York m
Kommentierungspaletts (X~

|RR.. .: S-I = A Kene
Text
[ VerZug [ MeechZug
Variante
Start |Aufw&rten | | Loschen |
|_-Ah5chiieﬂm
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Die Kommentierungspalette enthalt alle Kommentierungssymbole flir Ziige, die hier mit einem
einzelnen Klick gesetzt werden kdénnen.
Die Symbole der ersten Zeile sind Zugbewertungen. Sie stehen direkt hinter der Zugnotation.

Die Symbole der zweiten und dritten Zeile sind Gberwiegend Stellungsbewertungen. Sie stehen in der
Notation nach die Zugbewertung.

Die Symbole der vierten Reihe gelangen vor den Zug.
Der Schalter (Kein) entfernt alle Symbole zum ausgewahlten Zug.

Text vor Zug / Text nach Zug
Eingabe von Textkommentar vor oder nach dem in der Notation hervorgehobenen Zug.

Variante starten
Nimmt den aktuellen Zug auf dem Brett zurlick. Sie geben danach einen Alternativzug, der ohne
Rickfrage zur Variante wird. (T-Note).

Variante aufwerten
Die ausgewahlte Variante wird Hauptfortsetzung in der nachst héheren Ebene. Kann mit Men(
Bearbeiten -> Riickgédngig riickgangig gemacht werden.

Variante loschen
Loscht die ausgewahlte Variante und alle Untervarianten. Kann mit Menil Bearbeiten -> Rlckgéngig
riickgangig gemacht werden.

Variante abschlieBen
Beendet die Eingabe einer Variante und geht zur Stellung nach dem Hauptzug, so daB mit Eingabe der
Hauptvariante fortgefahren wird.

Varianten
Brettfenster - Meni Einfiigen

..j' Variante abschlieen g

}5 Variante loschen %1
Meue
Variante f Wariante aufwerten &

Varianten, d.h. Alternativziige sind die wichtigste Kommentierung von Schachpartien.

Neue Variante
Nimmt den gespielten Zug zuriick und beginnt die Eingabe einer Variante.

Variante abschlieBBen
Beendet die aktuelle Variante

Variante loschen
Entfernt die aktuelle Variante. Kann mit MenU Start - Riickgangig revidiert werden.

Variante aufwerten
Macht die aktuelle Variante zur Hauptvariante.

Kommentierungssymbole

Die Kommentierung von Schachpartien erfolgt oft in einer international verstandlichen Symbolsprache.
In ChessBase kann deshalb in der Notation jeder Zug mit vorstehenden oder nachfolgende Symbolen
kommentiert werden. Diese Symbole werden liber die Kommentierungspalette eingegeben.
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Alternativ per Rechtsklickmen( in der Notation. In einem Textkommentar fligen Sie die Symbole Uber
spezielle Tastaturktirzel ein.

|! |Starker Zug

|!! |Sehr starker Zug

|!? |Interessanter Zug

2! | Zweifelhafter Zug

|'? |Ein Fehler

|Ein grober Fehler

Kdnig,

Dame, Queen

Springer, kNight

Laufer, Bishop

Turm, Rook

Bauer, Pawn

Angriff

Initiative

Gegenspiel, Counterplay

Idee

Raumvorteil, Space

Zeitnot

Entwicklungsvorteil, Development

Linie

Diagonale

Zugzwang

Centrum

Schwacher Punkt, Weak point.

Einziger Zug, Only move

Einschl. , with

Ausschl., without

AL COX B O Y g|oeo BN 2 |k k o E B3

Damenfliigel, Queenside

»  |Koénigsflugel

v |Endspiel

| |LéuferPaar

M |Ungleiche Laufer, Opposite bishops
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g |Gleiche Laufer, Even bishops

© |Mit Kompensation fur das Material
+— |WeiB steht auf Gewinn.

+ |WeiB steht besser

+ |WeiB steht etwas besser

= |Ausgeglichene Stellung

o |Unklar

T |Schwarz steht etwas besser

F |Schwarz steht besser

—+ |Schwarz steht auf Gewinn.

(O |Besser ist

14 |Remis

d |Freibauer, Passed pawn.

Textkommentare
Bei der Eingabe von Kommentaren kann man Uber die Tastaturkirzel Figuren- und
Kommentierungssymbole eingeben.

STRG-A startet das Texteingabefenster, man verlaBt den Dialog Gber ALT-O ("OK"), wahrend die Taste
ENTER nur einen Absatz einfligt. Dieser Absatz wird auf dem Bildschirm und im Ausdruck
beriicksichtigt.

ChessBase bietet die Moéglichkeit, Textkommentare einer bestimmten Sprache zuzuordnen und zu
einem Zug Kommentare parallel in verschiedenen Sprachen einzugeben. Der Anwender kann dann
fremdsprachige Kommentare ausblenden.

Anderssen, Adolf - Mayet. Carl 1-0
€52 Berlin m1 1851 [Eliskases/Schiuricke]

O Tertrach 200 | i A )

* Deu* [Fra Jesp [ma [+

ALL Eng

his opening with its pawn sacrifice, the
vans-Gambit”, was named after an English
hip's captain, who introduced it about
1840. It is based on the idea of achieving a
lead in development and in any case

. 0K, | Abbrechen || Hilfe |

. opening with its pawn sacrifice. the Evans-Gamibit

il

. was named afte

Klicken Sie in der Auswahlleiste unter dem Texteingabefeld auf einen der Sprachschalter, um
Kommentar in einer bestimmten Sprache einzugeben. Soll Ihr Kommentar sprachneutral sein, wahlen
Sie ,All*. Dann erscheint der eingegebene Text immer in der Partienotation.

Liegen zu einem Zug sprachgebundene Texte vor, wird der betreffende Auswahlschalter kursiv
dargestellt.
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Wie in allen Windows-Texteingabefeldern, kann auch hier Text aus der Zwischenablage per STRG-V
oder STRG-EINFG eingefligt werden. So ist es moglich, Absatze aus einer Textverarbeitung oder einem
anderen Editor (oder einer anderen Partie) schnell als Textkommentar einzusetzen. Auch zwischen den
einzelnen Sprachen kann lber die Zwischenablage Text verschoben werden.

Diagramme: Soll ein Partieausdruck eingebettete Diagramme enthalten, geben Sie im
sprachneutralen Kommentar einen Diagramm-Kontrollzeichen ein, indem Sie STRG-D tippen.
ChessBase erzeugt dann ein Diagramm nach dem Zug, zu dem der Kommentar gehort.

Tipp: Das Eingabefenster kann durch Ziehen mit der Maus am Fensterrand benutzerdefiniert
eingestellt werden. GroBe und Position des Textfensters werden gespeichert.

Sprachwechsel per Klick
ChessBase bietet die Moéglichkeit, Textkommentare einer bestimmten Sprache zuzuordnen und zu
einem Zug Kommentare parallel in verschiedenen Sprachen einzugeben.

Das Programm bietet damit eine komfortable Méglichkeit, zwischen mehrsprachigen Textkommentaren
umzuschalten.

Direkt neben der Notation werden die existierenden Sprachkommentare mittels kleiner Flaggen
angezeigt. Per Klick auf ein Flaggensymbol wechselt man zu einer anderen Sprache.

 Motation - Buch v X
| Maotation .szer!nz| Tabelie| ?raqmn_g | Parneformular | Buch |
Rosanes, Jacob - Anderssen Adolf 0.1
€39 Breslau m 1363 [Kasparov]
Als Einstieg in diese Kolumne machte ich mit 2 @
| einigen sehr illustratreen Partiebeispielen -
versuchen, den in der Ara vor Steinitz E]
herrschenden Stand des Schachs sichtbar zu
machen. QX1 e5 2.f4 Matiirhch war dies die
gebrauchiichste Erdffnung um die Mitte des 19.
lahrhunderts. Der Zeitgeist verlangte es damals,
dab Wei mit allen Mitteln um die Inihiatree zu
kampfen hatte. Daher waren Opfer bereits im
Anfangsstadwum emer Partie einfach Zeichen
dez guten Geschmacks, und eine Ablehnung

salels femimudliclar Amnmahala asll sielhl aar ada

Farbige Felder und Pfeile

Das Programm bietet die Mdglichkeit, mittels farbiger Symbole bestimmte Zusammenhange auf dem
Brett transparent zu verdeutlichen.
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So setzen Sie eine Feldfarbe:

|AIt-Taste + Klick |Grt'.'|nes Feld i
Alt-Ctrl + Klick Gelbes Feld |
|Alt-Shift + Klick Rotes Feld |

So ziehen Sie einen farbigen Pfeil:

|AIt-Taste + Ziehen |Grt'.'|ner Pfeil i
|AIt-CtrI + Ziehen |Ge|ber Pfeil i
|AIt-Shift + Ziehen |Rotes Pfeil i

So entfernen Sie eine einzelne Markierung:
Flhren Sie die Markierung oder den Pfeil ein zweites Mal aus.

So entfernen Sie alle farbigen Felder und Pfeile in einer Stellung:
Driicken Sie Strg-Alt-X.

Kritische Stellungen

Notation - Rechtsklickmeni - Spezialkommentar

Kritische Eréffnungsstellung
Markiert den aktuellen Zug Blau.

Kritische Mittelspielsstellung
Markiert den aktuellen Zug Rot.

Kritische Endspielsstellung

Markiert den aktuellen Zug Griin.

Nach diesen Farbmarkierungen ("kritischen Stellungen") kann in einer Datenbank gesucht werden:
Suchmaske -> Reiter Kommentare.

Medaillen
Wenn eine Partie sich in besonderer Weise auszeichnet, erhalt sie eine Medaille. Medaillen erscheinen
als Farbmuster in allen Partienlisten, so daB die betreffenden Partien direkt ins Auge fallen.

Tipp: Per Klick auf den Spalteneintrag "Medaillen" kann man schnell alle Partien auflisten, die mit einer
Medaille gekennzeichnet sind.

Weil Elo W Schwarz Elo5 Ergebnis Jahr Medaillen Boa Ea | Fa
Anderssen i Mayel.C 1-0 1851 | B €52
Schilechier,C John, W 1-0 1905 i A4
Goglidze,V Reshevsky,5 0-1 193% i Pl AZa
Euwe,M Keres,P 0-1 1948 e | T4
Spassky,B Geller E 10 1968 I B B25
Petrosian, T 2645  Kortschmog,V 2645  1-0 1971 B 1645 D4

Es gibt die folgenden Medaillen:
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Beste Partie - Turnierentscheidend - Musterpartie - Wichtige Neuerung - Bauernstruktur - Strategie -
Taktik - Angriff - Verteidigung - Opfer - Materialverteilung - Endspiel - Figurenspiel - Taktischer Patzer
- Strategischer Patzer - Anwender.

So setzt man Medaillen:
Rechtsklick auf Zug - Spezialkommentar - Medaille vergeben.

Tastaturktrzel " (Ausrufezeichen)".
So sucht man nach Medaillen:
Suchmaske - Tab Medaillen.

Bauernstruktur und Figurenpfad
Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Bauernstruktur/Figurenpfad.

Betont beim Nachspielen die Bauernstruktur oder den Pfad einer Figur in einem gesonderten
Diagramm. Dieses Diagramm verschwindet durch Klick oder beliebigen Tastendruck (z.B. Pfeil rechts
beim Nachspielen).

Feedback zu Losung eingeben
Bei der Eingabe einer Trainingsaufgabe kann zu jedem L&sungszug ein Feedback vorgegeben werden.
Falls kein gesondertes Feedback eingegeben ist, liefert ChessBase eine Standardantwort.

Im Eingabefeld oben links geben Sie den Antworttext in der eingestellten Sprache ein. Uber den
Mikrophonschalter zeichnen Sie ein optinales Audio-Feedback auf. Auf dem Brett kdnnen Sie mit
gehaltener Alt-Taste und Mauszligen farbige Felder und Pfeile setzen.

Trainingsaufgaben

Trainingsaufgaben eingeben
Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Trainingskommentar

Eine Trainingsaufgabe verlangt vom Nachspielenden, den nachsten Zug selbstandig zu finden.

Geben Sie oben die Fragestellung in der ausgewahlten Sprache ein. Soll die Fragestellung auch
vorgesprochen werden, kann Sie per Mikrophon (Schalter) aufgezeichnet werden. Optional geben Sie
Hilfestellung in zwei Schwierigkeitsgraden, deren Aufruf beim Nachspielen zu Punktabzug fihrt.

Frage

En Do Fr | Ea I e Ca
Tug
% & Tugeingabs
Multiple Chosce
Sended falsch
Bxchs Iides
Filfel
[ T e
Hilfeg
Lgachen
Seurden el ; Pyt
Punkte 10
Hifs
oK | 05 E fbiecken

In der Zugliste sind auch Alternativziige moglich, die Sie im Zugeingabefeld in Kurznotation eingeben
und per Schalter Neu an die Liste anhangen. Zu jedem Zug vergeben Sie eine Punktzahl, die bei
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krassen Fehlern auch negativ sein kann. Weiterhin erhélt jeder Zug per Feedback eine geschriebene
oder gesprochene Rickmeldung.

Fir nicht in der Liste berlicksichtigte Zlige ist eine generelle Falschantwort vorgesehen:
Standardfalsch.

Bei Standardfalsch, Hilfel, Hilfe2 und Feedback ist die Markierung von Feldern und Figuren mit Farben
und Pfeilen wie auf dem normalen Brettfenster mdéglich. Zur Kontrolle erscheint dabei die Stellung, die
jedoch nicht abgedndert werden kann.

Beachten Sie, daB bei allen Eingaben die richtige Sprache eingestellt ist.

Es gibt 2 Arten von Trainingsfragen. Zum einen die Frage nach einem Zug oder nach Zigen, die der
Anwender dann auf dem Brett eingeben muss. Zum anderen Multiple Choice Fragen, bei denen der
Anwender aus einer Reihe vorgegebener Antworten auswahlen muss.

Bei beiden Arten der Trainingsfrage muss zuerst der Zug eingegeben werden, bevor die Frage zu dem
Zug formuliert werden kann.

Zu einer Trainingsfrage gehort natlirlich die Frage selber, die in verschiedenen Sprachen formuliert
werden kann. Zu jeder Frage in jeder

Sprache kénnen Hilfestellungen und Fehlerhinweise eingegeben werden. Auch ein Audio-Feedback ist
madglich. Hilfen, Fehlerhinweise und Audios sind allgemein fiir diese Frage. Dieser allgemeine
Fehlerhinweis kommt, wenn der eingegebene Zug lUberhaupt nicht vorgesehen war.

Die Zeit in Sekunden gibt an, wieviel Zeit der Loser flir diese Aufgabe zur Verfligung gestellt bekommt.

Im rechten Teil erscheint normalerweise der vorher eingegebene Zug als Losungszug. Das Programm
nimmt an, dies ist der korrekte Zug. Es kdnnen weitere Lésungsziige mit verschiedenen Punktzahlen
eingegeben werden. Die Zlge gelten fir alle Sprachen. Schaltet man auf Multiple Choice um, gehdren
die Antworten zur eingegebenen Sprache.

Es sind keine Punkte vorgegeben, da das Programm nicht wissen kann, welche Antwort korrekt ist.
Versucht man den Dialog zu schlieBen, ohne eine Punktzahl vergeben zu haben, weist das Programm
darauf hin und schlieBt den Dialog nicht.

Zu jedem Zug bzw. zu jeder Antwort in jeder Sprache kann ein Feedback eingegeben werden.

Training (Léser)

Flr den Léser ist alles einfacher. Entweder muss er einen Zug eingeben oder eine Antwort aus einer
Liste anklicken, die mit A, B, usw.

durchnummeriert sind. Flr verschiedene Antworten kann es unterschiedlich viele Punkte geben, die
Maximalpunktzahl ist immer angegeben.

Trainingsdatenbank
Datenbankfenster, Rechtsklick Datenbanksymbol - Eigenschaften - Schalter 'Training'.

Zeigt die Zahl der in dieser Datenbank bearbeiteten Partien mit Trainingsaufgaben und die erzielten
Punkte. Wenn der Schalter Zufallstraining aktiviert ist, gelangen Sie beim Offnen der Datenbank nicht
in die Datenbankliste, sondern es wird eine zufdllig ausgewahlte Trainingsstellung prasentiert.

Doppelklick oder Enter auf Symbol einer Trainingsdatenbank liefert Trainingsstellungen. Das Programm
speichert, welche Partien schon bearbeitet wurden und wiederholt diese erst, wenn alle anderen
probiert sind. Dieser Mechanismus ist ideal zur Nutzung von Datenbanken, die z.B. nur
Taktikstellungen enthalten.

Riicksetzen l6scht alle Trainingsdaten, d.h. die Information, welche Partien bearbeitet und wieviele
Punkte erzielt wurden.
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Losen von Trainingsaufgaben

Mit Trainingskommentaren erzeugt man Trainingsaufgaben in der laufenden Partie. Beim Nachspielen
ist der nachfolgende Teil der Notation verdeckt und wird erst nach Bearbeiten der Aufgabe sichtbar.

Trainingsaufgaben haben ein Bedenkzeitlimit.

Tm:ning: Zchwarz am Zug L]
Lsundg: dif-d5
F!i-:hrig. Srhvwars schrankt die Mc.gli-:hk'eﬂcr des weiben Laufers ein.
| Schliefen Machrmal
Ihre Punkte fur diesen Zuge 03
Punktzahl in Parse Uiz = 0%

Eine Besonderheit sind Trainingsdatenbanken, die beim Offnen nicht die Partienliste zeigen, sondern
eine zufallig ausgewahlte Aufgabe bringen.

Brettfenster - Training - Training aktivieren schaltet bei unbearbeiteten Trainingsfragen die volle
Notation ein. Das Tastaturkiirzel ist Strg-Shift-T.
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Partien speichern
Anwendungsmenti Brettfenster - Als neue Partie speichern

4 Teichmann, R-Condiultants, &

H Als neue Partie speichern
5 Rosanes )-Anderssen, A, Bra

in

- E{ Parlie in gine ausgewihite Datenbank ipeitherm

Neu gespeicherte Partien (oder Datenbanktexte) gelangen ans Ende einer Datenbank. Bei Aufruf der
Speicherfunktion im Brettfenster wahlen Sie per Datenbankauswahlmaske eine Datenbank aus, falls
das Brettfenster nicht von vorneherein in der ausgewahlten Datenbank geéffnet wurde.

f Neuw k ﬂ Paitie speichern
A cfinen ¥ E’! Ersetzen
E'_I Speichern k lﬁ Diagramm als Bild speichemn
Speichern speichert die Partie in der zuletzt gedffneten Datenbank.
Vor der Speicherung erfragt ChessBase die Kenndaten der Partie in der Speichermaske.

Wenn Sie eine geladene Partie wieder an der gleichen Stelle in der Datenbank speichern wollen,
verwenden Sie den Hotkey STRG-R zum Partie ersetzen.

Speichermaske

In der Speichermaske legen Sie die Kenndaten einer Partie fest. Sie erscheint beim Abspeichern oder
Ersetzen von Partien.

Die Kenndaten kdénnen auBerdem jederzeit im Brettfenster Uber Start - Partiedaten festgelegt werden.

| 7 Partiedaten ' 0 0
L— 1 '___ ___-". 3 __j

k. Madchste Partie laden

Zurdck Vorwarts
1 Yorherige Partie laden

e
3 Setze Spielernamen, Turnier, Ergebnis usw. in dieser Partie (F2)

In der Partieliste andern Sie Kenndaten direkt ohne Laden von Partien: Rechtsklickmeni - Bearbeiten -
Kenndaten &ndern.

Mamen, Turnier, Ergebnis | Kommentator und Mannschaften |

Weil 'E.ﬂ ﬂ 31 George Catalin z
Schwarz lankowsk Raman I
Turmnier Miercurea Ciuc Banc Post Detajls I
. Brii
7 ECO-Code:  BO1 Sl ) tahe: 2000 |-
7 Elo Weik: 226 = 10 | EMmenat 9
2 & ol =iE 96
o| Elo Schwarz:  738% 0-1 : a | Tag: 13
| Runde: 3 = = 0.0 -
Unterrunde: = Biigkigtzen
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WeiB3, Schwarz

Nachnamen, Vornamen der Spieler.

Bei vorhandenem Spielerlexikon Uberpriifen Sie mit dem Schalter "?" die Schreibweise des
Spielernamens.

Turnier
Der Titel des Turniers. Weitere Turnierdaten geben Sie im Turnierdatendialog unter Details ein.

Jahr/Monat/Tag
Oft ist das genaue Partiedatum nicht bekannt. Sie kénnen z.B. nur das Jahr ankreuzen und eingeben,
die Anzeige von Monat und Tag in der Liste wird dann unterdriickt.

Ergebnis

Neben den Ergebnissen 1-0, Remis und 0-1 sind auch unvollendete Partien moéglich, die mit einer
Stellungsbewertung enden. Wahlen Sie die Stellungsbewertung aus der Liste unter den
Ergebnisschaltern aus. Die Stellungsbewertung geschieht mit den internationalen
Kommentierungssymbolen.

ECO-Code
Beim Speichern schlagt ChessBase automatisch die richtige ECO-Eréffnungskennung vor, der fest in die
Kenndaten eingetragen wird.

Runde/Unterrunde

Stammt die Partie aus einem Turnier geben Sie die Runde ein, in der sie gespielt wurde. Turniere mit
mehreren Durchgangen oder Minimatches besitzen Unterrunden. Bei Mannschaftskampfen bezeichnet
die Unterrunde das Brett.

Riicksetzen
Leert alle Eingabefelder auf beiden Seiten der Speichermaske.

Speichermaske (zweite Seite)

Mamen, Turnier, Ergebnis Kammentatar und Mannichalten
Eommentator
Mannschalt \Weib Details
Mannschatt Dretaijis T
Schawarz
Quelie CEBKIOTE et D"ta‘l“
Kommentator

Name des Kommentators der Partie. Erscheint im Kommentatorenverzeichnis der Datenbank.

Mannschaft Wei3/Schwarz

Falls die Partie einem Mannschaftskampf entstammt, tragen Sie hier die Namen der Mannschaften von
WeiB und Schwarz ein. Uber den Schalter Details geben Sie die Startnummer und die Saison dieser
Mannschaft ein. Die Mannschaften erscheinen im Mannschaftenverzeichnis der Datenbank.

Quelle

Jeder Partie kann eine Quelle zugeschrieben werden. Der Name der Quelle (desjenigen, der die Partie
veroffentlicht) erscheint hier, Gber den Schalter Details werden weiter Quellendaten eingegeben. Die
Quelle erscheint im Quellenverzeichnis der Datenbank
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Partie ersetzen
Brettfenster - Taste Strg-R

Wenn Sie eine geladene Partie gedndert, bzw. kommentiert haben, so rufen Sie Ersetzen auf. Die
Partie wird wieder an der gleichen Stelle in der Datenbank gespeichert.

Wenn Sie eine geanderte Partie ohne vorherige Sicherung schlieBen, warnt das Programm und fragt,
ob Sie die Anderungen sichern wollen. Bestdtigen Sie mit 'Ja', wird die Partie ebenfalls an der gleichen
Stelle in der Datenbank ersetzt.

Zum Repertoire hinzufiigen

Flgen Sie Ihrer Repertoiredatenbank eine Partie hinzu, die eng mit einer bereits dort gespeicherten
Variante verwandt ist, bietet ChessBase zwei Alternativen:

Als neue Partie speichern:
Die aktuelle Partie ans Ende der Repertoiredatenbank neu gespeichert.

Einbetten in:

Die aktuelle Partie wird als Variante in die zitierte Partie aus der Repertoiredatenbank eingefligt.
Nach dem Speichern oder Einbetten kdnnen Sie die Repertoiredatenbank im Datenbankfenster 6ffnen
und die Partie nachkommentieren.
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Zugriff per Verzeichnis/Schliissel

Spielerverzeichnis einer Datenbank

In der Partienliste startet ein Klick auf den Reiter Spieler den Spielerindex. Der Spielerindex ist in drei
unterschiedliche Fenster unterteilt.

aples i | g Banbise S0 i igpie B B - .an R
| - Slard Skstnkik Patian BT Ertffrun gaechion el Anvidd Shl =k
| = [ Y

t B A & & &= =

—- " Zgpiderbeican bmuben
Gegan Wl Cegen Sohaars Inge fuige Fricanalaurns Danwe
L e L L R e e LT pe T T ]

T Partian | 3¢ T 4 T T En
| Tt | an  Seiler | Tumiss | Canlan g haman _ Taktic | Sratagie  Enchpisi ;
i e W mame Foma  Tatl [17] Tited  wvw  Mebon G, = SETED A
abdhillah Hakian 20 m B el Ela'W  Schwan Bof  Ewebas Jahe  Turmier .
Akbilah Tbraham i m Einfihrung B, Text
. Dig CastelaiF Waneles N 1-n 173 Ve e
Aldhilal Jaaltar M. 5 s T
i & . i L Loper de Sagu. LeomardoG 1-0 1568 Pome
Al karmostap ; 2] Pelerio.t3 Fe— 0B e
Akshillah Fhwin L 1994 m - Logar de Sequ. Leomardn 6 i-0 1511 Pome
Alduilah Ehamil fm i m Lugenal Thiniang 1-n 1575 Wugzm
Ak illah Kha 1 m - Lesnards G Lzpex o Sege. 10 1515 Mimdnd
Lesnande 1 e 5 1-n 1373 Mgt e
Akl Khalit Mioh i i L e
aukilal [ 33
Alrhilah [ 4 m Ty M
Alikilah Manscor - 53 I IM m u An.. Tid G Duaturm Typ Matr.. |
Abyilah Kpshasl 1] m [ = ARG-ch [Womse, Buenos Ames {507,210 open == L]
Albdulahy ko ed q frard i) i t MRG-ch 358h Buwnos Seres OR07. 30 opens — 1
Adnchullah Wahd fum 4 m [ = ALUT-th Wienna 2807210 open —| 4
Alhilaly ool B I7 m " ALT-dh ffame.  WVieni 24072010 opeiv =] 5
Akhilah Mok §ale A m c Aahus Sammer  Sawhus 1007AHE v 22 T 4
I"'"-“‘"- i 2 ] . 4 & SLbis Dhate op.  Abu Dhats 12083000 agein [+ g
s . e Krabre o Smiee Ko 1307210 oeeen . 97
Suchs: i f
; ALETUTEn - MEIMEEED LT ——

Die Informationen innerhalb der Listen in den drei Fenstern sind Ubersichtlich in Spalten unterteilt. Sie
kénnen in allen drei Fenstern die gewlinschte Information durch Ein - oder Ausblenden eines
Spalteneintrages individuell einstellen. Beachten Sie die Hinweise im Kapitel Spaltensortierung und
Listenansichten.

Im linken Fenster steht eine Auflistung aller Spieler, die mit Partien in der ausgewdhlten Datenbank
vertreten sind. Ein Klick auf den Spalteneintrag Nachname sortiert entsprechend den Spaltenintrag.

Tipp: Rechtsklick in die Liste ruft ein Kontextmenl zur Weiterbearbeitung auf

Am unteren Bildrand des Spielerverzeichnisses steht eine Eingabezeile. Geben Sie die
Anfangsbuchstaben eines Spielernamens ein.

Suche: | Tarra

In der Liste wird umgehend der entsprechende Spielereintrag aufgelistet. Bei der Eingabe des oben
angegebenen Beispiels wird der Spielereintrag "Tarrasch Siegbert" angezeigt. Markieren Sie den
Eintrag in der Listenansicht.

Tarrant Georgina [ 6 W
 Tarrasch Siegbert =] 796 m - 1862 1934
Tarrn Eric 1 1607 m il

Doppelklick auf den Listeneintrag ruft den Personalausweis auf und man kann direkt von Imdex aus ein
Dossier starten.

Im Fenster Partien werden alle Partien des Spielers Tarrasch aufgelistet, darunter findet man im
Fenster Turniere eine Auflistung aller Turniere, an denen Siegbert Tarrasch teilgenommen hat. Uber
die Spaltensortierung kann man die Darstellung der Listen anpassen und die gewiinschten
Informationen darstellen.

Uber die Ribbonleiste ruft man zahlreiche Zusatzfunktionen im Spielerindex auf.
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o = -
__,a” Start Statistik Partien Spieler Er&ffnungsschidssel Angicht

4 B % | fh '5-_*1 & & Schrelbwelse verbessem

- +| Spigleriexikon benutzen
Gegen Weik Gegen Schwarz Zelge Zelge Spieler  Personalausweis Dossler
vorbereiten  worbereiten  WeiBpartien Schwarzpartien Statistik
i

="

Rechtsklick auf einen markierten Spielereintrag ruft weitere Funktionen auf:

Nur WeiBpartien/Schwarzpartien abrufen
Rechtsklick Listeneintrag -> Zeige ......

Personalausweis zeigen
Rechtsklick - Personalausweis. Flr Spieler, die im Spielerlexikon enthalten sind.

Dossier anlegen
Rechtsklick - Dossier.

Spezielle Spielerstatistik
Rechtsklick - Statistik. Erzeugt schnelle Spielerstatistik mit wichtigen Gegner, Turniererfolgen, etc.

Spielernamen dndern
Rechtsklick Bearbeiten -> Spielernamen dndern. Taste F2.

Tipp: Liegt ein Spielername in mehreren Schreibweisen vor, markieren Sie alle im Spielerverzeichnis
und rufen dann Rechtsklick- Bearbeiten auf. Die eingegebene Schreibweise (Lexikon mit "?" priifen!)
gilt dann flr alle ausgewdhlten Namen.

Achtung: Wenn mehrere Spieler die gleiche Schreibweise erhalten, kann die Operation nicht mehr
riickgangig gemacht werden, d.h., es ist spater nicht mehr zu unterscheiden, welche Partien von
welchem Spieler stammten.

Tipp: Die Engabezeile filtert auch Spielereintrage, die mit einem kleingeschriebenen Buchstaben
beginnen.

Spielervorbereitung per Mausklick

ChessBase bietet zusatzlich zum Dossier eine weitere Option, sich schnell auf einen bestimmten Spieler
vorzubereiten.

Offnen Sie den Spielerindex in einer Datenbankliste und wahlen Sie den Spieler aus, gegen den Sie
sich vorbereiten wollen.

¢ a8
Gegen Weilk Gegen Schwarz
vorbereiten  vorbereiten W

Alternativ geht es auch lUber das Kontextmen in der Liste mit den Spielern.

Per Rechtsklick auf den Spielereintrag 6ffnet sich ein Kontextmeni, das jetzt u.a. die Option
Vorbereiten gegen WeiB/Schwarz bietet.

|Tex't | P'artieni Spieler |Turr1iere I Kommentatoren I Cuellen I Mannschaften I

Machname Yorname Total

Ciocaltea i 1476 B
Ciocan iGegen Weill vorbereiten Strg+W
Ciocanaru Gegen Schwarz vorbereiten Strg+B
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Das Programm bietet jetzt die gleiche Ansicht und Information wie die Eroffnungsreferenz. Die Inhalte
der Anzeige beziehen sich je nach Farbauswahl auf das WeiB8 - bzw. Schwarzrepertoire des
ausgewahlten Spielers.

Turnierverzeichnis einer Datenbank
Partieliste - Turniere

Der Turnierindex ist wie der Spielerindex in drei unterschiedliche Fenster unterteilt.

Die Informationen innerhalb der Listen in den drei Fenstern sind Ubersichtlich in Spalten unterteilt. Sie
kénnen in allen drei Fenstern die gewlinschte Information durch Ein - oder Ausblenden eines
Spalteneintrages individuell einstellen. Beachten Sie die Hinweise im Kapitel Spaltensortierung und
Listenansichten.

Im linken Fenster steht eine Auflistung aller Turniere, von denen Partien in der ausgewahlten
Datenbank enthalten sind. Ein Klick auf den Spalteneintrag "Titel" sortiert alphabetisch den
Spaltenintrag mit den Turnierbezeichnungen.

Teat | Partienl Spieler | Turniere Knmm!ntatnrenl Quellenl Mannschaften | Erafinung
!

Titel Ort Datum Typ Mati-. Kst R, Anz
Tatran Cup 26L. Strbske Pleso 11,1978 turmier WV 3 74
Tyuca op Tijuca 1978 open & & 100
Tilburg Tilburg 31.08.1978  turmier — LT 11 66

Am unteren Bildrand des Turnierindex steht eine Eingabezeile. Geben Sie die Anfangsbuchstaben eines
Turnieres ein.

In der Liste wird bei dieser Eingabe das legendare Turnier Hastings 1895 aufgelistet. Markierung auf
den Eintrag fir Hastings 1895. Uber die Spalteneintrage sieht man z.B., dass in dem Turnier 231
Partien in 21 Runden gespielt wurden.

Tk o Dabam Typ Mat.. R.. Anzshl K. = CRasien - :I:]
Hasbwgs Hastings 0508105 ftuimier "= 21 231 ") Wil Elo W Schwarz Elos  Ergeben lahr  Tumier |
Hastings Camit, Hastings 04,1855 turmier 4= % 3 Albin.A Bird.H 0-1 1855 Hostings |
Hastngs Candd. Hastings 08.1895 furmer 4 9 4 Burn A N W il 0-1 18%5 Hostings
[ higgearin M Pillsbury H 10 1151 ’
Hastings cons..  Hastings 1895 partie + 1 1 JahewskiD R — 01 15
Hastngs frend.. Hastings 08,1895 partie + 1 1 o Laskier E Marco.G 1-0 1B%5  Hostings
Hastngs reenel. Hastings 08,1855 weltka., = 2 2 - Mazan ) Tarraschs 1o 16%  Festings
L eipaig m Leipzin 03,1855 wettka. = 5 &5 - Schiffers.E Gunsherg.| 10 1855
Schlechen C Pk, W Nl NS
London m1 Lonedon 1596 weitka. < 9 9 o ] Steirite, W Verguni 10 1%
Lomdon m2 Loswdon 185 weltka. 4 & & by Teichmarn R Walbrodt.© 0-1 IE%S  Heostings
London sim Lonadon 1895 partie - 1 1 Tinaley,5 Plieses, | n-1 6% Hashngs =
Adhin i Mo Bacdalsb TRT: AN ilociing |
T = - - - - —~ =
P CL LB e e L ! Ledob 204 8 2807 TH6 46y 0] S el o boe® ool Tomeld Ceb 804 Ebds 053 0.0 BLEMY
Mew Orleans b, Mew Orleans. 02041895 simal & z -3 o
Mew Orleans g.. Mew Orleans. 03.13% partie E 2 puie = L I
Mew Orleans m Mew Orleans. 04,1855 wetka. B 2 1 Hachname :"‘:"'""""e Total  An |
Mew Orleans 1. Hew Oreans. 1595 weitka. 4 Lasker Ernanusel 110% 21 |
Mew York Hew Vork 1455 parie  ® 1 3 Mt e SRR
Blemas Wonels rome Bloany ¥ ke N1 AoE rardin =11 7 | Blackbusme loseph He.  B&Y 21
2 = r fancwski Drawicd Ma. 854 21 |
Suche | Hawlings 1383 g | Sehlechie Cail B0 271 - '

P00, |

Hinweis: Das Programm setzt in der Eingabezeile das aktuelle Jahr. Achten Sie bei der Auswahl von
Turnieren darauf, dass die entsprechende Jahreszahl vorgegeben wird.

Rechts im Fenster Partien werden alle Partien des ausgewdahlten Turniers gelistet, darunter findet man
im Fenster Spieler eine Auflistung der Teilnehmer des Turniers.

Uber die Ribbonleiste finden Sie jeweils eine fiir die Liste individuell angepasste Suchfunktion In der

Spielerliste startet ein Klick auf Filter beispielsweise eine Suche nach Spielern. Beachten Sie, daB sich
die Suche immer auf die angezeigte Teilmenge der jeweils angezeigten Eintrage bezieht.
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Beispiel: Klick in das Fenster mit den Turnieren. Button "Liste filtern" startet jetzt den
entsprechenden Suchdialog flir de Turniere. Genauso funktionert die Abfrage fiir die Partien oder die
Spieler.

Liste
filtern

Tipp: In allen Listen kénnen Sie mit einem Rechtsklick kontextbezogene Funktionen abrufen.

NUtzliche Funktionen via Rechtsklick in der Listenansicht der Turniere sind:

Tabelle

Rechtsklick Turnier -> Turniertabelle.

Bearbeiten

Dialog mit den Kenndaten des Turniers. Wahlen Sie mehrere Turniere aus, um sie zu einem
Turnier zu verschmelzen.

o Auf Clipdatenbank

Kopiert die Partien des Turniers in die Clipdatenbank

Turniere sortieren

Klick auf den Spaltentitel "Titel".

Liste von Turnieren aus mehreren Jahrgangen

Klick auf Spalteneintrag "Komplett" sortiert nach Turnieren, die in der Datenbank komplett erfasst
worden sind.

Kommentatorenverzeichnis einer Datenbank
Listenfenster - Kommentatoren

Der Kommentator einer Partie wird in den Kenndaten beim Speichern oder Ersetzen eingegeben. Er
befindet sich auf der zweiten Seite der Speichermaske.

Bei unkommentierten Partien lassen Sie diesen Eintrag frei. Wenn Sie selbst eine Partie kommentieren,
die noch keinen Kommentator hatte, tragt ChessBase Ihren Namen in der Speichermaske ein.

Die Ansicht des Kommentatorenindex ist zweigeteilt.

Im linken Fenster sieht man eine Auflistung aller Kommentatoren inkl. der Anzahl der vom
Kommentator kommentierten Partien.

Klick auf die Spalteneintrage Name und # sortiert die Liste.

Unterhalb der Liste ist die Eingabezeile, mit der man rasch den gewlinschten Kommentator findet.

Text |Partien Spieler | Turnigre | Kommentatoren | Quellen | Mannschaften | Ersfinungen |Themen !Taktih |Strdugie5 Endspiele

Mame H -] Fartien

Huebner it 837 i Weild Elo W Schwarz Elo5 Ergebnis Jahr Turnier
Huebner.R/Bare.. 1 Anderssen. A Kieseritzhy.L 1-0 1851 Londan Immorta.
Hier, M Rocamora,l 1-0 1876 Hombum
Hut-got : Paiilsen, | Bie ... Shvwiars, AlSch. o-1 1570 Lepng '..wu-u.fr
Hug'W 4 Bier.M Rie m ann.F 1-0 LE79  Wesselburen
Hugo 1 Bier,M Flechsig.E 1-0 1878 D5B-01Kengness
Hurme 1 Hird H Hier,M Line 1880 Aftong
Hurt 1 Bier MfDimer J Tarrasch,S Y- 1913 Hombung Berata.
NH Bies,M 0-1 1915 Hambumg
Huschenbeth 3 Von Gottschall.. Nimzowitsch,A 01 1926 Hannover
Huzman 1394 " | Botvinnik,M Chekhover,V 1-0 1935  Moscow

Suche: |Hu
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Die Eingabe listet u.a. auch den Kommentator Robert Hibner auf.

Mame -2
Huebner,R

# zeigt an, dass in der Datenbank 683 von GM Hiibner kommentierte Partien enthalten sind.

Klick auf die Spalteneintrage startet die Spaltensortierung. Die von Robert Hiibner kommentierten
Partien werden im rechten Fenster angezeigt.

Uber die Schnellschalter unter den Listenfenstern und per Rechtsklick kann man die Partien weiter
bearbeiten.

Quellenverzeichnis einer Datenbank
Listenfenster, Reiter Quellen

Jede Partie kann einen Quellenvermerk tragen, der ihre Herkunft angibt. Das Quellenverzeichnis listet
alle Quellenvermerke auf.

Die Weiterbearbeitung via Spaltensortierung entspricht der Funktionalitat im Spieler - oder
Turnierindex.

Mannschaftsverzeichnis einer Datenbank
Listenfenster, Reiter Mannschaften

Verzeichnis der Partien, die von Mitgliedern der aufgefihrten Mannschaften gespielt wurden.

| Text | Partien :_5p|t|tl' Tl.lmltf{._' Egmmentatoren | Quelken | Mannschaften _E..rnﬁnungtn | Themen | Taktik | Strategee Endspiele |
Titel Ra.. Saison Jahir Mat.. Anzahl * [SPSEREr - X
Komloi Bamyasz % 05 /06 — Bk Machname Vomame Tatal An... .
Komlo Banyasz x 06 /07 - 132 | Schaedler Jluergen 107 9 5
Komiloi Baryasz x 07 f08 == 132 Maller Michael 1] 9
Konstanz x 91 /92 72 Schomd Michael 200 B
Konstanz ® 92/93 m 72 Schienmann Bruno 90 ]
Konstarz ¥ 93 /94 m 72 Winter Erwin 21 & =
Konstarnz % 94 /95 m 72 [ partien - - X
Konstanz ® 95 /96 m 72 Wil EloW Mannschaft Weil  Schwarz Eles *
Konstanz ® 96 /97 m 72 Bach.E Kasbsruhe T 91797 Schmid, M
Konstarz X 97 /98 [ Belik,D 2335 Untergrombach..  Moller, M
Konstans " 98 /99 = as = | Bruening.R Konstang 91792 DubeckM 2335 1t
= " ' ! ::.-..-....'.-.-.-u = T Bl PRY FEarial E FIen -
Suche:

Bei Eingabe einer Partie aus einem Mannschaftskampf legen Sie auf der zweiten Seite der
Speichermaske die beiden Mannschaften fest.

Wenn alle Mannschaftskampfe das gleiche Turnier haben ("Bezirksliga West"), dann kann im
Turnierverzeichnis eine korrekte Tabelle der Mannschaften erzeugt werden.

Die Informationen im Quellindex findet man in drei Fenstern.

In der linken Ansicht steht eine Auflistung aller in der Datenbank erfassten Mannschaften. Die
Informationen in den unterschiedlichen Spalten sortiert man mit Hilfe der Spaltensortierung.

Im Fenster Spieler steht die Auflistung der Mannschaftsspieler, das Fenster Partien listet die
entsprechenden Partien auf.

Wie im Spieler- oder Turnierindex kann man Uber die Ribbons die entsprechenden Suchfunktionen
aufrufen, um das Ergebnis verfeinern.
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Eroffnungsschliissel

Was sind Schliissel

Im Listenfenster stehen die Reiter Erdffnungen, Themen, Strategie, Taktik und Endspiele fir
sogenannte Schllssel. Das sind hierarchische Klassifikationssysteme, in die Partien automatisch
einsortiert werden.

Eréffnungsschlissel sind mit Stellungen verkn(ipft. Die spadteste in einer Partie gefundene
Klassifikationsstellung entscheidet, in welchen Eréffnungsschliissel eine Partie klassifiziert, d.h.

einsortiert wird.

Themenschllssel sind mit Suchmasken verknlpft. Alle Partien, die zur Suchmaske passen, werden in
den zugeordneten Themenschliissel klassifziert. Im Lieferumfang von ChessBase sind fertige Schlissel

verschiedenen Umfangs flir groBe und kleine Datenbanken enthalten.

Experimentierfreudige Anwender kdnnen die Klassifikationssysteme selbst verandern, was besonders
im Bereich der Themenschliissel sehr spannend ist.

Eroffnungsschliissel

Listenfenster Datenbank, Reiter Eréffnungen

Eréffnungsschliissel sind ein Inhaltsverzeichnis der Datenbank fir Eréffnungsvarianten. ChessBase
installiert auf Wunsch automatisch grobe oder feine Eréffnungsschliissel zu einer Datenbank.

Ein Eroéffnungsschliissel ist erweiterbar. So passen Sie einen bestehenden Schliissel leicht an Ihr
Repertoire an. Klicken Sie im Listenfenster auf den Reiter "Er6ffnungen”, um den Eréffnungsschlissel

einzusehen.

'B10: 1.64 ¢6 2.5

| B10: Caro-Kann-Verteidiguing

| Fartien

= = - Well Elo W Schwearz Elo5 Ergebnis Jshr
| Rgd ARt 7 18| \an GeerD HortV PRV
| 3.ed3.. 34 MestrovicZ 1435 CommonskK 2485 10 1878
| 2/b3 --- 22 San Claudio G.. Castro PerezM 1-0 1986 |,

2ivee A5 3, == 45 San Clavddio G.. Sanchez § Vb5 (L1}
| 1. =dE. 61 San Claudio G.. 2715  Morales,C Y-V (L11]

3. fh2 24 i | Vilar Lopez.M : !
| i Busse,A Metz,) 0-1 1292
| Buzse A Hagmi,M V-5 (L1
| Z.8:4 d5 3.- ML | schoepsR Breiden.R 01 1993
| 2Bt 3% Behrend B Haase,S 01 1593 Slehoter.M - Soukupova,Tereza 0]
81 Sanpers Bone., Ubach Miralda,.. 2300 0-1 1594 H10 Klatovy op-B 1997

7. bel 43 Gemesi,A 1195 Jamrich,G 1195 Wby 1995 g

5. 45 3les. 125 Kunz,P Koscics.I 1-0 1996 L;,:e: £4 : ’-; 35 ﬂ; -
| : 53 Slehofer, M Soubupova,T 0-1 1997 S A -"‘th -}E it
| o : Vokarev,5 2467  Dreew.d 2639 3elh 1999 8 Bl Bud? 10.0-0 0-0-8
( Fevrenr S0 Vidal Domene.. Garcia Llarges.D Yl 2000 'l'l"l 4 "; P ;Mﬂ ol

2, f4 === 496 Amancio SilvaE 1300 RamonS wor  1-0 2000 13::‘“;4 ‘m“ e dta

| 2 L] === 1448 TandashwillM = 2122 Pkhakadze.M 0-1 000

Erledigt - Schneflbrett

...... -

Fi 1

100%

Wenn Sie das Schnellbrett hinzuschalten, kénnen Sie direkt in der Liste navigieren und die Partien
direkt nachspielen, ohne ein Brettfenster zu 6ffnen! Das geht lber Ansicht - Schnellbrett.

Zum "Inhalt" eines Schllsselbegriffs gehort eine Liste aller Partien, die unter diesem Begriff
eingeordnet sind. Meist finden Sie jedoch zusatzlich weiterflihrende Schliisselbegriffe, unter denen
wiederum Partien oder weitere Schlissel zu finden sind.

Die Zahlenwerte im rechten Bereich zeigen die Anzahl der jeweils pro Schliissel enthaltenen Partien an.
Die Partien, die unter einem bestimmten Schliisselbegriff eingeordnet stehen, passen zu diesem
Begriff, jedoch nicht zu einem der weiterflihrenden Unterschlissel. Das gesamte System ist gut mit der

Datei/Verzeichnis-Struktur Ihrer Festplatte zu vergleichen. Die Unterschliissel sind dabei die
Verzeichnisse und die Dateien die Partien.
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Schliisselfunktionen
ChessBase klassifiziert Partien wahlweise in sogenannte Schllissel.

Diese gibt es zu Eréffnungen, allgemeinen Themen, Strategie, Taktik und Endspielen. Fortgeschrittene
Anwender kénnen die Klassifikationssysteme dndern und erweitern, d.h.in die Struktur der fertig
mitgelieferten Schlissel eingreifen.

Die Funktionen werden per Rechtsklickmenl auf einem Schllisselbegriff angesprochen:

Neuen Schlissel einfligen
Flgt an der Stelle des Auswahlbalkens einen neuen Schllssel ein. Bei Eréffnungsschlissel muB ein
Brettfenster mit der zugehdérigen Klassifikationsstellung geodffnet sein.

Namen dndern )
Eingabe eines neuen Schlisseltitels. Bei Themenschliissel auch Anderung der zugehdrigen Suchmaske.

Klassifikation
Alle Partien des mit rechts angeklickten Schliissel werden neu einsortiert. Kommt nach Anlegen neuer
Unterschlissel zur Anwendung, damit sich die Partien darauf verteilen.

Loschen
Léscht den rechts angeklickten Schliissel mit allen Unterschlisseln.

Ins Memo nehmen, Memo hier einfiigen
Das Schliisselmemo dient zum Umhangen von Schlisseln.

Neue Stellung verkniipfen

Ein Eréffnungsschliissel kann mehr als eine Klassifikationsstellung besitzen. Damit verbessert man
seine Treffsicherheit bei Zugumstellungen. Flihren Sie die neue Stellung vorher in einem Brettfenster
herbei. Der zugehorige Schllissel muB im Schlisselfenster ausgewahlt sein.

Transfer

Der ausgewahlte Schlissel wird mit allen Unterschliisseln in die im Datenbankfenster ausgewahlte
Datenbank transferiert und erscheint dort in der Hauptebene. Verwenden Sie dort das Schlisselmemo,
um ihn an die richtige Stelle zu bringen.

Manuell zuordnen
Historische Funktion, heute selten verwendet, da alle Schliissel automatisch: Ordnet eine gedffnete
Partie (Brettfenster) per Hand in den rechts angeklickten Schllssel ein.

Manuell entfernen
Historische Funktion, heute selten verwendet: Entfernt die rechts angeklickte Partie aus einem
Schlissel.

Eroffnungsklassifikation

Unter Eréffnungsklassifikation wird in ChessBase die Zuordnung einer Partie zu einem bestimmten
Schlisselbegriff im Eréffnungsschlissel verstanden.

Diese Zuordnung geschieht automatisch nach folgendem Mechanismus:

Zu jedem Schllsselbegriff hat ChessBase eine oder mehrere Klassifikationsstellungen gespeichert. Soll
nun eine Partie klassifiziert werden, spielt das Programm sie rlickwarts nach und vergleicht jede
Stellung mit allen Klassifikationsstellungen des Eréffnungsschliissels. Die Partie wird dem
Schlisselbegriff zugeordnet, der zur ersten gefundenen Stellung gehort.

Wenn Sie einen neuen Erdffnungsschliissel zu einer Datenbank installieren (Report -
Eréffnungsklassifikation im Datenbankbrowser) werden automatisch alle Partien nach diesem Verfahren
in die einzelnen Schllisselbegriffe eingeordnet.
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Das Zuordnungsverhalten eines Eréffnungsschliissels wird also durch Hinzufiigen und Léschen von
Klassifikationsstellungen beeinfluBt.

Einer Eréffnungsklassifikation der aktuellen Partie im Eroffnungsschliissel der Referenzdatenbank
geschieht Uber Meni Report - Eréffnungsklassifikation

Brett Repart Tratning Amnsicht

i Uberblick in Diagrammen # 1' I s,
[ ¥

"D Erdfinungsklassifikation

In Repertoire Markiere  Turniertabelle Femschachzug Fernschachkennd
@ Themenklassifikation aufnehmen Zug blaw zeigen
e FETETEE N, TR E———

ﬂb Zeige den Eroffnungsschiussel (Klassitikation) in der Referenzdatenbank fur diese Partie {StrgsAlt=C h

T Rlntabine L Tw i u Tw Tim o # i Th i

Komplette Datenbank in Schliissel einordnen
Beispiel Listenfenster Datenbank - Eréffnungsschliiissel

Alle Partien der Datenbank werden in den ausgewahlten Schlissel (Eré6ffnung, Themen, Strategie,
Taktik, Endspiele) einsortiert. Falls ein friiherer Zuordnungslauf vorzeitig gestoppt wurde, bietet
ChessBase die Fortsetzung bei der ersten nicht zugeordneten Partienummer an. Geben Sie "1" ein, um
komplette Neuzuordnung aller Partien zu erzwingen.

Schiliisseltransfer
Listenfenster, Reiter Eréffnungen, Themen, Strategie, Taktik oder Endspiele.

Kopiert einen Schliissel mit allen Unterschliisseln in eine andere Datenbank.

1. Datenbanksymbol der Zieldatenbank im Datenbankverzeichnis anklicken.
2. Im Schlisselfenster Rechtsklick auf den zu transferierenden Schlissel, dann Schlisseltransfer.

Neuen Schliissel einfiigen
Anlegen eines neuen Erdffnungsschlissels:

1. Stellung in einem Brettfenster herbeiflihren.
2. Im Listenfenster Reiter Eréffnungen anklicken. Rechtsklick ins Fenster -> Neuen Schliissel einfiigen.
3. Stellung mit OK bestatigen, Schlisseltitel in der folgenden Eingabezeile eintippen.

Anlegen eines neuen Themenschliissels:

1. Im Listenfenster gewlinschten Reiter flir Themen/Strategie/Taktik/Endspiele anklicken. Rechtsklick
ins Fenster -> Neuen Schllissel einfiigen.

2. Suchmaske fir Themenschlissel setzen.

3. Schlisseltitel in der folgenden Eingabezeile eintippen.

Klassifikationsstellungen zeigen

Ein Eréffnungsschliisselbegriff besitzt eine oder mehrere Klassifikationsstellungen, die sie hier
durchblattern kénnen.
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Loschen

Loscht eine Stellung. Wenn ein Eréffnungsschliissel keine zugeordneten Stellungen mehr besitzt,
werden keine Partien in ihn einsortiert. Schliissel, die zur Aufnahme von weiterfiihrenden
Unterschllisseln dienen, brauchen keine Klassifikationsstellungen.

Verkniipfung
Hangt die Stellung an den Schlissel um, der sich im Schliisselmemo befindet. Partien, in denen diese
Stellung vorkommt, werden klnftig in den anderen Schliissel einsortiert.

Schliissel auswiahlen
Sie wollen einen Eroffnungs- oder Themenschlissel installieren:

Leer
Der neue Schlissel soll leer sein, damit Sie selbst Schlisselbegriffe hinzufligen kdnnen.

Klein
Wahlt einen kleinen Schlissel fiir kleine Datenbanken.

GrofB3

Installiert einen groBen Schlissel. Beim Erdéffnungsschliissel beruht er auf dem ECO-Code und umfaBt
rund 55000 Klassifikationsstellungen.

Durchsuchen
Sie wahlen selbst einen bestehenden Schliissel von einer anderen Datenbank aus.

Schliisselmemo setzen/einfiigen
Das Schliisselmemo wird per Rechtsklickmeni auf dem ausgewahlten Schliissel gesetzt.

Dann kann dieser Schlissel an einer anderen Schllssel per Schlisselmemo einflugen (Shift-Einfg)
eingefugt, d.h. umgehangt werden. Praktisch auch zur Anderung der Reihenfolge von Schliisseln.

Das Umhangen per Schliisselmemo klappt nur innerhalb ein- und desselben Eréffnungsschliissels. Um
Schlissel anderer Datenbanken einzufligen verwenden Sie die Funktion Schllisseltransfer.

Themenschliissel

Die Schlissel Themen, Strategie, Taktik und Endspiele im Listenfenster sind sogenannte
Themenschlissel. Jedem Eintrag im Themenschlissel ist eine Suchmaske zugeordnet. Bei der
Klassifikation einer Datenbank wird flir jede Partie gepriift, ob sie die Bedingungen der Suchmaske
erflllt. Falls ja, gelangt sie in den zugeordneten Schliisselbegriff.
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Eine Partie wird nur dann in einen Unterschliissel eingeordnet, wenn Sie in alle Suchmasken der
Oberschlissel paft.

Wenn Sie im Themenschlissel einen Schlisselbegriff anklicken und Kontextmenii Bearbeiten -
Bearbeiten aufrufen, so erscheint die zugeordnete Suchmaske.

Strategieschliissel
Listenfenster, Reiter Strategie.

Der Strategieschlissel ist ein Themenschlissel, d.h. jedem Schllisselbegriff ist eine Suchmaske
zugeordnet. Die Eintrage im Strategischllissel behandeln vor allem Bauernstrukturen, die mit
Stellungsfragmenten in der Suchmaske eingegeben sind.

Taktikschliissel
Listenfenster, Reiter Taktik

Der Taktikschllssel ist ein Themenschlissel, d.h. jedem Schlisselbegriff ist eine Suchmaske
zugeordnet. Die Eintrage im Taktikschliissel behandeln vor allem Opfermotive, die mit
Stellungsfragmenten und Mandévern in der Suchmaske eingegeben wurden.

Endspielschliissel
Listenfenster, Reiter Endspiele

Der Endspielschlissel ist ein Inhaltsverzeichnis flir die Endspieltypen einer Datenbank. Er stellt

technisch einen Themenschlissel dar. Wenn Sie eine Partie aus einem Endspielschliissel laden, wird die
Klassifikationsstellung, d.h. das betreffende Endspiel, angesprungen.
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Zugriff per Suche

Referenzdatenbank

Die Referenzdatenbank ist die Standarddatenbank fir alle Suchvorgange, Klassifizierungen,
Eréffnungsreports, Dossiers, etc.

Normalerweise sollte Ihre groBte Datenbank mit den besten Kommentaren und dem feinsten
Eréffnungsschlissel die Referenzdatenbank sein (z.B. Big Database oder Mega Database).

»

Mega Database 2010

Legen Sie die Referenzdatenbank im Datenbankfenster wie folgt fest:

1. Rechtsklick auf Datenbanksymbol.
2. Eigenschaften anklicken.
3. Referenzdatenbank aktivieren.

Die Referenzdatenbank ist immer unter ‘Meine Datenbanken' eingetragen. Wahlen Sie im
Datenbankfenster unter Ansicht - Details, um in der Spalte Format den Eintrag Referenzdatenbank zu
sehen.

Tipp: Falls Sie keine groBe Datenbank auf Platte besitzen, legen Sie die Produkt-DVD ein und rufen Sie
im Datenbankfenster Anwendungsmeni Datei - Installiere - Installiere Datenbank von DVD/DVD
(automatisch) auf.

f Mewu (] 5# Ausgewihfe Datenbank auf Festplatte

Offnen 4 o Datenbank von COVDVD {automatisch)
+

-
: ; ) 1
J Athierung S‘;, Spielerenzyklopadie installieren

E Instaliiere ¥

=

Repertoiredatenbank

Die Repertoiredatenbank ist eine Sammlung kommentierter Partien oder Varianten, die Ihr
Eréffnungsrepertoire bilden. Die systematische Pflege des eigenen Repertoires ist Grundlage jeder
erfolgreichen Vorbereitung. ChessBase unterstiitzt die Pflege Ihrer Repertoiredatenbank durch folgende
Funktionen:

Eine Partie automatisch der Repertoiredatenbank hinzufiigen

Brettfenster, Rechtsklick - Ins Repertoire aufnehmen. ChessBase durchsucht nun die
Repertoiredatenbank nach der aktuellen Variante. Ist sie schon in einer Partie enthalten, schlagt das
Programm vor, auch die aktuelle Variante dort einzubauen. Wird sie noch nicht im Repertoire
gefunden, schlagt das Programm vor, sie neu abzuspeichern und liefert einen Namensvorschlag.

In Repertoiredatenbank suchen )
Brettfenster, Rechtsklick - Finde Stellung in Repertoire. Offnet das Suchergebnisfenster und zeigt alle
Partien Ihrer Repertoiredatenbank, die die aktuelle Brettstellung enthalten.

##) Repertoiredatenbank

Alternativ funktioniert die Suche innerhalb der Repertoiredatenabnk auch per Klick unter Start -
Repertoiredatenbank.
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Repertoiredatenbank manuell festlegen
Wenn Sie bereits eine Datenbank besitzen, die (ausschlieBlich) Partien und Varianten zu Ihrem
Repertoire enthalt, teilen Sie dies ChessBase wie folgt mit:

Rechtsklick auf das Datenbanksymbol.
Eigenschaften wahlen.
Repertoiredatenbank aktivieren.

Referenzdatenbank
/| Repertoiredatenbank

Repertoiredatenbank manuell bearbeiten

Die automatische Erweiterung der Repertoiredatenbank ist zur groben Materialsammlung gedacht.
Natirlich kénnen Sie die Partien der Repertoiredatenbank jederzeit laden, durch eigene Analysen
erganzen und ersetzen.

Wenn Sie selbst neue Partien in die Repertoiredatenbank einfligen, gibt es zwei Mdglichkeiten, zu
bestimmen, ab welchem Zug die Partie Ihr Repertoire darstellt.

1. Der erste Zug, zu dem es Varianten gibt, gehért in Ihr Repertoire.
2. Falls keine Varianten vorkommen, setzen Sie den Kommentar Kritische Eréffnungsstellung.

Loy 1 . -] TS

Medaille setzen...

Kritische Eraffnungsstellung
Kritische Mittelspielstellung
Kritische Endspielstellung

Kritische Stellung lgschen

Das geht liber Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Kritische Eréffnungsstellung

Repertoirebericht

Sie erhalten neue Partien, z.B. ein neues Turnier, ChessBase Magazin oder aktuelle Partien aus dem
Internet. Report - Repertoirebericht im Datenbankfenster erstellt einen Bericht zu allen darin
enthaltenen Partien, die zu Ihrem Repertoire gehdren. Der Report ist ein Datenbanktext, und die
zitierten Partien sind nach Spieler-Elo und dem Grad ihrer Kommentierung sortiert.

Repertoiresuche
Weitere Anwendungen zur Repertoiredatenbank:

Repertoire in der Suchmaske aktivieren. Das Suchergebnis ist eine Liste aller Partien, die zu Threm
Repertoire gehoren.

Tipp: Die nach einiger Zeit dicht kommentierten Partien (Eré6ffnungsbaume) der Repertoiredatenbank
lassen sich gut mit der Tabellennotation betrachten und per Repertoiredruck ausdrucken.

Sofortzugriff Repertoiredatenbank

Ein schneller Zugriff auf die Repertoiredatenbank ist jetzt ebenfalls direkt aus dem Brettfenster heraus
maglich.
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Training Ansicht

i ) Oy 0 iehitz wenschicken i
il;‘i a-l %) Repertoiredatenbank | o > %) Kiebitz wegs ~ Part
3 o QL

27 Datenbankauswahl Sl : £ Alle Kiebitze weg + Ml
Online Festplatte Standardkiebitz  Kiebitz .
“# In dieser Partie ein/aus hinzuholen Y20 UCI Engine erstellen 1 Vort

CSLERIUTIG SLILTHETE - LEl

Motation 4{ 4%y Suche die aktuelle Brettstellung in der Repertoiredatenbank (Umschalt=Strg=Alt=F) L
Motation | Referenz | Tahelle I Training I Partieformular I Buch |

Ein Klick auf den Eintrag ,Repertoiredatenbank" fihrt umgehend eine Suche nach der aktuellen
Brettstellung innerhalb der Repertoiredatenbank durch.

Eine geladene Partie kann komfortabel in die Repertoiredatenbank ibernommen werden. Rechtsklick
auf das grafische Schachbrett.

e Y PR T R s

Brett drehen Strg+F

[ Finde Stellung in Mega Database 2010... Umschalt+F7
Finde Stellung in Mega Database 2010...

: Online...

E Finde Stellung in repertoirepitters.., Umschalt+5trg+ Alt+F

i In Repertoire aufnehmen... Umschalt+5Strg+ Alt+ A
Erdffnungsrepart
Eraffnungsklassifikation Strg+Alt+C
Meuerung zeigen/Vergleichen Umschalt+Fa
Meuerung aufzeigen Umschalt+5trg+ R
Erettdesign... Urnschalt+Strg+Alt+ 0

Mit ,In Repertoire aufnehmen" wird die Partie in die Repertoiredatenbank eingefligt.

Suche in der Online-Datenbank

Auf dem Server www.chesslive.de befindet sich die neu konzipierte Online-Datenbank mit weit tber 5
Millionen unkommentierten Partien, die regelmassig mit aktuellen und historischen Partien erweitert
wird.

Hinweis: Fir die regelmadssige Nutzung der Onlinedatenabnk ist es erforderlich, das Programm online
Zu registrieren !

Im Unterschied zum friiheren Zugriff auf die Onlinedatenbank ist der Zugriff dank optimiertem Server
je nach Internetanbindung extrem schnell. Der Server bearbeitet die zugesandte Suchabfrage
verzégerungsfrei. Damit steht ein machtiges Instrument zur Spielervorbereitung oder zur
Turnierabfrage zur Verfiigung.
Spielervorbereitung oder Abruf von Turnieren aus der Online-Datenbank
Datenbankfenster: Klick auf Ribbon Online

i':i

Online

Damit kénnen Sie in der Onlinedatenbank Suchabfragen starten.
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Stellungssuche - Brettfenster - Klick Ribbon Online
Offnet eine Fensterflache fiir die gefundenen Partien. Klicken Sie auf den Schalter Suchen, um alle
Partien aus der Online-Datenbank zur Brettstellung aufzulisten.

Rechtsklick auf das Brettfenster - Klick auf den Ribbon Online startet eine Suche nach der
Brettposition. Alternativ geht es auch Uber das Kontextmenl des Brettfensters. - Online anklicken

Hinweis: Der Server der Online-Datenbank liefert als Uberlastungsschutz maximal 1000 Partien
zurlick. Schranken Sie Ihre Suchkriterien ein, wenn Sie genau 1000 Partien erhalten.

Problembehandlung (z.B. keine Verbindung).

Spielersuche Onlinedatenbank

Der Zugriff auf die Onlinedatenbank ist dank optimiertem Server je nach Internetanbindung extrem
schnell. Der Server bearbeitet die zugesandte Suchabfrage verzégerungsfrei. Damit steht ein
machtiges Instrument zur Spielervorbereitung oder zur Turnierabfrage zur Verfligung.
Spielervorbereitung oder Abruf von Turnieren aus der Online-Datenbank

Datenbankfenster: Klick auf den Ribbon Online.

o |

Online

Die Suchkriterien legt man in der Suchmaske fest.

Supche in wwwchessivede e}
Speler
Spieder Kasparo,
Bl == a
& Wil # Schwar
& Sjege o Eemisen o | Mederagen
Gegrier
Gegner
Elo» 0
T
|_u'|'!|t
Jahr
Lahr [ %l - M0
Eucisetzen
.Q-lc Hhike Abkrechen
| i

Die Suche ermdglicht zahlreiche praktische Anwendungen. Filtern Sie z.B. die aktuellen Partien eines
Spielers mit einer bestimmten Farbe aus der Onlinedatenbank. Per Rechtsklick in die Partienliste
bekommt man lber den Eintrag Erdéffnungsreferenz einen informativen Uberblick Gber das
Eréffnungsrepertoire des ausgewdhlten Spielers. Das geht auch per Klick auf den Reiter Referenz im
Notationsfenster.
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Matation + Buch

I Notation | Referenz iTabEIIE I Training I Partieformular I B
Aige Partien  Punkte Zuletzt Mode =
3.d2.dd 247805 52.2% 2010 [
3.Lf1-b5 28090 51.4% 2010 I |
3.cd-c3 15201 54.1% 2010

3.5b1-c3 1697 43.6% 2010

3.Lf1-c4 6133 44.9% 2010

3.d2-d3 2966 43.0% 2010

3.g2-qg3 1828 43.7% 2010 =
s B —— :

Unterhalb der Referenzanzeige findet man eine Darstellung h&ufig gespielter Varianten. Uber die
Schalter + und - andert man die Anzahl der angezeigten Varianten.

N=22507, 52% 3.d4 cxdd 4.4xd4 £f6 5.%5c3 ad &6.2g5 e 2 |.:§%,
N=13381, 48% 3.d4 cxdd 4,%%xd4 £fp 5.%c3 as 6. Ee2 &5 ==
N=21236, 54% 3.d4 cxdd 4,5wxd4 £ff 5.5¢c3 as 6. £e3 = =X
' P |
Hauptvariante: 3.d4 cxd4 4.8xd4 £f6 5.5c3 ab 6.2e3, (21236 Partien)

Ein Doppelklick auf eine Variante flhrt diese bis zum angeklickten Zug in Notation aus (=schnelles
Vorspringen).

Hauptvariante zeigt die Zugfolge bei statistisch starkstem Spiel beider Seiten.
Positionssuche Onlinedatenbank
Brettfenster: Klick Ribbon Online

In der Onlinedatenbank kann man aus dem Brettfenster heraus gezielt nach Partien mit der aktuellen
Brettstellung suchen.

o |

Online

Offnet eine Fensterflache fiir die gefundenen Partien. Klicken Sie auf den Schalter Suchen, um alle
Partien aus der Online-Datenbank zur Brettstellung aufzulisten.

Rechtsklick auf das Brettfenster - Klick auf Online startet ebenfalls eine Suche nach der Brettposition.
Das Suchergebnis bietet in zwei Fenstern folgende Informationen:

1. Listenfenster (Suchergebnis)

Im Listenfenster finden Sie eine Liste mit Partien, in denen die Brettstellung vorgekommen ist. Mit der
Spaltensortierung kénnen Sie die Darstellung der Partieliste anpassen. Ein Klick auf ELO W sortiert die
Liste nach dem Kriterium Elo flir WeiB. Es werden jetzt am Anfang der Liste vor allem Partien gelistet,
in denen der WeiBspieler ein hohes Rating hatte.

2. Referenzanzeige
Es wird eine Liste mit allen méglichen Fortsetzungen angezeigt, die in den gefunden Partien ausgehend
von der aktuellen Brettstellung méglich sind.

Die Zugauswahl erfolgt komfortabel mit den Pfeiltasten. Das Programm bietet fast verzégerungsfrei
Informationen zu einem ausgewadhlten Zug:

. Anzahl der Partien
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. Erzielte Performance
o Jahreszahl der gespielten Partie

Tipp: Die Suche in der Onlinedatenbank steht beim Kiebitzen auf Schach.de ebenfalls zur Verfiigung.

Suchmaske
Mit der Suchmaske bestimmen Sie die Bedingungen, nach denen Partien gefiltert und gesucht werden.

Datenbankfenster - Rechtsklick auf ein Datenbanksymbol - Suche startet eine Suchabfrage in der
ausgewahlten Datenbank.

Klick auf den Ribbon Festplatte startet eine Suche in der Referenzdatenbank.
%l

Festplatte

Sie hat sechs Rubriken.

Partiedaten | Kommentare | Stellung | Medaillen | Material | Mangver

Partiedaten
Suche nach Namen, Jahr, Ergebnis, etc.

Kommentare
Suche nach den verschiedenen Kommentartypen in Partien

Stellung
Suche nach Stellungsfragmenten, Motiven und Opferkombinationen.

Material
Suche nach Materialverteilungen und -bilanzen.

Mandver
Suche nach Mandvern.

Medaillen
Suche nach Medaillen.

Die Abteilungen sind durch ein logisches "Und" verkniipft. Sind mehrere Eintrage vorhanden, missen
alle erfiillt sein, damit eine Partie gefunden wird. Wenn in einer Abteilung Eintrage bestehen, erhalt das
zugehorige Feld unten automatisch ein Hakchen. Umgekehrt schalten Sie die Abteilung durch Entfernen
des Hakchens per Klick komplett ab.

In Varianten suchen
Durchsucht auch alle Varianten in den Partien. Dauert daher etwas langer.

Riicksetzen
Alle Abteilungen der Suchmaske werden zuriickgesetzt.

Einsatz der Suchmaske

Datenbankfenster - Ribbon Festplatte - Partien suchen in -Referenzdatenbank.
Datenbankfenster Rechtsklick DB Symbol - Suche - Partien suchen in der Datenbankauswahl.
Listenfenster, Meni Bearbeiten -> Partien in Liste filtern.

Jede Partienliste, Rechtsklickmen( Bearbeiten -> Partien in Liste filtern.

Brettfenster, Rechtsklick - Finde Stellung in Referenzdatenbank.

Brettfenster, Rechtsklick - Finde Stellung in in ausgewahlter Datenbank.
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Suchmaske - Partiedaten
Aufruf der Suchmaske, Reiter Partiedaten.

Suche Mega Database 2010 — ]
Partiedaten | Kommentare I Stellung | Medaillen ' Iaterial | Manover
Wil Kasparov ) ! %"'”’5"':.9'-‘
Schwarz
Farben ignoneren
Ela
Turmier:
200 = . 350
Eommentator
@ (kemne) Eine
Jahr: 010 2 - 010 (2 Beide Schnitt
ECO: 200 - oo/ Ergebnis
10 -1 e Floo
. all'=. (2
Lige: v - & Matt Patt Schach
Im Repertoire Text Gute Partien
Irgemdein Text Micht . E.ucl.uetzen
+| Partiedaten Kommentate Stellung Material Mandiver Medajilen

In Vananten suchen

WeiB3, Schwarz

Suche nach einem Spieler Uber Nach- und Vornamen. Beispiele:

Alle WeiBpartien von Kasparov: "kasparov" unter WeiB eintragen. Farben ignorieren ausschalten.

Alle Partien von Kasparov: "kasparov" unter WeiB eintragen, Farben ignorieren einschalten.

Alle WeiBpartien Kramniks gegen Kasparov: WeiB = "kramnik", Schwarz = "kasparov", Farben
ignorieren = aus.

Alle Partien Kramniks gegen Kasparov: Wei3 = "kramnik", Schwarz = "kasparov", Farben ignorieren =
ein.

Nur Siege
Listet nur Gewinnpartien auf.

Turnier
Suche nach Titel des Turniers. Falls der Suchtext nicht im Titel, sondern im Ort der Turnierdaten
enthalten ist, gilt die Suchbedingung auch als erfillt.

Elozahl
Eingabe eines Elobereiches, der entweder flir einen Spieler, beide Spieler oder den Durchschnitt beider
gelten soll.

Jahr
Nur Partien aus einem bestimmten Zeitraum

ECO
Partien aus einem Intervall von Eréffnungsklassifikationen nach dem ECO-Code.

Zuge
Partien bestimmter Lange.

Ergebnis
Endergebnis der Partie.
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Matt
Alle Partien, in denen die SchluBstellung Matt ist oder forciert Matt wird.

Patt
Alle Partien, in denen die SchluBstellung Patt ist.

Schach
Alle Partien, in denen der letzte Zug ein Schach ist.

Text
Alle Datenbanktexte

Im Repertoire
Alle Partien, die eine Stellung enthalten, die in der Repertoiredatenbank vorkommt.

Irgendein Text
Ermdoglicht Volltextsuche innerhalb der Partiedaten

Gute Partien
Damit kann man das Suchergebnis hinsichtlich der Qualitdt der angezeigten Partien deutlich
optimieren.

Riicksetzen
Entfernt alle Eingaben unter Partiedaten

Suchmaske - Kommentare
Aufruf der Suchmaske, Reiter Kommentare.

Suche Mega Database 2010 — . S

Partiedaten Knmmentarc Stellung | Medsillen ! aterial | Iangver

Textl: 7| Ganzes Wort
TextZ:
Jymbole Gelascht
[ Stellung 960 0

Farben Varianten

Training Befiebiger Text

Multimedia Befiebiges Symbol

Bauwernstruldur Kritische Eraffnungsstellung

Figurenpfad Kritische Mittelspielsteflung

Kribsche Epdspielsteliung

Ricksetzen |

7| Partiedaten Kommentare Stellung Matenal Mapdver Medajllen

In Varianten suchen

Textl, Text2
Sucht nach Textstellen in den Kommentaren. Ganzes Wort fordert, daB3 die eingegebenen Texte mit
ganzen Wortern im Textkommentar Ubereinstimmen.

Symbole
Sucht nach einem Kommentierungssymbol. Eingabe lUber spezielle Tastaturbelegung.

Geloscht
Sucht als geléscht markierte Partien.

Stellung
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Sucht Partiefragmente, die nicht mit der Grundstellung beginnen.

Farben

Training

Multimedia

Bauernstruktur

Figurenpfad

Kritische Eréffnungsstellung

Kritische Mittelspielstellung

Kritische Endspielstellung

Sucht Partien, die einen der obigen Spezialkommentare enthalten.

Varianten
Partien, die mindestens eine Variante enthalten.

Beliebiger Text
Partien, die mindestens einen Textkommentar enthalten.

Beliebiges Symbol
Partien, die mindestens einen Symbolkommentar enthalten.

Suchmaske - Material
Aufruf der Suchmaske, Reiter Material.

Suche Mega Database 2010 ~ ‘.:.. : .. e

| | Partiedaten i Kommentare ! Stellung | Medasillen | Material | pMandver

S| 0 el 0 5 ] | - | Farben jgnoneren
= | ! i - = . Differenz
| = 0 =0 E o - 0 Total
| .é.b Ll © 0 1 0 0 Ungleiche Laufer
g = Gleiche Laufer
Al 0 -0 t 0 0
'\-‘..J | -
il : . 5 - | Guter LEufer
| £ | — L Schlechter LEufer
Leicht- [i] el & 0 Leicht- 0 all_i g : Blockiert
figuren figuren Micht blockiert
Total 1 &l 8 i Total 1 - 8
otal - " v Symmetnsch
Dogpelt | Doppett Doppelt | Doppelt Bpmmtielssch
Frei ! Frei Frei ! Frei Beide Flige!
Verbunden | Verbunden Verbunden !Verbunden Ein Flagel
Beliebige Figuren | |  KeineFiguren | Lange 1 ! Ricksetren
o | Partiedaten Kommentare Steflung Material Mandver Medaillen

In Vamanten suchen

So definieren Sie eine Materialverteilung:

Sie kénnen fir jede weiBe oder schwarze Figur die "Figurenanzahl" separat einstellen. Bei weiBen
Bauern bedeutet "0-8", z.B., daB es keine Rolle, wie viele auf dem Brett stehen. Bei "3-4" galte nur
jene Stellungen, in denen mindestens drei und hoéchstens vier weiBe Bauern vorhanden sind.
Weiterhin legen Sie die Anzahl der weiBen und schwarzen Leichtfiguren sowie die Gesamtzahl der
weiBen und schwarzen Figuren fest.

Hinweis: Klicken Sie auf den Schalter einer Figur. Dann setzt das Programm eine Figurenanzahl von
"1-1", also genau eine Figur.

Doppelt, Frei, Verbunden
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Fir WeiB und Schwarz getrennt legen Sie fest, ob Doppelbauern, Freibauern oder verbundene Bauern
vorhanden sein missen. Wenn Sie nicht vorhanden sein dirfen, klicken Sie /!Doppelt, bzw. !Frei und
!Verbunden an.

Farben ignorieren

Der Schalter "Farben ignorieren" sucht nach farbunabhangigen Materialverteilungen. Beispiel: Sie
geben ein WeiB "Springer 1-1" und Schwarz "Laufer 1-1". Dann werden Endspiele wS gegen sL und wL
gegen sS gefunden.

Differenz

Ermdoglicht Fragen wie "Schwarz hat einen Bauern flr die Qualitat" oder "Dame gegen drei
Leichtfiguren". Falls Differenz angeklickt ist, haben die Figurenzahlen bei Schwarz eine andere
Bedeutung. Sie geben dann ein Intervall fir die erlaubte Differenz zwischen der jeweiligen Anzahl von
schwarzen und weiBen Figurentypen wieder.

Beispiel: Schwarz hat einen Bauern weniger. Differenz anklicken. Schwarze Bauernzahl = "-1..-1".

Total
Bewirkt eine Anderung des Suchverhaltens. Siehe Beispiel -> Figurenanzahl suchen.

Ungleiche Laufer, Gleiche Laufer
Beide Seiten besitzen je einen Laufer. Die Laufer stehen auf Feldern ungleicher bzw. gleicher Farbe.

Guter Laufer
Eine Seite hat mindestens einen Laufer. Die Mehrheit der gegnerischen Bauern steht auf Feldern der
Farbe des Laufers und die Mehrheit der eigenen Bauern steht auf Feldern der anderen Farbe

Schlechter Laufer
Das Gegenteil von Guter Laufer. Sind beide Schalter aktiviert, besitzt eine Seite einen guten Laufer, die
andere einen schlechten Laufer.

Blockiert
Alle Bauern einer Seite mussen blockiert sein

Nicht blockiert
Die Mehrheit der Bauern darf nicht blockiert sein. Sind beide Schalter aktiviert, missen mindestens 2/3
aller Bauern einer Seite blockiert sein.

Symmetrisch
WeiB3 und Schwarz haben auf jeder Linie die gleiche Anzahl von Bauern.

Asymmetrisch
WeiB3 und Schwarz haben auf mindestens einer Linie eine ungleiche Anzahl von Bauern.

Beide Fliigel
Auf beiden Brett-Flligeln befindet sich mindestens ein Bauer.

Ein Fliigel
Alle Bauern sind entweder auf dem Damenfliigel (a- bis d-Linie) oder alle auf dem Koénigsfllgel (e- bis
h-Linie).

Beliebige Figuren
Stellt alle Figurenzahlen so ein, daB beliebig viele Figuren auf dem Brett sein dirfen.

Keine Figuren
Stellt alle Figurenzahlen flr ein Bauernendspiel ein. Spart Eingabearbeit.

Lange
Die Materialverteilung muB eine Mindestzahl von aufeinanderfolgenden Halbziigen vorkommen.
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Suchmaske - Manover
Aufruf der Suchmaske, Reiter Mandver.

Suche Mega Database 2010 — .
Partiedaten ' Kommentare | Stellung | Medailien | Material  Mandver
i bnfygens/neu |
leemerrereri ettty e al Macht
e | oy 1A
= - z T Schach
Doppelschach
Umwandlung ? o= |ClMatt
Patt
Opfer
Legren [
+| Reihenfolge prifen Lige 5 O (EEE
5|:|i=-5|&|n Hanzantal gl:gﬂ LaggE 10
| Bicksetzen |
| Partiedaten Kommentare Stellung Material Mandver Medaillen

In Vananten suchen

Die Mandversuche findet bestimmte Zugfolgen. Sie untersucht im Gegensatz zur Stellungssuche auch
die Herkunftsfelder von Figuren.

Auf der linken Seite der Eingabemaske befindet sich eine Liste, in der die Zlige des Mandvers
erscheinen. Hier setzt man die einzelnen Zlge ein (soll die Zugreihenfolge beachtet werden, aktivieren
Sie Reihenfolge priifen, sollen auch farbsymmetrische Manéver gefunden werden, z.B. B??xh7 findet
auch B??xh2, aktivieren Sie Spiegeln).

Rechts definieren Sie Zlige, die Sie mit dem Schalter Einfiigen an die Liste hangen.

Farbe
Die Schalter W, B und WB wahlen aus, welche Seite den in Frage stehenden Zug ausfiihren soll.

Figur
In der Figurenliste (englische Figurenbezeichner) wird die Figur ausgewahlt. Soll die Figur beliebig sein,
nimmt man das Fragezeichen.

Felder

Start- und Zielfeld werden in Langnotation ("e2-e4") eingegeben. Das Fragezeichen bezeichnet
beliebige Felder: "?3-?3" meint einen Zug auf der dritten Reihe. Léschen Sie das Fragezeichen léschen,
bevor Sie es mit Zahl oder Buchstaben lberschreiben.

Schlagzug:

Falls das kleine Kastchen rechts von der Felder-Box angekreuzt ist, spielt die geschlagene Figur eine
Rolle. In der folgenden Liste legen Sie die zu schlagende Figur fest. Dabei bedeutet "?" eine beliebige
Figur und "0", daB nur Nicht-Schlagzlige gelten.

Umwandlung
Ankreuzen und eine gesuchte Umwandlungsfigur eingeben.

Opfer
Der Zug ist ein Opfer - eine Kombination.

Das Zugfenster
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Das Zugfenster legt den Bereich der Partie fest, in dem das Mandver gesucht werden soll. Der Wert
"Lange" ist die Zahl von Halbziigen, die das gesamte Manéver maximal dauern darf.

Not

Wird das "Not"-Kastchen angekreuzt, sollen die Mandver gesucht werden, in denen der betreffende
Zug nicht vorkommt. Beispiel: Wei3 wandelt in Springer um und Schwarz schlagt in den folgenden flnf
Zlugen nicht einen Springer auf der achten Reihe.

Beispiele:

a) Lauferopfer auf f7 mit anschlieBendem Springerschach auf g5
wB??-f7xP
bK??-f7xB
wN??-g5

Zugfenster z.B: 5-40, Léange 3.

b) Konigsangriff mit Dg3/Dg4 und Lh6
wQ??-g?
wB??-h6
Zugfenster z.B: 5-40, Léange 8.

c) Springerwanderung f3-el1-c2-e3-d5
wNf3el

wNelc2
wNc2e3
wNe3d5
und vielleicht noch:
b???d5xN
wP??d5x?
Zugfenster z.B: 5-50, Lange 20
d) Unterverwandlung ohne direktes Geschlagenwerden
wP????=N

Zugfenster wie vor.

Suchmaske - Medaillen
Aufruf der Suchmaske, Reiter Kommentare.
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Suche Mega Database 2010 i, S e S s

| Partiedaten | Kommentare | Stellung  Medaillen | Material | Manoves
["] 'Beste Partie’ [F] opfer
[¥] Turnierentscheidend [T Yerteidigung
71 Modellpartie [T Material
¥/ beverung [ Figurenspiel
[] Bauernstrulktur [T Endspiel
[ 7] Strategie [ Taktischer Patzer
| Taktik || Strategischer Patzer
[T mit Angriff [7] Argyender
Bicksetzen -
|| Partiedaten [ Kemmentare || Steljung [ Mraterial [] Map&ver [ Medaillen
|11 Varianten suchen

Sucht nach Medaillen. Wenn Sie mehrere Medaillen anklicken, miissen alle in der Partie enthalten sein.
In den kommentierten Partien des ChessBase Magazins werden konsequent Medaillen vergeben.

Suchmaske - Stellung
Aufruf der Suchmaske, Reiter Stellung.

scnege b 200 I T T o

| Partiedaten | Kommentare | Stellung | Medaiflen | Material | Mangver

] e

[ Cawae | L Oder-Brett
|@J W] (7 Ausschlusshrett
Mj ‘ Spiegein

R ~a | [CHorizontal
& -t. [Tl Wertilkeal

o _EJ Erster 1 |
Alld .
l::) E Lipge 1|
I Letzter 0 =

[ Oper

[ Erett holen ] l Racksstzen

¥|Partiedaten  [|Kommentare [TIStellung [T Material (7| Manover 7] Medaillen
[T In Varianten suchen

Die Suche nach Stellungsfragmenten findet strategische und taktische Motive mit bestimmten
Bauernstrukturen und Figurenkonstellationen.

Die Stellungsmotive werden durch drei Bretter bestimmt:
Suchbrett
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Bauern und Figuren werden hier auf die Felder gesetzt, auf denen Sie in den gesuchten Stellungen
stehen miussen.

Oder-Brett

Das Oder-Brett erlaubt unscharfe Stellungsdefinitionen. Setzt man z.B. einen weiBen Laufer auf c2 und
b1, werden alle Partien gefunden, in denen ein Laufer auf c2 oder b1 steht.

AusschluBbrett:

Legt fest, welche Bauern und Figuren in den gesuchten Stellungen nicht auf bestimmten Feldern
stehen dirfen.

Zur Besetzung von Feldern mit Figuren klickt man in der Figurenleiste den betreffenden Schalter an.
Ein Klick auf dem Brettfeld setzt die Figur dort ab. Befindet sich bereits eine Figur auf einem Feld, so
wird diese geldscht.

Das Kreissymbol bedeutet einen "Joker", der fiir eine beliebige Figur oder Bauern steht.

Im AusschluBbrett kdnnen bis zu vier verschiedene Figuren fiir ein Feld ausgeschlossen werden.
Méchte man eine einzelne Figur wieder entfernen, klickt man sie bei gehaltener Strg-Taste an.

Auch auf dem Oder-Brett stehen bis zu vier Figuren auf einem Feld und werden mit Strg-Klick entfernt.

Horizontal Spiegeln
Erfasst Farbvertauschung: al = a8.

Vertikal Spiegeln
Erfasst Seitenvertauschung: al = h1l.

Die Felder Erster, Ldnge und Letzter legen das "Zugfenster" fest. Sie bestimmen, wann und wie lange
das gesuchte Stellungsmotiv in einer Partie auf dem Brett stehen soll.

Erster/Letzter

Zugzahlen, zwischen denen das Motiv auftreten soll. Falls die Figurenkonstellation z.B. spater als
Letzter Zug erscheint, wird die Partie ignoriert. So begrenzt man das Auftreten von strategischen
Motiven auf das Mittelspiel.

Lange
Die minimale Zahl von aufeinanderfolgenden Halbziigen, die ein Motiv auf dem Brett stehen muB.

Opfer
Testet, ob in der beschriebenen Stellung ein Opfer geschieht (nicht: geschehen ist).

Brett holen
Ubertragt die Stellung aus dem zuletzt aktivierten Brettfenster in Such- und AusschluBbrett.
Beispiele flr strategische Motiven:
a) Turm in offener c-Linie

Suchbrett: wTcl.

AusschluBbrett: weiBe und schwarze Joker auf den Feldern c2-c7
b) WeiBer Isolani auf d4

Suchbrett: wBd4

AusschluBbrett: wBc2-c7,e2-e7,d5-d7
C) WeiBer Freibauer auf e5

Suchbrett: wBe5

AusschluBbrett: bBd6,d7,e6,e7,f6,f7

Suche nach Opferkombinationen
Suchmaske: Reiter Stellung, Opfer.

Opferkombinationen kdénnen alleine oder in Verbindung mit anderen Kriterien gesucht werden. Ein
Opfer ist eine Abwicklung, bei der eine Seite Material aufgibt und danach in Vorteil gelangt. Dabei
werden auch die einfachsten taktischsten Elemente beriicksichtigt. Die Opfersuche beruht auf einem
von Dr. Chrilly Donninger entwickelten Algorithmus. Sie bendtigt mehr Zeit als alle anderen
Suchkriterien.
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Nackte Opfersuche
Suchmaske zurlickgesetzt, Reiter Stellung, Schalter Opfer angeklickt.
Findet alle Opfer einer Datenbank ohne weitere Einschrankung.

Alle WeiBkombinationen von David Bronstein
Datenbankfenster, Menl Bearbeiten, Partien suchen in -> Referenzdatenbank, Spielerverzeichnis,
Bronstein, Rechtsklick, WeiBpartien. Suchmaske -> Stellung, Schalter Opfer. Partiedaten, 1-0.

Opfer bei offener h-Linie
Im Suchbrett unter Suchmaske -> Stellung:

Direktsuche aus Partienliste
Innerhalb der Partienliste kann direkt der Dialog fiir die Suche nach Spielern gestartet werden.

1 / & Alle auswihlen

= Gehe zu Zeile s

Liste Kenndaten Turniertabel
| filtern || editieren
e —ITT

1:1 l Bedingungen zur Filterung dieser Liste setzen F

=

Ein Klick auf den Ribbon «Liste filtern™ startet den Dialog zur Eingabe der Suchkriterien innerhalb der
gedffneten Datenbank.

Diese Anwendung demonstriert Gbrigens die Vorzlige des Bedienerkonzepts Uber die Ribbons. Ist z.B.
der Spielerindex gedffnet, wird Gber den Ribbon der Dialog zum Filtern von Spielern gestartet.
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Datenbanktechnik

Datenbanken
Alle Partien und Stellungen, die Sie mit ChessBase verwalten, werden in Datenbanken gespeichert.

ChessBase verwaltet die Datenbanken im Datenbankfenster, in dem jede Datenbank ein Symbol
besitzt, liber das sie schnell per Doppelklick gedffnet werden kann.

Es gibt zwei Arten von Datenbanken: Partiedatenbanken und Eréffnungsbiicher. In Eréffnungsbiichern
werden nur Stellungen gespeichert, Partiendatenbanken enthalten komplette Partienotationen oder
Partiefragmente.

Partiendatenbanken werden als Listen angezeigt. Neu gespeicherte Partien gelangen immer ans Ende
einer Datenbankliste. Mit dem Partienservice bekommt man Partien aus aktuellen Turnieren.

Partien kopieren

Der Dialog Partien kopieren erscheint, wenn Sie im Datenbankfenster per Drag&Drop ein
Datenbanksymbol auf ein anderes ziehen oder Rechtsklick Bearbeiten-Kopieren/Einfligen verwenden.

Der Dialog zeigt die Namen der Quell- und der Zieldatei.

Partien:
Der zu kopierende Partienbereich. Voreingestellt ist die komplette Datenbank.

Eroffnungszuordnung, Themenschliissel:

Besitzt die Zieldatenbank einen Eréffnungsschliissel, ist das Feld "Eréffnungszuordnung" ankreuzbar.
Wenn Sie die kopierten Partien gleich in den Eréffnungsschliissel und Themenschlissel der
Zieldatenbank einsortieren lassen wollen, aktivieren Sie bitte die entsprechenden Felder.

Doppelte Partien nicht kopieren

Soll beim Kopieren von Partien Uberprift werden, ob einzelne Partien schon vorhanden sind, aktivieren
Sie den Schalter "Doppelte Partien nicht kopieren". Dann dauert das Kopieren jedoch deutlich langer,
weil Partie flr Partie einzeln Gberprift werden muB.

VC's immer kopieren
Bei Uberprifung, ob doppelte Partien schon vorhanden sind, werden kommentierte Partien immer
kopiert.

Kopiere Multimedia-Dateien
MultiMedia Kommentare kdnnen besonders bei Videos viele MegaByte groB3 sein. Deswegen will man
sie moglicherweise nicht kopieren.

Auch in Arbeitsbuch kopieren
Wenn die Zieldatenbank die Referenzdatenbank ist und sie ein Arbeitsbuch bestimmt haben, kann
dieses automatisch nach dem Kopieren der Partien mitaktualisiert werden.

Importprotokoll

Das Importprotokoll einer Datenbank ist ein Verzeichnis der der dort hineinkopierten Datenbanken.
Wenn Sie versehentlich eine Datenbank zweimal in eine andere Datenbank kopieren wollen, gibt
ChessBase anhand des Importprotokolls eine Warnung aus.

Das Importprotokoll wird in der "INI-Datei" zur Datenbank gespeichert. Sie kénnen es unter
Datenbankeigenschaften (Datenbankfenster: Rechtsklick - Eigenschaften - Importprotokoll) einsehen
oder leeren.

Importprotokoll l
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Datenbanktypen

Der Typ einer Datenbank wird im Datenbankfenster per Rechtsklickmeni auf ein Symbol und
Eigenschaften gesetzt.

Der Typ der Datenbank bestimmt ihr Symbol.

Playchess |
Tutorial

Topchess = ‘

Brilliant
Women

Unbekannt
Arbeitsdatei

Eigene Partien
GroBe Datenbank
Informator
Eréffnungen
ChessBase Magazin
Klassische Turniere
Aktuelle Turniere
Fernschach

Taktik

Analysen

Training

Endspiele

Studien

Blitz- und Schnellschach
Computerschach
Problemschach
Patzer

Gambit

BdF

Match

Biographie
Multimedia

Wichtig

Text

Internet

E-Mail

und alle Nationalitéaten (Fahnen).

Datenbankformate
ChessBase kann Datenbanken in verschiedenen Formaten lesen und schreiben:

Datenbankformat (Endung CBH)

Schnelle Suchzugriffe Uber Verzeichnisse, vielfaltige Kommentierungsmadglichkeiten, einschlieBlich
Texten und Multimediafunktionen. Im Windows-Explorer erscheinen die CBH-Dateien mit einem
Symbol. Ein Doppelklick auf das Symbol im Explorer oder auf dem Desktop 6ffnet in ChessBase ein
Listenfenster dieser Datenbank.

Tipp: Eine ChessBase-Datenbank kann direkt mit dem Windows Explorer erzeugt werden. Rechtsklick -
> Neu -> ChessBase Datenbank.
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Buchformat (Endung CTG)
Das Format der Eréffnungsbilicher

PGN-Format
PGN ist ein international gebrauchliches Textformat flir Schachpartien.

CBF-Format

CBF-Dateien stellen das alte ChessBase-Datenformat dar.

So konvertieren Sie eine Datenbank von PGN- oder CBF in das moderne Format: Datenbanksymbol im
Datenbankfenster: Rechtsklickmenii -Konvertiere ins neue Format.

So erzeugen Sie eine PGN-Datenbank:
Datenbankfenster, Meni Datei -> Neu -> Datenbank. In der Dateiauswahlmaske geben Sie unter
Dateityp PGN an. Per Drag & Drop kopieren Sie dann Partien aus einer anderen Datenbank.

Chess Media Format (Endung WMV)
ChessBase unterstiitzt ein Prasentationsmodul flir Schachunterricht und Training. Videos und
Audiokommentare laufen synchron zur Vorflihrung auf dem graphischen Schachbrett ab.

Dateinamen und Endungen

Alle Dateien, die zu einer Datenbank gehéren, tragen denselben Namen, jedoch mit verschiedenen
Nachsilben:

NAME.CBH

NAME.CBG

NAME.CBA

NAME.CBP

NAME.CBT

NAME.CBC

NAME.CBS

Diese sieben Dateien enthalten die Partien: CBH = Partiekopf, CBG = Ziige und Varianten, CBA =
Kommentare, CBP = Spielernamen, CBT = Turniere, CBC = Kommentatoren, CBS = Quellen.

NAME.CKO

NAME.CPO

Diese beiden Dateien enthalten den Eréffnungsschliissel zu einer Datenbank. Die CKO-Datei wachst,
wenn Partien zugeordnet werden. Die CPO-Datei bleibt konstant. In ihr befinden sich die
Klassifikationsstellungen.

NAME.CKN

NAME.CPN

Diese beiden Dateien stellen den generellen Themenschliissel dar. Im Themenschliissel kann die
Suchmaske mit einzelnen Schllisselbegriffen verknlpft werden. Weitere Themenschlissel sind Taktik
(CK1, CP1), Strategie (CK2, CP2) und Endspiele (CK3, CP3).

NAME.CTB
NAME.CTG
NAME.CTO
Diese drei Dateien bilden ein Eréffnungsbuch.

NAME.CBB

Der Suchbeschleuniger. Enthalt zusatzliche Informationen Uber die Partien (52 Bytes pro Partie), die
erheblich schnelleren Zugriff (Faktor 50) bei Positions-, Material- und Mandéversuche erlauben. Bei
knappem Plattenplatz kann man ihn I6schen.

NAME.CBGI
Ein zusatzlicher kleiner Suchbeschleuniger.

NAME.INI
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In dieser Textdatei, werden Name und Typ der Datenbank vermerkt. Weiterhin speichert ChessBase
hier das Importprotokoll und das Layout der Partielisten.

NAME.CBV
Eine archivierte Datenbank, die komprimiert die Partien, Schlliissel und Multimediadateien enthalt. Die
CBB- und CBD-Datei werden nicht archiviert.

Name.CBZ
Eine archivierte und verschliisselte Datenbank.

Datenbankauswahlmaske
Mit der Datenbankauswahlmaske 6ffnen oder erzeugen Sie Datenbanken

/ Mewu » i Datenbank
. Offnen 4 Clipdatenbank affnen

Neben dem Offnen Dialog vom Anwendungsmenii geht es auch Uber die Ribbonleiste im
Datenbankfenster.

/| -

Meu |Datenbank

Meine

J: Datenbanken

Jetzt startet der Auswahldialog fiir Datenbanken.

.i Datenbank auswahlen a— _- g

~ - ¢ Computer » ern (C:) » CEDaten » Datenbanken » Bases » - & |:'-..-:-’---- -3
@'\._.J sl e ol - r_lL

i — L — = L 1

‘ Crgansieren EE Ansichten = ' Fecier Ordner
Pame Andensngsdstum Typ Grole
B Fetot benachis Orte i Mega Database 2010.ktml & FIDE-Wich 1993-2002.cbh
i -‘ st = Lehrgang.cbh E Mega Database 2010.cbh
= : B Tactics 1885-2000.cbh B Wodd Champicnship 1885-2000.cbh
# Orripudes
Westere »
Chrdmer b
Ofentlich
1= Computer
i Systern ()
Wi Reenires ¥
' Tartics 1885-2000.cbh ChastBace Dirtenbank Anderungsdatum: 10.11.2008 1304 Grdfe: 413 KE
Dateinama: Tactics 1885-2000 cbh = | Dalerbanken (CBH, " CBV, 'r|
([ Oten | [ Avorechen |

Ein Doppelklick auf eine Datenbank 6ffnet sie direkt. Ein Einzelklick bringt sie ins Feld Dateiname.
Klicken Sie schlieBlich auf den Schalter Offnen.

Tipp: Die GroBe der Auswahlmaske kann durch Ziehen der unteren rechten gestrichelten Ecke
geandert werden.

Doppelte Partien Ioschen

Beim Import/Kopieren von neuen Partien kénnen Sie lber die nachfolgend beschriebenen Optionen den
Import festlegen.
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Erste Partie

Wenn Ihre Datenbank chronologisch sortiert ist, und nur Partien aus einem bestimmten Zeitraum neu
hinzugekommen sind, kénnen Sie die Dublettenerkennung durch Eingabe einer Startpartienummer
beschleunigen.

Ziigezahl
Der Vergleich von sehr kurzen Partien (insbesondere mit null Zligen) kostet viel Zeit und ist meist
Uberflissig. Setzen Sie hier ein Minimum filr die zu betrachtende Partielénge.

Dubletten in Clipdatenbank
Bringt alle erkannten doppelten Partien auf die Clipdatenbank. Zum Vergleich jeweils die Originalpartie
und die zur Loschung markierte Dublette.

Ergebnis ignorieren

Bei schlechter Qualitat der untersuchten Datenbank kénnen Partien mit verschiedenem Ergebnis
abgespeichert sein. Der Test lauft dann deutlich langsamer, es werden jedoch mehr Dubletten
gefunden.

Jahr ignorieren

Wenn die untersuchten Daten aus wild verschiedenen Quellen stammen, kann die selbe Partie mit
verschiedenen Jahreszahlen abgespeichert sein. Jahr ignorieren findet mehr Dubletten, macht den Test
jedoch langsamer.

Namen exakt - dhnlich - ignorieren

Bei Uberpriifung dhnlicher Spielernamen werden verschiedene Schreibweisen von Namen als identisch
akzeptiert, z.B. Miller = Muller, Yussupov = Jussupow, Kortschnoj = Korchnoi, etc.
GroB/Kleinschreibung wird ebenfalls ignoriert.

Turnier exakt - dhnlich - ignorieren
Verschiedene Schreibweisen werden wie bei Spielernamen als identisch akzeptiert.

Ziige exakt - ahnlich - ignorieren
Wenn Sie die Zlige der Partie ignorieren, wird nur der nackte ECO-Code verglichen.

Immer erste/zweite Partie I6schen
Falls sie gerade neue Partien ans Ende einer gut gepflegten Datenbank kopiert haben, I6schen Sie am
besten immer die zweite Partie, damit ihre Originaldaten zusammen bleiben.

Bessere Partie bewahren

Wenn doppelte Partien Uber die ganze Datenbank verteilt sind, wahlen Sie Bessere Partie bewahren.
ChessBase vergleicht Vornamen, Elozahlen, Kommentierung, etc. um zu entscheiden, welche Partie
geldscht wird.

Kommentierte Partien loschen
Falls angekreuzt, werden auch doppelte Partien, die beide kommentiert sind, zum Léschen vorgemerkt.

Kommentierte Partien verschmelzen
Doppelte Partien, die beide kommentiert sind, werden verschmolzen und die bessere Partie in der
Datenbank ersetzt.

Kommentierte Partien ersetzen

Wenn eine Dublette einmal unkommentiert und einmal kommentiert vorliegt, dann gelangt die
kommentierte Partie an die Stelle der unkommentierten. Praktisch, wenn die Reihenfolge einer
Originaldatenbank erhalten bleiben soll.

Die Dublettenerkennung markiert erkannte Partien als geléscht. Wenn Sie diese endgliltig I16schen
wollen, rufen Sie Im Datenbankfenster Wartung - Gelbschte Partien entfernen auf.
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Tipp: Die doppelten Partien werden immer beide auf die Clipdatenbank gebracht. Dort kdnnen Sie die
Entscheidungen des Programms Uberpriifen, bevor Sie endgliltig |6schen.

Datenbankwartung

Datenbank Abonnement

Das Programm ermdglicht eine automatisierte Aktualisierung der im Programm angemeldeten
Referenzdatenbank. Im Lieferumfang des Programms ist eine Seriennummer mit der dieser Service
freigeschaltet werden kann.

Hinweis: Der Downloadservice ist immer fiir ein Kalenderjahr giltig.

Die Aktualisierung startet man im Datenbankfenster mit dem Button ,, Neue Partien".

' Suche

Meue Partien

Das Programm startet den Dialog Anmeldung.

Anmeldung %

| 1

| Anmeldung
E-Mail Adresse

| Kennwaort

| | Kennwort speichern

| | Meues Konto anlegen

| MNeues Kennwort anfordern

| Kennwort andern

[ oK | Hilfe [ Abbrechen

-

Damit der Service genutzt werden kann, miissen Sie sich zuerst anmelden und den Zugang anlegen.
Klick auf Neues Konto anlegen und der nachste Dialog wird gestartet.

Anmeldung %
— e 1
Anmeldung

E-Mail Adresse pitters_von_daheim@yahoo.de
| Kennwort seensnns
Kennwaort sssnsnns

[ o | Hife | | Abbrechen |

Hier ist die Angabe einer gliltigen Mail Adresse und des Passwortes erforderlich. Das Programm gibt
eine Information, ob die Anmeldung erfolgreich war.
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Loggen Sie sich erneut mit den Zugangsdaten (Mailadresse und Passwort) ein. Das Programm bietet
jetzt eine Ubersichtliche Auswahl der zur Verfligung stehenden Downloads an.

|!‘J .:;|.|1 - E .il‘i.‘.;ﬁl

> e & 4 Z

AiGRpgen  Moie Pamen duspoeinne Lgtmangen
lsden  Enlinge ledan waEmaran
Pr— p———
Gamen | Playerbas | = x
Tide &ngal Famen  Smie Fais  Duie Papdwkt irs — 3
Uscste Bane 2008 23058 ruchi abensied 40 1903 08T Barackerr Bk vap rapsd FH7 / Saln I__ Akmllslenmg Megabase
L chane B e PO o b v o b abhansien PIAN TS Musgevg Feard Speag 2080 | Eleta FIT

2010
5039 Partien ( 13.07.2009 -
08.12.2009 )

= Tk =% Vor ) Sop o ahulgkse T Semeds

| Eamenia H = 32 . bl 1
Tetln  Arcehl Paden  Stebe  Pals  Dabs  Produbinfo "
Ugad.. 5078 nichi, I W, Shenghai M
Upd_ 5188 nichi. BLES.. Arctic San Pr
Upsd. 3818 nichi, I .. Armiterdan M
Upd_ a8 nicht. § L. CHM-ALS Sa.
Upd. 5033 naht, § ELH.. CHM-RIES i
Lipd-. SH8E neht. 1§ 5. Baluguerap 1
Ul 507E mifil, B PR, Diwnmsimi S
. - . Upd 5a3 nicht. 1 TLEI.. Lake Smemn B
Al SEIR FT - LART_ SE.ch Lisgd
Ly Pl foved MEEIbaLe I

Im Fenster links finden Sie die Downloads, die verfligbar sind. Uber die Spalteneintrdge ,Anzahl der
Partien", ,Status", Datum u.s.w. bekommen Sie konkrete Informationen zu den verfligbaren
Downloads.

Im Informationsfenster rechts finden Sie einen Text, der Detailinformationen zu einem ausgewadhlten
Download bietet.

Wurde ein Download im linken Fenster markiert, zeigt das Fenster rechts unten alle Datenbanken an,
die Sie mit diesem Download bekommen. Auch hier bietet die Listenansicht Detailinformationen Gber
die Anzahl der enthaltenen Partien, Datum u.s.w.

Nachdem ein Download im linken Fenster ausgewahlt wurde, muB der Download mit der
Seriennummer freigeschaltet werden. Klick auf Lieferungen aktivieren startet den Eingabedialog der
Seriennummer.

Abonnement altivieren: o ]

Aktnaerungsschilssel:

PATME 63587 AXAME B39TW MoV ABD
Bitte die vier obigen Buchstaben eingeben: M‘-'S'Ji

| Schiassel kaufen |

oK | Abbrechen |

Nach der Eingabe der Seriennummer erkennt man die Zugriffsberechtigung tGber den Spalteneintrag
,Status".
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Anzahl Partien State Parts  Date Produkt Info

230564 nicht abonniert 49 19.12.2007 Benidorm Bali rap rapid 2007 / Solir
260565 nicht abonniert 46 02.01.2009 Manjing Pearl Spring 2008 / Elista FI

Hier steht jetzt die Zuordnung ,abonniert".

Jetzt kbnnen Sie Uber ,Ausgewéhlite Eintréage herunterladen" den Download starten.

® & 2z

Meue Partien | Ausgewahite Lieferungen
laden E! laden| aktivieren

'

FTOQUKL 3kl

* Ausgewdhlte Eintrage herunterladen

Anzahl Partien

. wardukt Info
234564 nicht abonniert 49 19.12.2007 Benidorm Bah rap rapid 2007 / Sol
269565 nmicht abonniert 46 02.0L.2009 Manpng Pearl Spring 2008 / Elista |

Games | Playwbase.

Tithe Anzaiil Parten

UpdteBse 200 2554 . Aktualisierung |
uiumnm e S | s [} 1 0
3 | §017 Partien ( 2008 -
L.vend 5.01.2010)
| = | Tursck =k Yor () Sbop 4 Alhualisieren
a%

[_ﬁﬁj ¥ heurtes geladen

S b

L 4763 hewrgergeladen

Upd.. 503 hemter geladen

Nach dem Download kann der Anwender entscheiden, was genau mit den Daten passieren soll.

Datenbank auswihlen ﬁ
Bestimmung: () Anhéngen an...
@ Einzeldatenbanken erhalten
Bestimmung:
ChADocuments\ ChessBase\Bases\Work we |
E oK i Abbrechen

~Anhdngen an ..." ist die bequemste Vorgehensweise. Die neuen Daten werden automatisch an die
Referenzdatenbank angefligt und eine entsprechende Klassifizierung wird vorgenommen. Das passiert
ohne weiteren Eingriff des Anwenders.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass Sie im Programm eine Referenzdatenbank definiert haben.

Anwender, die das Material vor dem Import in der Referenzdatenbank manuell sichten méchten,
wahlen die Option ,Einzeldatenbanken erhalten®. Die Datenbank wird im Dokumentenverzeichnis des
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Benutzers auf die Platte kopiert und zusatzlich wird ein Datenbanksymbol im Datenbankfenster
angelegt. Sie kénnen jetzt vor dem Import die Datenbanken explizit aufrufen und lGberprifen.

Das Partienmaterial enthalt hauptsachlich Partien aus aktuellen Turnieren, aber auch Daten aus
historischen Turnieren. Neue Partien werden in relativ kurzfristigen Abstanden angeboten, sobald diese
entsprechend editiert und dann verfligbar sind. Die angebotenen Partien entsprechenden dem
Datenmaterial, das die Editoren der Mega- / Big Database flir kiinftige Versionen der Datensammlung
benutzen.

Download TWIC Partien

Zusatzlich zum Aboservice flir neue Partien bietet das Programm die Mdglichkeit, den Partienservice
des TWIC-Magazins direkt herunterzuladen.

(), =
TWIC
herunterladen -

Diese Funktion finden Sie im Datenbankfenster - Wartung - TWIC Herunterladen.

Integritatstest
Datenbankfenster - Wartung - Integritatstest

T—'l
(]
Integritatstest
n

In der Praxis kdnnen Datenbanken immer beschadigt werden. Viren, Stromausfall in einem
Schreibvorgang, defekte Datentrager, fehlerhafte Datenibertragung, versehentliche Manipulation an
Dateien auBerhalb von ChessBase sind mdgliche Ursachen.

Der Integritatstest priift eine Datenbank auf Fehler. Er kann (bei méglichem Datenverlust) eine ganze
Reihe von Fehlern beheben. Weil hier nach Plausibilitatsverfahren vorgegangen wird, sollten Sie vorher
jedoch unbedingt eine Sicherheitskopie anlegen.

Datenbankwartungsfunktionen
Datenbankfenster, Menii Wartung oder Rechtsklick auf Datenbanksymbol, Extras.

Sicherheitskopie/Archiv erzeugen
Sicherheitskopie der Datenbank in einer Datei.

=

Archiv
ErZeugen

Geldschte Partien entfernen
Zur Loschung markierte Partien werden endgiiltig entfernt

o

Geldschte
Partien entfernen

Integritatstest
Flahrt einen Integritatstest durch.
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Sortiere Datenbank
Sortiert die Datenbank chronologisch nach Jahren und Turnieren. Weitere Sortierfunktionen stehen in
der Liste zur Verfligung.

"} Sortiere Datenbank

Doppelte Partien markieren
Erkennt doppelte Partien und markiert sie als geldscht.

fw;:', Doppelte Partien 135chen

Entkommentieren
Entfernt alle Kommentar aus der Datenbank

¢ Entkommentieren

Ausschlachten
Schreibt alle Partien der ausgewdhlten Datenbank, die nicht in der Referenzdatenbank enthalten sind,
in eine neu angelegte dritte Datenbank. Siehe auch Datenbanken ausschlachten ...

=l

Ausschlachten

Alle Dateien umbenennen

Auf der Platte werden alle Dateien der Datenbank einschlieBlich der Multimediaverzeichnisse
umbenannt.

Eﬁ' Alle Dateien umbenennen

Suchbeschleuniger anlegen/loschen
Vervollstandigt oder 16scht den Suchbeschleuniger.

1 Suchbeschleuniger anlegen

=1 Suchbeschleuniger loschen

Datenbank archivieren
Die ausgewahlte Datenbank wird komprimiert in eine einzelne Datei, das Archiv, geschrieben. Die
Kompression ist abhdngig vom Inhalt der Datenbank und spart zwischen 20% und 50% Platz.

=

Archiv
ErZeugen

Das Archiv ist eine praktische Sicherheitskopie. Sie sollten Datenbanken, in denen Sie viel dndern,
méglichst oft archivieren. Mit der Funktion Offnen im Meni{ Datenbank &éffnet man ein Archiv. Die

Datenbank des in der Dateiauswahimaske eingegebenen Archivs (".CBV") wird im Verzeichnis des
Archivs wiederhergestellt und die Archivdatei geldscht.
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Datenbank archivieren |-

@ Verschlisselt 1 Unwerschliisselt

Kennwort:

Kontrolle;

Bei starken Turnierspielern stellt das zu Turnieren mitgenommene Notebook mit der
Eréffnungsvorbereitung einen groBen Wert dar. Daraus ergibt sich ein Sicherheitsproblem, das
ChessBase mit den verschllsselten, per Passwort geschiitzten Archiven 16st. Verschllsselte
Archivdateien enden auf ".CBZ".

Suchbeschleuniger

Der "Suchbeschleuniger" reduziert Suchzeiten bei Stellungs- Material- Manéver- und Spielersuche per
Suchmaske um bis zu Faktor 100. Er besteht aus einer zusatzlichen Datei, die die Nachsilbe ".CBB"
tragt und zu jeder Datenbank erzeugt werden kann. Diese Datei benétigt 52 Bytes pro Partie.

Wenn zu einer Datenbank eine Stellungssuche gestartet wird, fragt das Programm nach, ob es zuerst
einen Suchbeschleuniger installieren soll. Dieses Anlegen des search boosters kann jederzeit
unterbrochen werden. Ein unvollstdandig angelegter Suchbeschleuniger ist unproblematisch, die Suche
wird dann nur fir einen Teil der Datenbank beschleunigt. Der Beschleuniger kann zu einem spateren
Zeitpunkt fertiggestellt werden.

Falls Sie neue Partien in Ihre Datenbank kopieren, wird das Programm bei der nachsten Suche
anbieten, die CBB-Datei flr die neuen Partien zu vervollstandigen.

Datenbankfenster - Datenbanksymbol markieren - Wartung - Suchbeschleuniger anlegen/léschen

E %’ Eigenschaften

I Suchbeschleuniger anlegen

Archiv
erzeugen | = Suchbeschleuniger Idschen

Im Datenbankfenster Rechtsklickmeni auf ein Symbol, Extras -> Suchbeschleuniger anlegen/I6schen.

Datenbankdateien I6schen
Aus dem Datenbankfenster heraus kénnen existierende Datenbanken vollstandig geléscht werden.

Dazu sind folgende Schritte notwendig.

Markieren Sie die zu I6schende Datenbank im Datenbankfenster. Dazu genligt ein Mausklick auf das
entsprechende Icon.

Wahlen Sie jetzt unter Wartung den Eintrag Dateien I6schen.
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|~Wartung—| Ansicht

ﬂ' Alle Dateien umbenennen | et ] - Doppelte Partien loschen
Jer anlegen :L_'f Entkommentieren * ﬁ Sortiere Datenbank

Geloschte Integritdtstest .
jer loschen ﬁ'} Dateien ldschen Partien entfernen i: Uberarbeiten

| Wartung |
[ {'f_r Losche alle Teile der ausgewdhlten Datenbank von Festplatie [Umschalt—w
l : = = "l
GFFMUMGEN Clipdatenbank Ercffnungen Mega Database 2010  repertoirepitters

Alternativ geniigt ein Rechtsklick auf das Datenbanksymbol. Im Kontextmeni steht der Eintrag Dateien
l6schen ebenfalls zur Verfligung.

st >~

Database 2010  repertoirepitters  pi

Offnen Eingabe
Suche... Strg+F
Eraffnungsreferenz... Strg+Alt+Eingabe
w E-Mail bs
hamp “iath..
I Bearheiten »
ittersy Entfernen... Entf
Dateien lgschen... Umschalt+Entf
I Umbenennen... F2
Extras »
More r
Eigenschaften... Alt+Eingabe
- = g

Wenn Sie die Funktion zum Léschen aufgerufen haben, bietet das Programm in einem kleinen
Dialogfenster folgende Optionen:

" — r b |
Léschen: Eréffnungen sammeln ﬁ

@ Endgiltig l6schen:

(1 In Papierkorb verschieben

oK ] [ Abbrechen

b S— -

~Endgliltig I6schen™ 16scht alle zur Datenbank gehdrenden Dateien unwiderruflich von der Festplatte.
Diese kann nicht mehr restauriert werden.

Sicherer ist die Option ,In Papierkorb verschieben". Damit wird die Datenbank in den Windows
Papierkorb verschoben und kann bei Bedarf noch einmal benutzt werden.

128



Netzwerkfihigkeit von ChessBase

ChessBase ist netzwerkfdhig: Eine Datenbank im Netz kann von mehreren Programmen gleichzeitig
gelesen und durchsucht werden. Will man jedoch in eine Datenbank schreiben, d.h. Partien speichern,
ist dies nur moéglich, wenn niemand anders die Datenbank nutzt.

Auch Fritz-Versionen haben diese Fahigkeit. Lauft z.B. auf einem Rechner ein Enginematch oder -
turnier, so kann man mit ChessBase lUibers Netz Partien daraus laden oder die Turniertabelle 6ffnen.

Wenn Sie unter Windows Netzwerklaufwerke verbinden/trennen (Desktop: Rechtsklick auf
Netzwerkumgebung), so werden automatisch die Eintréage unter Laufwerke im ChessBase
Datenbankfenster aktualisiert.

ChessBase kann schreibgeschiitzte Datenbanken auf Festplatte lesen. Lediglich beim Speichern oder
Ersetzen von Partien erscheint eine Fehlermeldung.

Schreibweise von Spielernamen

Die einheitliche Schreibweise von Spielernamen ist fiir die praktische Nutzbarkeit einer Datenbank
eminent wichtig. Alle Funktionen, die mit Spielern arbeiten, sind auf die eindeutige Schreibweise
angewiesen.

In den groBen Datenbanken von ChessBase, der Big Database und der Mega Database, wird peinlich
genau recherchiert, um die veréffentlichten Partien den richtigen Spielern zuzuschreiben.

Verbindlich ist die Schreibweise im Spielerlexikon. Deswegen kénnen Sie an allen Stellen, wo ein
Spielername gespeichert wird, (iber den Schalter "?" direkt auf das Lexikon zugreifen.

Automatische Korrektur von Spielernamen

Der Wert einer Datenbank hinsichtlich aussagekraftiger Statistiken hangt ganz entscheidend von einer
sorgfaltigen Editierung der Schreibweisen flir die Spielernamen ab. Die Statistiken stehen in engem
Zusammenhang mit der Zuverlassigkeit der Daten.

Mit ChessBase kénnen die Schreibweisen der Spielernamen im Spielerindex automatisch verbessert
und korrigiert werden.

Starten Sie den Spielerindex einer beliebigen Datenbank. --> Klick auf den Eintrag ,Spieler" in der
Liste.

Die Funktion findet man Uber den Ribbon - Schreibweise verbessern.

L= Schreibweise verbessern

Spielerlexikon benutzen

[ £= Schreibweise verbessern Ei

Nach dem Durchlauf informiert das Programm in einer Infobox (iber die vorgenommenen Anderungen.

Ausgabe

E-Mails aus ChessBase versenden

ChessBase verschickt Stellungen, Partien, Partiemengen und Datenbanken als E-Mail. Diese Funktion
setzt die Einrichtung eines "Default E-Mail Client" auf Ihrem Computer voraus. Wenn Sie Ihr E-Mail-
Konto Uber Outlook Express oder Outlook verwalten wird die Versendung von Mail aus ChessBase in
der Regel auf Anhieb klappen.

Datenbankfenster - Rechtsklick auf Datenbanksymbol - E-Mail.
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Verschickt ganze Datenbank (Bei Dateilangen > 10MB erscheint eine Warnung).

Rechtsklickmend in Partienliste - Ausgabe - E-Mail.
Verschickt die ausgewahlten Partien.

Brettfenster - Anwendungsment(i - Partie senden

i
& Heu b | |y Partiesenden
- F
il
- Cffnen 4 w Stelbung senden i "
- L Partie per Mail senden |
- |
5 =
I l Speichem ' I Fernschachzug per E-Mail senden i

el

o Y
I.-“;' Als neue Partie speichemn Fernschathrepart per E-Mail senden
Verschickt die aktuelle Partie.

Brettfenster - Anwendungsment(i - Stellung senden
Verschickt die aktuelle Stellung.

Tipp: Wenn Sie eine Partie versenden, klicken Sie auf Format = HTML, entfernen alle anderen Formate
und stellen in Outlook unter Optionen -> Mailformat die Vorgabe HTML-Format ein. Wichtig ist, daB
kein anderes Format verschickt wird. Dann sieht der Adressat Ihre Partie-Mail elegant formatiert in
seinem Eingangsfenster.

Export Textdateien
ChessBase bietet die Mdglichkeit, Partien in verschiedenen Formaten als Textdatei auszugeben.

Sie erreichen dies durch Markieren von Partien in der Partienliste - STRG-Taste gedriickt halten und
mit der linken Maustaste die gewlinschten Partien auswahlen -, dann ein Rechtsklick im Listenfenster
und unter Ausgabe die Funktion Textdatei.

L Te¢ | PGN | EBook |
Format | Zeichensitze | RIF | HIML |
|
Format Variantenformat
i@ RTF i@ standard
T HTML 1 Alternativ
O Text
I PG
' EBook

ChessBase unterstiitzt die Dateiformate RTF (Rich Text Format), HTML (HyperText Markup Language),
PGN und einfacher Text (Ansi) zur Verfliigung. Das PGN-Format dient vor allem als universelles
Austauschformat flir gdngige Schachsoftware.

EBook bietet eine Exportfunktion flir EBooks.

Um eine Partie per E-Mail zu verschicken, gibt es einen einfacheren Weg: Kopieren + Einfligen Uber die
Windows-Zwischenablage. PGN ist auch die optimale Wahl, wenn Sie mehrere Partien als Textdatei
verschicken mochten.

RTF kann als Grundlage zur Weiterverarbeitung der Partien mit jeder gangigen Textverarbeitung
dienen. Der Vorteil gegenliber eines einfachen Textes ist das automatische Setzen von Fett- und
Kursivschrift nach schachlichen Kriterien.

Dasselbe gilt grundsatzlich auch fir HTML, das von modernen Textverarbeitungen ebenfalls gelesen
werden kann. HTML ist grundsatzlich flr die Publikation von Partien im Internet gedacht. In RTF
werden z.B. Diagramm Uber entsprechende Schriftarten eingebunden, in HTML werden sie als Bilder
(Bitmaps) abgelegt. Wer sich speziell flir das HTML-Format und die Onlinepublizierung von
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Schachpartien interessiert, sollte sich einmal unter Ausgabe mit der Javascript-Schnittstelle von
ChessBase beschaftigen.

EBooks erstellen

Mit ChessBase kdnnen EBooks erstellt werden. Ein Ebook ist das elektronische Pendant zum
klassischen Buch. Es gibt unterschiedliche Formate und Unterschiede bei der Nutzung. Manche Formate
setzen zwingend ein Lesegerat aus, andere Formate kdnnen mit einem Reader Programm eingelesen
werden. Mit einem Readerprogramm sind Ebooks auch mit PDA"s. Notebooks oder dem Desktop PC
nutzbar.

Innerhalb von ChessBase wird der Export flir EBooks auschlieBlich fiir Schachpositionen oder
Taktikaufgaben unterstltzt. Die Ausgabe von kompletten Schachnotationen ist aus unserer Sicht nicht
sinnvoll und ist deshalb nicht mdglich.

ChessBase unterstitzt EBooks in zwei aktuellen Formaten. Einmal das offene Format Epub und dann
das Mobi Format, das von Amazon fir die Publikation von EBooks genutzt wird.

Schauen wir uns einmal anhand eines konkreten Beispiels an, wie der Export funktioniert.

Im ersten Schritt laden wir eine Datenbank mit Schachpositionen. Markieren Sie die Partieneintrage
innerhalb der Partienliste, die exportiert werden sollen.

Rechtsklick - Ausgabe — Textdatei — Tab EBook startet folgenden Dialog.

& b |
Einstellungen Textdatei li_E-J
Format | Zeichensitze | RITF T
Text |  pon | EBook

TZa .. ChProgram Files\7za.exe

Internet ...

i KindleGen ... | CWProgram Files\kindlegen.exe
| Internet ...

[ DK ] [gbbrechen I Ubernehmen Hilfe

|

Aktivieren Sie jetzt zuerst einmal den Eintrag Epub, den wir flir den ersten Versuch nutzen wollen.
Damit der Export in dieses offene Format funktioniert, muB zuerst noch eine externe Software
installiert werden. Flr die EBooks im Epub Format ist das die Kommandozeilenversion von 7z (7za).

Mit einem Klick auf Internet ... gelangt man direkt zur Downloadseite dieses externen Programmes.

131



@ Downlaad - Mogita Fesfon . = | [
Date Bearbeiten Ansicht Chronik Lesereichen Eptos  Halle
P C X DN DL mieeT g endonniced. bl it - | @~ varen 2l

£ Maistbesuchie Saiten Bl Eribe Schefbe o AkiusBe Hachrichien

 Downlsad [ -
=
Download
? m Download 7-Zip for Windows:
— Toaeoses  Twbe  Windows Description
ks
7¥ Formal Lovinload N st B
LI 200 Donrinad i
Download F-Zip
FAQ Dosinload i whd
Support o L84
Links
Downlgad g 32t 7-Zip Command Lina Verssion
sSource Forge Dornigad oz any 7-Zip Sourps code
Emium Dcrwnigad I 33-bit 7 Libirary, SFXs for installars, Plugin for FAR Manager
Download Jar bz any LZMA SDH (T, C++, C=, Jawa)
English
EBulgasian Download inks redirect to & download page on SourcePonge. red.
Chnegs Simol,
Chineps Trad, Download F-2ip 9.15 beta [2000-06-20):
Franch 7-zig files Bt Source Forae
m‘u Ot wwrgions can b foursd at the Sourcs Farge site:
Bortugyeses Brazd Z-Fip ot Sgurce Forge
Bupsian
F«.m Niowndnad n#zrin for Posie/ Linas i hinaries and snarrce cnde: T
5

Laden Sie jetzt die Kommandozeilenversion des Programms herunter und installieren Sie die Datei.

Cownload Zip 32-hit 7-Zip Command Line VYersion

Im ndchsten Schritt binden Sie das Programm unter ChessBase ein.

Dazu gentgt ein Klick auf den Button , 7za". Damit starten Sie den Windows Dateidialog und wahlen
jetzt den Pfad zu dem Kommandozeileninterpreter.

Tonews
a 3 — -

EJ )=l « SyemiC) » Progam Fies » 72

i -! Ej

% < B
8¢ Tulets henuchte Orte ;
W Tree
M COesitop _rT;I ;
:-.- Cormpider IE-J:;CM:.I T f
Wedsre 3k [ 725 e b
. Firme Igor Paviow
Crdner | Uninstall e Dateremicn: 4500
i Erit slldariurn; BE0D 2000 11403
4 Program Fikes Grifle 517 KB
& 7-Ip |
A Lang

L. AlThis =

. i Tz8.ex¢ Anwendung Andeurgsdstuns 03022009 121 Frofe 523 KE
Dateparm:  Tzn men = | Pegmmns [ i)
| ——— = =

Damit sind die Bedingungen fiir den Export erfillt und es kann direkt exportiert werden.
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Ordner e
, PlayBase -
, PocketFritz3Converter
. ServerTournament [
| Stats
. Temp
| Textfile e

Dateiname: | PRGN

-

Dateityp: IEBaok files (*.EPUB, *.MOBI)

)

= Ordner ausblenden

[ Meu anlegen ] [Abbredmn]

Das Mobi Format von Amazon wird ebenfalls unterstlitzt. Die Vorgehensweise ahnelt dem zuvor

beschriebenen Verfahren.

Aktivieren Sie in dem Dialog flir die Erstellung der Textdatei die Option , Mobi™. Klick auf den Schalter
Internet und Sie kommen direkt zu der Downloadseite von Amazon. Laden Sie das Programm herunter

und installieren Sie es auf Ihrem System.

e e

I iy oo - —
| Eiob- it At i o = Bt - i -
| O A % R 2 i amezon.cany g tesire nimiTdodi IO o #

Sipuede Machrichben
B Benazon Giedke's Puldishineg Progeam |

|

I & Meitbeschie Seten i Erste Schitie
1

| “imidluGan

| ;
irdaGan i & cammand lne ool ussd b build aBocks that can bs scld through Amazon’s Kindle platform. The tool & bt far
pubibshers and nilvidusls who ane Temiiar with HTHL and wenl 1D camiert thew HTHL, XHTHL, AL (OFFODEF Tormat or ePub
waurcs inbe & Kindls Book

¢ [ apres 1o lEimg o use
ardbedam far Windaws (D00, XP, Wala T | Uawnioad How il

wirsdleten fur Ume 26 ime | Downisad How i)
i rd b G Far Linux 2.6 i 380 | Cuwi o Mk ﬁ
WirdleGan far Mec 05 10.5 and aboee i 336 | _Cawaizad How h

Windle Prwvirear in m koo that emulstes how bocka display on Kindle davices ard spplicaticna. Kindls Pravierar mskes it sany b
praview the lwout af B boak and rake Sure its Text dsplaes progerly Tor sy anemisbon o font siee, This bool s recammended
Ha "

1| ipoinsd

soanviindegenlindegen_mnd_s11.5p

Uber den Schalter KindleGen legen Sie den Pfad zu dem Programm fest. Jetzt kdnnen Sie direkt die

ausgewahlten Stellungen in das Mobi Format exportieren.

Dateiname:  FEERERAE]

-

Dateityp: [EBook files (*.EPUE, *.MOEI)

)

“  COrdner ausblenden

[ MNeu anlegen ] |Abbrechen]

Die erzeugte Mobi Datei kann man weitergeben und z.B. mit dem von Amazon angebotenen

kostenlosen Kindle-Previewer anschauen.

Veroffentlichen von Partien im Internet

ChessBase kann ausgewahlte Partien in eine HTML-Seite mit eingebettetem Javaskript exportieren, mit
der sie mit jedem modernen Internetbrowser nachspielbar sind. Diese Skripts kénnen in Webseiten

eingebunden werden.
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Rechtsklick Partienliste - Ausgabe - HTML + Javaskript Brett

Eine zweite Exportoption basiert auf dem Silverlight Client. Dazu muB3 zwingend Silverlight von
Microsoft installiert sein. Was ist Silverlight ? Dabei handelt es sich um eine Erweiterung fir
Webbrowser, die es ermdoglicht, externe Anwendungen innerhalb des Browsers auszufiihren.

Innerhalb von ChessBase wird dadurch der externe Silverlight Chess Client direkt angesteuert. Das
entsprechende Applet und die hochgeladenen Partien werden auf eine Website von ChessBase
hochgeladen. Silverlight wird flir die Browser Internet Explorer, Mozilla Firefox und Safari angeboten.

Anhand eines praktischen Beispiels wird relativ schnell deutlich, was die Erweiterung leisten kann.

Starten Sie die Partienliste einer Datenbank, z.B. der MegaBase und markieren Sie einmal eine Partie.
Rechtsklick — Ausgabe - Partien verdffentlichen.

Ausgabe
Turniertabelle
Statistiken
Figurenaufenthalte..

Uberblick
Listenformat

Schliefen

Partien drucken...

T Trainingsdruck...
> Seite einrichten...
Hamzchalt =3 Druckereinstellungen...

0

E-Mail...
4

Textdatei...
HTML + Javascript Brett...

Partien veraffentlichen...

Das Programm startet jetzt den Internetbrowser mit dem eingebundenen Silverlight Client.

Warten auf wwanchesslvede .

@ CERepinyCient - Mozdla Firefox - —— [= | E o]
Patm  Beaibwilen Anaichl  Cheonik  Leseseichen  Ednas  Hille — -
Q_' c P Bl Fotpes s chesslve el bresdas Garne?] 708 Rl L M
A Meibkeiuchle Taden " Ersbe Schrtte o, AktusBe MachricFien

il ceReplayCiicn [t -
[ CBReplayClient Fonomanoy, Rusian - Akohen, Vanuzhan 1-0
Startseibe 3
e == & § E E = IJ
Tum  Zurick  Vor Tum Brett  Download Download Downlns bl
neatent Zug letsban Tug  drahan as PGN s CBone  as OBV
Lok Braki Db Fitnat Tl
Motation = 0
Ponomariov, Ruslan - Akoblan, varuzhan 1-0
world Cup

L.ed e6 2.d4 d5 3.Nc3 dued 4.Nxed i
Nd7 5.Nf3 NT6 6.Bd3 c5 7.0-0 cxd4
B.Nxd4 Be? 9.3 0-0 10.Rel Nxed
11.Bxed NfG 12,813 Q¥ 13.NbS Qb
él-'l».-a-l! altr 15.8e3 BcS 16.8BxcS QS

Liste - il?.st Qud6 18.Mxd6 RbE 19.a5 Rdb

= T ome T Epeeen T oww T w7 || 20.RA1 KIS 21.b4 NdS 22.NxI7 KxI7
Fonararce, Budan  I719 Akchian, Vanohan 2534 10 2009 Wharmy Ve !13'“ b 2405 bxad 25.dxet Bret
T i T, - e S— 206, Rnd8 Rxd8 27.bxaS Rd4 28.Red Rd2 29.hd Kfd
= iz e i TR 30.mb4 Ke? 31.8b7 RA7 32.Rb6 Bod 33.8e4 ho
Foicler, Pamer I Meyaeck, Tam wam 10 e ]

cnary Vanets | 34,04 Rd1 35.kh2 Ral 36.Rb7 KfE 37.Rc7 BhS

W
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Lesezeichen Extras Hilfe
= “ http:/wwew.chesslive.de/chreader/GameT175406. html i
itte o, Aktuelle Machrichten

Unter dem Schachbrett findet man die Partienliste mit genau den Partien, die zuvor in ChessBase in
der Partienliste flir die Ausgabe selektiert wurden.

Genau diese Ansicht wird jetzt einem Anwender prasentiert, wenn Sie den entsprechenden Link z.B.
innerhalb einer Webseite einbinden. Der entsprechende HTML Code wird direkt in die Windows
Zwischenablage kopiert, das Programm zeigt in einer Dialogbox die entsprechende Information noch
einmal explizit an.

[ Info [ﬁ ]

I.ﬁ.l The code to embed the reader in any HTML page is coptied into the
' clipboard : <iframe
src="http:/ www.Chesslive.de/cbhreader/Game8259734 htm|"
frameborder="0" width="800" height="600" scrolling="no" />

—

b

Damit kann jeder Webmaster auf besonders einfache Weise seinen Lesern schachliche Inhalte
zuganglich machen. Der entsprechende HTML Code wird einfach von der Windows Zwischenablage
ibernommen und innerhalb der HTML Seite integriert.

Repertoiredruck
Anwendungsmenli Brettfenster, - Druck - Repertoire drucken

s
'_'.'( Als neus Partie speichem | Repertoire Drucken
L )

- Druck Bl
| Ausdrudk einer tiel kommentieren Partiz im Ot

Die Notation dicht kommentierter Partien wird im mehrseitigen Ausdruck schnell uniibersichtlich.
Deshalb stellen Biicher wie die Enzyklopadie der Schacheréffnungen (ECO) des Belgrader
Schachinformatorverlags Eréffnungsvarianten in Form von Tabellen dar.

Der Repertoiredruck ist fiir Partien mit sehr dichten Eréffnungskommentaren gedacht und erzeugt
einen Ubersichtlichen tabellarischen Ausdruck.

Tipp: Verschmelzen Sie Partien einer Eréffnungsvariante in eine einzelne groBe Notation und rufen Sie
damit den Repertoiredruck auf. Die praktische Druckvorschau verschafft tibrigens auch einen Uberblick
Uber die Varianten, ohne daB tatsachlich gedruckt wird (in Druckvorschau Schalter VergréBern und
Zwei Seiten) klicken.

Engines

Analyse-Engine

Eine Analyse-Engine ist ein mitlaufendes Schachprogramm, das immer an der aktuellen Brettstellung
rechnet. Die Analyse-Engines sind austauschbar. Mit ChessBase werden z.B. automatisch die Engines
Fritz und Crafty installiert.

Rufen Sie im Brettfenster die Funktion Kibietz hinzuholen auf, um eine Engine zu starten.
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Wenn Sie mehrere Analyse-Engines zu einem Brettfenster hinzufiigen oder mehrere Brettfenster mit
verschiedenen Engines 6ffnen, teilen sich diese die Prozessorleistung und laufen entsprechend
langsamer.

Ladedialog flr die gewlinschte Analyse-Engine:

ff | = Z Partiedaten o e
S |ef v Mithste Partie laden | =
Kiehitz |
hinzuholen 5

|| }):‘ Ein Engine-Kiebitzienster offmen Zur Analyse oder UnterstUtzueng in einer Fartie [5irg« K}

Ladt die Standardengine

2
Standardkiebitz
einfaus |

Engine laden

Die Auswahl Engine laden erscheint, wenn Sie z.B. im Brettfenster per Kibietz hinzuholen eine Engine
starten wollen.

ff | = Z Partiedaten o e
S |ef v Mithste Partie laden | =
Kiehitz |
hinzuholen 5 |

o
|1| M Ein Engine-Kiebitztenster offmen zur Analyse oder UnterstUtzeng in einer Fartie [5trg= K}

B S p— v

Chess Tiger 14.0 -

Co::l g;r Engine-Farameter
Crafty 1901 '
Crafty 1919 [
Crafty 2014 w32 Hashtabellen lgschen
Crafty 2201
Crafty 23.00
Crafty 2301
Dreep Fritz 100
Deep Shredder 12 Hashgrafe

Fritz 10 .

Fritz 11 Maimumn 1302 MB

Fritz 11 5E I HashgraBe = 377 -

Fritz 5.32

Fritz @

Fritz &

Gambit Tiger 2.0

Hiarc:® Baresy

Junior 10

Kolbaza = || Endspieitabellen I

[] Standardengine

Die Liste zeigt alle auf Ihrem System installierten Engines. Das Analyseverhalten einiger Engines kann
gesondert Uiber die Engineparameter eingestellt werden.

Die GroBe der Hashtabellen beeinfluBt die Spielstarke.
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Man kann direkt im Ladedialog fiir die Engines die Standardengine festlegen.Markieren Sie eine der
gelisteten Engines im Auswahldialog und aktivieren Sie mit der Maus das Hékchen Standardengine.

Wenn Sie in der Liste eine Engine markieren, die nicht als Standardengine definiert ist, wird das
Hakchen vor dem Eintrag entfernt.

Hinweis: UCI Engines sind ebenfalls als Standard Engine unter ChessBase einsetzbar.

Installierte Engines

ChessBase teilt sich mit anderen Programmen wie Fritz, Shredder, Hiarcs ein gemeinsames Engine-
Verzeichnis. Dies liegt parallel zu den jeweiligen Programmverzeichnissen.

Das Engine Interface des Programms wurde an die Spezifikationen der aktuellen Windows Versionen,
Windows 7 und Windows Vista, angepasst. Dies bedeutet, dass die aktuelle und kiinftige Engines nicht
mehr in dem Verzeichnispfad /Programme / ChessBase / Engines, sondern unter / Programme /
Gemeinsame Dateien / ChessBase / Engines gespeichert werden.

@\;}v ¢ Common Files » ChessBase » Engines » r|+:|| e Fe

Dated  Bearbeten  Ansicht  Extras 7

‘ :!jrq.a:ni. en v 'r_ noichten il r-ennen
[ame Anderungsdatum Typ Griobe
B Ockumen FritzBases 19.11.2008 1542 Dateiordner
] ShreddesBases 050320101319 Crateiordner
¥ Bider Crafty 20-14 engine 7110 2006 2143 EMGINE-Datei 044 KB
B sk Crafty 23-00.eng 25,04.2009 21:36 ENG-Datei 764 KB
vigibere » __ Deep Frtz 10.engine 12.12.2006 11:11 EMGIME-Datei 883 KB
Ordner " s DeepShredderl2.dil 511. 200817409 Programmbibliot.. 1.504 KB
DeepShredderl 2. engine  24.02.2010 16:23 EMGIME-Datei £10 KB
a ChessBaze *
Eraia Fritz ]D.tngmr 21.10.2006 2240 EMGIMNE-Diater 864 KB
En:-nt: o | Fritz 11 SE.engine 19.07.2010 11:14 EMGIME-Datei M KB
DVDVIDECSOET Fritz 11.engine 06.11.2007 12:08 EMGIME-Datei 900 KB
Fritz lf.engmz 14,00, 2000 00:12 EMGIME-Datei 985 KB
InestaliShield
P Fritz 360.eng 1507 2008 21405 EMG-Diates 588 KB
_ Fritz Giveaway.eng 08.08.2005 1703 EMG-Datei 1542 KB
e o) MateX10 18.01.2008 12:00 EMG-D: 75 KB
Ao Shared = AateX1l.eng d 21 G-Dhatei
14 Elernente (Freier Speichesplatz 80,5 GE) & Cormputer

Zusatzlich haben die neuen Engines eine andere Dateiendung mit der Bezeichnung *.engine.

In dem neuen Pfad finden Sie nach der Programminstallation die Fritz 5.32 Engine und eine aktuelle
Crafty Version. Die alteren Schachengines friiherer Programmversionen verbleiben wie bisher in dem
Pfad /Programme / ChessBase / Engines.

Welche Auswirkungen hat das flir den Anwender in der Praxis ? Die Antwort ist simpel: ndmlich gar
keine. Nach wie vor kann man alle Engines in Kombination mit ChessBase nutzen. Dies gilt sowohl flr
die aktuellen Engines als auch fiir die alteren Schachengines wie Fritz 7, Shredder 7 u.a., die vom
Programm ebenfalls eingebunden werden kénnen.

UCI Engines kdnnen nach wie vor von einem beliebigen Verzeichnis auf einer beliebigen Partition aus
im Programm eingebunden werden. Die Konfigurationdateien mit der Dateiendung*.uci werden jetzt
immer im Verzeichnispfad / Dokumente und Einstellungen / Benutzername / Anwendungsdaten /
ChessBase / Engines.UCI gespeichert.

Default-Engine

Die Standard-Engine ist die Analyse-Engine, die Sie mit einem Klick auf den Standard-Engine-Schalter
im Brettfenster starten. (oder Taste Alt-F2).
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3

Standardkiebitz
ein/aus |

Sie wird unter Anwendungsmeni Extras - Optionen - Engines bestimmt. Dort stellen Sie auch die
Hashtabellen fir die Standard-Engine ein.

Im MenU Fenster des Brettfensters erscheint der Name der Standard-Engine. Dort steht z.B.
Hinzufligen: Fritz12

Uber den Ladedialog der Schachengines kann man die Standardengine ebenfalls festlegen.

Engineparameter

Eine Funktion fir Computerschachexperten. Engineparameter beeinflussen das Analyseverhalten der
Engine. Viele Engines bieten zahlreiche Parameter, die direkt auf die verwendeten Suchalgorithmen
einwirken.

Wenn Sie mit F3 den Ladedialog flir die Engines aufrufen, kénnen Sie liber den Schalter Engine-
Parameter einen Dialog aufrufen, liber den die enginespezifischen Parameter modifiziert werden
kénnen.

Fritz 12 e

Remiswert
4| Endspieltabellen venvenden

| Mullzug verwenden

Speichern

| Laden

Voreinstellung

| oK [ Abbrechen

Speichern - Speichert die Modifikationen ab. Es wird ein Dialog geladen, indem Sie die Anderungen
speichern kénnen. Die Dateiendung fiir die Konfigurationsdatei lautet *.param.

Laden - Ruft den Dateidialog auf, um eine modifizierte Version der Engine zu laden. Die Parameter
werden im Verzeichnis EngineParameter gespeichert.

Voreinstellung - Stellt die Standardeinstellungen wieder her.

Hashtabellen

Die Analysestarke der Engines hangt von der GroBe der sogenannten Hashtabellen ab. Das sind
Tabellen im Hauptspeicher, in denen einmal berechnete Stellungen zwischengespeichert werden. Bevor
das Programm zu einer Stellung einen Variantenbaum berechnet, priift es in den Hashtabllen, ob diese
Stellung bekannt ist und kann dort moéglicherweise sofort eine bereits frither gerechnete
Stellungsbewertung abrufen, was erhebliche Zeit spart.

Flr die meisten Engines gilt, daB sie mit gréBeren Hashtabellen an Spielstarke gewinnen. Deshalb
sollte man nicht mit RAM sparen.

Beim Hinzufligen von Engines im Brettfenster wird ein Richtwert in Abhangigkeit vom verfligbaren RAM
vorgeschlagen. Wenn Sie diesen Uberschreiten, kann es vorkommen, daB Windows lange "swappen"
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muB, bis der gewlinschte Speicher zur Verfligung steht. Dann lauft die Festplatte und die Engine kann
zunachst nur im Schneckentempo rechnen. Falls bei Ihnen wahrend einer Rechnung dauernd die
Festplatte aktiv ist, sind mdglicherweise die Hashtabellen zu groB eingestellt.

Einige Programme wie z.B. Shredder oder Hiarcs "lernen" Uber ihre Hashtabellen. Wenn man ihnen
eine Kombination "vorflihrt" und sie dann in die Ausgangsstellung zurlickkehren, finden Sie die Losung
viel schneller. Dieses Lernverhalten verbessert das Analyseverhalten und die interaktive Suche nach
Verteidigungsmaoglichkeiten.

UCI-Engines einbinden
Brettfenster - Start -UCI-Engine erstellen

"'.-;" ] ' Partiedaten
. » Méachste Partie laden
Kiebitz
hinzuholen 20 | 4 Vorherige Partie laden
] e ol |

Wi UCI Engine erstellen b

.I-'.Training | Partieformular | Buch |
teinitz, William - Chigorin, Mikhail 1-0
Il Chamminnchin N2nd [1R1 2302 1889 /€

Die grafische Benutzeroberflache und das eigentliche Schachprogramm (=Schachengine) sind strikt
voneinander getrennt sind und kommunizieren tber eine vordefinierte Schnittstelle.

UCI steht flir Universal Chess Interface und ist ein von Stefan Meyer-Kahlen entwickeltes Protokoll.
Das UCI-Interface orientiert sich eng an dem Winboard-Protokoll. Dies bedeutet, dass bereits existente
Winboard-Engines von den Autoren mit relativ geringem Arbeitsaufwand an den Betrieb unter dem
Programm angepasst werden kdnnen.

Hinweis: UCI Engines sind ebenfalls als Standard Engine unter ChessBase einsetzbar.

UCI-Engine erstellen
Dieser Dialog leistet zweierlei:

o Eine neue UCI-Engine kann Uber den Dialog unter der Gui eingebunden werden.
o Die Parameter einer bereits eingebundenen Engine kdnnen modifiziert und geandert werden.

Die modifizierte Engine kann mit einem anderen Namen gespeichert werden.

Hinweis: Bei der Namensgebung gibt es Einschréankungen, die unbedingt zu beachten sind. Der
Originalname der Engine muss im Engine-Namen vorkommen.

Wird die Engine mit den Standardparametern eingebunden, muss der Name dem Originalnamen
entsprechen. In diesem Fall lasst sich der Engine-Name nicht editieren. Werden die Parameter
verandert, muss der Name erganzt werden, wobei der Originalname der Engine im neuen Namen
enthalten sein muss. Auch der Originalname des Engine-Autors kann nicht entfernt werden. Dieser
muss jedoch nicht mit den Parametern verandert werden.

Beispiel: Nehmen wir an, Sie haben die UCI-Version von Shredder unter der Gui eingebunden und
einige der Parameter geandert. Diese modifizierte Engine soll im Ladedialog mit einem anderen Namen
angezeigt werden. Die Standardvorgabe fiir die Engine lautet “Shredder ”. Ein glltiger Name ware z.B.
“Shredder Taktikmonster”, weil hier der Originalname der Engine integriert ist.

Nicht gliltig ware z.B. ein Phantasiename wie “Meine Engine”.
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Einbindung einer UCI-Engine
Bevor eine UCI-Engine im Ladedialog angezeigt wird, muB sie zuerst unter der ChessBase eingebunden
werden. Die Einbindung erfolgt in mehreren Schritten.

1. Wahlen Sie im MenU Engine die Option UCI Engine erstellen ....

2. Im nachsten Schritt miissen Sie vorgeben, unter welchem Pfad oder auf welcher Partition die UCI-
Engine gespeichert ist. Diese Informationen kdnnen Sie komfortabel liber den automatisch geblendeten
Dialog eingeben.

3. Klicken Sie auf den Schalter “Durchsuchen”, um den Pfad fur die UCI-Engine zu bestimmen. Das
Programm muss wissen, wo die Engine auf dem Computer gespeichert ist.

Hinweis: die UCI-Engine kann in einem beliebigen Pfad auf einer beliebigen Partition gespeichert sein
!

4. Nach dem Klick auf “"Durchsuchen” erscheint der Dateiauswahldialog von Windows. Hier kénnen Sie
den Pfad zu der UCI-Engine festlegen.

5. Nachdem dieser Schritt durchgefiihrt wurde, werden Enginename und Autor der Engine automatisch
in den Dialogfeldern erganzt. Der Schalter "Parameter..." flir die spezifischen Einstelloptionen einer
Schachengine ist jetzt ebenfalls aktiv.

6. Bestdtigen Sie die Vorgaben mit dem Schalter OK. Die UCI Engine steht jetzt mit den
Standardeinstellungen unter dem Programm zur Verfiigung. Sie kénnen die Engine jederzeit mit STRG-
K unter der Oberflache zur Analyse laden.

Engines modifizieren

Viele UCI Engines bieten die Mdglichkeit, die Parameter einer Engine und damit das Spielverhalten zu
verandern. Klicken Sie dazu auf den Schalter "Parameter...". Hinweis: je nach UCI Engine werden
unterschiedliche Optionen zur Verfligung gestellt.

Sollten Sie Parameter oder Einstellungen andern und mit einem Klick auf "Ok" bestatigen, werden im
UCI-Dialog die Felder "Name" und "Autor" zum Editieren freigeschaltet. Bei UCI-Engines kénnen
Zeichenketten-Parameter im Parameter-Dialog der Engine bearbeitet werden.

Mit OK wird die modifizierte UCI Engine unter der grafischen Oberflache angemeldet.

Hinweis: Beachten Sie, dass bei Namensgebung immer der Originalname enthalten sein muss!
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Eroffnungsbuch

Brettfenster, Notationsfensterfldche, Reiter Buch.

Das Erdffnungsbuch speichert Stellungen und kann sehr schnell auf diese zugreifen. Zu jeder Stellung
sind alle gespielten Zlige vermerkt.

|Nutatmn + Buch v X
MNotation ! Rdu:ﬂr_! Tabelle i Training ! Partieformular | Buch
:
q ] Gy Av  Perf
| Fritz12. ag 207736 56.7 2578 2623
89963 S6.5 2573 2621 4
1.d4 22088 57.0 2580 2623
1.5f3 17961 56.4 2581 2626
1.c4 15831 57.7 2588 2629
1.037 1109 54.1 2579 2614
1.Ff47 283 477 2531 2527
1.b3? 277 40,3 2579 2580
1.5c3? 62 53.2 2589 2604
1.e37? a8 9.7 2547 2470
1.ba? 45 43.3 2565 23539
l.a3? 26 46.2 2560 2542
1.d37? 16 31.3 2555 2427
1.c3? 11 63.6 2529 2652
| 1.047 2 22.0 2509 2383 =

1-0: 32124 = 36% N = B9963 (107 128)
1/2: 37421 = 42% 2373-2621 (85238)
0-1: 20418 = 23%  2575-2529 (85310)

So legen Sie ein neues Buch an
Datenbankfenster, Anwendungsmenii - Neu - Datenbank. In Dateiauswahlmaske Dateityp = Bicher
(*.CTG).

So kopieren Sie Partien in ein Eréffnungsbuch

Datenbanksymbol der Quelldatenbank anklicken, Strg-C driicken. Datenbanksymbol des
Eréffnungsbuches anklicken, Strg-V driicken.

Die Eréffnungsblicher (Datenbanken im CTG-Format) kénnen von den Schachprogrammen Fritz,
Hiarcs, Junior und Nimzo direkt angesprochen erden. Wenn man eine Partie gegen diese Programme
spielt, holen sie sich die ersten Ziige ohne Berechnung aus dem Eréffnungsbuch.

Das ChessBase-Eroffnungsbuch erkennt alle Zugumstellungen - auch solche, die in den
zugrundeliegenden Partien gar nicht gespielt wurden, doch zwei Stellungen verkniipfen wiirden. Dabei
sind Stellungen mit vertauschten Farben nicht unterschieden. Alles ist grundsatzlich aus weiBer Sicht
behandelt. Nach 1.d3 d5 2.d4 folgt z.B. 2...c5! und es entsteht ein Damengambit mit vertauschtem
Farben.

Arbeitsbuch

Das Arbeitsbuch ist ein Eré6ffnungsbuch, das automatisch zusammen mit Ihrer Referenzdatenbank
aktualisiert wird.

So machen Sie ein Eréffnungsbuch zum Arbeitsbuch:
Klicken Sie auf das Symbol des Eréffnungsbuches im Datenbankfenster.

Rechtsklick - Eigenschaften
Klicken Sie Arbeitsbuch an.
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Wenn Sie Partien in Ihre Referenzdatenbank kopieren, erscheint in der Eingabemaske zu Partien
kopieren der Schalter Auch in Arbeitsbuch kopieren. Dann werden alle Partien sowohl in die
Referenzdatenbank als auch in das Arbeitsbuch kopiert.

Partien in Buch importieren
Ein Eréffnungsbuch wird erweitert, indem Sie neue Partien hineinkopieren.

Wenn Sie z.B. per Drag und Drop Partien aus einer Partiendatenbank auf das Datenbanksymbol eines
Eréffnungsbuches ziehen, dann 6ffnet sich die Eingabemaske Partien importieren.

Partien importieren - ot S|

Partsen 1 = - 24109
Lange
Feste Lange @ Linge berechnen

Linge 0

Vananten einbeziehen
| oK . Helfe Abbrechen |

Partien
Menge der zu kopierenden Partien.

Lange

Ausschlaggebend fiir die GréBe des entstehenden Baumes ist die Lange der Varianten, die in den Baum
Ubernommen werden. Es macht keinen Sinn, komplette Endspiele in einem Eréffnungsbaum
abzuspeichern, deshalb kann die Lange begrenzt werden. Jede neue Stellung beansprucht knapp 70
Bytes auf Ihrer Platte.

Es gibt zwei Mdglichkeiten die Léange der Varianten zu begrenzen:

1. Fest Ldnge: Jede Variante wird genau n Zige lang in den Baum Ubernommen. Das hat den Nachteil,
daB die Eréffnungstheorie in verschiedenen Systemen sehr verschieden tief geht.

2. Lange berechnen: Die Lange der zu libernehmenden Variante wird ab der letzten erkannten ECO-
Klassifikationsstellung gezahlt. Dabei entstehen lange Varianten bei theoretischen Hauptsystemen
(Klassifikationsstellung spat in der Partie) und kurze Varianten bei frihen Abweichungen.

Varianten mit einbeziehen
Ubernimmt die Varianten kommentierter Partien ins Eréffnungsbuch.
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Spielerlexikon

Spielerlexikon

Im Lieferumfang des ChessBase Startpaketes auf DVD ist ein Spielerlexikon mit Bildern enthalten. Sie
kénnen dies von DVD nutzen oder besser noch, auf Platte kopieren, falls Sie dort genligend freien Platz
besitzen.

Suche im Spielerlexikon
Direkte Suche nach einem Spieler, Eloranglisten, usw.

Photos im Brettfenster

Im Brettfenster erscheinen die Photos der Spieler, ihre vollstandigen Namen mit Alter zum Zeitpunkt
der Partie und die Fahne der Nation, fiir die sie heute spielen. Klick auf ein Photo im Brettfenster 6ffnet
den Personalausweis des Spielers.

Wahlen Sie im Spielerindex den Spalteneintrag Foto..Sind Bilder vorhanden, werden diese minimiert in
der Liste angezeigt. Klick auf Spielerlexikon ladt das Lexikon.

Schreibhilfe in der Speichermaske

In der Speichermaske steht hinter den Spielernamen ein Schalter namens "?". Er 6ffnet eine Liste von
Spielern aus dem Lexikon, die zum eingegebenen Namen passen. Tipp: Vier Anfangsbuchstaben
eingeben, zweimal die Tab-Taste driicken und mit Leertaste den "?"-Schalter betdtigen und richtige
Schreibweise auswahlen.

Schreibhilfe im Spielerverzeichnis
Beim Editieren von Spielernamen im Spielerverzeichnis wird Uber einen "?"-Schalter ein direkter Zugriff
aufs Spielerlexikon geboten. Praktisch bei der Vereinheitlichung von Schreibweisen.

Spielerlexikon 6ffnen )
Legen Sie die Programm-DVD ein. Im Datenbankfenster Anwendungsmenii - Offnen - Spielerlexikon.
Spielerlexikon auf Platte kopieren

Spielerlexikon von der DVD 6ffnen (s.0.). Im Datenbankfenster: Anwendungsmenii - Installiere ->
Spielerenzyklopédie installieren. Zielpfad eingeben.

W !
7 Aktivierung

g‘;’ Spielerenzyklopadie installieren

!_;’ Installiere kb

Suche im Spielerlexikon
Datenbankfenster - Klick Spieler suchen

S al “

Auf Spieler Spieler |Spielerlexikon
vorbereiten ~ |suchen auflisten

Suchen Sie nach Spielern oder erstellen Sie Ranglisten nach mannigfaltigen Kriterien.
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Spieler suchen ]

[] Nation: ] Flage 1 - 20 &
] Titel [ITalent []Lebend
D 1. Earpov,Bnstoly BUS 2619 WCH, ©M 2
2. Earpov,Vadim ROS 2383 F
3. Farpov,Rlexander UZB 2311 IM
4. Farpov,Vliadimir ROS 2311
5. Earpowv, Igor BOS 22339 FTM
&. Earpovich, bndrey TUER 2170 S
Elo 7. Harpovas,Lyudmila RUS 2163
8. Earpov,indrey Iwvan ROS 215
@Mann 4. Farpov,Viktor RS Elﬁi
10. Earpowv,Petr RUOS 205&
IEFrau 11. Earpov, Alexey UER 2058 e
12 . Earpov,Bleksey ROS 1982
[ Photo 13. Earpova,inns RUS 1883
14. Earpova,Luba BRUOS 18z2&
P 15. Earpova,Svetlana UER
l6. Earpov,Arkadiy RUS
17. Earpova,Tatvana RUS i
F] F

Suche nach einem einzelnen Spieler
Geben Sie den Nachnamen des Spielers (oder die ersten paar Buchstaben) in das Feld Nachname ein.
Dabei werden alle anderen Optionen automatisch deaktiviert.

Liste aller Spieler eines Landes
Aktivieren Sie Nation und wahlen Sie das entsprechende Landeskiirzel.

Liste aller mannlichen Spieler unter 14 Jahren
Deaktivieren Sie Frauen, aktivieren Sie Alter, geben Sie 0-14 ein.

Liste aller noch lebenden FIDE-Titeltrdager iiber 70 Jahren mit Photo
Aktivieren Sie Photo, Titel, Lebend und Alter, geben Sie 70-200 ein.

Finde alle Spieler, die sich in den letzten vier Elolisten deutlich verbessert haben
Aktivieren Sie Talent.

Sie kénnen alle Kriterien mit dem Spielernamen kombinieren: Zuerst den Namen eingeben, dann die
weiteren Suchkriterien aktivieren und Schalter Suche driicken.

Wahlen Sie einen Spieler aus und klicken Sie auf den Elo-Schalter, um das Eloprofil des ausgewahlten
Spielers anzuzeigen. Klicken Sie auf Details, um biografische Daten und ggf. vorhandene Fotos
einzusehen. Klicken Sie auf Dossier, um ein Spielerdossier zu erhalten.

Personalausweis
Im "Personalausweis" eines Spielers finden Sie alle Daten, die das Spielerlexikon Uber ihn enthalt:
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D Card

Machname. Kapow
Wigenames, fnptoky
Gebutstag. 1851 3
| Titel. WCH, GM
2619 {11.700%) Trend: 0-D
| Mgtz Bussland
Eloprofil
Diisiee
T

Namen, Geburtsdatum, aktuelles Alter, Elozahl, Nation und Elotrend.

Falls der Spieler Elozahlen besitzt, zeigt der Schalter Eloprofil deren zeitliche Entwicklung auf. Der
Schalter Dossier fertigt ein Spielerdossier aus den Partien der Referenzdatenbank an.

Tipp: Im Spielerindex kann der Personalausweis direkt tiber den Schnellschalter unterhalb der
Spielerliste aufgerufen werden.

Listenansicht Spielerlexikon
Der Inhalt des Spielerlexikons wird in ChessBase alternativ in Form einer Liste angezeigt.

&-‘1
Spielerlexikon
| auflisten

Im Datenbankfenster startet man die Listenansicht (iber den Ribbon Spielerlexikon auflisten.

Sped eikshenbank (2SET] Spek i R — Pl

e - s

Al W o
e i

ke

|!p:|- v
L] Machiume Wamame Elz ELD® Wi 5 Tiel . Mation Geb. Fela Gebaien
| 108189 Harpoy Alpksey 1982 A 04 2008 11,2009 m )
109200 Harpioy Algmander 2311 52 o7 1990 11,2008 M m — 1953
109201 Harpims AlEry 2058 EL 71947 11,2008 m ™ 1978
108202 01 1876 11.2008 m m
109203 Karpov Areioiy? m =
100204 Hamiy Areley v 2150 7 072003 11.2009 m - 1ARA
inagns Harpiy Arkachy m =
108206 Hapis LEn] 2239 an 011898 11.2009 Fd m - 1858
108207 Karpov kan m -
100208 Karpoy Wykoia m =
109208 Karpov Mkoiay m -
INBTAN e [ AnnE a5 4 Anng 14 Anng " aon
E n ¥
| suene: TEampas 2538 51 011803 (2008 GWom e t= EE 1874

Die Ansicht bietet die gleichen Mdéglichkeiten wie z.B. die Darstellung des Turnier- oder Spielerindex.

Gibt man unter der Eingabezeile ( Suche) die Angangsbuchstaben des Spielers ein, werden die
passenden Eintrdge in Liste angezeigt.

Uber die Ribbons Personalausweis und Dossier kann man innerhalb des Spielerlexikons zu jedem
Spieler Zusatzinformationen aufrufen.

Beispiel: Nehmen wir an, Sie mochten eine Auflistung aller deutschen GroBmeister aus Deutschland.

Klick auf Ribbon Liste filtern
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Liste
filtern

| p——

In der Suchmaske nimmt man folgende Einstellungen vor:

Titel - Wahlen Sie aus dem PullDown Men( den Titel GM
Land - GER filir Deutschland.

Das Programm filtert umgehend alle deutschen GroBmeister auf, die in dem Spielerlexikon aufgefihrt
sind. Mit Hilfe der Spaltensortierung kann man die Liste entsprechend den eigenen Vorstellungen
anpassen.

Filter nutzen
Die Filtermaske des Spielerlexikons bietet folgende Suchkriterien:

r wer 11
Spieler Suchen fr e

Machname

Vernarme

= Partien

@ Beide Mann Frau

Trted Ignoneren. WCH

Ela a £ 3000

Mation - - I Paortraits

Identitar |

Geburtstag 02031900 [[G=] - 16002010 (3~

Tod * Warz 1900 1. 16082010 (@
Me Di Mi Dae Fr Sa 5o

X I 42 1 2 3 4

5 6 7 Bl8j1 11

12 13 14 15 16 17 18

9 0 N 2 3 4 15

¥ 7 B2 A W N 1

= [ Hewte: 16092000 |
e 4 I L Abbrechen

—a e — e e

Nachname : Suchkriterium Spielername
Vorname : Vorname des Spielers

# Partien : Die Suche berlcksichtigt mit diesem Parameter die Anzahl der Partien, die ein Spieler
gespielt haben muss.

Beide- Mann - Frau : Dient zur Unterscheidung des Geschlechtes bei gleichem Namen. Beide listet
bei gleichem Spielernamen unabhangig vom Geschlecht.

Titel: Wahlen Sie aus dem PullDown Meni den Titel aus, der bei der Suche beriicksichtigt werden soll.

Elo: Grenzt den Bereich der Wertungszahlen fir die Suche ein.
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Land: Fir welches Land ist der Spieler aktiv ?

Geburtsland: Bertlicksichtigt das Geburtsland eines Spielers, das nicht unbedingt deckungsgleich mit
dem Land sein muss, fiir das der Spieler spielberechtigt ist.

Geburts - / Todestag : Benutzt diese Daten um die Suche einzugrenzen. Per Klick auf den kleinen
Pfeil kann man ein bestimmtes Datum direkt in dem eingeblendeten Kalender mit der Maus setzen.
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Reports und Statistik
Statistik
Listenfenster, Statistiken - Statistik

Statistik

w

nz Statistiken

Damit starten Sie die folgende Grafik.

Statistik World Championships 1836-2000 Lt

| Zah! der Partion: 553

1-0; 260 Partan =3A05% Toml 57.0%
¥ 453 Partan =53.1%
01 140 Parian = 164% Toml 43.0%

Wil . Gewertete Partion 248 Elo-@ 2725 Leistung =377
Schwarz - Gewertete Fartien 243 Elo-@ 2736 Leistung: =2681

R=926 & Ergebnis Lange lahre Eco-it Ecc-8 Eco-C Eco-D1 Eco-E Eco-&.F

oK | ] » | - = Speeler Weill Schuwerz @ Beide

Erzeugt Ergebnis- und andere Statistiken auf den ausgewahlten Partien, Verzeichniseintrédgen oder
Schlisseln. Wenn nur eine Partie ausgewahlt ist, wird die ganze Datenbank genommen.

Geben Sie in der Statistikmaske unten einen Spielernamen ein, so startet die Berechnung neu und
nimmt nur Partien dieses Spielers. Die Ergebnisstatistik gilt dann aus Sicht des Spielers. "1-0" heiBt
also vom Spieler gewonnen, auch wenn dies mit Schwarz geschah. Klicken Sie auf Wei3 oder Schwarz,
um nur Partien des Spielers mit einer Farbe auszuwerten.

Beispiel "Anands WeiBperformance im Jahr 2009".

Figurenaufenthalte
Partienliste - Statistiken - Figurenaufenthalte

-

> 4

1 Figurenaufenthalie
Figurenaufenthalte zeigt, auf welchen Feldern sich Figuren besonders haufig aufhalten. Das ist im
Eréffnungstraining nitzlich, weil man daraus ein Gespir fir haufige Plane entwickelt.

Figurensymbole
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Die Graphik gilt immer fiir eine einzelne Figur. Die beiden Springer, Laufer und Tlrme einer Farbe
werden dabei unterschieden. Der Springer von bl geht auf ganz andere Felder als der Springer von g1.
Klicken Sie auf die Symbole, um die Figur auszuwahlen.

Verweildauer auf Feld
Die Balken auf den Feldern sind umso héher, je langer sich die Figur auf einem Feld aufhalt.

Ziige auf Feld
Die Balken auf den Feldern sind umso héher, je 6fter eine Figur auf dieses Feld zieht, egal wie lange sie
dann dort bleibt.

Ziige von ... bis

Es wird immer nur der ausgewadhlte Bereich von Zligen untersucht. Wenn Sie z.B. einen Zugbereich
von eins bis eins einstellen, werden Sie nie einen Springer auf d4 sehen.

II+III Il_ll

Andert den DarstellungsmaBstab.

Logarithmisch

Die logarithmische Darstellung verhindert, da8 Balken auf besonders haufig frequentierten Feldern zu
hoch werden.

Eroffnungsreport
Brettfenster - Report - Eréffnungsreport

REP L

't

Eroffnungsreport

Der Eréffnungsreport erstellt einen Eréffnungsiberblick flir die aktuelle Brettstellung. Dazu wird die
Referenzdatenbank benutzt.

Zusatzlich startet das Programm die ANzeige der Eréffnungsreferenz mit zahlreichen
Detailinformationen.

Ein Eroéffnungsreport enthalt:

1.Die historische Entwicklung der Variante.

2.Bekannte Spieler, die diese Stellung gespielt haben, und wann.

3. Statistische Angaben wie Erfolgsquote, Remisquote, Partieldnge usw.

4. Wichtige Zlge. Deren Bedeutung errechnet sich aus der Anzahl der Partien, Erfolgsquote, erreichter
Elo-Performance, Elodurchschnitt  der Spieler, Anzahl der Spieler mit Elo > 2550, Erfolgsquote in
neueren Partien und Popularitat in den letzten Jahren.

5.Repertoirevorschldge mit Angabe der kritischen Variante und der Hauptvariante.

6.Die wichtigsten Plane. ChessBase stellt die typischen Mandver der Partien dar.

Der Eréffnungsreport ist ein Datenbanktext. Da die enthaltenen Partieverweise sich auf die
Referenzdatenbank beziehen, kann der Erdéffnungsreport nur dort abgespeichert werden.
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Neuerung aufzeigen

Im Brettfenster bietet das Programm eine komfortable Option, um Neuerungen innerhalb aktueller
Eré6ffnungssysteme anzuzeigen.

&) Bretl s N
|—-—-""r Start Emnfdgen Brett Reports: Training Anicht

B i Uberblick in Diagrammen -w' u
L

s "‘}irﬁlﬁrunq'ih'llssifil:lhun
Heuerung Eroffnungsreport T In Repertoire Markiere mierabelle F
aufzeigen Al et e g sufnehmen Zug blau ZRigen
| mepets  [iRepentauedatenbank Tif Turniedabele

Markiert die Erdftaungsneuerung und kaemmentiert mit dhnlichen Partien [Umschalt=Strg=Ri t~
- nie

Im Brettfenster befindet sich In der Ribbonleiste die Funktion Reports — Neuerung aufzeigen. Das
Programm geht jetzt hin und durchsucht bei aktiver Internetverbindung die Onlinedatenbank von
ChessBase.

Im Unterschied zu den Vorgangerversionen wird hier nicht mehr die auf dem System fest installierte
Referenzdatenbank, sondern die schnelle und vor allem aktuellere Onlinedatenbank fir die
Suchabfrage genutzt. Damit bekommt man auf Anhieb eine schnelle Ubersicht {iber aktuelle Trends in
dem gewadhlten Eréffnungssystem.
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Das Programm fligt innerhalb der Notation die relevanten Partien als Varianten ein. Die Neuerung wird
innerhalb der Notation mit einem groBen N gekennzeichnet.

Eroffnungen sammeln

Fir das Sichten von Eréffnungen im Datenbankfenster ist die Funktion ,Eréffnungen sammeln" sehr
nitzlich. Die Funktion bezieht sich immer auf die aktuell markierte Datenbank im Datenbankfenster.

Wartung Ansich

=

% Erzeugt eine neuen Datenbank, in der Partien gleicher Erdffnung verschmaolzen werden

——

+ | yazgac.chf (CEH) repertoirepitters remise.cht (CEBH) pittersserver.cbhv

|

Das Programm generiert eine neue Datenbank, in der alle Partien mit einer identischen Zugfolge
(Eréffnungsvariante) miteinander verschmolzen werden. Damit bekommt man sehr schnell einen

reprasentativen Uberblick Uiber die Eréffnungsinhalte der Datenbank, &hnlich wie beim
Eréffnungslexikon.

|m| Partien |Sp\eler || Turniere || Kammentataren || Quellen || annzschaften || Eriffriungen || Themen || T aktik || Strategie || Endspielal
Mummer Weil Elo Schwarz Elos Ergebnis Z.. ECO Turnier Daturn WS
357 Hollandische Verteidigung Line 47 AB0L vC
358 Hollandische V.. Leningrader Variante Line 20 AB1L rC
359 Hollandische V.. Leningrader Variante Line 31 AL vC
360 Holldndische V.. Leningrader Variante Line 14 AB1L VC
361 Holldndische V.. Leningrader Variante Line 56 AB1L. vC
362 Holldndische V.. Leningrader Variante Line 29 ABY vC

In der Liste der Datenbank findet man eine Ubersicht der in der Datenbank existierenden
Eréffnungssysteme. Die Funktion generiert flir die Notationsansicht einen (bersichtlichen
Variantenbaum, innerhalb der Partienotation werden passende Vergleichspartien als Variante
eingefiugt.
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Diese Funktion ist beispielsweise extrem hilfreich, wenn man sie z.B. auf Datenbanken mit eigenen
Partien anwendet. Man bekommt sofort einen reprdsentativen Uberblick (iber die angewandte
Eréffnungstheorie inkl. der Vergleichspartien, die flir die eigenen Partien relevant sind.

Spielerdossier
Spielerindex - Ribbon Dossier

is Dossier :

Das Spielerdossier erstellt einen Datenbanktext mit biografischen Daten und Fotos aus dem
Spielerlexikon, Statistiken zu Partien, Eréffnungen und Karriere, Ergebnisse gegen bestimmte Gegner,
und als Trainingsmaterial eine Auswahl spektakularer Stellungen aus gewonnenen Partien (sofern
entsprechend kommentierte Partien — wie etwa in der Mega Database - vorhanden sind). Dabei greift
die Funktion auf die Partien der Referenzdatenbank zu.

Repertoine Von Rahr LEOD

[Kein)

- Lénge Vornamen 98
Grob ;

@ Mittel Maximum Fotos 1
Fein
& Erful-gr
Partsen mit hatt

Sie haben die Moglichkeit, den Umfang des Dossiers zu beeinflussen:
o Repertoire - Wie detailliert soll das Repertoire des Spielers vorgestellt werden?

o Jahr - Legen Sie hier fest, wenn nur die Partien bestimmter Jahre flir das Dossier
herangezogen werden sollen.

o Lange Vornamen - Auch diese Einstellung beeinflusst das Suchergebnis. Wenn Ihre
Referenzdatenbank schlecht editiert ist, enthalt sie beispielsweise Partien von 'Karpov,A' und
'Karpov,An'. Wenn Sie dann nach 'Karpov,Anatoly' suchen lassen (Wert >7), so werden gar keine
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Karpov-Partien gefunden. Setzen Sie den Wert auf 2, werden nur die Partien von 'Karpov,An'
gefunden. Setzen Sie den Wert auf 1, werden alle Karpov-Partien gefunden. Enthalt Ihre
Referenzdatenbank allerdings auch Partien von 'Karpov,Al(exander)' wiirden dessen Partien
falschlicherweise auch mit berticksichtigt. Tipp: Umgehen Sie die meisten Schwierigkeiten, indem Sie
erstklassig editierte Datenbanken wie Big- oder MegaDatabase verwenden.

. Photolimit - Wie viele Photos sollen, falls im Spielerlexikon vorhanden, in das Dossier
integriert werden?

o Erfolge - Aktivieren diesen Eintrag, wenn erfolgreich gespielte Turniere und Wettkampfe
angezeigt werden sollen.

el el - | % Taxt Donear: Victee Ciocaban | o 0 S i e p—
!“J .‘S.T,hr Brameme illi b )
™
SENTiERE
Dsater
Dossier
Victor Ciocaltea
GM
1932« JB53
Ruménien
1476 Partien m 'Mega Database 2010
1. Portraits

Erledigt - Doaunr
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Fernschach

Fernschachverwaltung
ChessBase bietet eine vollstandige Verwaltung fir Ihre Fernpartien per Post oder E-Mail.

Zusatzlich bietet das Programm eine Schnittstelle zum ICCF Schachserver.
Bevor Sie den ersten Zug absenden, versehen Sie die Partie mit Fernschachkenndaten:

Einstellungen Fernschach L&

i Adresse j Urlau |  motation j Signatur

Zeitkontrolle ﬁar:cieinfn | E-Mail

Start 16.09.2010 B~

[] Erste Zeitkontrolle bis Zug 40
Erste Zeitkontrolle Zweite Zeitkontrolle
Ziige 0 =
Tage 30 Tage 30
Farbe

i) Weib

@ Schwarz

Einfiigen - Kommentare - Spezialkommentar - Fernschach-Kenndaten.
Zu jedem Zug, den sie erhalten oder selber absenden, legen Sie einen Kommentar Fernschachzug an:

Meni Partie -> Kommentar -> Spezialkommentar -> Fernschachzug.
Um einen Zug zu senden, klicken Sie darauf, und rufen Meni Datei -> Druck -> Fernschachkarte auf.

Der Fernschachreport listet die komplette Partie mit allen Bedenkzeiten und weiteren Daten auf:
Anwendungsmenu - Druck - Fernschachreport.

Fernschachzlige und -reports kénnen auch automatisch per E-Mail versandt werden.

Fernschachdaten - Zeitkontrolle
Brettfenster,Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Fernschach-Kenndaten

Start
Der Tag, an dem die Partie offiziell beginnt und somit der Tag, an dem die Zeitberechnung beginnt.

Erste Zeitkontrolle bis Zug
Neuerdings wird ab dem 40. Zug mit verklrzter Bedenkzeit gespielt. Dieser Wert gibt an, bis wann die
"normale" Bedenkzeit gilt. Scheint eine deutsche Spezialitat zu sein.

Erste Zeitkontrolle
Wird angegeben in Tagen fir eine bestimmte Anzahl Zlige. Diese Werte gelten bis zum Ende der Partie
oder bis zu dem Zug, bis zu dem die erste Zeitkontrolle giltig ist, wenn das aktiviert wurde.

Zweite Zeitkontrolle
Hier kann nur eine Anzahl von Tagen angegeben werden, der Zugrhythmus bleibt wie bei der ersten
Zeitkontrolle.
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Farbe
Die Farbe, die der Benutzer in der Partie hat.

Fernschachdaten - Adresse
Brettfenster, Brettfenster,Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Fernschach-Kenndaten.

Meine Adresse
Dies wird als Absender auf Karten und Briefe gedruckt.

Meine E-Mail
Wird im Moment noch nicht genutzt, da der E-Mail Client den Absender selber verwaltet.

Gegner
Die Adresse des Gegners flir Karten und Briefe.

Gegner E-Mail
Die E-Mail Adresse des Gegners, die an den E-Mail Client (ibergeben wird. Wird hier nichts eingetragen,
muB man die Adresse spater selber setzen.

Fernschachdaten - Partieinfo
Brettfenster,Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Fernschach-Kenndaten.

Hier kann nichts eingestellt werden, es werden nur Informationen Uber die laufende Partie ausgegeben.

1. Zeitiiberschreitung
falls erfolgt

2. Zeitiiberschreitung
falls erfolgt

Zeitverbrauch
seit Partiebeginn bzw, seit letzter Zeitliberschreitung

Restzeit
bis zur nachsten Zeitkontrolle

Durchschnittliche Postlaufzeit
interessant flir Mahnungen, jeweils flir WeiB und Schwarz

Fernschachdaten - E-Mail
Brettfenster,Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Fernschach-Kenndaten.

Maximale Tage

Im Fernschach per E-Mail und per Fax ist die maximale Restzeit beschrankt. Normalerweise ist dieser
Wert identisch mit der Bedenkzeit flir 10 Zlige, so daB bei jeder Zeitkontrolle die gesparte Bedenkzeit
verfallt.

Uhrzeit nutzen

Es gibt eine Sonderregel, da3 binnen 24 Stunden benatwortete Zliige 0 Tage Bedenkzeit verbrauchen,
danach jedoch der normale Tagesrhythmus gilt. Das fiihrt zu einem Bruch: wird ein Zug um 23:59 Uhr
empfangen, so ist der Bedenkzeitverbrauch bis 23:58 Uhr des folgenden Tages 0 Tage, bis 23:59 Uhr 1
Tag, ab 00:00 Uhr des nachsten Tages 2 Tage. Das ist kein Programmfehler, sondern steht so in den
Regeln.

Stempel nutzen
Wenn man die Uhrzeit benutzt, also E-Mail Fernschach spielt, kann man hier die Eingabe des
Stempeldatums im Dialog zum Fernschach-Zug deaktivieren.
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Standardnotation
Normalerweise wird Fernschach in Zahlennotation gespielt. Die ist jedoch nicht Uberall gebrauchlich,
hiermit kann zu der in der Notation eingestellten Schreibweise umgeschaltet werden.

Fernschachdaten - Urlaub
Brettfenster,Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Fernschach-Kenndaten.

Urlaub
Fir Wei8 und Schwarz wird je eine Liste des Urlaubs in der Partie verwaltet.

Hinzufiigen

Der dariiber angegebene Urlaub (von-bis einschlieBlich der angegebenen Daten) wird in die Liste
eingetragen. Sollte sich der Urlaub mit einem schon vorhandenen Urlaub Gberschneiden oder an ihn
grenzen, fligt ChessBase ihn zu einem Urlaub zusammen.

Enfernen
Entfernt den markierten Urlaub aus der Liste.

Fernschachzug

Brettfenster,Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Fernschach-Kenndaten.

Erhalten

Das Datum, an dem die Karte oder die E-Mail mit dem letzten Zug des Gegners angekommen ist. Die
Eingabe fiir die Zeit ist nur aktiv, wenn in der Fernschach-Kenndaten die Benutzung der Uhrzeit
aktiviert wurde.

Beantwortet
Das Datum, an dem der eigene Zug abgeschickt wird. Dieser Wert dient nur zur Info und wird nicht zur
Bedenkzeitberechnung herangezogen.

Posttempel

Das Datum, an dem der eigene Zug abgestempelt wurde. Normalerweise stimmt er mit dem Datum
Beantwortet Gberein, kann jedoch davon abweichen. Nur dieser Wert ist maBgeblich fir die
Bedenkzeitrechnung. Wird das Feld deaktiviert, wird es intern automatisch auf denselben Wert wie
Beantwortet gesetzt.

Strafzeit

Es gibt in den Regeln verschiedene Griinde, Strafzeiten anzurechnen, z.B. zu lange Bedenkzeit ohne
den Gegner zu benachrichtigen. Diese Regeln sind von Verband zu Verband unterschiedlich, daher
werden sie nicht explizit beriicksichtigt. Der Benutzer hat hierdurch die Mdglichkeit, diese Regeln
dennoch anzuwenden.

Tage manuell setzen
Falls aus irgendeinem Grund die Bednekzeitrechnung flir diesen Zug komplett auBer Kraft gesetzt
werden soll, kann hier ein Wert vorgegeben werden.

Erste Zugwiederholung
Zweite Zugwiederholung
Dies dient nur zur Information, wann dem Gegner Zugwiederholungen geschickt wurden.

Remis anbieten

Remis annehmen

Remis ablehnen

Aufgeben

Diese Optionen machen genau das, was sie aussagen. Ein ensprechender Vermerk wird auf die Karte
gedruckt.
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Zug ist unklar

Zug ist unmaoglich

Diese Unterscheidung ist eigentlich nicht nétig, wird aber in den Regeln so getroffen. Wenn der Zug
des Gegners aus irgend einem Grund nicht ausfiihrbar ist, benutzt man eine dieser beiden Optionen
und wiederholt den letzten Zug damit.

Zeitiiberschreitung
Diese Option wird von dem Programm automatisch in der Bedenkzeitverwaltung gesetzt. Hiermit wird
eine Zeitlberschreitung reklamiert.

Zugvorschlag

Eventualzugfolgen werden mit dieser Option markiert, so daB das Programm weiB3, daB es diese Ziige
ein einer anderen Schriftart ebenfalls ausgeben soll. Die Regeln sehen vor, daB Eventualzlige in einer
anderen Farbe geschrieben werden. Da das bei Schwarz-WeiB-Druckern nicht mdéglich ist, werden diese
Zuge kursiv gedruckt.

Schnittstelle zum ICCF Server

Das Spiel Uiber einen Fernschachserver ermdglicht das Spielen von Partien mit sehr langen
Bedenkzeiten (mehrere Tage pro Zug). Die Spieler melden sich in der Regel nur fiir die Zugeingabe auf
dem Server an.

ChessBase bietet neben den zahlreichen Fernschachfunktionen eine Schnittstelle zu dem ICCF
Fernschachserver.

Die International Correspondence Chess Federation (ICCF) ist der Welt-Fernschach-Verband und
organisiert zahlreiche internationale Fernschachturniere.

Das Prinzip ist einfach und unkompliziert. Nach der Eingabe des Zuges wechselt das Zugrecht und die
Bedenkzeit des gegnerischen Spielers wird aktiviert. Der Gegner wird Uber den erfolgten Zug
informiert, zusatzlich kann man persoénliche Mitteilungen versenden.

E ]
f Heu L i Datenbank
F Uttnen k m Clipdatenbank Gffnen

- -
f Aktivierung ¥ ﬁ Chess Media Datei..

r-.. Enstaltiere L4

* « | Fermichach-Senver Partien
]
=5 E-Mall

1 Optionen 3 Schiicten ) Anpassen B Ober

So funktioniert das Spiel auf dem ICCF Fernschachserver mit ChessBase:

1.  Anwendungsmenii - Offnen - Fernschach Server Partien
Damit starten Sie direkt die Verbindung zu dem Fernschachserver.

2. Melden Sie sich jetzt mit Ihrem Benutzernamen und dem vom ICCF bereitgestellten Passwort auf
dem Fernschachserver an.

3. Nach der Anmeldung wird die Partienliste mit den laufenden Partien angezeigt.
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4, Laden Sie die gewlinschte Partie und starten Sie die Funktion zur Ausfiihrung des gewlinschten
Zuges.

5. Das Programm blendet jetzt den Dialog zur Eingabe des Zuges ein.Sie kdénnen in dem Feld zur
Texteingabe personliche Mitteilungen an den Gegner senden.

6. Nach Bestatigung mit einem Klick auf OK wird der Zug an den Gegner verschickt.
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Editor

Texte in der Datenbank

ChessBase speichert in einer Datenbank Partien und/oder Texte. Die Texte werden mit dem
integrierten Editor geschrieben. Erscheint in einer Partieliste ein Text, so kann man ihn mit der Enter-
Taste oder Doppelklick in den Editor laden.

Ein neuer Text wird Gber Anwendungsmenti - Neu - Text angelegt.

17 Y
Text

Text in Datenbank

Hier wird die Option angeboten, den Datenbanktext im internen Textformat oder als HTML anzulegen.
ChessBase versteht beide Formate. HTML bietet den Vorteil, dass die Gestaltung des Datenbanktextes
mit einem externen HTML-Editor vorgenommen und in den Editor ibernommen werden kann.

Die Suchmaske enthalt einen Schalter Text, der alle Texte einer Datenbank ausfiltert.
Sortiert man eine Datenbank, so werden die Texte folgendermaBen angeordnet:

e Texte ohne Turnierangabe und ohne Jahreszahl ("Einfihrung, Inhalt") gelangen an den Kopf der
Datenbank.

e Texte mit Turnierangabe ("Turnierberichte") gelangen vor das zugeordnete Turnier und
erscheinen an erster Stelle beim Zugriff auf die Partien per Turnierindex.

e Texte mit Turnier- und Rundenangabe ("Rundenberichte") erscheinen vor den Partien der Runde.

Texte enthalten Verweise auf andere Texte und Partien, Sprache und Filme, einformatierte Bilder,
Stellungsdiagramme, Verweise auf Schlissel, Turniertabellen und Verweise in das Spielerlexikon.

Editor

ChessBase besitzt einen Texteditor, mit dem man formatierte Datenbanktexte erzeugen kann, die wie
Partien in einer Datenbank gespeichert werden. Der Editor verwaltet Texte in mehreren Sprachen und
kann Bilder, Diagramme, Verweise auf Partien/andere Texte oder Multimedia einbetten.

Kenndaten eines Textes

Die Kenndaten eines Textes bestimmen sein Erscheinen in der Partieliste und seine Position beim
Sortieren von Datenbanken.

Bearbeiten Ribbon Titeldaten

| Anderungen erlauben ﬁ % s
# Titeldaten = o=

o
Stellung Partie
&2 Stream -
Ty

I—{ # Titeldaten eines Textes, wie sie in den Partienlisten erscheinen (F2) L
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Textkenndaten bearberten ﬁ

Testtitles

Sprache Dewtsch -

Titel

Autor

Turnier | Dletails I

Fund= i

Titel:
Der Titel eines Textes ist in jeder eingestellten Sprache anders und erscheint in der Partieliste.

Turniertitel:
Autor:
Der Autor eines Textes erscheint im Kommentatorindex.

Turnierort:

Turnier:

Diese Eintrage legen ein Turnier fest, dem der Text zugeordnet werden soll. Der Text erscheint im
Turnierindex unter diesem Turnier und wird beim Sortieren der Datenbank dessen Partien
vorangestellt. Alle drei Merkmale missen mit dem gewiinschten Turnier Ubereinstimmen.

Runde:

Erhalt ein Text eine Rundenbezeichnung, so erscheint er nach dem Sortieren einer Datenbank vor den
Partien dieser Runde ("Rundenbericht").

Texte schreiben und gestalten

Der Editor funktioniert bei Texteingabe nach den iblichen Windows-Konventionen. Die
Tastaturbelegung fiir das Eingeben und Bearbeiten von Text entspricht dem bei Windows mitgelieferten
Editor "Notepad".

Text wird mit der Maus oder mit Shift-Pfeiltasten markiert.

Markierter Text kann mit Strg-C (kopieren) oder Strg-X (ausschneiden) in eine interne Zwischenablage
gebracht und per Strg-V wieder eingefligt werden.

Strg-Z oder Alt-Backspace macht eine Eingabe oder Léschung riickgangig, Shift-Strg-Z stellt sie nach
dem Rickgangigmachen wieder her.

Der Eintrag im Meni Editor -> Anderungen erlauben aktiviert einen Schreibschutz, so daB der Text
nicht mehr geandert werden kann.

|+ Anderungen erlauben ﬁ %1 s

| # Titeldaten &= @ =
a — | Stellung Partie
&2 Stream -

I—{ f Titeldaten eines Textes, wie sie in den Partienlisten erscheinen (F2) L
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Achtung: Verkniipfungen und Einbettungen springen dann wie in einem Web-Browser schon bei
einfachem Klick an, nicht erst bei Doppelklick. Autoren sollten ihre Texte vor dem Speichern
schreibschitzen.

Markierten Text gestalten Sie Uber das Menl Format, in dem Sie Ausrichtung, Einrlickung, Textstil und
-farbe, Zeichensatz und Uberschriftenformat festlegen.

Diagramme in Text einbetten
Zum Einbetten eines Diagramms im Texteditor bringen Sie den Cursor auf die Einbettungsstelle.

Uber das Menli Bearbeiten Stellung wahlen Sie den gewiinschten Bretteil und die BrettgréBe.

Stellungseingabe Iﬁ

Grofe 3 =

Format: [gs-_';a mtes Brett ,]

gesamtes Brett
[¥] Koordi Obere Halfte
Untere Hilfte

Linke Seite
OK Rechte Seite

iertel Brett links oben
S /icrtel Brett rechts oben
Viertel Brett links unten

Viertel Brett rechts unteré

Die Stellung wird von dem zuletzt oben liegenden Brettfenster Gibernommen. Die GréBe des
Diagrammes kann in acht Schritten verandert werden.

Tipp: Eingebettete Stellung mit Shift-Pfeiltasten markieren und mit Strg-E zentrieren.

Standardtextformate im Editor
Der Editor kennt vier Standardtextformate:

. Haupttberschrift

. Uberschrift 2

. Uberschrift 3

) Standardtext

Die Formate kdnnen einzeln eingestellt werden. Versuchen Sie, mdglichst mit den
Standardtextformaten fiir Uberschriften zu arbeiten. Dies hat den Vorteil, daB nachtrégliche
Anderungen sofort auf den ganzen Text durchschlagen.

3 Times b
Hid (Normal -

E Mormal E
! Hauptiberschrift 3
| Uberschrift 2 |
| Uberschift 3 B

Aufzahlungsliste
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Tipp: FlUr einen Datenbanktext kann die Gestaltung des Textes mit einem externen HTML-Editor
vorgenommen werden. Lediglich das Einfligen der unter "ChessBase" gelisteten Optionen muss mit
dem internen Editor des Programms vorgenommen werden.

Textverweis auf eine Partie
Bearbeiten - Ribbon Partie

[ reei'Y -
$ ==
D | =

Partie

(=]
& Stream -

Die Partie auf die verwiesen werden soll, muB sich in einem gedéffneten Brettfenster befinden.
ChessBase unterscheidet beim Partiezitat zwischen Partien, die aus derselben Datenbank stammen und
fremden Partien. Fremde Partien werden (ohne Kommentare) vollstéandig in die Textdaten eingefligt.
Bei Partien aus der gleichen Datenbank wird lediglich ein Verweis gespeichert. Wird der Text in eine
andere Datenbank kopiert, in der diese Partie nicht mehr enthalten ist, kann der Verweis nicht mehr
aufgerufen werden.

Textverweis auf eine Suchmaske
Bearbeiten - Suchmaske.

Definieren Sie hier eine Suchmaske. Der Aufruf dieses Textverweises zeigt das Suchergebnis fiir die
aktuelle Datenbank.

Textverweis auf eine Partieliste

Rufen Sie mit dieser Verknlpfung aus dem Text heraus die Partieliste einer anderen Datenbank auf.
Offnen Sie zuvor eine Partieliste; eingebettet wird der Verweis auf diese Datenbank.

Textverweis auf eine Textstelle

Im Editor definieren Sie Verweise innerhalb des aktuellen Textes liber das Menl Format -> Textstelle.
Geben Sie eine Zeichenfolge ein. Beim Anklicken des Textverweises springt das Programm zur ersten
Textstelle, in der diese Zeichenfolge gefunden wird.

Textverweis auf einen Spieler

Ein Spieler wird durch ausgeschriebene Vor- und Zunamen festgelegt. Ziehen Sie bei Eingabe des
Spielernamens auf jeden Fall das Spielerlexikon Uber den Schalter "?" zu Rate, damit die Schreibweisen
stimmen.

Beim Aufruf des Spielerverweises wird der Personalausweis des Spielers aus den Lexikondaten
angezeigt

Textverweis auf ein Turnier

Der Verweis auf eine Turniertabelle geschieht iber eine gedffnete Partieliste. Der Auswahlbalken muf
genau auf der ersten Partie des Turniers stehen.

Beim Aufruf des Turnierverweises wird die Turniertabelle angezeigt.

Textverweis auf andere Texte

Im Texteditor kann ein Link auf einen anderen Text aus der gleichen Datenbank eingefligt werden, der
in einem neuen Fenster gedffnet wird.

Bearbeiten - Schalter Text
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ChessBase durchsucht die Datenbank nach allen Texten und bietet diese in einer Liste an.
Select text e S
-

Herausforderer (W
Bedingungen i
Aljechin

Anand

Bogoljubow

Botvinnik

Eronstein

o L

[ oK H Abbrechen

Textverweis auf Eroffnungs- oder Themenschliissel

Aus einem Text kann in einen Eréffnungs- oder Themenschlissel der gleichen Datenbank verwiesen
werden. Zur Erstellung des Verweises muB dieser Schllissel gedffnet werden. Um Mehrdeutigkeit zu
vermeiden, darf zu dieser Datenbank nur ein Schliisselfenster offen sein.

ﬁ.SchIUsselveranpfur T

Stream

—+
(=
=]

Turniertabelle

Eroffnungsbuch
Schlasselverknupfung
Webverknipfung
Motiz

Texteinbettung von Bildern, Videos und Audio
Bilder werden in den laufenden Text eingefiigt.

Bearbeiten - Klick Bild einfiigen

.._=
[T 5 -
a.. Einrdckung

& Schigsseverknapfur =

it 2

i[ % Verknidpfung mit einem Bild einfdgen L

Ein Text, in den Bilder eingebettet werden, muB einmal in der Zieldatenbank abgespeichert worden
sein. Wenn Sie schon im Text verwendete Bilder erneut anzeigen lassen wollen, wahlen Sie "Bild alias".

Bei Einbettung von Sprache (WAV-Dateien) erscheint ein kleines Symbol bzw. das Video-Anfangsbild
im Text. Fihren Sie einen Doppelklick auf diesem Symbol aus, um die Tonaufnahme abzuspielen.
Eingebettete Ton-Dateien gelangen in die Multimedia-Unterverzeichnisse "WAV" der Datenbank. Bereits
im Text eingebettete Sprache und Video-Dateien kénnen Sie mit "Audio alias" erneut einfiigen, ohne
zusatzlichen Speicherplatz zu verbrauchen.

Entsprechend verfahren Sie mit Videodateien (WMV). Bei Videos erscheint das erste Standbild im Text.
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Installieren

Installiere auf Festplatte
Datenbankfenster: Anwendungsment - Installiere - Datenbank von CD/DVD (automatisch).

f Heu = 5'_. Ausgewihie Datenbank auf Festplatte

Ay “tinen * | @M Datenbank von CD/DVD {automatischj

. 5 .
, Aktivierung :‘-.' Spielerenzyilopadie installieren

' Instaliiere *

=

Kopiert eine komplette Datenbank mit allen Zusatzdateien von DVD auf Platte. Die Datenbank kann
entweder an eine unter Meine Datenbanken gefundene Datenbank gleichen Typs angehangt oder
eigenstandig kopiert werden. Ein ChessBase Magazin werden Sie moglicherweise an Ihre
Referenzdatenbank anhangen wollen.

Bei eigenstandigem Kopieren schlagt das Programm einen passenden Zielpfad in IThrem

Datenbankpfad. Wird die Datenbank eigenstandig kopiert, kénnen Sie den Zielpfad mit dem Schalter
Durchsuchen andern.

Datenbank automatisch von DVD/CD installieren

Diese Funktion installiert automatisch die groBte Datenbank der eingelegten DVD oder DVD auf
Festplatte und meldet sie unter Meine Datenbanken an. So installieren Sie schnell die Mega- oder Big
Database auf Ihrem Computer.

Falls die richtige DVD schon im Laufwerk liegt, wird unter Datenbank ihr Dateiname angezeigt. Sonst
legen Sie die DVD ein und klicken auf DVD-Pfad auswéahlen. Geben Sie dort Ihr DVD/DVD-Laufwerk an.

Sobald der richtige Datenbankname angezeigt wird, klicken Sie auf OK.

Datenbankfenster: Anwendungsmenti - Installiere - Datenbank von CD/DVD (automatisch).

f Heu = 5'_. Ausgewihie Datenbank auf Festplatte

Ay “tinen * | @M Datenbank von CD/DVD {automatischj

. 5 .
, Aktivierung :‘-.' Spielerenzyilopadie installieren

!* Instaliiere *
Datenbankpfad

Im Datenbankpfad legt ChessBase Unterverzeichnisse fiir die automatische Installation von
Datenbanken an. Hier landen auch Dateien, die Sie per Download aus dem Internet beziehen.
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Voreingestellt ist Users/Benutzername/Dokumente/ChessBase.

Diese Voreinstellung entspricht dem Windows-Standard und sie sollten sie nicht andern, falls nicht sehr
zwingende Grinde dafir bestehen. Unter neueren Windows-Versionen wird das Verzeichnis mit den
benutzerbezogenen Dokumenten in allen Auswahlmasken vorrangig behandelt. Auch andere
Programme wie Fritz und Shredder legen hier ihre Daten ab.
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Chess Media System

Systemvorausetzungen Chess Media System

Fir das neue Chess Media System ist eine aktuelle Version des Windows Media Players (Version 9 oder
héher) zwingend erforderlich.

Falls Sie Windows Vista oder Windows 7 einsetzen, sind keine Probleme zu erwarten.

Die aktuellsten Versionen des Media Players flir Ihre Windows-Version finden Sie auf den Supportseiten
von Microsoft.

Chess Media System
ChessBase unterstiitzt ein visuelles, videobasiertes Prasentationsmodul, das Chess Media System.

Mit Hilfe des "Chess Media Systems" ist es moglich, innerhalb des Programms Videos abzuspielen, in
denen Schachlektionen eingebettet sind. Die Besonderheit besteht darin, daB das Geschehen auf dem
grafischen Schachbrett absolut synchron zu dem abgespielten Video ablauft. Damit kann man aus dem
Programm heraus Schachunterricht und Schachtraining realitdtsnah prasentieren.

‘. = Topabes Vnmlin (ZF400E Shiroe, Alsom (7707, Liname 128 045, 0-1 e or .
—f’l ST Eniligen Eratn Repan Tinng eyl ;T
1 g e Ny & & Biio W i -]
Faitie b e * 4N 8 i §
Fandadinn  Ldi Datenpanh Farticresinn

& Siehung ks - EFamn hirqubplen 2
A ——— T y—

Chimi Maia Sk -

FTIE ] ! —
®ATET g

=% Oiren ) Abspislen i) Stop Q) P
Maistian = Sush - W
Tepalew, Veielia 2740 - Shirou, Alews 3710 0-1
8% Limares 1996
35353 WS IR0l AFS 40.Ted M6 40 Teed Ewed 42 %al+ WS
A3 Eudt cudt 44802 o4 45008 7 [EER] et 47 bge @ 40
147 3d6 2p 86 (4250 Tef 49.507 B Jed 50295 a3 51a3)

F o

Das Chess Media System aktivieren Sie im Brettfenster (iber Anwendungsmenii - Offnen - Chess Media
Datei.

Am unteren Rand des Fensters Audio/Video befindet sich eine kleine Buttonleiste, iber die man das
System steuern kann.

Am linken Rand steht die Abspielzeit, darunter die Gesamtspielzeit der Videolektion.

0:00:08 [} @ = —=
®17:27 .

% Offren &2 Abspielen ) Stop (U Pause

« Offnen Damit 6ffnen Sie die Dateien im Format des Windows Media Players. Die Dateien haben
die Dateiendung *.wmv.

e Abspielen Spielt eine geladene Media-Datei noch einmal ab.
e Stop Stoppt eine laufende Vorflihrung des Chess Media Systems.

e Zum Anfang Springt zum Anfang der laufenden Vorfiihrung.
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Uber den Schiebeschalter neben der Buttonleiste kann man zu einer beliebigen Stelle der Vorfiihrung
springen. Das Geschehen auf dem grafischen Schachbrett wird automatisch mit dem Vortrag
synchronisiert.

Klick auf Pause stoppt den Vortrag. Erneuter Klick auf Pause setzt den Vortrag fort.

Tipp: Man kann interessante Partien oder Stellungsfragmente eines Chess Media Vortrages dauerhaft
speichern, um sie ggf. zu einem spateren Zeitpunkt mit Kommentaren zu versehen oder zu
analysieren. Ein Klick auf die Taste "Pause" halt die Lektion an. Befindet sich eine interessante Stellung
inkl. Notation auf dem Schachbrett, kommt man Uber den Menlpunkt Anwendungsmenii - Partie
speichern zum Ziel. Man legt einfach eine neue Datenbank mit einem passenden Namen an und die
Partien, Positionen werden inkl. Notation und grafischen Kommentaren in dieser Datenbank
gespeichert.

Hinweis: Damit das "Chess Media System" funktioniert, muB zwingend eine aktuelle Version des
Windows Media Players installiert sein.
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Fachausdriicke

Notation einer Schachpartie
Zur Notation einer Schachpartie versieht man das Brett mit Koordinaten:

In der Langnotation wird zuerst die Figur genannt, dann Start- und Zielfeld. Die Zlige werden
paarweise gezahlt.

"1.5g1-f3 Sg8-f6" bedeutet: WeiB zieht im ersten Zug einen Springer von g1 nach f3. Schwarz
antwortet mit einem Springerzug von g8 nach f6.

Bei Bauernzligen entféllt das Figurensymbol, z.B. "2.d2-d4".
Schlagziige werden durch ein "x" gekennzeichnet: "3.S5f3xd4".

In der Kurznotation entfallt das Startfeld, sofern das ohne Mehrdeutigkeit méglich ist. Bei
Mehrdeutigkeiten (Zwei Springer oder zwei Tirme kénnen auf das selbe Feld ziehen) wird das Startfeld
verklirzt angeben: "Sbd2" bedeutet, daB der Springer auf der b-Linie nach d2 zieht.

Uber Anwendungsmenii - Optionen - Notation kann zwischen Kurz- oder Langnotation gewechselt
werden.

Schalten Sie mit Rechtsklick auf Brett - Brettdesign die Koordinaten ein, um das Lesen der
Schachnotation zu erleichtern.

Mega Database

Die Mega Database (in ihrer unkommentierten Form die "Big Database") ist die groBe Datenbank von
ChessBase, die mit erheblichem editorischen Aufwand jahrlich herausgegeben wird.

s

Mega Database 2010

Qualitatskriterien der Mega Database sind:

Korrektheit der eingegebenen Ziige

Ein GroBteil der Partien stammt aus dem ChessBase Magazin und wurde dort kommentiert. Dabei
werden etliche Fehler in der Partienotation entdeckt. Die Partien der Mega (und Big) Database werden
nicht einfach blind zusammenkopiert sondern haben zu einem groBen Teil als Qualitatssicherung die
Redaktion des ChessBase Magazins durchlaufen.
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Einheitlichkeit der Schreibweisen von Spielernamen und Turnieren

Ohne einheitliche Schreibweisen von Spielernamen miBten Sie auf viele Funktionen flr Spieler
verzichten (Dossier, Spielervorbereitung).

Sorgfaltige Erganzung aller Elozahlen Alle statistischen Auswertungen in der Datenbank brauchen
vollstandige Elozahlen. Die Erfolgswahrscheinlichkeiten im Eréffnungsbuch, die Statistikfunktion und
die Bewertung von Eréffnungsvarianten im Eréffnungsreport fussen auf den Elozahlen der Spieler.
Praktisch wichtig ist auch das Sortieren nach Eloschnitt oder Starkerer Elo in der Partienliste.

ECO-Klassifikation

ECO steht flir "Encyclopaedia of Chess Openings". Dieses Referenzsystem wurde vom jugoslawischen
Schachinformator-Verlag eingefiihrt und kommt in nahezu allen Schachzeitungen der Welt zum
Einsatz. Einzelne Varianten werden durch Abklrzungen wie z.B. “C43” (Russisch mit 3.d4) oder "D89"
(Grinfeldindisch Abtausch - Hauptvariante) angezeigt.

ECO-Codes werden in der Partieliste in einem separaten Spalteneintrag angezeigt.

ECO

C30
C53

Abgespeicherte Partien erhalten automatisch einen ECO-Code.

Mit der Funktion im Listenfenster: Partien - ECO Codes nachtragen tragen Sie nachtraglich ECO-Codes
in eine Datenbank ein.

sef
ECO f: |a

ECO-Codes Material WeiB sch
\nachtragen|Schiussstellung

set
‘ ECO schreibe die ECO-Codes in die Partien E

Elozahlen

Die Elozahl gibt die Spielstarke eines Schachspielers an. Vom Weltschachbund FIDE wird halbjahrlich
eine Elo-Rangliste mit zehntausenden von Schachspielern aller Nationen herausgegeben. Die Elozahlen
ergeben sich aus den fir die Eloberechnung ausgewerteten Turnieren.

Hobbyspieler Elo 1000-1400
Vereinsspieler >= Elo 1400
Bundesligaspieler >= 2200
Meister >= 2400
GroBmeister >= 2500
SupergroBmeister >= 2700
Kasparov >= 2800
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Anwendungsbeispiele

Suche nach Figurenanzahl

Eine gezielte Suche nach einer bestimmten Figurenanzahl ist mit ChessBase madglich.

Wenn Sie sich z.B. fir Endspiele interessieren und die TableBases einsetzen, kénnen Sie gezeilt nach
Endspielen mit einer vorgegebenen Figurenanzahl auf dem Brett suchen.

Beispiel: Ich suche alle Partien, in denen eine Stellung vorkam, in der insgesamt 5 Figuren auf dem
Brett waren -> Ein FlUnfsteiner.

Datenbankfenster - Rechtsklick Datenbanksymbol - Suche

In der Suchmaske - Reiter Material[ ****]-> Hakchen hinter "Total" mit der Maus setzen.

| Farben ignorieren

Differenz

Im Abschnitt "WeiB" der Figurenleiste geben Sie unter "Total" den Wert " 1-5" ein.

Leicht- 0 21- 4 =
figuren

Total 1 = - 5| =
Nach Bestdtigung mit OK startet die Suche in der ausgewahlten Datenbank. Das Programm listet die
gefundenen Partien, die das Kriterium enthalten, im Fenster Suchergebnis auf.
Klick auf einen Listeneintrag ladt die entsprechende Stellung in der Partie im linken Brettfenster.

Doppelklick auf den Listeneintrag startet das Brettfenster inkl. Notation. Das Programm springt
innerhalb der Notation direkt zur Stellung, die das Suchkriterium erfullt.

Elozahlen riicksetzen

Elozahlen kénnen im Turnierindex zurliickgesetzt werden.
Partienliste - Reiter Turniere - Turniereintrag auswahlen.

Markieren Sie in der angezeigten Partienliste die entsprechenden Eintrdage mit STRG-A oder STRG -
Mausklick.

Dretails L Turmier setzen...
Soviel Umion 1978 par | 12 FPlach Quelle setzen..,
Ordzhonikid.. 05,1978 ma 12 D § ey e |
Mikolasy 1978 tur = | 12 Bana

Elezahlen ricksetzen
. 12 Moel

12 Cweth

Elozahlen riicksetren

Redaktionelle Anm:rl-rung [RR) L.lrnsfhnlt*-?rrgrﬁ ¥
il setzen )

Rechtsklick - Bearbeiten - Details - Elozahl riicksetzen

Sortierung fixieren

Innerhalb der Listen kann die Ansicht (ber die Spaltensortierung gedndert werden.
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Die geanderte Ansicht in der Listenansicht kann dauerhaft fixiert werden.

Listenfenster - Partien - Sortierung fixieren

~

Sortierung

fixieren
[ S ———

Sortierung via Drag & Drop

Innerhalb einer Partienliste kann man einzelne oder mehrere Eintrage mit der Maus umsortieren.

Markieren sie einen oder mehrere Listeneintrage und ziehen Sie diese mit gedriickter Maustaste an die
gewlinschte Position der Datenbank (Drag & Drop). Lassen Sie die linke Maustaste los.

Sortierung fixieren speichert die Anordnung dauerhaft.

Partienotation via Drag & Drop kopieren

Klick in die Notation - Linke Maustaste gedriickt halten und den Mauszeiger im Datenbankfenster zur
gewlinschten Zieldatenbank ziehen.

Lassen Sie den Mauszeiger los. Der Dialog zum Abspeichern wird eingeblendet. Speichern Sie die Partie
ab.

Richtig ersetzen

Diese Funktion bietet sich an, wenn zu einer Notation ergdnzende Kommentare, Varianten o0.a.
eingefiigt wurden und die Partie neu gespeichert werden soll. Hotkey STRG-R ruft den Dialog zum
Ersetzen der Partie auf.

Alternativ kann man Partien immer direkt per Rechtsklick in der Datenbankliste ersetzen.

Dazu gehen Sie wie folgt vor: Wechseln Sie bei gedffnetem Brettfenster zur Datenbankliste:

A\}

Rechtsklickmenl - Bearbeiten - "Ersetzen mit ..... .

Ersetzen mit ‘Adams, M-Almasi, £

Datenbanken ausschlachten

Im Internet finden Sie viele Downloadmaéglichkeiten flur Partiedaten. Wie kénnen Sie feststellen, ob die
heruntergeladenen Partien bereits in Ihrem Partienbestand vorhanden sind ?

Diese Frage kann man mit ChessBase und der Funktion "Datenbank ausschlachten" leicht beantworten.

Wir gehen zunachst einmal davon aus, dass Sie Ihre sorgfaltig editierten Partienbestande in einer
Referenzdatenbank verwalten.

Im Datenbankfenster von ChessBase legt man den Status "Referenzdatenbank" mit einem Rechtsklick
auf die Datenbank - Kontextmenu - Eintrag "Eigenschaften" fest und setzt in dem Dialog ein Hakchen
hinter den Eintrag "Referenzdatenbank".

Die meisten Anwender nutzen als Referenzdatenbank die Big- oder MegaBase.

Nehmen wir nun an, Sie haben die neuen Partien aus unterschiedlichen Quellen in eine neue
Datenbank kopiert, z.B. mit der Bezeichnung "InternetBase". Wir wollen jetzt priifen, ob sich darin

171



Partien befinden, die bereits in unserer Referenzdatenbank vorhanden sind. Dazu gehen wir wie folgt
vor:

Datenbank markieren - Ausschlachten

=l

Ausschlachten

Es erscheint eine Abfrage. In dem Dialog erkennen wir, ob Referenzdatenbank und die zu prifende
Datenbank richtig ausgewahlt wurden.

Bestatigen li_E?-J

f '_"-.I Ausschlachten
S Opfer = 'FIDE-Wch 1993-2002
~ Referenz = 'Mega Database 2010°

| ok | [ Abbrechen

Nachdem die Bestatigung mit OK erfolgt ist, muB in dem eingeblendeten Dateidialog eine neue
Datenbank angelegt werden, in die das Programm diejenigen Partien kopieren soll, die noch nicht in
der Referenzdatenbank enthalten sind. Nachdem diese Formalien festgelegt wurden, erscheint der
Dialog "Doppelte Partien markieren".

Entscheidung

Erste Partie
1] . Immer erste Partie [Sschen
Immer zweite Partie Ioschen
Zigezahl

@ Beszere Partie bewahren
]

J Kommentierte Partien [6ichen
| Dubletten in ChipDB

o ) Kommentierte Partien verschmelzen
o Erge'hnl';. IgRaFIEren

Kemmentierte Partien ersetzen

Mamen Turmere Zuge Ahnliche Zige
Exakt Exakt Exakt
@ Ahnlich @ Ahnlich @ Ahnlich Schnell
@ Schneller

Hier kdnnen Sie festlegen, nach welchen Kriterien die Partien auf eventuelle Dubletten geprift und
miteinander verglichen werden sollen.

Nach dem Durchlauf finden Sie im Datenbankfenster eine neue Datenbank mit der Bezeichnung
"Ausgeschlachtet", die ausschlieBlich Partien enthélt, die noch nicht in der Referenzdatenbank
enthalten sind.

Repertoiredatenbank aufbauen

Innerhalb von ChessBase kann sich der Anwender einfach eine Repertoiredatenbank aufbauen. Eine
Repertoiredatenbank ist eine Sammlung kommentierter Partien oder Varianten, die die Grundlage des
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Eréffnungsrepertoires bilden. Die systematische Pflege des eigenen Repertoires ist Grundlage jeder
erfolgreichen Vorbereitung.

ChessBase bietet jetzt im Gegensatz zu den fritheren Versionen komfortablere Optionen, eine eigene
Repertoiredatenbank aufzubauen.

Im ersten Schritt muB der Anwender die Repertoiredatenbank manuell festlegen. Dies gilt nur dann,
wenn Sie bereits eine Datenbank besitzen, die ausschlieBlich Partien und Varianten zu Ihrem
Repertoire enthdlt. Im Datenbankfenster melden Sie eine Repertoiredatenbank wie folgt an:

Rechtsklick auf das Datenbanksymbol - Eigenschaften wéhlen.

Das Programm bietet jetzt Unterstlitzung flir Anwender, die noch keine Repertoiredatenbank besitzen.

Beispiel: Nehmen wir an, sie spielen eine Partie nach, die fiir Ihre Repertoire relevant ist.

Rechtsklick auf das Brettfenster — In Repertoire aufnehmen ... Alternativ geht es das auch unter
Reports — In Repertoire aufnehmen.

EBrett Reports Training Ansicht stil ~ @
Uberblick in Diagrammen [ 1 ] =3 2
. 7% A | E = =
raffnungsklassifikation - - = = o
*% Eraff klassifikati .

o In Repertoire| Markiere | Turniertabelle Fernschachzug Fernschachkenndaten
% Themenklassifikation aufnehmen |Zug blau zeigen
— ——]

Ziige Partien  Punkte Zuletzt || Wei Elo W Schwarz ElaS Ergebnizs Jahr MNec *
1..Lig-e7 26 36.5% 1996 Bukowski 2091 Cyborowski 2541 01 2008 T..|_
1...508-f6 25 44.0% Szamos 2223 Czebe 2500 01 2007 T.45
T...h7-hb 22 34.1% 2001 Zlatilov 2332  Andonov 2321 Ve 2009 T2
15745 14 50.0% 1994 Cebalo 2570 Lalic 2580 01 1885 T..
1..Dd8-d7 13 61.5% Khurtsidze 2418  Peng 2332 01 2005 T..
1...a7-a5 3 83.3% Havlicek 2345 Zambor 2308 L-Yh 2008 T..
T...TaB-c8 2 25.0% Van de Mortel 2410 Skripchenko 2450  0-1 2000 T..
T...g7-gb 1 50.0% Koneru 2387  XuYuanyuan 2431 YR 2001 7.0

Existiert noch keine Repertoiredatenbank, bietet das Programm jetzt die Generierung einer
Repertoiredatenbank an.

"

— =
Repertoiredatenbank automatisch aufbauen ﬂ]

@ Aus meinen Schach.de-Partien erzeugen
(") Datenbank mit eigenen Partien auswihlen
1) Keep it empty

[ oK ] Abbiochen

Sie kénnen jetzt zwischen folgenden Optionen auswahlen:

Aus meinen Schach.de — Partien erzeugen generiert eine Repertoiredatenbank aus den eigenen
Serverpartien. In dem Folgedialog kénnen Sie den Spielernamen festlegen, auf dessen Partienbasis die
Repertoiredatenbank erzeugt wird.

Datenbank mit eigenen Partien auswéhlen bietet sich an, wenn man bereits eigene Turnier- oder
Wettkampfpartien in einer separaten Datenbank gespeichert hat.

Datenbank leer legt einfach eine neue Datenbank ohne Inhalte an. Diese kénnen Sie nach und nach
erweitern.
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Es gibt Unterschiede zu friiheren Programmversionen beim Aufbau der Datenbank. Der Anwender kann
eine Partie im Brettfenster direkt aus der Funktionsleiste Uber einen Ribbon in die Repertoiredatenbank
einflgen.

Reports Training Ansicht

k in Diagrammen
1gsklassifikation

classifikation

Klick auf die kleine Markierung neben dem Tab Repertoiredatenbank 06ffnet direkt die
Repertoiredatenbank. Man hat also direkt aus dem Brettfenster heraus Zugriff auf die
Repertoiredatenbank.

Markiere Zug blau setzt das Suchkriterium (Suchstellung) flir den Repertoirereport. In fritheren
Versionen wurden auch alle tieferen Variantenabzweigungen hinzugenommen, das war in manchen
Fallen unprazise.

-1 e

—_ —

Turniertabelle  Fernschachzug Fernschachkenndaten

| Zeigen
enbank 7| Turniertabelle
g 1’ Markiere Zug fir das eigene Repertoire [blauer Zug) r_‘_‘
Alt-Benoni
A43 08.09.2010

Figt man wie zuvor beschrieben eine Partie in die Repertoiredatenbank ein, wird dabei deutlich die
Stellung angezeigt, die flr die Repertoirefunktionen als Suchkriterium definiert wurde.

Ins Repertoire einbaugn * ﬁ
E W Eé
i 41 A44i
LEFY
A4
I
BLAH
Al & AAR
| B QNI
l @ Speichern als: D05: Damenbauernspiele (Colle-Aufbau) (8.dxc5);

Ne merge, this will be a new game

[ oK ] [ Hilfe ] [ Abbrechen
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B e [
b oo 1
[

F )
W oA
A 4
AN

Al 828 A4
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(#)Einbetten in: 13; Englizche Eroffnung - Symmetnzche
Mariante [move 48]

~Blaue Zige", d.h. Suchstellungen, kann man also direkt aus der Funktionsleiste im Brettfenster
heraus setzen.

Nullzug in Notation einfiigen

Zur Demonstration einer Idee kann es niitzlich sein, mehrere Zlige ohne Gegenziige flr eine
bestimmte Seite in die Notation einzufligen.

Dies ist mit ChessBase einfach zu realisieren. Driicken Sie bei offenem Brettfenster die
Tastenkombination Strg-Alt-0.

Sie kdénnen jetzt fir eine Partei mehrere Zlige hintereinander ohne Antwortziige eingeben.

Fenstertechnik

Falls Sie in ChessBase fiir verschiedene Instanzen jeweils ein Fenster gedffnet haben, kann es leicht
etwas unibersichtlich auf dem Bildschirm werden.

Wie kénnen Sie z.B. das zuletzt getffnete Fenster wieder aufrufen ?

Windows stellt hier ein nitzliches Tool zur Verfligung, die Taskleiste, die sich fast immer am unteren
Rand des Bildschirms befindet. Alle gedffneten Fenster werden in der Taskleiste durch eine kleine
Abbildung, ein sogenanntes Icon, reprasentiert.

Klicken sie einfach auf das korrespondierende Icon, um das gewiinschte Fenster wieder in den
Vordergrund zu holen.

Tipp: Alternativ kénnen Sie mit den Tasten ALT-TAB zwischen offenen Fenstern hin- und herschalten.
Halten Sie die ALT-Taste permanent gedriickt und wechseln Sie mit jedem Druck auf TAB zu einem
gedffneten Fenster, bis die gewlinschte Information auf dem Bildschirm erscheint.

Unter Windows Vista/7 gibt es eine optisch ansprechendere Darstellung, wenn Sie die Tab-Taste mit
der gedriickten Windows Taste (Start) driicken.
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Kiirzel in Partielisten

In den Partienlisten finden Sie in den Spalteneintragen Kiirzel wie z.B. "v", "c", u.s.w.
Welche Bedeutung haben diese Zeichen ?

Im internen Datenbankformat "CBH " ist es mdglich, Partien ausfihrlich mit verschiedenen Elementen
zu kommentieren.

Das kdénnen Zugkommentare, Varianten, Partiezitate, farbige Pfeile oder Felder u.s.w. sein.

Falls eine Datenbank kommentierte Partien enthélt, werden diese in den Partienlisten mit
entsprechenden Kirzeln gekennzeichnet. Dies hat nicht nur den Vorteil, daB man auf Anhieb wei3, mit
welchen Kommentierung die Partienotation versehen ist, man kann zusatzlich mit Hilfe der Suchmaske
gezielt nach kommentierten Partien suchen.

In der nachstehenden Ubersicht erfahren Sie, welche Buchstaben fiir welche Art von Kommentierung
steht.

V = Partien, die Varianten enthalten, je nach Kommentierungsumfang ein "v" oder "V".

R = "r" oder "R" steht flir Repertoire. Dabei handelt es sich umbesondrs variantenreiche Partien, z.B.
Repertoirevorschlage von unterschiedlichen Autoren in den Eréffnungsdatenbanken.

C Partien, die Textkommentare enthalten, werden in den Listen mit "c" oder "C" (comments)
gekennzeichnet.

S In den Partien sind Symbole, aber kein Text enthalten.
I Partien die durch eine Markierung als kritische Stellung kommentiert sind, werden in der Liste mit "i"
oder "I" gekennzeichnet.

A Ein wichtiges Hilfsmittel bei der Kommentierung von Partien sind grafische Elemente, z.B. Pfeile oder
markierte Felder auf dem Schachbrett. Die Erlauterung von strategischen Themen und Planen
(Bauernstrukturen, Figurenpfad) wird damit erheblich erleichtert. In den Listen werden die Symbole

mit "a" oder "A" gekennzeichnet.

T Sind in eine Partienotation Trainingsfragen eingestreut, kann man das an den Kiirzeln "t" oder "T" in
der Partienliste auf Anhieb erkennen.
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M Partien mit Multimedia-Kommentaren sind in den Listen mit "M" erkennbar.
P Hier handelt es sich um Partiefragmente, also Partien, die nicht mit der Ausgangsstellung beginnen.

F Die Partien enthalten Fernschachkommentare.

Parallele Suche in mehreren Datenbanken

Das Datenbankfenster von ChessBase orientiert sich eng an der Funktionsweise der Schaltzentrale des
Betriebssystems, dem Windows Explorer.

Mit dem Windows Explorer kénnen Sie elementar wichtige Funktionen durchfiihren, z.B. Dateien
offnen, kopieren und léschen. Den Dateien im Windows-Explorer entsprechen in ChessBase die
angezeigten Datenbanken.

In beiden Programmen wahlen Sie mehrere Objekte durch Klicks mit der linken Maustaste bei
gehaltener STRG-Taste auf der Tastatur aus. Sie kénnen auch mit gedriickter Maustaste ein Band um
Datenbanksymbole ziehen.

Sie wahlen mehrere Datenbanksymbole aus, um sie alle zusammen zu durchsuchen, gemeinsam in
eine andere Datenbank zu kopieren oder zu I6schen.

Um z.B. in mehreren Datenbanken zu suchen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines der
ausgewahlten Symbole und rufen die Suche auf.

Wer lieber mit Tastaturkirzeln arbeitet, kommt mit Strg-F ebenfalls rasch zum Ziel. ChessBase
beschrankt sich dann bei der Suche nicht auf eine Datenbank, sondern alle ausgewahlten Datenbanken
mit dem vordefinierten Suchkriterium.

Tipp: Rechtsklick auf ein Laufwerkssymbol - Suche flihrt eine Suchabfrage in allen auf dem Laufwerk
gespeicherten Datenbanken durch.

Partien schneller erfassen
ChessBase bietet einige nitzliche Funktionen, um die Eingabe von Partien zu beschleunigen.

Bei der Eingabe der Anfangsziige einer Partie kdnnen viele Mausklicks eingespart werden, wenn man
die Eréffnungziige mit Hilfe eines Eréffnungsbuchs eingibt.

Starten Sie ein neues Brettfenster und klicken Sie auf den Reiter Buch.

Mittels der Pfeiltasten wahlt man den Zug aus, beim Navigieren mit der rechten Pfeiltaste im Baum
wird der Zug in die Notation Ubertragen.

Die Eingabe von Varianten ist ebenfalls méglich. Gehen Sie mit der linken Pfeiltaste zu der Stelle
zurlick, wo eine Variante eingegeben werden soll und navigieren Sie mit der rechten Maustaste durch
das alternative Abspiel im Baum. Im Unterschied zur Partieeingabe im Notationsfenster mit der Maus
erscheint kein Variantendialog und das Abspiel wird direkt als Variante in die Notation eingefligt.

Die Tasten "T" (Eingabe einer Variante) und "M" (Variante abschliessen) funktionieren ebenfalls in der
Baumansicht. Sie kdnnen jederzeit mit einem Klick auf Notation zur Notationsansicht wechseln und
dort die Eingabe fortsetzen. Wenn Sie hdufig Partien vom "Blatt" (z.B. Bulettins) erfassen, ist mit der
beschriebenen Methode die Eingabe der Eréffnungsphase deutlich schneller.

Hinweis: Sie kénnen Partienotationen auch mit dem DGT-Brett eingeben.

Partien mit Kommentaren suchen

Die MegaBase enthdlt viele kommentierte Partien. Mit Hilfe der Suchfunktion von ChessBase kann man
gezielt nach solchen Partien suchen.
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Starten Sie die Suchmaske und klicken sie auf den Reiter "Kommentare". Es wird ein neues Fenster
eingeblendet, in dem man die Suche nach Kommentaren exakt definieren kann.

Suche Mega Database 2010 _— ]

Partredaten KU""I'“EHWFC Stellung | Medaillen | Material ! Iandver

Textl: 7| Ganzes Wort
TextZ:
Symbole Gelascht
Stellung 260 0
Farben Vanianten
Training Befiebiger Text
Multimedia Befiebiges Symbol
Bauernstrubdur Kritasche Eroffnungsstellung
Figurenpfad Kritische pittelspielsteflung

Kriische Epdspielstellung

Bucksetzen

| Partiedaten Kommentare SEL'rIL:-ng Matenal Map dver Medajlien

In Vananten suchen

Wenn die Datenbank nach Partien mit beliebigen Textkommentaren durchforstet werden soll,
aktivieren Sie die Option "Beliebiger Text". Mit einem Klick auf OK starten Sie die Suche und alle
Partien mit integrierten Textkommentaren werden aufgelistet. Wenn Sie z.B. jetzt auf den Reiter
"Partiedaten" klicken,sehen Sie, daB die Option Kommentare aktiviert ist und mit anderen Kriterien
verknlpft werden kann.

Der Dialog bietet noch einige weitere niitzliche Optionen. Nehmen wir an, Sie haben in einer groBen
Datenbank etliche Partien flir eine spatere Léschung markiert. Eine manuelle Suche nach den
markierten Eintragen in der Partienliste kénnen Sie sich sparen. Wenn Sie die Option "Geléscht"
aktivieren, filtert das Programm alle als geléscht markierte Partien aus der Datenbank heraus.

Der Schalter "Stellung" filtert alle Partien aus der Datenbank, die nicht mit der Grundstellung, sondern
einem Partiefragment, einer Schachposition, beginnen. In einer Partienliste sind solche Partiedaten
immer mit einem "P" gekennzeichnet.

Wenn Sie die Option "Farben" markieren, filtert das Programm alle Partien aus der Datenbank
heraus,die mit Hilfe von farbigen Feldern und Opfeilen kommentiert wurden.

Entsprechend funktioniert die Suche auch mit den anderen Optionen, z.B. liefert "Training" alle Partien
mit integrierten Trainingsfragen u.s.w.

Partien, die Varianten enthalten, findet man mit "Varianten" und "Beliebiges Symbol" filtert Partien aus
der Datenbank, die mit den vom Informatior bekannten Symbolen kommentiert wurden.

Wenn Sie gezielt nach Partien mit einem ganz spezifischem Symbol suchen méchten, kénnen Sie die
Suche danach in der Eingabezeile "Symbole" definieren.

Beispiel: Wie findet man alle Partien in der Datenbank, die mit dem Symbol "Unklar" kommentiert
wurden ? Man flgt in der Suchmaske in der Eingabezeile "Symbole" das entsprechende Kiirzel ein, z.B.
mit STRG-3 fir "Unklar".

Die Suche listet jetzt alle Partien auf, die von einem Kommentator mit Hilfe des Symbols als unklar
eingestuft wurde. Wenn Sie die Partie mit einem Doppelklick laden, miiBen Sie nicht mihsam den
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entsprechenden Kommentar suchen. Im Brettfenster erscheint die Position unmittelbar vor dem
Kommentar, innerhalb der Notation wird der Cursor einen Zug vor der kritischen Position gesetzt.

Partien dauerhaft markieren

Bei der Arbeit mit Datenbanken ist es nitzlich, wenn man bestimmte Partien oder Stellungen fir eine
spatere Bearbeitung dauerhaft markieren kann. Dies kann z.B. sinnvoll sein, wenn Sie das Nachspielen
oder Analysieren unterbrechen muissen und zu einem spateren Zeitpunkt fortsetzen wollen.

Diese Option kann man in ChessBase mit Hilfe der Medaillen realisieren.

Um eine Medaille zu vergeben, |adt man die Partie in das Brettfenster und mit einem Rechtsklick in die
Notation ruft man das passende Kontextmeni auf - Spezialkommentar - Medaille setzen.

Mit Hilfe der Dialogbox kann man jetzt eine Markierung setzen. Flir unser Anwendungsbeispiel wahlen
wir die Option "Anwender" und bestdtigen mit OK. Wir erkennen bereits eine erste Anderung, denn an
der gewtlinschten Position wurde in blauer Farbe eine Markierung in die Notation eingefligt. Um die
Markierung dauerhaft zu speichern, missen wir die Partie ersetzen. Dies realisiert man am schnellsten
mit dem Hotkey Strg-R.

In der Partienliste der Datenbank hebt sich der Eintrag durch die farbige Markierung ab und man findet
schneller die gewlinschten Partien. In groBen Datenbanken kann man die mit Medaillen markierten
Partien Uber die Suchfunktion von ChessBase schnell aufspliren.

Wahlen Sie in der Suchmaske sicherheitshalber Riicksetzen und danach den Tabulator Medaillen. Wenn
man jetzt "Anwender" als Suchkriterium im dem Dialog definiert, listet das Programm alle Partien mit
unseren "Lesezeichen" auf, die zuvor gesetzt wurden. Mit einem Doppelklick wird die entsprechende
Partie geladen.

Wenn die "Lesezeichen" nicht mehr benétigt werden, kann man sie einfach entfernen. Dazu startet
man noch einmal bei geladener Partie den Dialog fir das Setzen der Medaillen. Deaktivieren Sie den
Eintrag "Anwender", danach noch einmal die Partie mit Strg-R ersetzen

Aktuelle Partien/Datenbanken

Wenn Sie mit den Office-Programmen von Microsoft arbeiten, werden Sie eine Funktion sicher sehr
schatzen: Im Dateimeni finden Sie eine Auflistung der Dokumente, die Sie zuletzt bearbeitet haben.
Es ist also nicht erforderlich, die Dateien mihsam auf der Festplatte zu suchen.

Auch ChessBase bietet Ihnen diesen Komfort.

Wenn Sie eine Partie in das Brettfenster geladen haben, starten Sie in dem Anwendungsmenl den
Eintrag Aktuelle Partien.

Aktuelle Partien

1 Cvethawvic, 5-Franzen ), Tatran Cup 26th 1973

2 GM Epishin-ChessMachine 512K, 4/91-39 Uhrenhandi...
3 Adams, M-&imasi,Z, FIDE-Wich k.0. 1999

4 Bologan-Piket, Bisler Open 1999

5 Capablanca-Corso, Match Havanna 1900

& SmysloyV-Ciocaltea V, Bucharest 1953

I Barcza, G-Reicher E, Bucharest 1953

E Paviov,M-Ciocaltea,V, Netanya 1983

9 Ciocaltea,V-Liberzon,V, Metanya 1983

10 De Labourdonnais, L-McDonnell 4 London m3 1834
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In der Liste werden die Partien eingeblendet, die Sie zuvor geladen oder nachgespielt haben. Hinweis:
beachten Sie, dass beim Aufruf der Vorgdnger-Partie die aktuelle Notation geschlossen wird.

Im Datenbankfenster, also der Schaltzentrale von ChessBase, existiert eine korrespondierende
Funktion. Dort finden Sie neben dem zuvor beschriebenen Eintrag Aktuelle Partien noch einen
ahnlichen Eintrag, der das zuvor besprochene Feature ideal erganzt Aktuelle Datenbanken. Dort finden
Sie eine Auflistung der Datenbanken, mit denen Sie zuletzt gearbeitet haben.

Akfuelle Datenbanken

1 Mega Database 2010.cbh

2 CA\CEDaten \Testsets\bugg.obh
2 FIDE-W o 1993-2002.¢bh

4 World Championship 1586-2000. chh
3 PC-Test 2000.cbh

& Albin Counter-Gambit.cbh

I Cilsersh..\Repertobre.coh

B C\CEDaten',...\endgame.chh

3 pitterssener.coh

10 ChUsers'.\DritkerTest.cbh

1 Optionen €2 SchiieBen 2 Anpassen § Ober

Beide Eintrage sind konfigurierbar. Wechseln Sie Gber den Anwendungsmen( - Optionen zu dem Reiter
Grenzen. Sie kdnnen Uber die beiden Eintrage Aktuelle Partien merken oder Aktuelle Datenbanken
merken den Wert flir die Darstellung der zuletzt gedffneten Objekte benutzerdefiniert einstellen.

Faltung in Notation

ChessBase bietet die Mdglicheit, mehrere Partien zu einer einzigen Partienotation zu verschmelzen.

Im Listenfenster wahlt man mit gedriickter STRG-Taste und einem Mausklick auf die entsprechenden
Eintrage die gewlinschten Partien aus. Mit einem Rechtsklick ruft man ein Kontextmeni auf und wahlt
den Eintrag "Ausgewéhlte Partien verschmelzen". Noch schneller geht es mit der Enter-Taste.

Die ausgewahlten Partien werden zu einer Partie verschmolzen, wobei die erste Partie die
Hauptnotation darstellt und die restlichen Partien als Varianten eingefligt werden. Je nach Anzahl der
Partien entstehen bei dieser Methode groBe Repertoirebdume mit tief verschachtelten Varianten, die in
der Notationsansicht etwas unlbersichtlich wirken.

Eine bessere Ubersicht erhalt man bei umfangreichen Repertoirebdumen, wenn man bestimmte
Variantenaste wegfaltet oder ausblendet.

Das kann man realisieren, indem man mit der rechten Maustaste in die Notation klickt und aus dem
Kontextmen die "Faltung" aktiviert.

i Training aktnieren | Faltung k
Alle zusammenfalten Mokevisl anzeigen

Alles auffalten | v Tooltips anzeigen

F MNachsten Knoten wegfalten Strg+- EEiChci N W
Machsten Knoten auffalten Strg++ Schliefien
v  Faltung abschalten DudS 16.Db3 Tad® 17.ad Tied
& ’EI 1805 axbS 19.axb5 Se7 20La5 Dxb3 21.5¢b3 TdS
| ! 221lxc? Txb5 235d2 Th2 241 a5= Lautier, )-5okolov.l/

ariante

Das Prinzip kennen Sie sicher vom Windows Explorer, wo Unterverzeichnisse solange nicht angezeigt
werden, bis man das Plussymbol neben dem Hauptverzeichnis anklickt.
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Auf dem gleichen Prinzip basiert in ChessBase die Faltung der Notation. Untervarianten werden solange
verborgen, bis man sie mit dem entsprechenden Symbol in der Notation anzeigt.

Wenn man die Faltung mit dem Kontextmeni aufruft, findet man mehrere Eintrage vor

Alles zusammenfalten

In der Notation werden jetzt nur ganze kurze Varianten angezeigt. An der Stelle, wo sich ein
weggefalteter Teilast in der Notation befindet, erscheint wie beim Windows Explorer ein Plussymbol.
Mit einem Klick auf das Plussymbol wird der verborgene Teilast, also die Untervariante, angezeigt.

Alles entfalten
Bei dieser Einstellung werden in der Notation alle Varianten angezeigt. Vor den Untervarianten
erscheinen kleine Icons mit dem vom Windows Explorer bekannten Minussymbol. Mit einem Klick auf

das Minussymbol blendet man die nachfolgende Untervariante wieder aus und das zuvor beschriebene
Plussymbol erscheint wieder.

Faltung abschalten
Damit zeigt die Notation alle Varianten ohne die zuvor beschriebenen Symbole an.

Bei der Navigation innerhalb der gefalteten Notation werden Varianten, die man tber das
Variantenmenu aufruft, automatisch aufgefaltet. Sehr nltzlich ist in diesem Modus auch die Taste
ENTF. Damit faltet man den letzten Variantenkomplex aus und erreicht direkt den letzten
Verzweigungspunkt. Das Variantenmeni wird eingeblendet und man kann die gewiinschte Variante
auswahlen.

Detailansicht
Rechtsklick Datenbank - Ansicht - Details oder Ansicht - Klick Details

Reports Wartung Ansicht
— | "
~ | =

Details .iipmlmle Kleine
| Symbole

~

> B s

EJ ---------- Detaillierte Anzeige der Informationen zu Datenbanken [5trg=Dj m

‘ Clipdatenbank WMega Database 2010

e Nalrimente

Die Detailansicht gewahrt Ihnen sofort einen Uberblick tiber das jeweilige Datenbankformat, die Anzahl
der enthaltenen Partien in einer Datenbank, die Pfadangaben, Erstelldatum und in dem Reiter Nutzung
konnen Sie die individuelle Zugriffshaufigkeit auf jede Datenbank ablesen.

Titel Partien Format Verzeichnis Datum Nutzung Erstellt
e

R R g R T
Q Mega Database 2... 4463293  Refere.. C\CBDaten\Datenbanken'Bases\Mega Database 2010.cbh 9.9.2010 29,2010

# pittersserver.chv Archiv CA\CBDaten'\Datenbanken' pittersserver.chv 5.8.2010 2 27.8.2009

B¥ b<2830.chf (CBH) 27 CBH CACBDaten Testsets\bs2830.cbh 4.9.2010 8

! Sune.pgn 10 PGM C:\CBDaten\\Testsets\ SUNE.pgn 2.9.2010 13

£ ZweiterTest 3 CEH JMChessBaseh\Database\WorkhZweiterTest.cbh 2.9.2010 14

Tipp: Per Klick auf einen Spaltentitel kénnen Sie die Anzeige sortieren.
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Tipp: Die Anordnung der Spalteneintrage kénnen sie dndern. Ziehen Sie mit gedriickter Maustaste
einen Spalteneintrag an die gewlinschte Stelle.

In der Direktliste wird die Partienliste der markierten Datenbank angezeigt und Sie kénnen direkt aus
der Direktliste Partien mit dem kleinen Vorschaubrett nachspielen.

L = | Tae Partiers Format Verzeichnis Diatum
Datenbankptad DatenbankeriBesastibe

ol | =
L (55 Rafersr A ilan I Tatabave 201 I
i {8 Comnpute: "® Frtrl2.ctg 22660 CTG \ChessBase’ Books Fritzl 2.ty 1632010

th Cfenliche Dokamente # pterssaner.ch &rchiv A EDaten’ Datenbanken' pitt erssenver chy 50,4110
g Metrwerk PL-Test 2000 .chi 4 CBH CACEDaten’ Testoete' PO Test 20000k 165200
< Partienverlaul B Sune.pgn 1 PN CACEDaten’ Tastusts\ SUNE pign 1792010
FL bdeinge Datenbanken ™ DritteiTest M5 CAH AT hediBase Databave’ Wod\Drtte T eit, chh 162200 -
' DATEMBANKEN 1 I '
| Ehreidindte v X
Hummer  Well Elo'W Schwar * Busnardo - Polerio. Ghalio Cetare
53 Rame [390
7 D Cand el VinolesM Led o5 L83 Sob 3004 B8 -
3 Lopez de Segur. Leomardo, el ':'e_" 50-0 dﬁ-m .*.!ﬂ!l
L] Folerp. G Lmenzo Tigh Ti6 3845 —dl RLhadl of
5 Lopez de Segur. Leomardo, 10. 867 Teb
Suche 1 Lumenal Quimtana
r Leonads, Loper de Sequ
! Leonadas, & Loper de Sequ
o faday 5 Scovass towP
1 _Polerin G Leomardo,G
| 13 Busnarde Polein G
Zu schachge 12 Polers G Hiprardo
Erledig - Detwla AL R O

Selbstredend verhalt sich das System weitgehend flexibel: sowohl der Verzeichnisbaum und die
Direktliste kdnnen beliebig positioniert oder ausgeschaltet werden.

Welche Bedeutung hat die Clipdatenbank ?

Wenn Sie Meine Datenbanken anklicken, finden Sie in der Liste den Eintrag Clipdatenbank.

Clipdatenbank

Die Clipdatenbank ist ein ungemein nttzliches Tool zum Bearbeiten von Partien. Worum geht es ?

In der Clipdatenbank werden Verknipfungen zu Partien aus anderen Datenbanken gespeichert.

Nehmen wir an, Sie moéchten sich etwas eingehender mit dem Schaffen von Garry Kasparov
beschaftigen. Dazu haben Sie in der MegaBase alle Partien von Kasparov herausgefiltert. Markieren Sie
jetzt alle Partien in der Liste den ersten Eintrag markieren und SHIFT-ENDE drlicken.

Driicken Sie die Taste "F5" und schlieBen das Fenster mit dem Suchergebnis. Nach einem erneuten
Blick in der Detailansicht auf die Clipdatenbank fallt uns jetzt auf, daB unter dem Reiter Partien der
Wert 1843 eingetragen ist. Die Partien, bzw. die Verknlpfungen zu den 1843 Kasparov-Partien, stehen
jetzt in der Clipdatenbank. Offnen Sie jetzt einmal die Clipdatenbank.

Wie Sie sehen, verhélt sich das Klemmbrett exakt wie eine "normale" Datenbank. Die Informationen
stehen Ubrigens solange zur Verfiigung, bis Sie die Inhalte der Clipdatenbank wieder I16schen !

Tipp 1: Besonders nitzliche Dienste leistet die Clipdatenbank beim Sammeln von Partien aus
unterschiedlichen Datenbanken. Die Vorgehensweise ist immer gleich. Markieren Sie die gewlinschten
Partien und driicken Sie F5. Die Verweise auf die Partien werden dauerhaft in der Clipdatenbank flr
eine spatere Bearbeitung gespeichert.

Tipp 2: Mit Hilfe der Clipdatenbank ist das Kopieren von Partien besonders einfach zu bewerkstelligen.

Markieren Sie das Symbol der Clipdatenbank und ziehen Sie das Symbol mit gedrickter linker Maus
auf die Zieldatenbank. Dder Inhalt der Clipdatenbank wird in die Zieldatenbank kopiert.

182



Taktiktraining

Schach ist zu 99% Taktik ! Diese Erfahrung hat jeder aktive Spieler machen miissen, wenn eine
strategisch wunderbar angelegte Partie durch einen "dummen Fehler" noch versiebt wurde. Es
empfiehlt sich also, konsequent die eigenen taktischen Fahigkeiten zu schulen.

In ChessBase gibt es eine spektakuldre Option, die automatisch Opferkombinationen erkennt.
Diese Option steht in der Suchmaske in Kombination mit Stellungs- und Mandversuchen zur Verfligung

und filtert alle Partien aus einer Datenbank heraus, in denen kurzfristig Material geopfert wurde, um
daflir einen materiellen Vorteil zu erreichen.

Opfer

Brett holen

Eine Kombination mit anderen Suchkriterien ist lbrigens problemlos mdglich. Ein einfaches Beispiel:
WeiBspieler = "Kasparov" + Zugzahl = "1-28" + Ergebnis = 1:0 filtert umgehend Opferkombinationen
von Garry Kasparov aus den Partiendatenbanken Big- oder Megabase.

Die gezielte Suche nach Opfern stellt auch flir Autoren von Schachspalten und Schachtrainern ein sehr
praktisches Hilfsmittel bei der Sichtung der Highlights aus aktuellen Turnieren dar.

Trainingsunterlagen erstellen

Mit ChessBase kdnnen Sie problemlos Trainingsunterlagen auf Papier zusammenstellen.

Eine Anwendungsmaglichkeit ware z.B Unterlagen, die Sie fir den Schachunterricht oder das Training
ohne Computer einsetzen wollen. Flr Ubungsleiter oder Jugendtrainer ist dies eine unverzichtbare
Funktion.

Dazu laden Sie die erste Partie/Stellung aus einer Datenbank in das Brettfenster, die als Grundlage fir
das erste Diagramm dienen soll.

Wahlen Sie unter Anwendungsmenti - "In Diagrammliste einfligen".

f Meu L '5‘” In Diagrammiiste einflgen
Ay Offnen v | %
#
i
H Speichermn ¥
t( Als neue Partle spelchern f Diagrammiiste laden
e Oruck LN

% Diagrammiiste L

Jetzt wird der Dialog "Diagrammdruck" eingeblendet, in dem Sie verfeinerte Einstellungen zur
Gestaltung des Ausdrucks vornehmen kénnen.
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Koordinaten | Diagrammdruck | Diagrammtitel

Einstellungen Groke
Gedreht | Standardgroe
o Seit ¥ k
Seite am Zug markisrer Griibe
Diagrammnummern

Farben und Pfeile

Stil
Schwarz \Wels
@ Wie Bildschirmbrett

Nach der Aktivierung des Dialogs sind vorab die Einstellungen des Reiters Diagrammdruck aktiv. Die
Parameter haben folgende Bedeutung:

o Gedreht Damit erzeugen Sie Diagramme, in denen die Position aus der Sicht von Schwarz
angezeigt wird.

o Seite am Zug markieren Setzt ein Zeichen flir die Seite, die in der abgebildeten Stellung am
Zug ist. Diese Einstellung sollten Sie immer aktivieren, damit klar gekennzeichnet ist, wer am Zug ist.

. Diagrammnummern Die Diagramme werden nach der Reihenfolge nummeriert, in der Sie die
Diagramme in die Liste eingefligt haben.

o Farben und Pfeile Falls die Brettstellung mit grafischen Symbolen, also Pfeilen und Farben,
kommentiert wurde, kénnen Sie festlegen, ob diese Elemente ebenfalls im Ausdruck erscheinen sollen.

o Stil ChessBase unterstltzt zwei Ansichten beim Diagrammausdruck. Mit Schwarz/WeiB setzen
Sie ein konventionelles Diagramm beim Ausdruck. Farbe wird hier nicht unterstitzt, das Programm
benutzt den voreingestellten Diagrammfont flir den Ausdruck. Die zuvor beschriebenen grafischen
Kommentare werden nicht berticksichtigt.

Die Option Wie Bildschirmbrett ist selbsterklarend. Die Darstellung auf dem Papier entspricht der
Ansicht auf dem Monitor. In der Regel sind die "schlichten SchwarzWeiB-Ausdrucke" Gbersichtlicher.

Beim Ausdruck kénnen Sie die GroBe der Diagramme festlegen. StandardgréBe ist per Default aktiv,
nicht jeder Anwender mit der Definition der StandardgréBe einverstanden sein. Wenn Sie die Option
deaktivieren, kénnen Sie die GroBe der Diagramme und die Einrlickung flir den Ausdruck selbst
festlegen.

In dem Dialog existiert ein weiterer nitzlicher Reiter: "Koordinaten".

Wenn Sie die Standardeinstellungen ibernehmen, werden die Koordinaten an allen Brettrandern
angezeigt. Alternativ kénnen Sie die Anzeige gemaB den Einstelloptionen in dem Dialog ibernehmen,
z.B. die Anzeige der Koordinaten unterhalb und links vom Diagramm. Sollen keine Koordinaten
angezeigt werden, deaktivieren Sie einfach das Hakchen vor "Koordinaten".

Uber die Einstellung im Reiter Diagrammtitel kénnen Sie die Uberschriften und der Text unter dem
Diagramm eingeben. Den Text gibt man in den Eingabezeilen "Kopfzeile" und "Fusszeile" ein. Der Text
der Kopfzeile erscheint beim Ausdruck (ber dem Diagramm, bei der Auswahl der Option "Spieler" wird
automatisch der Name des Spielers aus den Kenndaten der Partie ibernommen, die als Grundlage fir
das Diagramm dient.

Unter dem Abschnitt "FuBzeile" kénnen Sie folgende Optionen einstellen:

o Letzter Zug ausgehend von dem Diagramm wird der zuletzt gespielte Zug unter dem Digramm
eingefiugt.
o Nachster Zug druckt den nachsten Zug unter das Diagramm
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o Letzter Kommentar falls beim vorhergehenden Zug ein Textkommentar integriert war oder
ein Kommentator mittels "Text vor Zug" Kommentare eingefiigt hat, erscheint der Kommentar
ebenfalls unter dem Diagramm

. Text drucken Hier kdnnen Sie - wie bei der Kopfzeile - einen eigenen Text eingeben.

Wenn diese Formalien abgearbeitet wurden, klicken Sie auf OK und das Diagramm wird in die aktuelle
Diagrammliste aufgenommen.

Dazu gehen Sie wie folgt vor:

Wahlen Sie im Brettfenster unter Anwendungsmentii - Diagrammliste - Diagrammliste drucken. In der
Seitenvorschau kénnen Sie das Layout des Ausdrucks Uberprifen. Alternativ kénnen Sie die
Diagrammliste noch einmal bearbeiten. Nehmen wir an, Sie moéchten ein eingefligtes Diagramm
nachtraglich entfernen.

Wahlen Sie dazu Anwendungsment - Diagrammliste -Diagrammliste bearbeiten. In dem Dialog mit der
Diagrammvorschau kdénnen Sie einzelne (Entfernen) oder alle Diagramme entfernen (Leeren).

Sie kédnnen bedenkenlos mit den einzelnen Parametern experimentieren, ohne die Druckkosten unnétig
in die Hohe zu treiben. Dank der Seitenvorschau kdnnen Sie beim Experimentieren direkt die
Auswirkungen der einzelnen Optionen kontrollieren.

Trainingsfragen anzeigen

Auf vielen Trainings-DVD s findet man fast immer eine kleine Datenbank, in denen Partien oder
Positionen mit eingestreuten Trainingsfragen enthalten sind. Wie in einer Turnierpartie muss der
Anwender versuchen, den Lésungszug selbstandig bei begrenzter Bedenkzeit zu ermitteln.

Trn:ﬂmg: Zchwarz am Zug L]

Lsundg: dif-d5
Richtig, Schwarz schrankt die Maglichkerten des weilien Laufers ein,

; Schliefen Machrmal
Ihre Punkte fur diesen Zuge 03
Punktzahl in Parte Uiz = 0%

"Learning by doing" ist eine bewdhrte Methode zur Festigung von bereits erlerntem Wissen und die
Trainingsfragen helfen dem Anwender dabei.

Problem: Wenn Sie eine Partie aus einer Trainigsdatenbank aufrufen, zeigt Chessbase nie die
Trainingsfragen an. Man kann mit den Pfeiltasten die gesamte Partie durchgehen, ohne dass sich bei
den Trainingsfragen das Fenster mit der Trainingsfrage 6ffnet. Stattdesen kommt man sofort zum
Lésungszug. Das Symbol fiir die eingefligte Trainingsfrage (***) ist aber zu sehen.

Welche Einstellung muss gedndert werden, damit der Trainingsdialog gestartet wird ?

Unter dem Menlpunkt Ansicht finden Sie den Eintrag " Training aktivieren ".
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Training aktivieren

e

Trainingskommentar

Danach wird die Losung ausgeblendet und der Dialog mit der Trainingsfrage wird eingeblendet.

Die Trainingsnotation

Uber der Notation im Brettfenster von ChessBase befindet sich der Reiter Training.
Welche Bedeutung, bzw. praktischen Auswirkungen hat dieser Tabulator ?
Normalerweise werden im Notationsfenster die Zlige der aktuellen Partie inkl. Textkommentare und

Varianten angezeigt. Ein Klick auf den Tabulator Training bewirkt, daB alle Ziige auBer dem zuletzt
gespielten Zug nicht mehr angezeigt werden.

Maotation = Buch - X

Notation | Referenz | Tabelle = Training | Partieformular | Buch

Tabor,Jozsef - Vizantiadis,Lazaros
A42 Kallithea 4th (1) 11.1978

17.. 017

Das Feature bietet einen exzellenten Trainingseffekt. Nach jedem Partiezug kann selbstandig
versuchen, den in der Partie gespielten Zug zu finden. Bei der Durcharbeitung von Theoriedatenbanken
- speziell zum Thema Eréffnungstheorie - zwingt die Funktion den Anwender, sich intensiver mit den
Inhalten auseinanderzusetzen. Der Lerneffekt ist damit deutlich hoher.

Die Darstellung eignet sich Ubrigens sehr gut fiir sehbehinderte Anwender. Mit einem Rechtsklick
bekommt man ein kleines Kontextmenl, tUber das man die SchriftgréBe einstellen kann -> Zeichensatz
wahlen. AnschlieBend spielt man mit den Pfeiltasten auf der Tastatur oder der Navigationsleiste
unterhalb des Schachbrettes die Notation durch und bekommt immer nur den aktuellen Partiezug in
der voreingestellten Schrift angezeigt.

Kritische Eroffnungsvarianten erkennen

Uber den Reiter Buch im Notationsfenster kann man priifen, welche Ziige die GroBmeisterpraxis fiir
die aktuelle Brettstellung kennt.

Die Betrachtung der gespielten Einzelzlige und der zahlreichen eingebetteten Statistiken ist nttzlich,
jedoch fiir die endgiiltige Beurteilung nicht immer ausreichend. Mit Hilfe des Buchanalysefensters kann
man sich die wichtigsten Varianten und vor allem die kritische Variante ausgehend von der aktuellen
Brettstellung anzeigen lassen.

Buchanalyse v X
N=1649, 59% 4.&c3 &f6 5. &3

0-0 a.
N= 500, 59% 4.&c3 &fg 5.&f3 0-0 6.
|III= 455, 62% 4.&c3 &f6 5.&£3 0-0 6.

.0-0 &ce 5.d45 &e7
.0-0 &hd7
.0-0 Zag

W
| SN I AN ]
m M m
nonoon
=] =1 -1

Die Buchanalyse startet man unter Ansicht - Buchanalyse
Das Buchanalysefenster zeigt also die wichtigsten Varianten und die kritische Variante ab Brettstellung.

Sinnvoll erganzt wird diese Funktion von der automatischen Eréffnungsreferenz.
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Stellt sich die Frage, was das Datenbankprogramm konkret unter einer kritischen Variante versteht ?
Wenn beide Seiten den statistisch aussichtsreichsten Zug spielen, entsteht daraus die kritische
Variante. Diese Abspiel wird immer in roter Farbe am unteren Rand des Buchanalysefensters
angezeigt.

| Kritisch: 61e3ef 7.4 b3 8.063 Dc7, 54% Weil (9 Partien)

Mit einem Doppelklick auf die kritische Variante kann man diese direkt auf das Hauptbrett Ubertragen.

Tipp: Praktisch ist dabei das ins Buchanalysefenster integrierte Variantenbrett, das Sie mit einem
Rechtsklick aus dem Kontextmen aktivieren kénnen.

Min. %6
Kopiere in Motation

Kopiere alle in Notation

| Variantenbrett

| Kritische Variante

Notationen editieren

Wer haufig eigene Partien mit ChessBase erfasst, wird in der Regel Varianten oder Kommentarsymbole
in die Notation einfiigen wollen. Das Programm offeriert unter dem Meni Ansicht die Funktion
"Kommentierungspalette". Mit Hilfe dieser Dialogbox kdnnen Sie alle wichtigen
Kommentierungssymbole mit einem simplen Mausklick in die Notation einfligen.

Die Kommentierungspalette ruft man im Brettfenster unter Einfiigen - Kommentare auf.

(2l Zugbewertung " T Variante abschiieBen 3

£ stellungsbewertung = . b variante 16schen £

Diagramm MNeue 1
d

) einfagen -+ Vorabsymbol T Variante 4 variante sufwerten

Motatia Kommentierungspalette

Motati| Ein Fenster mit
Kommentierungssymbolen offnen
[Strg=Alt+5)

Gerade bei der Eingabe von verschachtelten Varianten erweisen sich die Variantenschalter der
Kommentierungspalette als wertvolle Hilfe und sind extrem zeitsparend.
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Kommentierungspalette X ]

|RR - s]|—||a Keine
Tet
| Ver Zug | MNech Zug
Variante
Stat | | Aufwerten | | Leschen |
| Abschiiefien

Was tun sie, wenn Sie unerwiinschte Eingaben schnell wieder riickgangig machen wollen ?

In Word, Outlook u.s.w. kann man unerwtlinschte Eingaben mit STRG-Z riickgangig machen. Unter
ChessBase funktionieren viele Tastaturkiirzel nach vordefinierten Standards. Auch ChessBase bietet
eine "Undo-Option" im Brettfenster.

Sie kénnen hier unerwtiinschte oder fehlerhafte Eingaben mittels STRG-Z oder Start - Rlickgéngig in
einem oder mehreren Schritten I6schen und die vorige Ausgangssituation wieder herstellen.

Zugriff Onlinedatenbank

Mit ChessBase und einem funktionierenden Internetzugang kann man direkt auf eine riesige
Onlinedatenbank zugreifen. In der Onlinedatenbank stehen Partien aus aktuellen Turnieren bereit.
Wenn die Partien aus aktuellen Turnieren stammen, méchte man die Daten naturgemaB gerne
permanent auf der Festplatte speichern, um sie zu einem spateren Zeitpunkt in Ruhe offline
nachzuspielen.

Betrachten wir anhand eines praktischen Beispiels, wie man eine Suche in der Onlinedatenbank
durchfihrt und die gefundenen Partien anschlieBend in einer Datenbank speichert.

Nehmen wir an, Sie interessieren sich flir Partien nach der Zugfolge 1.d4 Sf6 2.5f3 ¢5 3.c4 cxd4
4.Sxd4 e6.

Diese Zige geben wir in einem Brettfenster ein.

Q

Rechtsklick - Schachbrett - und dann wahlen wir den Eintrag Online. Alternativ geht es auch Uber den
Ribbon Online.

ol

Online
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Die Suche in der Onlinedatenbank férdert je nach Netzanbindung umgehend die entsprechenden
Partien zutage, die in einem separaten Fenster aufgelistet werden. Dabei muB man beachten, daB die
Anzeige maximal 1000 Partien mit dem aktuellen Suchkriterium aus der Onlinedatenbank auflistet,
auch wenn mehr Partien mit dem vordefinierten Suchkriterium in der Datenbank vorhanden sind.

Hinweis: In der Statuszeile am unteren Bildschirmrand wird immer die Anzahl der gefundenen Partien
angezeigt.

1000 Partien

Die Beschrankung auf 1000 Partien ist vor allem fir Anwender mit einer langsamen Netzanbindung
sinnvoll, damit flissig mit dem Programm weitergearbeiten werden kann. Man kann die Suchkriterien
verfeinern.

Datenbankfenster -"Suche Stellung in" sucht ebenfalls direkt in der Onlinedatenbank. In dem Dialog
kann man die Suche z.B. auf einen bestimmten Zeitraum eingrenzen.

Hier wiirde es sich anbieten, die Suchergebnisse auf mehrere kleinere Datenbanken zu verteilen und
diese anschlieBend zu einer Gesamtdatenbank zu verschmelzen.

Nachdem das Ergebnis der Suche in dem Listenfenster angezeigt wird, kann man daran gehen, die
Partien in eine neue Datenbank zu kopieren. Zuerst muB3 man die Partien, die kopiert werden sollen,
entsprechend markieren. Entweder wahlt man nach dem Rechtsklick im Listenfenster mit Bearbeiten -
Alles markieren alle Partien aus oder man markiert mit gedrickter STRG-Taste nur einzelne
Partieeintrage.

Nachdem die Markierung vorgenommen wurde, hilft uns wieder ein Rechtsklick weiter. Diesmal wahlen
wir aus dem Kontextmen( den Eintrag Bearbeiten - Kopiere. Damit weiss ChessBase, daB diese Partien
kopiert werden sollen.

Jetzt miBen wir dem Programm noch klar machen, wohin, bzw. in welche Zieldatenbank die Partien
kopiert werden sollen. Dazu wechseln wir in das Datenbankfenster, quasi dem Hauptbildschirm des
Programms. Jetzt wahlen wir mit einem Klick die Zieldatenbank aus, Rechtsklick und wieder Bearbeiten
- Einfligen. Damit haben wir dem Programm alle bendétigten Informationen gegeben und der
Kopiervorgang der selektierten Partien in die Zieldatenbank wird gestartet.

Wenn sie Uber eine schnelle DSL - Verbindung verfligen, geht der Kopiervorgang -genau wie die Suche
zlgig voran.

Probleme

Problembehandlung

Bei Ubergabe an Fritz wird zwar Fritz gestartet, doch kommt die Partie nicht an

Achten Sie darauf, dass Ihr Fritz-Programm parallel zu ChessBase installiert wird.

Nur wenn parallel in den gleichen Ubergeordneten Pfad installiert wurde, funktioniert die gegenseitige
Ubergabe.

Der Zugriff auf die Online-Datenbank klappt nicht

Die Nutzung der Online-Datenbank aus ChessBase setzt eine installierte DFU-Verbindung zum Internet
voraus. Wenn beim Start z.B. Ihres Internetbrowsers die Verbindung zum Netz nicht automatisch
aufgebaut wird, dann geschieht dies auch in ChessBase nicht. Offnen Sie einfach per Hand eine
Internetverbindung und starten Sie danach die Suche in Onlinedatenbank.

Der Aufruf der E-Mail-Funktion 6ffnet mein E-Mail-Programm nicht
Ihr E-Mail-Programm ist nicht als Standard-E-Mail-Client registriert. Bitte (iberprifen Sie dies in den
Einstellungen Ihres E-Mail-Clients.

Auf dem Schachbrett erscheinen Buchstaben anstelle der Figuren
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Die Diagramm-Zeichensdtze sind nicht richtig installiert. Mdglicherweise hatten Sie bei der Installation
keine Schreibrechte auf das Windows-Systemverzeichnis. Wiederholen Sie die Installation der
Zeichensatze von Hand per Systemsteuerung aus dem Verzeichnis Fonts auf der Programm-DVD.

Bei Ausgabe auf einem Drucker werden die weiBBen Felder zusammengestaucht
Verwenden Sie unter Anwendungsment - Druck - Seite einrichten die Font-Einstellung "ChessBase
Alternate".

3D-Darstellung optimieren

Die flissige Darstellung des 3D-Brettes stellt hohe Anforderungen an Ihre Grafikkarte. Nach
Mdoglichkeit sollten Sie eine Karte mit speziellen 3D-Funktionen einsetzen.

Bei Problemen sollten sie priifen, ob Sie einen aktuellen Treiber flir Ihre Grafikkarte einsetzen. Priifen
Sie, ob eventuell vorhandene 3D-Funktionen Ihrer Grafikkarte aktiviert sind.

Rechtsklick auf den Windows-Desktop — Eigenschaften - Einstellungen ruft die Einstellungen der
Grafikkarte auf.

Die realistische 3D-Darstellung erfordert eine aktuelle Version von Direct X ab Version 9 oder hdher.

Wenn Sie nur die 2D-Darstellung benétigen und das realistische 3D-Brett nicht einsetzen wollen, muB
Direct X nicht installiert sein.

Keine Figuren im Brettfenster ?

Werden nach der Installation des Programms keine Figuren auf dem Schachbrett angezeigt ?

Die Darstellung der Figuren wird mit Hilfe von Fonts realisiert. Auf der Produkt DVD finden Sie im
Verzeichnis FONTS alle benétigten Schrifttypen des Programmes. Bitte installieren Sie die Schriften
manuell Gber die Systemsteuerung. Danach sollte die Anzeige der Figuren und der Notation
funktionieren.

Installation der Fonts

o Offnen Sie Schriftarten, indem Sie auf die Schaltflache Start klicken, auf Systemsteuerung
klicken, auf Darstellung und Anpassung klicken und dann auf Schriftarten klicken.

o Klicken Sie auf Datei und dann auf Neue Schriftart installieren.
o Falls das Menil Datei nicht angezeigt wird, driicken Sie ALT.
o Klicken Sie im Dialogfeld Schriftarten hinzufligen unter Laufwerke auf das Laufwerk, auf dem

sich die zu installierende Schriftart befindet.
o Doppelklicken Sie unter Ordner auf den Ordner mit den hinzuzufiigenden Schriftarten.

. Klicken Sie unter Schriftartenliste auf die Schriftart, die Sie hinzufigen mdchten, und klicken
Sie dann auf Installieren.

Zeichensatzprobleme

Problem:
In der Notation und beim Ausdruck erscheinen die Schachsymbole nicht richtig.

Ursache:
Die Zeichensatze (TrueType Fonts) sind nicht richtig installiert. Dies kann z.B. passieren, wenn Sie
unter Windows XP / Vista bei der Installation keine Administratorrechte hatten.

Losung:
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Installieren Sie Uber die Systemsteuerung alle Zeichenséatze per Hand aus dem Verzeichnis "Fonts" der
Programm-DVD.

Updates

Sie kdénnen Ihre Programminstallation einfach auf dem neuesten Stand halten.

Unter dem Anwendungsmeni - Aktivierung gibt es die Funktion Programm Update. Mit Hilfe dieser
Option wird Programm online aktualisiert und auf den aktuellen technischen Stand gebracht.

T
, Meu k Z Akthvieren
iy Ctinen ¥ / Per Hand aktivieran

o
7 bktivierung  » wzg Deaktivieran
' Installiere b
L Programm-Update

v, ;
E-Mail Programm-Update

Hinweis: Diese Option steht Ihnen nur dann zur Verfligung, wenn Sie das Programm auf dem Rechner
aktiviert haben.

Kontakt zu ChessBase

ChessBase GmbH
OsterbekstraBe 90a
22083 Hamburg
Germany

Mail: info@chessbase.com
Web: www.chessbase.de
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