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1 Erste Schritte
11 Inhalt

%

Einflihrung
Problembehandlung

Wie kann ich ....
Neu in ChessBase 12 ...

= ESSEASENE

WISSEN IST MATT

Reiches Angebot im Internet: www.chessbase.de. Nachrichten, Support,
Neuerscheinungen, Shop, Spielerdatenbank.

1.2 Neuin ChessBase 12
Automatische Aktualisierung des Spielerlexikons.

Zugriff auf Cloud Engines via Engine Cloud. Engines selbst privat von anderen
Computern nutzen, mieten oder fliir andere bereitstellen.

Zugriff auf Livebuch .....
Partieanalysen mit Let s Check ....

Neue vereinfachte Suchfunktionen fir ahnliche Endspiele, Mittelspielstrukturen oder
Mandver.

Vergleichspartien von Spielern gegeneinander per Mausklick ....

Neue Analysefunktionen -> Tiefe Stellungsanalyse ... und Cloudanalyse ...

Schneller Wechsel der Suchdatenbank fir die ,Referenz® im Brettfenster
Intelligente Suchzeile fir die Onlinedatenbank ....

Einfache Publikation von Partien im Internet ...

Neuer verbesserter Ladedialog fir Engines inkl. Zugriff auf Cloud Engines
Schnelles Laden einer Partie Uber Vorschaubrett ...

Turnierindex mit Volltextsuche ....

Datenbanksymbole wéahilbar und direkte Anzeige des Inhaltes einer DVD

© ChessBase GmbH 2012


http://www.chessbase.de

Erste Schritte 1

Support der Gaviota Endspieldatenbanken ....

Chess Media Fenster mit besserem Layout und kapitelweisem Blattern im Stream

Verbesserte Holztexturen im Brett. Die Texturen Teak, Babinga, Pinie und
Verwittert wurden erneuert.

Nach Schachserverbesuch ist entweder die Datenbank der gekiebitzten oder der
gespielten Partien in der Direktliste sichtbar

Optionale 64 Bit Version. Auf Rechnern mit viel Speicherplatz (>4GB) kénnen
Datenbanken bei der Suche im Hauptspeicher gehalten werden, was schnellere
Suchablaufe erlaubt.

ChessBase verwendet die Funktionsleiste von Microsoft Office. Alle wichtigen
Funktionen sind per Mausklick sofort verfigbar.

Wichtige Funktionen

Im Brettfenster Anzeige von theoretischen Neuerungen per Zugriff auf die
Onlinedatenbank.

Zuge ausprobieren im Brettfenster. Bei gedriickter Maustaste zeigt das Programm
den besten Gegenzug per Pfeilmarkierung an. Dies funktioniert auch bei einer
laufenden Schachengine.

Sofortzugriff aus dem Brettfenster auf die Repertoiredatenbank.

Zugriff auf zuletzt geladene Partien aus dem Brettfenster. Direktzugriff auf aktuelle
Datenbank méglich.

Anzeige des Entstehungsdatums einer Datenbank.

Layout von der Referenzsuche und der Onlinedatenbank passt sich selbstandig und
ergonomisch an das benutzte Bildschirmformat an.

Neue Datenbanksymbole und vereinfachter Zugriff auf das lokale Netz.

Selten benutzte Datenbanksymbole werden unter "Meine Datenbanken"
ausgeblendet, wenn sie Uber mehrere Monate hinweg nicht benutzt wurden.

Datenbankdateien kénnen wahlweise in den Windows Papierkorb oder unwiderruflich
direkt von der Festplatte geldéscht werden.

Im Datenbankfenster gibt es ein Vorschaubrett zum Sichten von Partien. Uber die
Pfeiltasten kann man aus dem Datenbankfenster heraus Partien sichten, ohne extra
ein Brettfenster zu starten.

Direkte Suche aus Partienlisten, z.B. nach Spielern.

Ein Klick Ver6ffentlichung von Partien im Internet. Es wird keine eigene Webseite
bendtigt, um eine Partie im Internet zu verdffentlichen.
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Direkte Anzeige von starken Partien, also Partien unter Beteiligung von Spielern mit
hoher Wertungszahl.

Modevarianten in der Eré6ffnungsreferenz anzeigen.

Vereinfachter Dialog fir das Datenbank Abo zur Aktualisierung der
Referenzdatenbank.

Generierung von EBooks in den Formaten epup + mobi (fir Amazon Kindle).

Automatischer Aufbau einer Repertoiredatenbank. Verbesserte Zuordnung fir
Partienimport einer Repertoiredatenbank.

Clustern von Datenbanken. Das Programm "sammelt" haufige Eréffnungen und
erzeigt entsprechende Variantenibersichten.

Figurenaufenthalte werden mit einer aktuelleren Brettansicht via Direct X
angezeigt.

Der Er6ffnungsreport wurde grundlegend lberarbeitet. Er lauft deutlich schneller
und die Referenzanzeige wurde integriert.

Neuerungen aufzeigen. Im Unterschied zu den Vorgangerversionen wird hier nicht
mehr die auf dem System fest installierte Referenzdatenbank, sondern die schnelle
und vor allem aktuellere Onlinedatenbank fir die Suchabfrage genutzt. Damit
bekommt man auf Anhieb eine schnelle Ubersicht (iber aktuelle Trends in dem
gewahlten Eréffnungssystem.

Kompaktes Speicherformat *cbone. Datenbanken werden damit in eine einzige
Datei geschrieben und gespeichert. Ideal fiir Sicherungskopien oder die Weitergabe
von Datenbanken.

Die Uberleitung zu Trainingsfragen im Brettfenster wurde grundlegend Uberarbeitet
und springt direkt zur nachsten Frage/Partie.

Neues Design und volle Kompatibilitat mit Windows Vista und Windows 7.

Hochaufldsende Figuren und Zeichensatze.

In den Listenansichten stehen "Tooltipps" mit Zusatzinformationen zur Verfiigung.

Indizies fur Spieler, Turniere, Kommentatoren, Quelle oder Mannschaften.

Schnellsuche via Eingabezeile im Spieler - , Turnier - , Kommentatoren -, Quell -
und Mannschaftsindex.

Die Ansicht und das Handling von Eréffnungsschliisseln wurde grundlegend
Uberarbeitet und entspricht dem Handling des Windows Explorers.

Automatische Eréffnungsreferenz im Brettfenster mit Anzeige aller Ziige und Partien
aus der Referenzdatenbank, die in der aktuellen Brettstellung gespielt wurden.

Verbesserte Zugeingabe mittels "Heumas" = HEUristic Move Assistant.
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Partienverlauf protokolliert alle schachlichen Aktivitaten des Benutzers.
Naturalistische 3D-Darstellung des Schachbrettes im Brettfenster.
Visuelle Anzeige von Drohungen auf dem Schachbrett.

Erweitere Suchfunktionen, z.B. gezielte Suche nach einer bestimmten Anzahl von
Figuren oder Gewinnpartien eines Spielers.

Unterstlitzung des Chess Media Systems zur Anzeige von Trainingslektionen mit
Video und synchronisiertem Schachbrett.

Loschen und Ersetzen innerhalb von PGN-Datenbanken ist implementiert.
Volle Unterstitzung des DGT -Brettes zur schnellen Eingabe von Partienotationen.

Neue Notationsansicht mit dem Partieformular. Ausdruck des Partieformulars ist
moglich.

Umsortierung von Varianten im Variantendialog.
Integrierter Client fir die Nutzung des Schachservers Schach.de.
Spiegelung bei der Positionseingabe mdglich.

Windows-Zwischenablage fiir die Weiterverarbeitung von Daten (PGN)
konfigurierbar.

Drag & Drop durchgangig in allen Listenansichten implementiert.
Optionale Anzeige des Materials in der SchluBstellung in allen Partielisten méglich.

Partiespeicherung von Partienotationen mittels Drag & Drop oder Kopieren/Einfligen
in jeder Datenbank mdglich.

Eingabefenster flr Textkommentare ist in der GroBe variabel einstellbar. Die GroBe
und letzte Position wird gespeichert.

Zugansagen Uber Lautsprecher und Brettsounds werden unterstiitzt

Anderungen im Turnier-, Quell-, Kommentatoren- und Mannschaftsindex fir
mehrere Partien mdglich

Elozahlen kénnen fir ausgewdhlte Partien geléscht werden
Benutzerdefinierte "Hotkeys" (Tastaturkiirzel) flr alle Funktion méglich
Verbesserte Anzeige mit mehreren Auswahlmdglichkeiten von Trainingsfragen.

Verbesserter Partienliberblick mit Anzeige der Partie in mehreren kleinen
Diagrammen.

Alle Sicherheitskopien (Archive) werden im Datenbankexplorer und im Dateidialog
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1.3

angezeigt.

Tastatureingabe flir Fernschachnotation méglich

Informationen zur Fernschachverwaltung werden in Partielisten angezeigt.
Turnierschablone enthalt Fernschachoptionen, z.B. Zeitkontrollen.

Verbessertes Fernschachmanagment in den Bereichen Druck, Mailversand, Ferien,
U.S.W.

Unterstiitzung sehr groBer Datenbanken mit Dateigrossen von Uber 4 GB.

Volle Unterstitzung des UCI-Protokolls zur Einbindung von UCI-Schachengines.
Engineparameter konfigurierbar mit Speicherung der individuellen Einstellungen.
Unterstiitzung der Nalimov-Endspieldatenbanken (= TableBases) inkl. verbessertem

Konfigurationsdialog

Im Mehrvariantenmodus wird angezeigt, welche Fortsetzungen sich ab einer
bestimmten Suchtiefe geandert haben.

Verbesserte Grafik, z.B. transparente Pfeile auf dem Schachbrett.

Innerhalb von Partielisten und der Notation wird die Fonteinstellung "Clear Type"
unterstitzt.

Verbessertes Zusammenspiel mit Outlook beim Partienversand via E-Mail.

Neue ChessBase - Datenbanken kdnnen mit dem Windows-Explorer angelegt
werden.

Einflihrung

ChessBase verwaltet Datenbanken von Schachpartien und Stellungen. Das Programm
besitzt einzigartige Such- und Kommentierungsfunktionen und stellt damit ein
universales Werkzeug flr die schachliche Arbeit dar.
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., Start Einflgen Brett Report Analyse Training Ansicht

%‘: ﬁ & Uberblick in Diagrammen h % é ﬁg ”’u x, } ) —
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Neuerung Gleithe Eroffnungsrepart n Annliche  Ahnliche | Ahnliche | In Repertoire Markiers | Turniertabelle | Fernschachzug Fernschachkenndaten
markieren Spieler B Themenkdassifikation Endspiele Strukturen  Zuge autnehmen Zug blau zeigen

Report Similar Games Repertoiredatenbank rniertabelle Fernschach
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@ Findet Partien aus der Referenzdatenbank, die ahndiche Struktruren aufweisen,
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l.ed e5 2.
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17..€5

ChessBase kennt drei Fenstertypen:

Datenbanken

Im Datenbankfenster werden Datenbanken gedffnet und verwaltet. Es erscheint
beim Programmstart.

Listenfenster

Im Listenfenster nutzen Sie verschiedene Inhaltsverzeichnisse, die Sofortzugriff auf
Partien bieten. Es erscheint beim Doppelklick auf ein Datenbanksymbol im
Datenbankfenster.

Brettfenster

Im Brettfenster spielen Sie Partien nach oder geben Ziige und Kommentare ein. Es
erscheint beim Doppelklick auf eine Partie im Listenfenster.

1.4 Videoanleitungen fir ChessBase

Auf unseren Webseiten unter www.chessbase.de finden Sie regelmassig Videos und
informative Artikel zum Programm.

1.5 Programmaktivierung

Beim ersten Programmstart ist die Eingabe der mitgelieferten Seriennummer
erforderlich. Danach ist das Programm bis auf den Zugriff auf die Onlinedatenbank ohne
Einschrankungen nutzbar.

Einige Funktionen des Programms setzen einen Zugriff auf die schnelle, aktuelle
Onlinedatenbank voraus. Damit der Zugriff auf die Onlinedatenbank funktioniert, muB
das Programm zusatzlich via Internet aktiviert werden.

Die Aktivierung via Internet fihren Sie Uber das Meni Dateidurch.
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Start Report Wartung Ansicht

™ -
/ Meu b v Aktivieren

w
—_— & i I
S Hinen 3 } Per Hand ‘ Aktivieren

i
* Aktivierung b | s Deaktivieren
7 -,

| Installiere k % Frogramm-Update

W

4 Optionen €% Schliefen ) Anpassen € Uber
Meni Datei - Aktivierung Aktivieren

In der Regel wird die nach der Installation angeforderte und eingegebene Seriennummer
in dem Dialog ibernommen.

Programm aktivieﬂ ‘ - | —

Aktivierungzechliiszel

OECHN BN BN EDEN N v

Bitte die vier obigen Buchstaben eingeber: |

Schlizzel kaufen ‘

oK, [ [

Nach der Aktivierung bekommen Sie vom Programm eine Information iber den
Aktivierungsstatus.
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Die Aktivierung ist beispielsweise Voraussetzung um kostenlos verfligbare Updates zu
bekommen. Der volle Zugriff auf die Onlineanalyse ,Let’s Check" ist ebenfalls nur nach
der Aktivierung moglich.

Falls Sie das Programm auf einem neuen Rechner installieren und von dem neuen
System nutzen wollen, miiBen Sie die bestehende Registrierung online deaktivieren.
Der Grund dafir liegt an der Hardwareerkennung. Wahrend der Registrierung des
Programms werden serverseitig Informationen Uber die Systemkonfiguration des
Benutzers gespeichert.

Die Deaktivierung nimmt man ebenfalls unter dem Menu Datei vor.

o
7 Aktivierung ¥ 5_5_,,"' Deaktivieren

P2 o | o
g neaiere é Programm-Update | g Deaktivieren

~/ E-Mail

Aktivierung Deaktivieren macht die Aktivierung riickgangig und setzt den Zahler fir
die Registrierung auf dem Server wieder hoch.

Falls Sie das Programm auf einem neuen Rechner installieren und nutzen wollen,
missen Sie die bestehende Registrierung zuerst online deaktivieren. Der Grund dafir
liegt an der Hardwareerkennung. Wahrend der Registrierung des Programms werden
serverseitig Informationen Uber die Systemkonfiguration des Benutzers gespeichert.

Die Deaktivierung wird Uber Menu Datei - Aktivierung - Deaktivieren vorgenommen.
Damit setzen Sie den Zahler wieder hoch und kénnen danach das Programm wieder
registrieren und unter einer geanderten Systemkonfiguration weiter einsetzen.

Wichtig: Damit Sie das Programm bei einer Anderung des Systems ohne
Einschrankungen weiter nutzen kénnen, muss ebenfalls eine Deaktivierung der
Registrierung durchgefiihrt werden! Menii Datei - Aktivierung — Deaktivieren macht
die Aktivierung riickgangig und setzt den Zahler fir die Registrierung auf dem
Server wieder hoch.

Admin Tool
Im Programmverzeichnis finden Sie das separate Programm "ChessBaseAdminTool.exe".

Diese Anwendung wird z.B. nach der Aktivierung des Programms automatisch gestartet
und informiert Sie Uber den Aktivierungsstatus der installierten Programme.
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Installierte Programme

Mame Abtiviert
ChessProgram 12 Mein
ChessProgram 13 la
CBasel2 la
Engine: Deep Fritz 12 Mein
Engine: Fritz13 la

Bei Problemen mit der Aktivierung kann man das Programm direkt per Doppelklick auf die
Exe Datei im Programmverzeichnis starten.

Aktivieren startet den Dialog fir die Aktivierung eines Programms.

Per Hand aktivieren startet den Dialog fir die Aktivierung des Programms auf einem
Rechner ohne Internetanbindung.

Deaktivieren deaktiviert die ausgewahlte Programmversion.

Per Hand aktivieren

Es ist auch mdglich, das Programm auf einem Rechner ohne Internetanschluss
(Notebook als Zweitrechner ohne Internet) zu registrieren. Dazu miissen Sie zundchst
den Hardwareschlissel des Rechners ohne Internetanschluss ermitteln.

L-—-—-J Start Report Wartung Ansicht

* W

/ MNeu * z Aktivieren

= L]
@y ©Offnen * / Per Hand aktivieren

et -
7 Alktivierung b | weg Dea / Per Hand aktivieren
1

Starten Sie das Programm und rufen vom Meni Datei aus Per Hand aktivieren auf.

Das Programm zeigt nach Eingabe des Aktivierungsschliissels die Hardwareerkennung
Ihres PCs

Notieren Sie sich diese Hardware-ID sorgfaltig und nutzen Sie einen Computer mit
Internetverbindung um folgende Seite aufzurufen:

https://www.fritzserver.eu/activation/

Geben Sie die ermittelte Hardware-ID und einen dort angezeigte Sicherheitscode ein.
Die Seite gibt Ihnen danach einen Aktivierungsschllssel aus, den Sie sich bitte
ebenfalls sehr sorgfaltig und genau notieren. Geben Sie diesen Schliissel, auBerdem
das angezeigte Sicherheitszeichen (hier SDGX), im Aktivierungsmenul ihres Rechners
ohne Internettanschluss ein und bestatigen Sie durch Klick auf OK.
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Ihr Programm wurde erfolgreich aktiviert.

1.6 Support
Wir bieten regelmaBig Updates flir das Programm an.

Unter Meni Datei - Aktivierung - Program Update kénnen Sie nach verfliigbaren
Updates suchen.

|
# Neu v | 57 awtivi El
ivieren
. 4 E
platte
- *
@y Cffnen 4 / Per Hand aktivieren
| P—
L
- Aktivierung k|| =g Deaktivieren |
< -,
g rEElE g % Programm-Update re|
4 E-Mail ‘ * Programm-Update
Co
PC
1 Optionen €% SchlieBen ) Anpassen  § Uber

Anwendungsmenii - Programm Update

Prifen Sie in regelmassigen Absténden, ob eine aktuellere Programmversion fiur Sie zum
Download bereit steht.

Besuchen Sie unsere Supportseiten. Dort finden Sie Tipps und Artikel zum Umgang mit
unseren Programmen.

Prifen Sie, ob auf unserer Downloadseite zusatzliche Ressourcen angeboten werden.

Schreiben Sie eine E-Mail an unseren Support, wenn Sie Fragen oder Probleme mit dem
Programm haben.
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Allgemeine Bedienung

Bedienung tliber Ribbons

‘Chessbase bietet ein relativ neues Design, das konsequent nach den Richtlinien von
Microsoft Fluent UI entwickelt wurde. Die sogenannten Ribbons wurden von Microsoft
erstmalig in Office 2007 implementiert.

Das Ribbon (engl. ,Band", deutsch ,Multifunktionsleiste™) ist ein grafisches
Bedienkonzept fir Anwendungsprogramme, das die Elemente Menlisteuerung und
Symbolleiste miteinander verbindet. Dieses Bedienerkonzept bietet extrem viele
Vorzlige bei der Bedienung eines komplexen Programms.

g = [/ Schnellbrett = | Mega Database 2011.cbh: 4

- Dater sl Statistik Partien Spieler

Y & %

Eroffnungsreferenz Statistiken Figurenaufenthalte
aus Partien

CE it

Die Bedienung Uber die Ribbons ist sowohl im Datenbankfenster als auch in allen
anderen Fenstern durchgangig implementiert.

Der groBte Vorzug besteht darin, dass der Anwender nicht mehr durch mehrstufige
strukturierte Menlis und Unterments navigieren muB3, um eine bestimmte Funktion
auszurufen. Stattdessen gibt es jetzt kontextbezogen viele anschauliche Icons flr die
diversen Programmfunktionen, die man in der aktuellen Arbeitssituation gerade
bendtigt.

Im Kopfbereich des Programmfensters sind — entsprechend einer herkdmmlichen
Menlleiste — Begriffe angeordnet, die Befehlsgruppen reprasentieren, z. B. Start ,
Reports oder Wartung .

Ein Klick auf den Begriff klappt jedoch kein Meni aus, sondern blendet eine
Symbolleiste ein, die die zugehdérigen Befehle enthalt. Zu jedem ,Mend" gehért
demnach eine eigene Symbolleiste.

e Start Report Wartung Ansicht

E ?f Eigenschaften E¥ alle Dateien umbenennen o T;" n-, Doppelte Partien |oschen
.1 Suchbeschleuniger anlegen = Entkommentieren = "‘;, Sortiere Datenbank
Archiv Geldschte Integritatstest .
erzeugen - suchbeschleuniger laschen 'm Dateien 16schen Partien entfernen 5 Uberarbeiten

Das Ribbon nimmt in der Standardeinstellung mehr Raum auf dem Bildschirm ein als die
klassische Kombination aus Menl und Symbolleiste. Die Symbole sind innerhalb des
Ribbons sinnvoll gruppiert und angeordnet, wobei sich die Anordnung in Abhangigkeit
von der Bildschirmaufldsung bzw. FenstergroBe automatisch anpasst. Dadurch, dass
zusatzliche Befehle in den Ribbons Platz finden, ist die Nutzung von Dialogfeldern
seltener notwendig. Es besteht aber die Mdglichkeit, die Ribbons zu minimieren. Per
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2.2

Rechtsklick neben den Bereich mit den Ribbons kann man tber Multifunktionsleiste
minimieren ™ Platz auf dem Bildschirm einsparen.

Schnellzugriff unter Funktionsleiste anzeigen

Funktionsleiste minimieren

In diesem Fall wird aktiviert man die benétigten Funktionen per Klick auf einen der
Eintrage.

Siehe Menil Datei ...

Menu Datei

Eine sehr wichtige Funktion innerhalb dieses Bedienerkonzeptes nimmt das Meni Datei
ein. Meni Dateifindet man in der linken oberen Ecke des Programmfensters.

Hinweis: Im Datenbank - oder Brettfenster bietet Menii Datei ebenfalls passende
Funktionalitat, genau wie die Ribbons.

Hier kann man wichtige Einstellungen vornehmen und zentrale Funktionen des
Programms, z.B. den Optionendialog, starten.

b-m--.-4 Start Repaort Wartung Ansicht

/ Meu b :2 Aktivieren

w W
_ * Aktivieren
M Offnen vy PerHand

W
7 Aktivierung L4 5_*1 Deaktivieren

a8 Installiere k é Frogramm-Update

) E-Mail

4 Optionen €% Schliefen ) Anpassen € Uber
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2.3

Schnellzugriff wichtige Funktionen

Eine weitere wichtige Komponente ist die Symbolleiste flir den Schnellzugriff, Gber die
man besonders haufig genutzte Funktionen direkt mit einem einzigen Mausklick aufrufen
kann.

- Datei  |EExET Report Wartung Ansicht

== I Kopieren

- S - |
l%  Entfernen -
Einflgen Meu Offnen Meine DvVD
Datenbanken anz
Kopieren Datenbank
18 [
Ordner Schnellzugriff anpassen

- ] Daten |/ | Meine Datenbanken
TS LT v Optionen

4 | Gffen
+£'u Metzw v | Brett
1 Partie Kacheln
-----  Gekat Details
=5 ' Meinc Archiv erzeugen
EE Eroffnungsreferenz

Uber Funktionsleiste anzeigen

Funktionsleiste minimieren
|

Der Anwender kann festlegen, ob die Symbolleiste unter den Ribbons oder in der
Titelleiste des Programms angezeigt wird.

Der Anwender kann die Symbolleiste ibrigens benutzerdefiniert anpassen.

Ein Rechtsklick auf eines der Funktionssymbole bietet folgende Option:

Zum Schnellzugriff hinzufugen
Schnellzugriff dber Funktionsleiste anzeigen

Funktionsleiste minimieren
- = ==

» Zum Schnellzugriff hinzufiigen * ermdglicht es dem Anwender, sich eine individuelle
Arbeitsumgebung mit den haufig genutzten Funktionen einzurichten.

Dieses Bedienerkonzept bietet bei der taglichen Arbeit mit ChessBase viele Vorzlge,
man kann z.B. viele schneller gewlinschte Funktionen aufrufen, z.B. die Brettauswahl
oder Angebote auf dem Schachserver. Da die Anordnung der Funktionen nach der
Haufigkeit der Benutzung erfolgt, ist die Bedienung viel einfacher und flissiger.
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2.5

Zusatzfunktionen aufrufen

Bei der Arbeit mit dem Programm sollte man immer auch darauf achten, ob ein Eintrag
mit einem kleinen Pfeil gekennzeichnet wurde. Der Pfeil gibt die Information, dass hier
weitere Zusatzfunktionen zur Verfligung stehen.

Kommentare Lzl vorabsymbol -
@Zugbewertung ]
n :‘ Stellungsbewertung -

Kommentare

7] Zugbewertung h
Kommentierungssymbole, die die
eren:

Qualitat eines Zuges bezeichnen

Das Beispiel zeigt den Eintrag mit den Kommentierungssymbolen. Per Klick auf den
kleinen Pfeil 6ffnet sich das dazugehdrige Untermeni mit weiteren Zusatzfunktionen.

Report Analyse Training A

Kommentare L5l vorabsy
|@ Zugbewertung -
gen (Kein) ng -

Motation + B

Maotation | R

i

led eb

Zugzwang
o 8.Dd2 b
Einziger Zug

o b W

ad> 14.0-

fensterfléichen anordnen

Das Programm bietet eine anwenderfreundliche Verwaltung der Fenster fir intuitiveres
Andocken . Damit lasst sich das Layout des Bildschirms einfacher an die eigenen
Vorstellungen anpassen.

Dazu klicken Sie auf die Titelleiste und verschieben mit gedriickter Maustaste das
Fenster auf dem Bildschirm. In unserem Beispiel mdchten wir das Fenster mit der
Schachnotation direkt ber dem Schachbrett positionieren.
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Auf dem Bildschirm des Programms finden Sie jetzt mehrere Pfeilschalter. Die
Positionierungsschalter werden jedes Mal angezeigt, wenn Sie ein Fenster auf dem
Bildschirm neu plazieren und andocken wollen. Mit Hilfe dieser Schalter kann man jetzt
viel genauer die Positionierung des zu plazierenden Fensters bestimmen.

Zum Andocken bewegen Sie den Mauspfeil bei gehaltener Maustaste in den farbig
markierten Bereich des jeweiligen Pfeilschalters. Damit wird exakt die Positionierung des
Fensters in einer Vorschau angezeigt.

B 4Ll D% Zbd
3 | 2363 256
1 E ﬁ? 262
B3l
= £ 33 255

1 E 2565 255

In unserem Beispiel mit der zu verschiebenden Schachuhr wahlen wir jetzt die obere
Pfeilansicht. Das Fenster mit der Notation soll also direkt Gber dem grafischen
Schachbrett plaziert werden. Mit gedriickter Maustaste auf den blau unterlegten
farbigen Bereich fahren und die Maustaste loslassen.
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Start Einflgen Brett Report Analyse Training Ansicht @

MNotation [7] Referenz 7] Buchanalyse E B speichere Layout (ﬁ\ D (L] E ]
D Erdffnungsbuch D Alte Referenzsuche I:‘ Fotos @ Lade Layout Q ] D
X . i Standardlayouts . X . Cloud Engines Alle Vollbild
[] Online-Datenbank [| LiveBuch Statuszeile - | Alle Einstellungen riicksetzen affnen maximieren
Fensterflichen standardlayout Engine Cloud Hauptfenster anordnen

s0ll

Langeweg, F@kt&,Hans 2425 1-0

D82 Hoogoven aan Zee (10) 01.1974

A o6 2.4 sfe 353 d5 4Lf4 Lg7 5.e3
c5 6.ducs Da5 7.Tcl Sed 8.oxd5 Sxc3 9.D0d2
(_ Dxa2 10.bxc3 Da5 11.Lc4 0-0 125e2 Sd7
13.0-0 Se5 14.La2 Dxc5 15.c4 Lf5 16.4
Lxe4 17.5g3 Lf5 18Tfel Sg4 19.h3 Sfe

Bl 20.5xf5 gxf5 21.Lb1 a5 22.1xf5 a4 23.le5
5 26Tal a3

ITb8 29.Ta2 Tcs
30.Txb7 Dxc4 31.Dxcd Txcd 32.1b3 Tcl+
33.Kh2 Kf8 34.d6 Txd6 35.Tb8+ Se8 36.La4
Tdc6 37.Lxc6 Txc6 38.Txa3 Kf7 39.Ta7 Sg7
40Tbb7 Te6 41Kg3 h5 42.Tb3

1-0

Erledigt - Eréffnungsbuch

[100%

In der Vorschau zeigt das Programm jetzt die exakte Positionierung des zu
verschiebenden Fensters in der mit blauer Farbunterlegung an. Lassen Sie jetzt die
Maustaste los und die neue gewiinschte Positionierung wird nach den Vorgaben des
Anwenders umgesetzt.

Ein Fenster kann Ubrigens auch beliebig auf dem Bildschirm positioniert werden.
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Buch @ as |
% Av Perf az |
567 2578 2623 18
~ 1..d5 1..e5 1.5 - |Lb1
0 0 0 25.1
( 1..e5 1..e6 1..c5 b8 -
35 59.1% 3259 54.1% 2382 59.0% 2039 5—p.Lb:
o 1...5flEE__ o 1...25_“ _____ 1...c5_" _T eg :
10: 5514 = 35% N = 15831 (17934) a7
1/2: 7232 = 46%  25B88-2629 (14765
0-1: 3085 = 19%  2575-2535 (14780
Das System mit der Positionierung Uber die Pfeilschalter ist einfach nachzuvollziehen,
wenn man sich merkt, dass die Positionierung immer Uber die farbig unterlegte
Vorschau der Pfeilschalter realisiert werden kann. Mit einiger Ubung ermdglicht das
Verfahren eine bedeutend schnellere Positionierung der Fenster nach eigenen
Vorgaben.
2.6 Rechtsklicks

Wie flr alle modernen Windows-Programme gilt auch flir ChessBase: im Zweifelfall
immer einen Klick mit der rechten Maustaste "riskieren".

Viele Features von ChessBase lassen sich bedeutend schneller mit der rechten
Maustaste als Uber die Menleintrage aufrufen. Dieses objektbezogene
Bedienungskonzept entspricht unserer Idealvorstellung von einer fllssig zu
bedienenden, intuitiven Benutzerfihrung.

Beispiel: Nehmen wir an, Sie mdchten die Gestaltung des grafischen Schachbretts
modifizieren. Ein Rechtsklick auf das Schachbrett ruft umgehend das Kontextment mit
den zur aktuellen Arbeitssituation korrespondierenden Funktionen auf.
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Motation + Buch

MNotation | Referenz | Tabelle | Training | Pz

Brett drehen Strg+F ltl‘ly, Pavel
C1]
Finde Stellung in Mega Database 2011.cbh... Umschalt+F7
Finde Stellung in Mega Database 2011.cbh... 3.5c3 sfé
Online... xcS 10.1x
_ _ _ Khl Se7 :
Finde Stellung in Repertoiredatenbank... Umschalt+5trg+ Alt+F
_ ad 17.Dxbt
In Repertoire aufnehmen... Umschalt+5Strg+Alt+ A
Sbco 23.5
Erdffnungsreport ciraz Santia
Eraffnungsklassifikation Strg+Alt+C 18 Tael
Meuerung zeigen/Vergleichen Umschalt+Fo
Meuerung markieren Umschalt+5trg+R 225ge2 S
Brettdesign... Umschalt+5trg+Alt+0 T+ Duxei7 2

‘ Se4 32.Dd3 Dxd3 33.cxd3 Sc3

S e TaTatalh|

2.7 Drag and Drop

Wortlich "Ziehen und Fallenlassen".

Meint den Vorgang: Anklicken eines Datenbanksymbols, einer Partie, einer Figur, etc. -
bei gehaltener Maustaste ziehen und dann fallenlassen, d.h. die Maustaste loslassen.

Beispiele fir Drag & Drop in ChessBase:

1. Alle Partien einer Datenbank an eine zweite Datenbank anhdngen
Im Datenbankfenster Symbol der Datenbank greifen und auf das zweite Symbol fallen
lassen.

2. Partien aus Clipdatenbank in richtige Datenbank speichern
Im Datenbankfenster Symbol der Clipdatenbank greifen und auf das Symbol der
Datenbank fallen lassen, in die die Partien geschrieben werden sollen.

3. Ausgewidhlte Partien aus einer Partieliste in eine andere Datenbank kopieren
In der Partieliste haben Sie Partien ausgewahlt (Strg-Klick oder Shift-Pfeil-ab). Nun
klicken Sie mit gehaltener Maustaste eine der ausgewahlten Partien an und ziehen Sie
entweder auf ein Datenbanksymbol oder auf eine andere Partieliste.

4. Ausgewdhlte Partien mit Partie in einem Brettfenster verschmelzen

Die in einer Partieliste ausgewahlten Partien ziehen Sie auf die Notation eines
Brettfensters, in dem eine Partie steht, die mindestens einen Zug lang ist. Nun werden
alle ausgewahlten Partien mit der Partie im Brettfenster verschmolzen

5. Variante aus einer kommentierten Partie in die andere kopieren

© ChessBase GmbH 2012



28 Anleitung ChessBase 12

Bringen Sie die Notation der beiden Partien nebeneinander auf den Schirm (Taste F8).
Greifen Sie den ersten Zug der zu kopierenden Variante und 'draggen’ Sie ihn in die
Notation der Zielpartie, wo Sie loslassen. Dort wird die Variante eingefligt.
6. Partienotation via Drag & Drop in eine bestimmte Zieldatenbank kopieren
Klicken Sie in die Partienotation, halten die linke Maustaste gedrickt und ziehen die
Notation zur Zieldatenbank im Datenbankfenster. Lassen Sie die linke Maustaste los.
Der Dialog zum Eingeben der Kenndatenfir die Partienotation wird eingeblendet.
Bestatigen Sie nach Eingabe der Kenndaten mit OK um die Partie in der Zieldatenbank
zu speichern.
Beispiel - Liste sortieren
Beispiel - Partienotation kopieren

2.8 Fenster

2.8.1 Datenbankfenster

2.8.1.1 Datenbankfenster

- Das Symbol des Datenbankfensters.

Im Datenbankfenster 6ffnen, durchsuchen, verwalten und pflegen Sie Datenbanken.
Das Datenbankfenster ist die Schaltzentrale des Programms.

e -8 > [N
4 Datenbankpfad LS - A
+1-{M Computer Ly 98 -"

1 Offentliche Dokumente
€ Netzwerk Mega Database pittersserver CB Light Database  Albin Counter-Gambit  FIDE-Wech 1993-2002  World Championships
2011.cbh 1886-2000

51-%| Partienverlauf
m Gekaufie Daten - | - #
=k o — 5

REPERTOIRE SCHWARZ — = o

REPERTOIRE WEISS Pcschach.chf (CBH) Marathon.cbh Big Book of MylnternetGames.cbh  Postionstest (CBH]) Tactics 1686-2000
Combinations.c...

- - - ‘ -
- II - = /—v— -

. Offnen EE Details s« Kleine Symbole  «a: Mittel =+ Grof s Sehr Grof  §f Kacheln

Die Darstellung mit der zweigeteilten Ansicht ist weitgehend dem Windows-Explorer
nachempfunden. Im linken Fenster befindet sich die Anzeige des Verzeichnisbaums
inklusive der auf dem System installierten Laufwerke. Beim Start finden Sie links die
Fensterflache Verzeichnisse.

Die Darstellung der Icons ist einstellbar.

© ChessBase GmbH 2012



Allgemeine Bedienung 29

—
| — b v -

w’

Peschach.chf (CBH) Marathon.cbh Big Book of Combinations.chf MylnternetGames.cbh
(CEH)

S—

=, Offnen = Details »1 Symbole (32) »s4 | Doppelklick 4ffnet irmbole (128) a23¢ Symbole (256) EF Kacheln

In der Buttonleiste unter Datenbankexplorer kann dies eingestellt werden.

Zusatzlich kann der Inhalt einer DVD- ROM mit einem Klick eingesehen werden

o B By Gy &

CDWD-Inhalt Erett Online Festplatte | Auf Spieler | Spie

anzeigen vorbereiten | such
Brett Finde Partien Spin
% L1 Zeige alle Datenbanksymbole der einliegenden D‘ufm
) =
Offnen Sie durch Klick auf das = -Symbol ein Laufwerk und seine Verzeichnisse, um

im Hauptfenster die darin enthaltenen Datenbanken zu sehen:

™ 7

WLELEGTY  Mega Database 2010 pittersserver.chv

1 e

Albin World pittersserver
Counter-Gambit Champicnshi...

pittersposbased PC-Test 2000.cbh  FIDE-Wch 1983-2002

Jedes Datenbanksymbol besitzt ein Rechtsklickmen, liber das die Datenbank getffnet,
durchsucht und bearbeitet werden kann.

Uber den Ribbon Ansicht schalten Sie das Hauptfenster auf Details um, was mehr
Informationen zu den Datenbanken liefert:
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Reports Wartung Ansicht

=TE

Details Symbaole EKleine

Symbole
I
# -------- = Detaillierte Anzeige der Informationen zu Datenbanken [Strg+Dj @
‘ Clipdatenbank vlega Database 2010
A Malnments
Titel Partien Format  Verzeichnis Datum Mutzung Erstellt
Sl Clipdatenbank | .A\ChessBase\MoGames\ ClipDBs\CBEMain.cli
™ Mega Database2... 4463293 Refere.. C:\CBDaten\Datenbanken\Bases\Mega Database 2010.cbh 9.9.2010 65 2.9.2010
#° pittersserver.chv Archiv  C\CBDaten\Datenbanken\pittersserver.chy 5.9.2010 2 27.8.2009
B bs2830.chf (CBH) 27 CBH CACBDaten'\Testsets\bs2830.cbh 4.9.2010 8
mm Sune.pgn 10 PGN CA\CBDaten\ Testsets\SUME.pgn 2.9.2010 13
&% FweiterTest 3 CEH .\ChessBase\Database\Work\ZweiterTest.cbh 2.9.2010 14

Ein Klick auf die Spaltentitel sortiert die Liste der Datenbanken nach dem angeklickten
Merkmal.

Tipp: Die Anordnung der unterschiedlichen Spaltentitel kann durch Ziehen mit der Maus
umsortiert werden.

Ein Eintrag der Fensterflache Verzeichnisse hat besondere Bedeutung: Meine
Datenbanken. Hier tragen Sie selbst Verknlipfungen mit Datenbanken und anderen
Verzeichnissen ein, die Sie besonders haufig nutzen.

Per Ribbon Ansicht - Direktliste 6ffnen Sie eine zusatzliche Fensterflache. In ihr
erscheint die Partienliste der im Hauptfenster angeklickten Datenbank.

Zusammenfassung: Nach einem Klick auf einen Eintrag im Verzeichnisbaum wird der
Inhalt des gewdhlten Objekts im rechten Fenster angezeigt. Mit dem "CB-Explorer"
kénnen Sie also blitzschnell alle Verzeichnisse und Laufwerke Ihres Rechners nach
Datenbanken oder Eréffnungsblichern durchforsten.

Tipp: es wird in der Praxis haufig vorkommen, daB Sie Datenbanken in
unterschiedlichen Verzeichnissen auf einem Laufwerk gespeichert haben. Klicken Sie
einmal mit der rechten Maustaste auf ein Laufwerkssymbol und aktivieren die Funktion
Suche.
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2.8.1.2

s w-#HE s
COrdner v X

+ T Datenbankpfad
--7M Computer

4., System (C) | Downlo

*:'"1._~u L “rabber
; Suche... Strg+F :

..... - P\ ( LErz g+ att_hla
..... = 5 ) Laschen edia

..... H:*, P3Gai

[ ___J .

Schliefen :

_____ - I (T cEdit

) ¥, (V2) | TEE;I"IE|F
L7@) rade

ChessBase "sammelt" jetzt alle auf dem Laufwerk installierten Datenbanken ein und ruft
danach die Suchmaske auf. In der Titelzeile der Suchmaske erkennen Sie, daB jetzt
eine simultane Suche in samtlichen auf dem Laufwerk installierten Datenbanken mdglich
ist!

Meine Datenbanken
In der Fensterflache Verzeichnisse des Datenbankfensters sehen Sie unten einen
Eintrag 'Meine Datenbanken'.

...... ‘E_ Meine Datenbanken

Dort kdnnen Sie Ihre haufig genutzten Datenbanken und Verzeichnisse anmelden, so
daB diese schnell aufzufinden sind.

Datenbank als Symbol anmelden:
Ribbon Start - Offnen - Datenbank. Alle getéffneten Datenbanken gelangen automatisch
als Symbol ins Fenster Meine Datenbanken.

Cn

e

o, & 0 By fa 3

DVD-Inhalt

Meine Erett Online Festplatte = Auf Spieler | Spieler Spielerlexikon
Datenbanken anzeigen vorbereiten | suchen auflisten
Datenbank Brett Finde Partien Spieler

Datenbanksymbol entfernen:
Ribbon Start - entfernen. Damit entfernen Sie ein Datenbanksymbol. Die
Datenbankdateien bleiben aber physisch auf der Platte.

Verkniipfung zu einem Verzeichnis anlegen:
Rechtsklick - Verzeichnis hinzufiigen.

Verkniipfung zu einem Verzeichnis entfernen:
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Rechtsklick auf Symbol - Nur Symbol entfernen.

Suche... Strg+F

Ergffnungsreferenz.., Strg+Alt+Eingabe

Bearbeiten k

i_

Turnier Entfernen... Entf

Dateien laschen... Umschalt+Entf

Umbenennen... F2

Jatenbanken

Hinweis: Selten benutzte Datenbanksymbole werden unter " Meine Datenbanken"
ausgeblendet, wenn sie Gber mehrere Monate hinweg nicht benutzt wurden. Die
Datenbankdateien werden dabei nicht geléscht und verbleiben auf der Festplatte.

Zusammenfassung

Den Eintrag Meine Datenbanken sollten Sie als persdnliche Ablage verstehen. Der
Abschnitt enthalt Links, also Verknlpfungen, zu den wichtigsten und besonders haufig
genutzten Datenbanken. Nachdem Meine Datenbanken ausgewahlt wurde, klicken Sie
einmal mit der rechten Maustaste in das rechte Fenster. Ein Blick auf das
eingeblendete Kontextmenli macht deutlich, worum es geht. Sie kdnnen hier Ihre
wichtigen Datenbanken oder Verzeichnisse anmelden und natirlich neue Datenbanken
anlegen.

Tipp: Strg-F12 bringt 'Meine Datenbanken' ins Hauptfenster.

2.8.1.3 Datenbanksymbol (Rechtsklick auf)

Im Datenbankfenster erscheint jede Datenbank mit einem Symbol, das dem Typ der
Datenbank entspricht.

— b A -

.

Peschach.chf (CBH) Marathon.cbh Big Book of Combinations.chf MylnternetGames.cbh
(CEH)
—,

=, Offnen = Details »1 Symbole (32) »s4 | Doppelklick 4ffnet L’mbole (128) a23¢ Symbole (256) EF Kacheln

Informativ ist die Detailansicht. Die Ansicht kdnnen Sie lber die kleine Buttonbar per
Mausklick einstellen.
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Titel Partien  Format Verzeichnis Datum Mutzw... Erstellt
ﬂ Mega Database 2... 4126340  Referenzdatenbank D:\CB-Datenbanken\Mega Database 2009.cbh 1611.2012 53 292011

T piteersserver 75360  CEb bk e 9112012

CB Light Database C Offnen Eingabe  h.e coh 14112012 184 252011
¥ Albin Counter-Ga... 3636 C Suche... StrgeF  Gambit.cbh 492012 24 292011
= FDE-Wch1993-2... 1423 C Ersfnungsreferent... Strg+Alt+Eingabe  F2002.cbh 10.9.2010 9% 292011
& World Champion... 926 C E-Mail. nship 1886-2000.cbh 13112012 110 292011
B peochach.cbf (CB... 851 C ch.cbh 13412012 51 29.2011
™ Marathon.cbh 210 C Bearbeiten } 13.11.2012 5 29.2011
™ Big Bock of Com... 190 C ok of Combinations.cbh 49.212 5 29.:11
= Entfernen... Entf
@ MylnternetGame... 183 C 14112012 6 44.2010
B pogitionstest (CBH) 119 o e UmschaltsEnt | et b P12 W 292011
® Tacties 1886-2000 91 C Umbenennen... F  boebh 1.9.2010 an 29,2011
B yp-Tests.cbh 70 u [ y [ests.coh 492012 7 292011
I bugg.chf (CBH) 67 C bh 49.2012 17 29.2011
B Littersposbasel.c.. 50 C Eigenschaften... Alt+Eingabe  poshase?.cbh 492012 14 292011

! PC-Test 2000.chh 48 CEH 0\ CB-Datenbanken’, T ectsets\,PC-Test 2000.chh 492012 n 292011

-"- OIF’lnen ED;H-I-: i Symbol.e.m] =4 Symbole (54) aue SIyrnl.:ole.ElH) e Symbole.f.l;.‘ﬁ) B2 Kacheln

Rechtsklick auf ein Symbol 6ffnet ein wichtiges Menu:

Offnen
Offnet das Listenfenster der Datenbank

Suche
Offnet die Suchmaske und fiillt ein Suchergebnisfenster

Eréffnungsreferenz
Erstellt eine schnelle Erd6ffnungsreferenz auf der Basis der in der Datenbank
gespeicherten Partien.

E-Mail
Verschickt die Datenbank als E-Mail

Bearbeiten - Kopieren
Merkt die Datenbank zum Kopieren vor

Bearbeiten - Einfiigen
Hangt zum Kopieren vorgemerkte Partien an die Datenbank an.

Bearbeiten - Alles markieren
Wahlt alle Datenbanksymbole aus

Nur Symbol entfernen
Entfernt das Symbol aus 'Meine Datenbanken' und laBt die Dateien unangetastet.

Dateien loschen
Léscht die komplette Datenbank von Festplatte.

Umbenennen
Nennt den Symboltitel der Datenbank um.

Extras
Offnet ein Menl mit Funktionen u.a. zur Datenbankwartung
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Eigenschaften
Setzt die Eigenschaften eines Datenbanksymbols

2.8.1.4 Erstelldatum einer Datenbank anzeigen

Innerhalb des Datenbankfensters gibt es mehrere Darstellungsoptionen fir die
installierten Datenbanken. Am einfachsten ist die Auflistung der Datenbanken mit den
groBen Symbolen.

= Offnen = Details =1 Kleine Symbole =32 Mittel ¢+ GroB =25 Sehr GroB 52 Kacheln

P

Sie kdnnen diese Einstellungen direkt per Mausklick in der Buttonleiste unter den
Symbolen auswahlen.

i il |
- ,, - 7

yazgac.chf (CEH) repertoirepitters remise.chf (CBH) pittersserver.chv

pittersposbased  pittersposbase?.cbh  pawnstru.chf (CBH)  onehour.cbf (CEH)

raorefritztest robil.cbf (CEH)  koenigssicherheitl... kaufrml.chf (CBH)

Informativer ist die Detailansicht, die man Uber Ansicht-Details einstellen kann.

Report Wartung Ansicht

LT
.. Iz \I
W om G
Kacheln | Details 5ymbcufe| Kleine Cloud
< Symbole Engines
An: 24 Engine Cloud
] 32 (Strg-=]] Partien
d 48 base2... 4126340
64 = 25360
kumente - stabase 12020
iter-Ga.,. 3636
256
993-2... 1423
L | - ) —
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Damit bekommt man zahlreiche Zusatzinformationen Uber die im Datenbankfenster
aufgelisteten Datenbanken.

Titel Partien Format Verzeichnis Datum Mutzung Erstellt
“i Clipdatenbank | A\ChessBase\NoGames\ClipDBs\CBMain.cli

™ Mega Database 2. 4463202  Refere.. CA\CEDaten\Datenbanken\Bases\Mega Database 2010.cbh 9.9.2010 65 2.9.2010
#° pittersserver.chv Archiv Ch\CBDaten\Datenbanken\pittersserver.cby 5.9.2010 2 27.8.2009
! bs2830.cbf (CEBH) 27 CEH CH\CBDaten\Testsets\bs2830.cbh 4.9.2010 8

[ Sune.pgn 10 PGN ChCBDaten'Testsets\SUME.pgn 2.9.2010 13

£ ZweiterTest 3 CBH AChessBase\Database\Work\ZweiterTest.cbh 2.9.2010 14

Unter dem Spalteneintrag Nutzung sieht man die Haufigkeit, mit der eine Datenbank
bearbeitet wurde. Uber den Eintrag Erstellt kann man die Datenbanken nach dem
Erstelldatum vorsortieren.

Hinweis: Das Programm blendet Datenbanksymbole aus, wenn die entsprechende
Datenbank Uber einen langeren Zeitraum nicht mehr benutzt wurde. Die Datenbank
wird natdrlich nicht physisch von der Platte geléscht. Sie kdnnen die Datenbank
jederzeit wieder laden und in das Datenbankfenster aufnehmen.

2.8.1.5 Vorschaufenster in der Direktliste

Eine besonders niitzliche Erweiterung hat die Direktliste des Datenbankfensters
bekommen.

Die Direktliste aktiviert man unter Ansicht Direktliste.

i start
Direktliste
Verzeichnisse
Statuszeile

Fensterflachen

Uber die Direktliste 6ffnen Sie eine zuséatzliche Fensterflache. In ihr erscheint die
Partienliste der im Hauptfenster angeklickten Datenbank.

- W - mna -
Z. Offnen = Details =32 Kleine Symbole a3z Mittel =6+ GroB == Sehr GroB H3 Kacheln
WRiektisieghlegainalahssa i Bl
Nummer WeiB EloW Schwarz EoS Erge.. Zige ECO Eliskases, Erich Gottliet
Vistaneckis,I D35 Harburg ol (Men] [2
39301  Kmoch,H Macht, A 0-1 i d5 2.c4 &6 ol
20302 Kolodnas,Z Lokvenc, ] 0-1 A0 3.533 5f6 4.53 L4
39293 Sembergas,M Mueller, H 0-1 ADD é’bL‘g i‘i‘f; E’S‘:f
39394 Asgeirsson, A Pl_::knmy,A 01 82 2 8.Ld3 Lbd 9.0c2
39395 Flohr,5 Gilfer,E 1-0 34 D53 | Self6 10.0-0 Lxc3
39306 Gudmundsso.. Prokes, L 0-1 31 A9 11.bxc3 L5 12.Takl
39397 Treybal, K Thorvaldsson.. 1-0 42 B40 Dc8 13.5hd Leb
39398 Andersen,E Makarczyk, K 1-0 39 D48 | 14.£3 g5 15.fxed
39399 Frydman, P Gemzoe,) 1-0 45 D30 qufd 16.Txf4 ShS -
38400 Olzen, A Rubinstein, A 0-1 63 [
| 1 | 3

www.chessbase.de
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2.8.1.5.1 Doppelklick auf Schnellbrett

2.8.1.6

Innerhalb der Direktliste ist eine Brettvorschau integriert. Wenn ein Partieneintrag
innerhalb der Partieliste ausgewahlt wird, wird die entsprechende Partie direkt in das
Vorschaufenster ibernommen.

iinen, Kimme 2011
9 Heart of Finland

13 b6 4292 2b7

Partie kopieren

Stellung kopieren

Stellung suchen

Laden

Erzetzen

Brettdesign

Schliefen

p 4

ond5 exds 11.%b3 The 12f3 Sxe3 13.85%c3 S

Man kann damit direkt im Datenbankfenster mit den vier Pfeiltasten eine Partie
nachspielen, ohne daB extra ein Brettfenster gedffnet werden muB. Uber die
Pfeiltasten (oben /unten) wahlt man die gewlinschte Partie aus der Liste aus, mit den
beiden Pfeiltasten <- oder -> spielt man die Partienotation nach. Alternativ kann man
die Nachspielpfeile oder den Schiebeschalter unter dem Vorschaubrett aktivieren, falls
eine Bedienung mit der Maus bevorzugt wird.

Das Laden von Partien aus dem Vorschaubrett (Brett in Partienlisten) geht besonders

einfach.

Ein Doppelklick auf Zug in Notation ladt Partie in normalem Brett an genau dieser

Stellung.

Datenbanktypen

Der Typ einer Datenbank wird im Datenbankfenster per Rechtsklickmeni auf ein Symbol
und Eigenschaften gesetzt.

Der Typ der Datenbank bestimmt ihr Symbol.
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Eigenschaften - - hed . S|

D\ CB-Datenbanken\World Champiconship 1886-2000.cbh

Unbestimmt -~

Arbeitsdatei T |

| | Eigene Partien bl |

Grofie Datenbank [ Importprotokol ]
Informator

Eraffrnung [

Maiazi n,a’Exi ress
]

Altuelle Turniere 926 Partien
Fernschach
Taktik 147 Schlissel, 192
Analysen Klassifikationsstellungen

Training I

[ Training ]

Protokoll lGschen ]

Unbekannt
Arbeitsdatei

Eigene Partien
GroBe Datenbank
Inform ator
Eré6ffnungen
ChessBase Magazin
Klassische Turniere
Aktuelle Turniere
Fernschach

Taktik

Analysen

Training

Endspiele

Studien

Blitz- und Schnellschach
Com puterschach
Problem schach
Patzer

Gam bit

BdF

Match

Biographie

Multim edia

Wichtig

Text

Internet

E-Mail

und alle Nationalitaten (Fahnen).
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2.8.1.7

2.8.1.8

2.8.1.9

Datenbankformat *.cbone

ChessBase unterstiitzt jetzt ein neues Datenbankformat mit der Dateiendung *.cbone.

Meni Datei - Neu - Datenbank

/ Meu g a Datenbank

In dem Dateidialog findet man jetzt auch die Unterstiitzung fiir das neue Datenformat.

Dateiname: Meue Datenbank

Dateityp: lDatenbanken (*.CEH]
Datenbanken (*.CBH)

Single file (*.CBONE)

ner ausblende Datenbanken old (*.CEF)
PGHM files (*.PGM)

Biicher (*.CTG)
- Alle Datenbanken (*.CBH, *.CBONE, *.CTG, *.CBF, *.PGN)

Der Vorzug dieses Datenformates besteht darin, daB die Datenbank im Unterschied zum
CBH Format in _einer einzigen Datei gespeichert wird. Damit eignet es sich exzellent fir
Sicherungskopien oder wenn Sie eine Datenbank weitergeben/versenden wollen.

Dateitypen anmelden

Unter Windows sind die unterschiedlichen Dateitypen fiir Anwendungsprogramme
registriert. Startet man per Doppelklick z.B. eine Grafikdatei mit der Erweiterung *.jpg
an, wird automatisch das Grafikprogramm gedéffnet.

Dies ist auch fur alle Dateitypen, die in ChessBase genutzt werden, méglich.
Datenbanken oder Positionsbaume haben unterschiedliche Dateiendungen. Falls diese
nicht wahrend der Installation Unter Windows angemeldet wurden, kann man das
nachholen.

Ribbon Wartung - Dateitypen anmelden

'l'
w

Dateitypen .
anmelden

Das Programm fiihrt nach Riickfrage jetzt nachtraglich eine Registrierung der
relevanten Dateitypen durch.

Clipdatenbank

Die Clipdatenbank speichert Verweise auf Partien aus anderen Datenbanken. Sie
verhalt sich wie eine "richtige" Datenbank, doch es wird nichts dauerhaft in ihr
gespeichert.

Auf der Clipdatenbank tragen Sie z.B. Partien zusammen, die Sie sich beim Stébern in
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einer oder mehreren Datenbanken merken wollen.
Das Symbol der Clipdatenbank ist fest unter "Meine Datenbanken" eingetragen:

Clipdatenbank

So bringen Sie Partien in die Clipdatenbank:
Ziehen Sie im Datenbankfenster das Symbol einer Datenbank auf die Clipdatenbank.

Rufen Sie in einer Partienliste Rechtsklick -> Bearbeiten -> Ausgewdhlite Partien auf
Clipdatenbank auf (Taste F5).

Markieren Sie Partien in einer Partienliste und driicken Sie Strg-C. Wechseln Sie ins
Fenster der Clipdatenbank oder klicken Sie auf das Clipdatenbank-Symbol und driicken
Sie Strg-V.

Markieren Sie Partien in einer Partienliste und rufen Sie Rechtsklick - Bearbeiten -
Kopieren auf. Wechseln Sie ins Fenster der Clipdatenbank oder klicken Sie auf das
Clipdatenbank-Symbol und rufen Sie Rechtsklick -> Bearbeiten -> Einfiigen auf.

Im Spielerverzeichnis, Turnierverzeichnis, Kommentatorenverzeichnis oder
Quellenverzeichnis driicken Sie F5 oder rufen Rechtsklick -> Ausgewdédhlte Partien auf
Clipdatenbank auf. Es kbnnen mehrere Zeilen ausgewahlt (mit Strg-Klick markiert)
werden.

Die Clipdatenbank wird beim Verlassen des Programms gespeichert. Ihr Inhalt steht in
der nachsten Sitzung wieder zur Verfligung.

So entfernen Sie Partien von der Clipdatenbank:
Offnen Sie die Clipdatenbank durch einen Doppelklick auf das Datenbanksymbol (s.0.).
Wahlen Sie mit Shift-Pfeil-Ab Partien in der Partienliste aus.

p--,—u---ﬂ Start Statistik Partien Spieler Eraffnungsschlissel Ansicht Clipdatenbank

E -

Clipdatenbank  Ausgewidhlte  Nicht ausgewdhlte Doppelte Partien

leeren Partien entfernen Partien entfernen entfernen
Clipdatenbank

Text Partien
Nummer  Weill Elo W  Schwarz Elo S Ergebnis  Zige ECO  Turnier Runde  Datum M=
3 Steinitz, W Zukertort,) 1-0 44 C67  World Champio.. 12 03.03.1..
4 Zukertort,) Steinitz, W 1-0 86 D26 World Champio.. 13 05.03.1..
5 Steinitz, W Zukertort,) Y- 48 C67  World Champio.. 14 12.03.1..
4] Zukertort,) Steinitz, W Y- 49 D50 World Champio.. 15 15.03.1..
7 Steinitz, W Zukertort, ) 1-0 49 065 World Champio.. 16 17.03.1..
8 Zukertort,) Steinitz, W Y- 52 D60 World Champio.. 17 19.03.1..
2] Steinitz, W Zukertort,) 1-0 40 €65  World Champio.. 18 22031, -
4 | i b
Erledigt - Laschen [100%
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2.8.1.10

2.8.1.11

Im Listenfenster der Clipdatenbank starten Sie Ausgewdhlite Partien entfernen.

Offnen Sie die Clipdatenbank und rufen Sie unter Clipdatenbank - Clipdatenbank leeren
auf, um alle Partien auf einen Schlag zu entfernen.
Alternativ Rechtsklick auf Symbol der Clipdatenbank und Leeren.

Clipdatenbank
leeren

Tastaturkirzel Strg-Alt-V im Datenbankfenster leert die Clipdatenbank.

So kopieren Sie Partien von der Clipdatenbank in eine andere Datenbank:
Ziehen Sie das Symbol der Clipdatenbank auf ein anderes Datenbanksymbol, um alle
Partien dorthin zu kopieren

Partienverlauf

Im Datenbankfenster findet man in der linken Fensteransicht den Eintrag Partienverlauf
. Das Programm legt ein Protokoll Uber die schachlichen Aktivitéten des Benutzers an.
Alle gespeicherten und geladenen Partien werden Ubersichtlich nach Jahr, Monat und
Tag gespeichert.

+t:ii Metzwerk

_ =| Partienverlauf

: + | Jahr_2011
+ ) Jahr_ 2012
i )i Vear 2011

----- m Gekaufte Daten

F]--

Tipp: Rechtsklick aufJahr in der linken Fensteransicht — Suche startet die Suchmaske und filtert alle im
Partienverlauf gespeicherten Partien nach den vorgegebenen Suchkriterien.

Partienverlauf deaktiveren
Unter Meni Datei - Optionen - Misc kdnnen Sie die Speicherung des Partienverlaufs
deaktivieren.

Neu in ... ausgewéhlter Datenbank

Offnen oder markieren Sie die Datenbank, in die eine Partie, Stellung oder ein
Datenbanktext eingefiigt werden soll.

:Dﬁ Brett in Datenbank \% E

ﬁ aﬁ Meues Brettfenster zur spadteren Partiespeicherung in ausgewadhlter Datenbank (Umschalt=5trg+ M) Fi

L e —
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2.8.2
2.8.21

Ein neues Brettfenster (oder eine neue Stellung oder ein neuer Text) wird jetzt mit der
ausgewahlten Datenbank verknipft. Deren Name wird im Menl angezeigt. Die
Speicherung erfolgt dann ohne weitere Riickfrage in dieser Datenbank.

Listenfenster

Listenfenster

Ein Doppelklick auf ein Datenbanksymbol (Tastatur: Enter) 6ffnet das Listenfenster
einer Datenbank.

[Tt Partien | Soieder | Turniere | Kommentatosen | Quellen [ Mannschaften |- Eréffrungen

Mummer  Weil Elo W  Schwarz Elas Ergebnis  Zage ECO  Tumier
Report Text Bonn Man-Machi. =
3711746  Kramnik, V 2750 Comp Deep F.. Ya-¥e 47 E02  Bonn Man-Machi. 2
3711747 Comp Deep F.. Kramnik,V 2730 1-0 33 D10 Boan Man-Machi.
37117428 Krammik, 2750  Comp Deep F.. Ya-¥e 44 EO3  Bonn Man-Machi.
3711749 Comp Deep F.. Kramnik, Vv 2750 Ya-¥e 54 €42 Bonn Man-Machi.
3711750 Kramnik,V 2730 Comp Deep F.. ¥a-%2 35 E51  Bonn Man-Machi.
3711751 Comp Deep F.. Kramnik,V 750 10 47 B35  Bonn Man-Machi.
3711752  Ankerst,M 2362  Borisek,) 2507 WY 52 B&6  SLO-chT Murska.
3711753 Basagic,Z 2348 Sax,G 2533 0-1 a7 A36  SLO-chT Murska. 2 =
3711754  Farago.l 2522 Beliavsky, A 2639 WM 37 El2  SLO-chT Murska.,
E] mn
Eriedigt -0

Das Listenfenster besitzt zwolf Reiter fir die Inhaltsverzeichnisse der Datenbank.

Von links nach rechts:

Text - Zeigt vorhandene Datenbanktexte einer Datenbank an.
Partien - Partienliste der Datenbank in der Reihenfolge der Speicherung auf der Platte.
Zugriff per Blattern, Filtern und Sortieren.

Spieler - Das Spielerverzeichnis

Turniere - _Turnierverzeichnis

Kommentatoren - Kommentatorenverzeichnis

Quellen -_Quellenverzeichnis

Eréffnungen - Er6ffnungsschliissel

Themen - Themenschlissel fir allgemeine Themen

Strategie - Themenschliissel fir strategische Themen

Taktik - Themenschlissel fir taktische Themen

Endspiele - Themenschliissel fir Endspiele

Hinweis: Die Themenklassifikationen fir Strategie, Taktik oder Endspiele werden
nur dann angezeigt, wenn Sie unter Optionen - Misc den Schalter "Themenschlissel
nutzen" aktivieren.

Oberhalb der Listenansicht werden wichtige Funktionen im Zusammenhang mit Listen
Uber die Ribbons bereitgestellt.
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2.8.2.2

-"-""r-Il Start Statistik Partien Spieler Eraffnungsschldssel Ansicht
|'='=] % Laschen EE Volle Kenndaten - ﬁ _l / € Alle auswahlen = o
—_— | Kopieren Segoe UL 13 - - . 74 Gehe zu Zeile = -
Einfdgen | i = Erett Liste Kenndaten Turniertabelle MNichstes
= [l Auf Clipdatenbank | Erster Zug 0 = filtern | editieren Turnier
Zwischenablage Listenformat Erett Filter EBearbeiten Turniere
|Te:d: | Partien | Spieler ITumiere I Kommentatoren | Quellen | Mannschaften | Eréffnungen

Z.B.

Partien zum Kopieren vormerken.

Partien in Datenbank einfligen.

Ausgewahlte Partien léschen.

Partieliste mit Suchmaske filtern.

Kenndaten der ausgewahlten Partien/Verzeichniseintrage bearbeiten.
Turniertabelle des Turniers aufrufen, aus dem die Partie stammt.
Liste konfigurieren

Tipp: Wenn Sie mit dem Mauszeiger (iber einem Ribbon verharren, wird die
konkrete Funktion angezeigt.

Listenansicht

Die Informationen in den unterschiedlichen Listen (Partieliste, Spielerliste, Turnierindex,
Kommentatoren, u.s.w.) sind Ubersichtlich in Spalteneintrdgen sortiert.

Die Partieliste enthalt eine Auflistung der enthaltenen Texte, Partien oder
Partiefragmente mit den Eintragen (soweit vorhanden): Spieler (Texttitel), Turnier,
ECO-Eréffnungscodierung, Datum, Ergebnis, Ziigezahl u.s.w.

Rechtsklick im Listenfenster -Listenform at bietet die Option, das Listenfenster
benutzerdefiniert einzustellen.

Listenformat » WYelle Kenndaten
SchlieBen Suchergebnis
T = iey Mur Ziige
NN 10 & Mamen und Zige
NN 1-0 32 Fernschachinformationen
NN L8 141 Selbst definiert

L[}

Erster Zug... Strg+)
ier, Jahr, etc, - Keine Zige TSLEr£ug r9*

YVornamen abkdrzen...

REgeirsson, & Pokomy,&x UL 8 -l
Flohr,5 Gilfer,E 1-0 34 Spalten optimieren Strg++
Gudmundsso.. Prokes,L 0-1 31

T L W ] " N P —— 4 N A0 Spalten ’

L

Motationszeile unten einfaus
v Schnellbrett

Il

wditor | XML Quellcode |T|:||:|i|: Eigenschaften | Zeich t= wihi
eichensatz wihlen...

Wahlen Sie versuchsweise in der Partienliste Listenformat - Spalten - Alle Spalten.
Beachten Sie die Mdglichkeit, mit einem Mausklick liber die Spaltensortierung schnell
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2.8.2.3

2.8.24

bestimmte Zusatzinformationen abzurufen.

Die Einstellungen "Alle Spalten" erweitert den Informationsgehalt der Liste erheblich.
Wenn Sie mit der Bildlaufleiste am unteren Bildrand nach rechts scrollen, finden Sie
zahlreiche Zusatzinformationen, z.B. die Anzeige der Partienotation.

Tipp: Partieliste -> Extras -> Eréffnungszuordnung -> Endmaterial blendet einen
Spalteneintrag mit der Materialkonstellation ein, die in der angezeigten Partie vorkam.

Endrmaterial

DTTak - DTL4E

Tipp: Verharrt man mit der Maus auf einem Listeneintrag, wird ein ,Tooltipp" mit
nitzlichen Zusatzinformationen eingeblendet.

Innerhalb einer Partienliste findet man optionale Kennzeichnungen. Z.B. steht das
Kirzel ,,P" fur Position, der Listeneintrag enthalt also ein Stellungsfragment.

Sortierung fixieren
Tooltipps
In den Listenansichten sind durchgangig "Tooltipps" integriert.

Wenn Sie mit der Maus auf einem Eintrag verharren, werden in den Tooltipps
Zusatzinformationen eingeblendet.

Beispiel: Fahren Sie mit dem Mauszeiger liber den Spalteneintrag "Notation" in der
Partienliste.

= Lo} L.dd 5t 2515 eb 2.03 bb 4,092 LS 5.cd Led 503 Sed J.Ldd Lib

95 P | .4. a—.—\.u—.n:—\. fay 2l I =2 | ergShEE.Lﬂ:ﬁ Dxfﬁ?.EBU-E
| E15: Damenindisch (Hauptfortsetzung) }

23] 1: : " " =3 gb 6.5¢3 d5 7.0-0 Lg7 &

a6 1.d4 5f6 2.cd ed 3.5f3 Lb4+ 4.Ld2 De7 5.3 505 6.Lg2 Lxd2+ 7.5

96 1.c4 5f5 2.5¢3 ¢5 3.5f3 e6 4.93 b6 5.Lg2 Lb7 6.0-0 Le7 7.63 0-0 ¢

In den Spalteneintrag sieht man die Notation, im Tooltipp wird der Name der
Eréffnungen flr den ausgewahlten Partieeintrag angezeigt.

Spaltensortierung in Listen
Wird eine Liste, z.B. die Partienliste einer Datenbank geéffnet, findet man alle
Informationen der Liste fein sauberlich in Spalteneintrage unterteilt und sortiert sind.

Tipp: Rechtsklick Listenfenster - Listenformat - Spalten - Alle Spalten schaltet in der
Listenansicht alle verfligbaren Spalteneintrdge ein.
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Zeige 'Gesendet’
Leige 'Leit Weild'
Zeige 'Zeit Schwarz'

R e R = =R L

Zeige 'Top Partie'

Fir alle Listenansichten gilt, daB man die Spalteneintrage mit gedriickter linker

Maustaste benutzerdefiniert umsortieren und einstellen kann.

Elo 5

Elo W  Schwarz Ergebnis
2733 Shirov,A 2706  1-0
2733 Shirov,A 2706 0-1

Ein Klick auf einen Spalteneintrag sortiert die Information im Spalteneintrag, ein

erneuter Klick auf einen Spaltentitel kehrt das Sortierkriterium um.

Beispiel: Ein Klick auf WeiB sortiert alphabetisch, ein erneuter Klick kehrt die Sortierung

um.

Klick auf Elo W sortiert die Liste nach den starksten Spielern, ein erneuter Klick auf den

Spaltentitel kehrt die Sortierfolge um.

Tipp: Rechtsklick auf die Leiste mit den Spaltentiteln ruft ein Kontextment auf. Hier
kann man die Anzeige der angezeigten Spalten benutzerdefiniert einstellen, z.B.

einzelne Spalteneintrage ein- oder ausschalten.

Fln & Frnehnis Fiine Ei” Turnier Natimn

Top Partie

- Spalten optimieren Strg-+

- Alle Spalten

- Verberge ‘Top Partie'
Spalte anpassen (Top Partie')

- Spalten weiter rechts verbergen ('Top Partie' -= ... ]

Zeige 'Runde’
- Zeige 'Mannschaft Weil'
Zeige 'Mannschaft Schwarz'

1
1
1
1
1
1
i3]
1
1
1
i3]
i

Die Spaltentrennung zwischen in der Titelzeile kann mit der Maus verschoben werden.

--> Siehe auch Sortierung fixieren
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2.8.2.5

2.8.2.6

Top Partie Partienliste

Innerhalb der Partienliste einer Datenbank gibt es neue Spalteneintrage.

Theoriegewicht  Top Partie
(=] Top Partie

Die Sortierung nach einer Toppartie basiert auf dem Kriterium Wertungszahl, also Elo.

Bei der Sortierung Uber den Spalteneintrag Theoriegewicht bericksichtigt das
Programm zusatzlich zur Wertungszahl das Kriterium Datum. Hier wird also zuséatzlich
der Zeitraum, in dem die Partien gespielt wurden, berticksichtigt.

Partienliste

In jeder Partienliste gibt es ein umfangreiches Rechtsklickmeni, dessen Eintrage davon
abhangen, ob eine oder mehrere Partien ausgewahlt, d.h. durch einen schwarzen
Balken markiert sind.

| Text Partien | Spigler ] Turniere | Kommentatoren l Qruedlen | Mannschaften | Eraffnungen ] Themen ] Taltik ] Strategie l Enclspielal
Mummer  Weill EloW  Schwarz Elo5  Ergebnis Zige ECO

3199823 Heinze,l 1490  Thormann, W 1789 Va-V2 39 B22
3199824 Kude,K Satka,M 1300 33
S Kurz,R Roellig,w
Mueller,k Schmidt,R
Petersohn,H Troeger,R
Schenk,M Tefs, A
Schneidereit,M Schenk,D

Top Partie Datum

. 18.09.2004
-C.. 18.09.2004

Turnier

-1
3199820 Serowy,R Grabara,M 2 Brandenburg-c.. 18.09.2004
3192821 Sube,G 1787  Timm,C 1473 Ve-Ve 38 B40  Brandenburg-c.. 18.09.2004
3100832 Thieme,H 2011 Ewald,H 1646  1-0 pel] D02  Brandenburg-c.. 18.00.2004
3192833 Triegel,R 1466  Didzubn W 1787 0O-1 27 BO&  Brandenburg-c.. 18.09.2004
3192834 Voigt,u 1712 Lampe,U 122 1-0 26 D35 Brandenburg-c.. 18.09.2004

Auswahl von Partien: Zwei Klicks mit gehaltener Shift-Taste markieren alle
dazwischenliegenden Partien. Klicks mit gehaltener Strg-Taste markieren einzelne
Partien.

Eintrage im Rechtsklickmenii:
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(] LIW §W SLlIvane Liw LI SR Ly (IS [T RIT~) [T TRIvI— wawd

; Vienna op 7
Bearbeiten ' C41  Vienna op 7
ag Ergffnungsreferenz aus Partien Strg+Alt+Eingabe AD9  Vienna op 7
ee Ausgewdhlte Partien verschmelzen Eingabe E94  Vienna op 8
Buch aus ausgewdhlten Partien Umschalt+Eingabe B40 Vienna op 8
Partien automatisch vorspielen D31  Vienna op &
Ausgabe » Partien drucken...
Turniertabelle T Trainingsdruck...
Statistiken > Seite einrichten...
Iilgurenaufenthalte... Umschalt+5 P el
Uberblick a
E-Mail...
i 4
Listenformat Textdatei...
ag Schliefen Irn Web verdffentlichen...
il"l L 0 1w e L ooy VICrrry 'LJ'F o
B 251N Nnicchnk A FARNG n-1 20 IR Wfiormmna An a

Bearbeiten
Das Meni Bearbeiten enthalt Funktionen zum Auswdhlen, Kopieren und Bearbeiten der
Liste.

Eroffnungsreferenz aus Partien
Erzeugt eine Eréffnungsreferenz ausschliesslich auf der Basis der markierten Partien.

Buch aus ausgewahliten Partien
Erstellt einen Positionsbaum mit eingebetteten Statistiken aus den selektierten Partien

Ausgewadhlte Parien verschmelzen
Erstellt eine Notationsiibersicht. Abweichende Partien werden als Varianten in die
Notation eingeflgt. Siehe ...

Ausgabe
Das Menu Ausgabe enthalt die Druck- Text- und E-Mail-Funktionen.

Turniertabelle
Erzeugt Tabelle des angeklickten Turnieres

Statistik
Ergebnisstatistik flir ausgewahlte oder alle Partien

Figurenaufenthalte
Graphik der Figurenaufenthalte fir ausgewdahlte oder alle Partien

Uberblick
Uberblick der ausgewé&hlten Partie in mehreren Diagrammen

Listenformat
MenU zur Auswahl der Anzeigeformen und Eigenschaften der Liste.
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Schlie3en
SchlieBt die Fensterflache.

Tipp: Die Listenansicht ist in Spalteneintrédge unterteilt. Uber die Spaltensortierung
kann man die Listen sortieren.
Die Partienliste im groBen Listenfenster besitzt eine umfangreiche Tastatursteuerung.

2.8.2.7 Gute Partien bestimmen

Partienliste - Extras - Gute Partien bestimmen

ChessBase bietet die Méglichkeit, Gber die Suchmaske oder die Listenansichten eine
automatisierte Vorselektion hinsichtlich der Qualitdt der angezeigten Partien zu treffen.

Damit diese Mdglichkeit zur Verfiigung steht, muss das Programm zuerst die
entsprechende Zuordnung innerhalb der benutzten Datenbank durchfiihren.

Laden Sie eine Datenbank. Die Zuordnung erfolgt in der Partienliste unter Partien
Starke Partien.

Partien Spieler Ergffnungsschlissel Ansicht
1 - A
al Weik Schwarz Starke Partien Im Web sortierung
llung veroffentlichen fixieren

] arfFFartlicrkam S

Damit kann man die Anzeige hinsichtlich der Qualitat der angezeigten Partien deutlich
optimieren. Die Funktion berlcksichtigt z.B. nur Partien, bei denen mindestens ein
Spieler eine Elozahl von 2350 hat oder mindestens ein Spieler Inhaber eines IM / GM
Titels war. Die Funktion berlcksichtigt keine Blitz-, Schnellschach-, oder
Simultanpartien und beachtet Partieldangen ( mindestens 7 Zige miuissen in einer Partie
gespielt worden sein).

Kurzremisen unter 20 Ziigen werden ebenfalls nicht beriicksichtigt.
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2.8.2.8

Rechtsklickmenii Ausgabe in Partienliste

In einer Partienliste ausgewahlte Partien kdnnen gedruckt, per E-Mail versandt, in
HTML umgesetzt oder in Textdateien verschiedener Formate gewandelt werden.

(] LIW §W SLlIvane Liw LI SR Ly (IS [T RIT~) [T TRIvI— wawd

7
Reassis) C41  Vienna op 7
Ergffnungsreferenz aus Partien Strg+Alt+Eingabe AD9  Vienna op 7
ee Ausgewdhlte Partien verschmelzen Eingabe E94  Vienna op 8
Buch aus ausgewdhlten Partien Umschalt+Eingabe B40 Vienna op 8
Partien automatisch vorspielen D31  Vienna op &
Ausgabe » Partien drucken...
Turniertabelle T Trainingsdruck...
Statistiken > Seite einrichten...
Iilgurenaufenthalte... Umschalt+5 P el
Uberblick a
E-Mail...
i 4
Listenformat Textdatei...
ag Schliefen Irn Web verdffentlichen...
il"l UW, P 2 0 1w e L ooy VICrrry 'LJ'F o
B 251N Nnicchnk A FARNG n-1 20 IR Wfiormmna An a

Partien drucken
Zeigt die Druckvorschau der ausgewdhlten Partien. Drucken Sie von dort per Klick auf
Drucken.

Trainingsdruck

Falls die ausgewahlten Partien Trainingsaufgaben enthalten, kbnnen diese mit
getrenntem Loésungsblatt zu Papier gebracht werden. Fuhrt zur Druckvorschau, dort
auf Drucken klicken.

Seite einrichten
Hier kbnnen Sie das Layout der Seiten flr den Ausdruck einstellen.

Druckereinstellungen
Offnet den Dialog, der alle Druckeinstellungen von ChessBase verwaltet.

E-Mail
Die ausgewahlten Partien werden in einem Block als E-Mail versandt.

Textdatei
Textdatei der markierten Partien in verschiedenen Formaten.

Im Web veroéffentlichen

Dies ermdglicht Einklick-Publikation von einer oder mehreren Partien im Web. Optional
mit "Link teilen" auf Facebook.

Aufruf im Brettfenster GUber Meni Datei - Im Web verdéffentlichen.
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2.8.2.9

{A} Im Web veroffentlichen

Aufruf in Datenbankliste fiir mehrere ausgewahlte Partien. Menil Datei - Im Web
verdffentlichen.

Rechtsklickmenii Bearbeiten in Partienliste

In ChessBase kann man Partien von nahezu jeder Partienliste in jede andere kopieren.
Dies geht via Rechtsklick, erstes Unterment im Rechtsklickmeni der Liste.

Alternativ stehen die Funktionen direkt Uber die Ribbons zur Verfligung.

|'=] # Laschen 2 |Wolle Kenndaten -
- | Kopieren Segoe LI T (113 <
Einfagen .
- L| Auf Clipdatenbank | Erster Zug 0 =
Kopieren

Merkt die ausgewahlten Partien zum Kopieren vor. Sie kdnnen dann auf einem
Datenbanksymbol oder in einer anderen Liste eingefiigt werden.

Einfiigen
Hangt aus einer anderen Datenbank zum Kopieren vorgemerkte Partien an die
Datenbank an.

Léschen
Markiert ausgewahlte Partien als geléscht.

Alle auswihlen
Markiert alle Partien der Liste. Wird oft vor Kopieren aufgerufen, um alle Partien zu
kopieren.

Auf Clipdatenbank
Die ausgewahlten Partien werden an die Clipdatenbank angehangt.

Partien suchen

Bestimmung von Filterkriterien mit der Suchmaske. Praktisch, wenn die Liste bereits ein
groBeres Suchergebnis enthalt, das so voriibergehend nach verschiedenen Kriterien
nachgefiltert werden kann.

Kenndaten @ndern

Die Kenndaten der ausgewahlten Partie werden editiert. Sind mehrere Partien markiert,
wird geprift, ob ein Spieler in allen vorkommt und der Name dieses Spielers sowie seine
Elozahl bearbeitet.
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Namen, Turnier, Ergebnis | Kommentator und Mannschaften |
Weil Earua Dibyendu B
Schwarz Hracek Zbynek B
Turnier FIDE-Wch k.o. Detajls E]
— Ergebnis
ECO-Code:  B70 Jahr: 1007 %
— - |"_"| 10 |"_"| Fe e -
[]Elo Weis: 2515 0 v [IMonat: 12 2]
= . 1" i) 1= l' I=:=
[¥] Elo Schwarz: 2605 ©o1 O [FTaw 9 =
Rgnde: 1 E] ) 00
Unterrunde: 1 Riicksetzen
Details
In dem Untermeni kann man flr markierte Partien die Quelle, Kommentator, Turniere
setzen. Zusatzlich kann fur ausgewahlte Partien eine redaktionelle Anmerkung oder die
Elozahl geldéscht werden.
2.8.2.10 Partieliberblick

Partieliste Rechtsklickmenii - Uberblick (Taste O).

Zeigt eine Partie mit mehreren Diagrammen im Uberblick, so daB man auf einen Blick alle

Partiephasen gleichzeitig erfassen kann.

M!h“:?—r nwnmwum M.HHJ'SI'L‘SP'ITSHTHLHN‘MLH?M

Zwischen den Diagrammen des Partielberblicks liegt die gleiche Zugzahl.
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Ein Einzelklick auf ein Brett ladt die Partie mit der aktuellen Brettstellung.

2.8.2.11 Turniertabelle

Partienliste, Rechtsklickmendii - Turniertabelle.

Listenfenster, Menii Start - Turniertabelle oder Taste T

—_—

= 0

Turniertabelle Nachstes
Turnier

Turniere

ChessBase erkennt die folgenden Turniertypen und erzeugt daraus korrekte Tabellen:

Rundenturniere (Kreuztabelle)

Zweikampfe (Matchtabelle)

Schweizer System (Fortschrittstabelle)
Mannschaftskampfe (Auflistung der Einzelergebnisse)
Scheveninger System (Doppelte Kreuztabelle)
KO-System (KO-Baum)

Simultanvorstellungen (Auflistung der Einzelergebnisse)
Unvollstéandiges Turnier (Einfache Rangliste)

Bei installiertem Spielerlexikon werden die Fahnen der Spieler integriert:

Vienna 1888
1 2 3 4 5 L] 7 B L] 1o 11 12 12 14 15 16 17 18 14

1 ™ Tarrasch Sleghet r 01 L] "1 1 W1l 1% 4| Wl 1% | ¥4 11 11 11 1% Wl 11 11 "1 NEY
ZE Pillsbary, Harry Melsos 10 L 01 1% | %1 10| %0 1% 10| %1 11 11 w1 w1 11 11 11 11 11 w5,
3 1 Jemowsio Dowid Markelowso 10 10| =s 11 %] 11| w1 00| Wk 11 Dl 11| w1l 11 11 na| Wil 11 11| 2557
4 E Eaginite, William WO | D% DO b1 01| 4% 11 1% 1% | %% 10 11 11 10| %1 1% 11 11| 335/
5 = Schleckier Cas Ml w0 M| WO e M| D1 WM WM AM | 0M| Wl Wl I 11| vl Wl 11 11 15/
& g Chigerin Madsd o 01 [ ] 10| %% w 01 01 1% 1% | %0 01 10 11 10 11 01 10 11 0y
7 4= BurnAmas G| Wl WD) W) 00 ) ) ee | WE | 0M | WM WM W WO T3] 10 3] dM] 11 11 204/
£ N Liphoe Paul iy 0% 11 00| %% 10| %0 L W | YW | w0 1% 11 1% | %0 | w1 LT 11 LT 1957
1 = Marcory, e MO 01| WM 0M| WM 0M | I WM e M| w1 P11 M| 10| 0% ) 01| w1 | WM 11 195/
10 gy Blagin,Simen 0% | %O| 00| 0%| D% | O% | Y% | %% | W] 1% 1% 11 (1] 10 11| %1 01 11 134y
11 == Blackburne Joseph Henry Wit 00 Pvh | wad | AW w1 W Wl Wl | 0| e M| 0W| MO 0M| Wk 00 11 1% 170/
12 gy SchiMers Esanuel Stepanawichl 00 oo [ ] 01 E1] 10| %1 0% oo 0% | Y% - 10 1% 11 1 1% 11 1 1707
13 o= Marce Georg 0f | Wb | wd f | wa L] "1 0o k| o0 i 01 e 11 "1 1% 1% %Ml i 165,
qummunmanmp 00| %o (] oo 0% oo oo 0% 01 11 1 0% (] L w1 11 11 01 11 150/
15 M Walnrodt Carl Asgurt O | 00| o0 | 01| 00| 01| 1] w1 AWM 01| IW| 00| W | B 00| 11| oW 11| M5y
15 = Halpsis, Alesssder wo| o0 11| %0 | %1 oo | 00| %0 10| OO | %% | %0 0%)| OO 11 L iy | w1 1% | 30,
17 == LCaro HoraSo 0o 0l | Wi B | Wil i 0| Wk | Wb | Wb 11 0| 0| 0d 00| Wk e 11 1 125
HE Baird David Graka= oo oo [ ] oo [ ] 01 [ ] 00| %% 10 oo 00| %O 10 1% | w0 [ ] - 1% ao;
19 == Treschard Herbert Willas MO 00| 00| 00| 00 ) 00| 00| WM 00 00| 0M| WO 01| 00 00| 04 WO| 04| e 54/

1342 Pasioey
Doppelklick auf ein Ergebnis ladt diese Partie in ein Brettfenster.
Turniertabellen kénnen per ASCII in die Windows-Zwischenablage

Tabelle sortieren

kopiert werden.

Turniertabellen sind in ChessBase nach Spieler oder Ergebnis sortierbar:

36
EL
36
36
36
£l
36
36
36
36
36
EL
6
36
36
36
36
EL
6

SE15D
Lo L]

37700
395
32250
32650

207.00
- b
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Z %l |5-::urtiere nach Ergebnis |v|

. Sortiere nach Ergebnis
Feinwertung

festlegen

Sortiere nach Spielername

Die Funktion ist Uber Sortiere nach Ergebnis verfligbar.

Uber den Schalter Feinwertung kann man bei Punktgleichheit die Kriterien fir die
Feinwertung definieren.

2.8.3 Brettfenster
2.8.3.1 Brettfenster

Im Brettfenster geben Sie Partien ein, spielen nach, analysieren, kommentieren und
suchen nach Vergleichsmaterial.

— P?:-T—fﬂ Start EinfOgen Brett Report Analyse Training Ansicht >
= [& stellung einfugen % La) '-.1 al T mega Database 2008~ &?0 {‘ ® | ¥ Portiedaten O Zurick
™| Partie kopieren —- = s Repertoiredatenbank l S 4% | b Nachste Partie laden & vorwans
Partie i Heue Online Festplatte _ Standardkienitz  Kiebitz i , ,
einfugen [® Stellung kopieten | parje~ #[ In dieser Partie ein/aus hinzunolen ®2 | 4 Vorherige Partie laden | & Zeige Partienverlauf
Lwischenablage Fartie Stellung suchen Engines Datenbank Fartienveriauf

Motation = Buch -
Netation | Referen: | Tabelle | Training | Partieformular | LiveBuch | Buch
Richter,Kurtl - Abramavicius,Leonhard 1-0

C13 Hamburg ol (Men) [Germany-Lithuania] (8) 18.07.1930
1d4 d5 2.5c3 Sf6 3.Lg5 e6 4.ed dxed 5.5xe4 Le7 6.xf6 Lxfe =
75f3 5d7 8.d3 0-0 9.De2 c5 10.0-0-0 «xd4 11.g4 g6 12h4
Lg7 [N Te8 14hxg6 hugb 1595 e5 16Th4 Sf8 17.Tdhl
Lfs 18.Df1 Te8 19.Th8+ Lxh8 20.Txh8+ Kxh8 21.Dhl+ Sh7
22516 Kg7 23.Dhé+

1-0

Kiebitz: Fritz 13 - O
Friz 13 | [stop] (& ][® ] [acou |[G3] @&  [cioud]

@ o7y | Tiefe=177 13._.8f6 (2/30) 2029 kMN/s

13...55 14.5xe5 Lxe5 15.95 b6 16.Thd Lb7 17.f4 L7 18.Tdh1 f5

19.hxgh hxgh 20,566+ Txfs 21.gxf6 Dxfs 22.T1h3 g5 23.ThT gxid

+- (071} Tiefe: 17737 00:00:11 21139KN

13.. 5 14.hegh hxgh 15 Suf5+ Dxf 16.Thd Did+ 17 Kb1 TdB 18.Tdh1 5 19.¢

Erledigt - Standardkiebitz ginfaus |1_m I —— |

Das Brettfenster besteht aus den folgenden Fensterflachen, die Sie frei anordnen und
wegschalten (unter Ansicht) kénnen:
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- Dater Bl Einfugen Brett Report Analyse

| Motation Referenz Buchanalyse
Eraffnungsbuch Alte Referenzsuche Fotos
i
Online-Datenbank LiveBuch | Statuszeile ]
Brett

Eingabe von Zigen, Suchmenl per Rechtsklick.

Notation
Sechs Reiter: Notation, Tabellen, Training, Partieformular, Buch und Referenz

Fotos

Zeigt bei installiertem Spielerlexikon Fotos, Fahnen, korrekte Schreibweisen und Alter
der Spieler.

Buchfenster

Gesondertes Buchfenster als eigene Fensterflache, falls Notation und Buch verglichen
werden sollen.

Buchanalyse
Das Buchanalysefenster berechnet ganze Varianten aus dem Buch.

Referenz
Such in Onlinedatenbank

Alte Referenzsuche
Zeigt das Suchergebnis aus Referenzdatenbank.

LiveBuch
Fenster mit Anzeige des Livebuchs

Online-Datenbank
Zeigt das Suchergebnis aus Referenzdatenbank.

Suchergebnis
Suchergebnis bei beliebiger Suche. Per Drag&Drop als Partiemerker verwendbar.

Statuszeile
Bietet Informationen zu ausgefiihrten Operationen am unteren Bildschirmrand

Uber den Ribbon Standard - Kiebitz ein-ausschalten schaltet man die Default-Engine
oder eine per Hand ausgewahlte Analyse-Engine hinzu.
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% % ®) Kiebitz wegschicken || [ B
SR o Alle Kiebitze weg >N
Standardkiebitz| Kiebitz
ein/aus hinzuholen “& UCIEngine erstellen | 4

)
§ Den Standardkiebitz ein- oder ausschalten [Alt+F2)

Unter Menl Ansicht - Layout finden Sie vorgefertigte Anordnungen der

Fensterflachen.
H speichere Layout LI Top 2 Vertikal ﬁ
@ Lade Layout | [ Top 2 Horizontal

= Alle - Wollbild
L Alle Einstellungen ricksetzen | maximieren [_1Top 2 Diagonal

Standardlayout Hauptfenster anordnen
I "I Fensteranordnung, Farb- und Zeichensatzeinstellungen laden [Umschalt+5trg=L) L
PRl i T - L o L - . LIS R

Mit Ansicht - Layout - Speichern/Laden sichern Sie ein einmal eingestelltes Layout mit
allen Analyse-Engines.

2.8.3.2 Partieformular
Im Notationsfenster finden Sie den Reiter "Partieformular".

Damit schalten Sie auf eine klassische Ansicht eines normalen Partieformulars um, die
Sie von Mannschaftskampfen oder Turnieren her kennen.
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< — - — - -
e B = £ 1 = Timman,Jan H (2620) - Karpov, Anatoly (2760), FIDE-Wch NED/INA 1993 B17 (Ftacnik),O—I: _EM

-."|r="| Start Einfugen Brett Report Analyse Training Ansicht ':@

Motation [ Referenz [] Buchanalyse E B I,fh\\l E L] E
|:| Eraffnungsbuch D Alte Referenzsuche D Fotos ™ A ) ]
[7] online-Datenbank [ | LiveBuch Statuszeile Standarvdlayouts [* Clouﬁiriréames ma)(rr”iiren (=] Vollbild
Fensterflachen Standardlayout Engine Cloud Hauptfenster anordnen
Motation + Buch - B
| Maotation | Referenz | Tabelle | Training| Partieformular |LiveBuch | Buch |
O TimmanJan H (2620) W KarpovAnatoly (2760)
Turnier FIDE-Wch NED/INA
Runde 1 Datum 1_993 Ergebnis 0-1
eco B17: Caro-Kann-Verteidigung
1 ed ch n Dgd+ Kh8 an 37 a4 it
2 d4 d5 255  Da4l 4y Tl Se7
3 Sa2 dxed 23 Dh5 Kq7 43 Kd3 e5!
4 Sxed Sa7 24 Sg4 Th8 44 Ke? leb
5 Lc4 Sgfe 25 Se5 T8 45 Kf2 Lxa2
& Sg5 e6 6 Sg4 Thé 45 Tcel Tcs!
7 De2 Shé 27 Seb De8 47 hxg5+ hxg5
s Ld3 hé 73 Dg4+ Kf8 45 f4 Sq6
9 S53 ch 29 Dd4 Sxd3 49 freS+  Sxeb

10 dxch Ixch 30 Sgb+  fxgh so Ta4 Tds
11 Seb Shd7 31 Dxh8+ Ker 51 Ixdd  Ixdh
12 Sgf3 |38 s: Oxe8+ Kxe8 52 Ke3  icd
13 14 Lb4+ 33 Kxd3  b5IE 53 Tdl Kf5
14 Sd2 [xd2+ 34 Tel?l Ke/ 54 Ta4 Sd3

15 Kxd2  0-0 35 Te5?2l g5 55 g4+ Ke5

16 Thdl  Db6 36 Tael Kf6 56 Ted+  Kfo

17 Sc4?l Dcal 37 Thed Ld7 57 -
[100% |

Angezeigt werden die Zige, aber keine Bewertungen, Textkommentare oder Varianten.

Beim Nachspielen oder Eingeben einer Partie erscheint jedoch wie gewohnt die
Variantenauswabhl.

Textkommentare kdnnen ganz normal eingegeben und editiert werden. Die Anzeige von
Textkommentaren ist nur in der Ansicht "Notation" mdglich.

Bei umfangreichen Notationen finden Sie unterhalb der Notation die genaue
Seitenanzahl. 1 / 2 bedeutet, daB die Notation auf zwei Formulare verteilt ist.
Momentan spielen Sie die Zlge von Blatt 1 nach.

Mit Hilfe der Symbole << und >> unter der Notation wechselt man zwischen den
einzelnen "Blattern" des Formulars.

Tipp: Brettfenster -Meni Datei - Druck - Partieformular drucken erméglicht einen
Ausdruck mit der Formularansicht.
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=

! Meu k ..- Partie drucken

a Offnen » .ﬁ Diagramm drucken

Speichern k ,-_/ Partieformular drucken

=Y
t’{ Als neue Partie speichern ﬂ Repertoire Drucken

‘. Druck r " Seite einrichten

2.8.3.3 Notationsfenster

Im Notationsfenster wird die Partienotation mit eingebetteten Kommentaren angezeigt.

Ein Rechtsklick auf die Notation 6ffnet ein Menl, Uber das zu einem Zug Text- oder

Symbolkommentare eingegeben und geléscht werden.

Hotation + Buch
Notation | Referenz | Tabelle | Training | Partieformular | LiveBuch | Buch

v &

Richter,Kurtl - Abramavicius,Leonhard 1-0
C12 Hamburg ol (Men) [Germany-Lithuania] (8) 18.07.1930

1.d4 d5 2.5¢3 Sf6 3.Lg5 e6 4.e4 dxed 55xed Le7 6.xf6 Lxf6 7.5f3
Sd7 8.Ld3 0-0 9.De2 ¢5 10.0-0-0 cxd4 11.g4 g6 12h4 Lg7 13.h5
F 14 hvnb _hvaf 1505 85 16Thd Sf8 17 Tdhl Lf5 18.Df1 Tc8

1 In Repertoire aufnehmen... Umschalt+Strg+Alt+ A e Kg7 23.Dh6+
1 Meue Variante T

Variamte aufwerten Strg+ Alt+Mach-Oben

Laschen b

Text vor Zug... Umschalt+Strg+A

Text nach Zug... Strg+4

L7, Le

= =k

Symbeol vor Zug i

Spezialkormmentar Fh

Diagrarmm einflgen

Faltung L]

<

Material anzeigen
v | Tooltips anzeigen

Zeichensatz wahlen...

-

SchlieBen

[100% ———

Weiterhin ist Uber das Rechtsklickmeni das Einfligen von Diagrammen fir den Ausdruck
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oder die Anzeige einer Materialbilanz in der FuBzeile mdglich.

g A -]

Ein einfacher Klick auf einen Zug in der Notation bringt die betreffende Stellung auf
Brett.

Tipp: Doppelklick auf einen Zug oder Textkommentar 6ffnet die Texteingabe.
2.8.3.4 Eroffnungsreferenz
Brettfenster - Reiter Referenz im Notationsfenster
Klick auf den Reiter Referenz im Brettfenster startet die automatische
Eréffnungsreferenz. Dabei fihrt das Programm im Hintergrund eine schnelle Suche in

der Referenzdatenbank nach der aktuellen Brettposition durch.

Hinweis: Er6ffnungsreferenzen sind auch mit Datenbanken oder Partielisten

durchflhrbar.
Stant Eirfdgen Brett Report Analyse Training Ansicht L
=) [# stellung einfiigen % A Rickgangig ', %l T Mega Database 2008 - e:’ "_" 7| Partiedaten & Tunick
™ Partie kopieren = ™ Wiederholen ‘1 i¥y Repertoiradatennank bt bt L » Machste Partie lsden O varwarz
Fartie Heue Online Festplatte Standargiiebitz  Kiebitz
snfigen ® Stellung kopieren  partie v ¥, In dieser Partie sinaus  hinzuholen 81 | 4 Vorherige Fartie laden |l Zeige Partienveriauf
I ) Part Stellung suchen Datenbank Partienveriaur
| otation - Buen ~@&
Natation | Referens | Tabelle | Training | Partiefarmular | LiveBuch | Buch
Ziige Partien  Punkte ZTuletzt | Weil Elo W Schwarz Elo5 Ergebnis )i *
5.LiB-e7 BOEL 564% X0 Leko 7753 Ivanchuk s %% X
'5.SbE-d7 1768 544% 2008 | Morozewich 7787  Riazantsev %56 1-0 X
S..leB-d7 17 57.7% 1993 Bacrot 2655 vanchuk mar 10 X
S..hT-h6 4 1000% Leko 21755  Mormozevich 1755 1-0 .
5...0dl8-d5 2 100% ox ] T %% F
Sunal-afi 2 100.0% Motylev 2672 Majer X8 %% A
Sk T3 1 1000% Savchenk 2583 M ich 755 0-1 .S
5...5bB-cf 1 0% Amonatoy 2650 Najer LT ) F.
5..1f8-bd 1 00% Vallejo Pons 2679 Ivanchuk 7N %% X
Leko 1138 Gurevich M35 W% X
Leko 740 Ivanchuk TR %% X
y 674 Ri H17 0-1 .
Sutovsky 2630 Baklan w1 W A
Bruzron Bawti.. 2648 Bareev B33 W% A
i i y %66 R % W% XA
= Tvanc huk M1 Morozevich il 1-0 N-
B=304, 56% 5...le7 6.LxfE = QJ - = -
N=141, 4% 5...LaT &.Lufé -
He320, E10 S...leT E.late )] Mahjoob, Marteza 2507 - Ni Hua
=777, S4% 5...LeT E.LECE - W10 WMSG Ragid Team KO 15t ragid
B=396, 50% 5...Le7 £.Lxf6 ] led of 24 d5 3563 Si6 =
=332, 52% 5...1e7 6.Lufé 41gs cued [EREEER) sba?
=408, 46% 5...LeT £.3xfé+ 655+ Sff 7.563 hE BLe3
N=113, SE4 §.._Shd7 6.5£3 5d5 9.0d2 Lbd 10.c3 Ld6 -
=495, 54% 5...5007 6,503
] »
Zu wenige aktuelle GroBmeisterpartio: | '¥g Filter 3 Kopieren [ Bearbeiten [7] Clip 2 Laschen §

Mega Database 2009 Partien gefunden = 7070 100% |

In der Liste "Partien gefunden = xxx" findet man in den einzelnen Spalteneintragen
nutzliche Informationen.

Ziige
Listet die in dieser Stellung gespielten Zilige auf.

Partien
Anzahl der mit dem angezeigten Zug gespielten Partien
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Punkte
Die mit der Partiefortsetzung erzielten Punkte

Zuletzt
Wann wurde die Fortsetzung zuletzt gespielt ?

Mode
Mode zeigt die Trends in der Eré6ffnungstheorie an. Konkret werden hier aktuell
beliebste Varianten angezeigt.

Zusatzlich findet man eine Auflistung der besten Spieler, in deren Partien die
Fortsetzung vorkam, Elodurchschnitt oder welche Spieler diese Variante besonders
haufig in der eigenen Praxis angewandt haben.

Haotation + Buth - X
Motation FReferenz | Tabelle | Training | Partieformular | Buch
Zuge Partien  Punkte Zuletzt Mode Beste Spicler Haufic =
[dlchgs 813 €65% 2009 GareevKiselenSipak __lg
4..e5ud4 317 62.1% 1009 [ Marin, Dreey, Atalik, Averbakh
4. .Lf8-e7 143 61.7% 2007 Efimov
4..5g8-th 11 78.5%
4..h7-hé 15 5. ™%
4. 5chud4 26 65.4%
4,.LcH eh 13 92.7% E
F = "

Klick auf eine der angezeigten Fortsetzungen flhrt den Zug auf dem Schachbrett aus.

Tipp: Besonders komfortabel kann man mit den Cursortasten innerhalb der
Listenansicht navigieren.

Unterhalb der Zugliste findet man eine Ubersicht (iber die haufigsten Varianten.
Die Ubersicht bietet folgende Information:

N = Anzahl der Partien
% = Erfolgsquote in Prozent aus Sicht von Weil3
Variante

Uber die Schalter +/- und Tasten +/- &ndert man die Anzahl der Varianten. Ein
Doppelklick auf eine Variante fuhrt diese bis zum angeklickten Zug in der Notation aus
(=schnelles Vorspringen).

Kritische Variante zeigt Zugfolge bei statistisch starkstem Spiel beider Seiten.
Siehe auch Parameter zur Referenzsuche .....

Die angezeigte Partienliste listet Partien, die mit der angezeigten Fortsetzung gespielt
wurden. Rechtsklick auf einen Listeneintrag - Kopiere in Notation erleichtert die
Er6ffnungskommentierung der geladenen Originalpartie. Innerhalb der angezeigten
Partienliste steht die Moglichkeit zur Verfligung, Uber die Spaltensortierung die
Information zu verfeinern.

Neu in ChessBase ist der Filter "Top Partien" in der angezeigten Partienliste.
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2.8.3.5

Virgillito 2200 Slipak 2452 01 2000 4.%g45.d55ceT6.hi £d7 723
Kovchan 2509 Ivanov 2357 ©0-1 2007 4 .Ee7 5.£8c3 £f66,h3 0-07.0-0 af
Solomon 2455  Rujewic 2282 1-0 2009 4.Eg4 53S0 6.3 B3 T3 _
L T ok TEIN Efnmmins ICTIA [ ] 1aa7 I EoTC hISFE E5-2AATAA S
4 m "

' Filter 2 Kopieren [y Bearbeiten [5] Clip % Loschen () Suche Top-Partien

Damit kann man die Anzeige der Partienliste hinsichtlich der Qualitat der angezeigten
Partien deutlich optimieren. Die Funktion berticksichtigt z.B. nur Partien, bei denen
mindestens ein Spieler eine Elozahl von 2350 hat oder mindestens ein Spieler Inhaber
eines IM / GM Titels war. Die Funktion berlicksichtigt keine Blitz-, Schnellschach-, oder
Simultanpartien und beachtet Partieldangen ( mindestens 7 Ziige missen in einer Partie
gespielt worden sein). Kurzremisen unter 20 Ziigen werden ebenfalls nicht
beriicksichtigt.

Siehe auch Buchanalyse

Modevarianten anzeigen

Aktiviert man die Referenzansicht des Programms im Notationsfenster, flihrt das
Programm im Hintergrund eine permante Suche nach der aktuellen Brettstellung durch.
Auf der Basis der gefundenen Partien bietet das Programm nitzliche Information fir die
Interpretation einer Variante.

Neu ist der Spalteneintrag , Mode .

tzt Made Beste Spieler

Tiviakov, Movsesian, Lupulssal, Be,

l Movsesian, Spasov, Rausis, Vorobi..

Die Abbildung zeigt eine Standardstellung in der Spanischen Partie.
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”

= [2) Stetung einfogen % - l,. ﬁ a#y Repericiredibeniank & 5 P ebils wegichicken | [ Puitidaten o o
T Partie kogitren - - g | T Dateriariauswahl - AR Alie Kiebitse weg v BAchite Partie Inde =
Partie Hewe Rukgangly  Onlne Festplatie Standardkicketz  Kiebskz Zurlick Vormart
sintigen = Stelung kopieren  pyegip - ¥ In diezer Partie sindiay  hinguholen = UCIEngime erstellen © Vorbenge Partie leden
Hatalesn « Buaih - M
Hotation | Referen: | Tabee | Training [ Pastieloomedar | Bucn |
Toge Partien  Purite  Tuletzt Mode  Beste Sp | W BoW Schwarz
[ s ssam mem [ Iranchuk | Shinss 170 Ao
Bod?-5 a5l wI%  20m [ W Anend, b Leks 1756 Jakovenko
BoLeB-bT 134 s e Walra @ Shires 17 Raijakin
B Sck-as 52 e 0 Peenand: bakowenko el Bacal
T n TEE 1] Smage | Vadhiel Laguawe 1701 Swamel
b 1 ey Maiditsch 1657 Onisched
1 TR S 1] Bacral 1M Arwnlae
BoLed-ah 1w 0% Smects 1642 Bacrol
Hobibd ] 100.0% Maiditech 1557 Bacrsl
skt 1 100.0% Anand 175 Leln
A Sthwed 1 h% Hlehsees M6 Arwnlie
J—— 1T Swadier
f— T Carben
Bacrol 173 Swemer
" m v Shabakew 16014 Navama
- . | Hamsky 7 Raet
WellZ7, 57% B...d6 5.h3 £a5 10.&c2 of 114" [@ ]| Waedwuk I Sl
We 799, 53% E...d6 9.h3 Ab7 10.d4 Hed —t m“"'""" :::; :I:;t-m
W 403, S1% E..86 9.53 Db lo.ad Dway 11, B[ Baedn e
:"l:g:’ :? ;"':: g'"as Ewdt 10, Dxes © ~ || Baal TS Aronian ST VeV 17|
~LO¥T, 4% B...d5 Foaxds B il B | fET 1669 Leln WA vl IM
We 252, 508 B...05 S.exns Ewas 10, Sxes Exe Anand P ——— oE s AT
1 4 ] ]
1| 13
| Hauptvariante: 8..d5 9 exdS Sxd5 10.8xe5 Saes 11,0065 o | ¥nFite iy Kepieen [y Bearbaiten [ Clip 3 Loschan

Die Hauptfortsetzung ist 8...d7-d6. Uber den Eintrag Mode erkennt man aber, daB auf
der Topebene die Fortsetzung 8...d7-d5 bevorzugt wird. In der parallel angezeigten
Partienliste werden die Partien unter Beteiligung besonders starker Spieler am Anfang
der Liste aufgefihrt.

Die komplette aktuelle Modevariante wird dann als Hauptvariante aufgefihrt.
Zusatzlich wird in der Zeile noch die Anzahl der Partien aufgefiihrt, die mit der
aktuellen Modevariante gespielt wurden.

Als Kriterium flr die Klassifikation gilt das Datum der Partien und die Elowertung.

2.8.3.6 Eroffnungsreferenz auf Datenbank

Eréffnungsreferenzen kdnnen in Kombination mit beliebigen Partiendatenbanken erstellt
werden.

Rechtsklick auf ein Datenbanksymbol im Datenbankfenster 6ffnet das entsprechende
Kontextmend.
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Mega Database 2010

Waorld Chz
1886

Suned

2

Fritzl2.ctg
al

Offnen
Suche...
Eraffnungsreferenz...
E-Mail...
Bearbeiten
Entfernen...

Dateien laschen...

Umbenennen...
Extras

Eigenschaften...

v

pittersserver.chv

Fa

Eingabe

Strg+F
Strg+Alt+Eingabe

Entf
Umschalt+Entf
F2

Alt+Eingabe

H)

Geben Sie auf dem Schachbrett im Brettfenster ihre Zlige ein. Die Ansicht der

Eré6ffnungsreferenz bietet Ihnen zur aktuellen Brettstellung die entsprechenden

61

Informationen aus der gewahlten Datenbank. Die anzeigten Statistiken baasieren auf
allen Partien der gewdhlten Datenbank.

2.8.3.7

Eréffnungsreferenz auf Partieliste

Die Eréffnungsreferenz ist auch auf beliebigen Partienlisten durchflihrbar. Markieren Sie

die Partien in der Liste, die als Basis flr die Eroffnungsreferenz eingesetzt werden

sollen.

Rechtsklick auf die Partienliste startet das entsprechende Kontextmend.
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2.8.3.9

Bearbeiten
Eraffnungsreferenz aus Partien Strg+Alt+Eingabe
Ausgewdhlte Partien verschmelzen Eingabe

Buch aus ausgewdhlten Partien

Partien autornatisch vorspielen

Umnschalt+Eingabe

Ausgabe

Turniertabelle T
Statistiken 5
Figurenaufenthalte... Umschalt+5
Listenformat »

Schliefen

Hinweis: Eroffnungsreferenz aus Partien generiert die bekannte statistische Ansicht
auf der Basis der ausgewahlten Partien.

Trainingsnotation
Brettfenster, Notationsfenster - Reiter Training

In der Trainingsnotation werden alle Zige auBer dem gerade ausgefihrten verborgen.
So kann man selbst versuchen, den nachsten Zug zu finden.

Tipp: Per Rechtsklick den Zeichensatz zur Vorfihrung von Partien groB einstellen.

Tabellennotation

Brettfenster, Notation - Tabelle.

Die Tabellennotation ist flir Partien gedacht, die sehr dichte Eréffnungskommentare
besitzen. Die erhalten Sie z.B., wenn Sie alle Partien einer Eré6ffnungsvariante

verschmelzen. Der untere Teil der Tabellennotation ist die FuBnote: Wenn Sie in der
Tabelle auf einen Zug klicken, erscheint dort der Rest der Partie mit allen Varianten.
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P-: L. Start Einfugen Brett Report Analyse
== % Stellung einfigen .}ﬁ cal .k a
" Partie kopisren [ ‘i 'l
Partie eue Online Festplatte

i H
sinfagen ® Stellung kopieren  pagtia

Erledigt - Verschmelzen

Training

1 Mega Database 2009 - LH

“¥) Repertoiredatenbank

“L In dieser

Partie

Ansicht

0]

& Zurick

) o Varwarts
Standardiiebitz  Kebitz
i Rinruhalen 29 1 Worherige Pariie laden ‘- Zelge Partienverlauf

Engines Datenbank artienverauf

- r
o = < Partiedaten
ok b

» Nachste Partie laden

Notation + Buch - El
Notation | Referenz | Tabelle  Training I Partieformular [ LiveBuch I Buch
c13t 2 3 4 5 ] 7 A 3 w o ou
1 d4 5c3 Lg5 e4 Sxed4 |Lefe |Sf3  Ld3 Dez |0-0-0 =
ds |Sf6 | e6 dxed Le7 |Lefd |Sd7 00 o5 cedd

-|
a4 *
22..Kg7 eElsliEg

[100%

Cursorsteuerung: Beim Nachspielen mit den Pfeiltasten folgt der Cursor einer
Tabellenzeile bis zum rechten Rand und springt dann in die FuBnote.

Ausdruck: Der Repertoiredruck ist der Tabellennotation sehr dhnlich und eignet sich
gleichermaBen fir dichte Eréffnungsvarianten.

Tipp: Die Zeichensatze der beiden Teile der Tabellennotation kénnen gesondert

eingestellt werden.

2.8.3.10 Faltung in der Notation

GroBe Repertoirebaume mit tief geschachtelten Varianten werden in der Notation
unibersichtlich. Besseren Uberblick erhdlt man, wenn Variantendste weggefaltet, d.h.

ausgeblendet werden.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Notationsfenster.

Dort rufen Sie das Faltungsmeni mit folgenden Eintrdgen auf.

Training aktivieren

Alle zusammenfalten

Alles auffalten

Machsten Knoten wegfalten
Machsten Knoten auffalten

v Faltung abschalten

Strg+-
Strg++

Alles auffalten: Die Notation zeigt alle Varianten. Vor den Knoten erscheinen
Minussymbole. Klick auf ein Minussymbol faltet den nachfolgenden Teilast weg.

Alle zusammenfalten: Die Notation zeigt nur ganz kurze Varianten. An Stelle der
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weggefalteten Teildste erscheinen Plussymbole. Klick auf ein Plus faltet den
verborgenen Teilast auf.

Faltung abschalten: Die Notation zeigt alle Varianten ohne Faltungssymbole.

e Beim Nachspielen einer Partie werden Varianten, die man Uber das Variantenmen
betritt, automatisch aufgefaltet.

e Die Taste ENTF (Delete) faltet den aktuellen Variantenkomplex weg und springt an
den letzten Verzweigungspunkt, dessen Variantenmenl dabei erscheint.

e Falls Fritz nicht mitlauft, falten die Tasten "+" und "-" den nachsten Ast auf oder zu.

Buchfenster
Die Spalten des Buchfensters haben von links nach rechts folgende Bedeutung:

Zige (ungespielte Zugumstellungen erscheinen in grau).

Motation + Buch + [E]
| Motation | Referenz | Tabelle | Training | Partieformular | LiveEur_h| Buch |

Q N % Av Perf

Frels 14280 566 2578 2628
4.1b5+7 0 - - i
13965 567 2578 2628
4.c3? 1 00 2546 2400
4.1c4? 0 - -
4.Dxd4? 319 536 2571 2612

1-0: 5179 =37% M = 13965 (1l66l2)
1/2: 5465 =39%  2575-2625 (13147)
0-1: 3321 = 24%  2551-2532 (13162)

[100% o—— |

Zahl der Partien (Spalte N). In der Titelzeile steht die Gesamtzahl der Partien, in
denen die aktuelle Stellung aufs Brett kam. Rechts neben einem Zug erscheint dessen
Haufigkeit.

Ergebnis des Zuges (Spalte %) in Prozent aus der Sicht der jeweiligen Farbe. Fallt
die Zahl der Partien unter eine bestimmte Schwelle, erscheint das Ergebnis in grau, da
seine statistische Aussagekraft dann abgeschwacht ist.

Eloschnitt der Spieler (Spalte Av), die den Zug anwendeten. Hat nur ein kleiner Anteil
der Spieler eine Elozahl, so erscheint der Eloschnitt in Grau.

Eloperformance des Zuges (Spalte Perf). Diese Elozahl hatte ein Spieler aus einem
fiktiven Turnier erzielt, in denen er in allen seinen Partien diesen Zug verwendete.
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Im Buchfenster navigiert man mit den Pfeiltasten. Pfeil auf/ab wechseln zwischen den
Ziugen. Pfeil rechts (oder Mausklick) fihrt einen Zug aus, Pfeil links nimmt ihn zurlck.

Ein Klick mit der rechten Maustaste auf einen Zug 6ffnet ein Mend, Gber den der Zug
mit Schachsymbolen kommentiert wird.

Motation = Buch

| Motation | Referenz | Tabelle | Training | Partieformular | LiveElur_h| Buch |

B8

q N % Av Perf
Fritz13 13965 56.7 2581 2532
4...5067 69 47.8 2599 2616
4...a67 9 61.1 2368 2314
4...067 [N S e
4..5f6 \
4..e5? e g '
4. 067 Turnierzug 0
Kein Turnierzug 17
El
Zug lgschen
I
Teilbuch lgschen h
A
Zugzwang
= Einziger Zug

(2]
(2]

| 100%: —

Der Eintrag Kein Turnierzug bezieht sich auf die Verwendung als Er6ffnungsbuch in
Fritz und verbietet die Auswahl dieses Zuges, wenn das Eréffnungsbuch im

Turniermodus (dies ist der Normalfall) verwendet wird. Derart gesperrte Zlige
erscheinen rot.

Siehe Erweiterte Buchanzeige ....

Eigenschaften Buchfenster ...

2.8.3.12 Erweiterte Buchanzeige

In den Buchoptionen kann man mit der Option ,, Zeige ndchsten Zug" zu einer

informativen tabellarischen Ansicht wechseln.

Rechtsklick Buchfenster - Eigenschaften.
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Anzahl Stellungen: 4159377
Ungespielte Zugumstellungen
Betroziige

| Elozahlen anzeigen

Zeige nachsten Zug
#| Ergelsnis aws weiBer Sicht

| Statistik

[ oK | Hilfe

Abbrechen |

Auch hier erkennt man auf Anhieb weitere mégliche Fortsetzungen inkl. Statistik, die in

dem Positionsbaum gespeichert sind.

Motation + Buch + [B]
| Maotation I Referenz | Tabelle | Training | Partieformular LiveEuch| Buch |
q N % Av Perf
Fritz13 14280 5668 2578 2628
A4.1b5+7 4..5d7? 4,.5c6!7 4,.1d7 i
63 524% 55 40.9% 0 =
4,587 4,.e5 4,.g67 4.,.ea67
&9 47.58% 9 6l.l1% 3 833 28 B25
4,.5f6 4,.dxc3
0 1 0.0%
4,85 4,.e6 ul
1-0: 5179 = 37% N = 13965 (1le6l2)
1/2: 5465 = 39%  2578-2626 (13147)
0-1: 3321 = 24%  2581-2532 [13162)

[100% ——— |

Innerhalb der Kastchen mit einem Zug wird die Anzahl der Partien und die Performance

in Prozent angezeigt.

Wird ein Prozentwert mit grauer Schrift angezeigt, sind fir diesen Zug nicht genligend
Partien flr eine aussagekraftige Statistik vorhanden.

Tipp: Die unmittelbare Zugfortsetzung befindet sich in dieser Ansicht direkt
nebeneinander. Klickt man einen benachbarten Zug an, werden direkt beide Zlge

ausgefuhrt.

Ein Test mit der Ausgangstellung verdeutlicht das Prinzip. Klicken Sie auf den
unmittelbaren Gegenzug von 1.e4, im Fritz Buch ist das 1...c5. Nach dem Klick auf die
Fortsetzung 1 ...c5 werden beide Zlige direkt auf dem Brett ausgefihrt.
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2.8.3.13 Buchanalysefenster

Brettfenster - Menii Ansicht - Buchanalyse

Buchanalyse

[] Fotas
statuszeile

Das Eréffnungsbuch zeigt zu einer Stellung die gespielten Zlige. Viel aussagekraftiger
ist jedoch die Ansicht ganzer Varianten. Diese leistet das Buchanalysefenster. Bevor
Sie es nutzen, prifen Sie bitte, ob ein Buch zur Verfligung steht (Schalter Buch in der
Notation).

Hinter jeder Variante steht die Zahl der Partien ("N=") und die Erfolgsquote aus weiBer
Sicht in Prozent. Ein Doppelklick auf eine Variante kopiert sie in die Notation der Partie.

EBuchanalyse

=3, 50% 13. 0-0 14.Tel Ldé 15.Lf4 S5xe5 16.! "
N=3, 33% 13.0-0 0-0 14.Lf4 Lde 15.5xd7 LxdT7 16 L4
=3, 67% 13.Lf4 Lb4+ 14.5d2 LxdZ+ 15.Exd2 0-0 !
=3, 17% 13.Lf49 Lb49+ 14.5dZ LxdZ+ 15.FExdZ 0-0 :
N=3, 50% 13.Lf4 Lb4+ 14.EKEfl Ldé

HN=3, 83% 13.Lf4 Lde

[
|
=]

4 [l P
Krtisch: 13.Lf4 [ b4+ 14 5d2 Lxd2+ 15 Kxd2, 44% Weill (9 Partier

| 100% |

Ein Rechtsklick im Fenster 6ffnet ein Menlu mit folgenden Einstellungen:

Min %
Es werden nur Varianten gezeigt, die in mindestens N % der Partien vorkommen.

Kopiere in Notation
Kopiert die rechts angeklickte Variante in die Notation der Partie.

Kopiere alle in Notation
Kopiert alle angezeigten Varianten in die Notation der Partie.

Variantenbrett
Offnet ein kleines Brett, auf dem die SchluBstellung der Variante gezeigt wird, die sie
mit der linken Maustaste anklicken.

Kritische Variante
Die kritische Variante entsteht, wenn Wei und Schwarz immer den statistisch
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aussichtsreichsten Zug machen. Sie wird unten in Rot angezeigt. Klick auf die kritische

Variante zeigt die SchluBstellung im Variantenbrett. Doppelklick fihrt sie auf dem Brett
aus.

Zeichensatz

Der Zeichensatz ist gesondert einstellbar. Oft wird man ihn kleiner als in der
Hauptnotation einstellen.

Siehe auch Kritische Er6ffnungsvarianten erkennen...

2.8.3.14 Suchergebnisfenster

Im Datenbankfenster starten Sie Uber Rechtsklick Datenbanksymbol - Suche eine
Suchabfrage innerhalb der Datenbank.

Die gefundenen Partien gelangen in die Fensterflache eines Brettfensters, das
sogenannte Suchergebnis.

rnr—ﬂl Start Einfgen Brett Report Analyse Training Ansicht '-.@:'
= =] Stellung einfigen aﬁ ‘f'l i;\i R‘_l ?1 Mega Database 2009 - ‘_} Standardkiebitz einfaus %° 3 i
" Partie kopieren N = 2 4% Repertoiredatenbank 4 Kiebitz hinzuholen i3
Partie Meue Cnline Festplatte _ Datenbank Partienverlauf
einfiigen @} Stellung kopieren Partie “%{ In dieser Partie “%£} Kiebitz wegschicken ug - -
Zwischenablage Partie Stellung suchen Engines
Suchergebnis v @
Weil EloW Schwarz Elo5 Ergebnis Jaht *
Kretzschmar.. Richter, K 0-1 192['—I
Richter, K Rotenstein, 5 0-1 1920
Schlage, W Richter, K 1-0 1920
Hohensee,H Richter,K ¥a-¥2 1928
Richter, K List,P ¥-¥% 1928
Richter, K Ahues, C Ye-¥a 1928
Rellstab, L Richter, K 0-1 1928
Richter,K Elstner,R 1-0 1928
Mieses, ) Richter, K ¥a-¥2 1928
Richter, K Helling, K 0-1 1928
Richter, K List,P 1-0 1928
Notation + Buch w [B | Rotenstein,S Richter,K D-1 1928
Richter,Kurtl - Saemisch,Fritz 0-1 Richter,K Gruenfeld,E 1-0 192
n Johner, P Richter, K ¥e-¥e 192¢
led e5 2513 db 3.d4 Sfe 4.dxeS Sxed 5.lch c6 6.0-0 d5 7..d3 Sc5 [ | RichterK Saemisch,F 0-1 162
| Py, — | Kostic,B Richter, K 1-0 1928
8.5g5 Sxd3 9.Dh5 g6 10.Df3 Sxe5 11.Tel De7 gl ~ | Richter.K Bogoliubow, E 0-1 1928 ©
4 M | r
| @ _ﬁ_ ‘ 1.ed €5 2.5f3 db 3.d4 5f6 4.dxe5 Sxed 5.Lcd 6 6.0-0 d5 7.Ld3 5¢5 8.5g5 Sud
Erledigt - Suche: 606 Partien gefunden [100% n—— ]

Ein Klick auf eine Partie kopiert sie in die Notation. Uber das Rechtsklickmenii in der
Partienliste des Suchergebnisfensters kdnnen die Partien weiterverarbeitet werden.

Wenn Sie in die Partienliste klicken, werden die Pfeiltasten auf/ab dorthin umgelenkt.
Sie kdnnen damit in der Liste blattern. Jede mit den einfachen Pfeiltasten ausgewahlte
Partie gelangt in die Notation. Dabei wird die Stellung aufgebaut, in der die
Suchkriterien erflllt sind. Spielen Sie die Partie mit Pfeil rechts/links nach und gehen
Sie dann mit Pfeil ab zur néchsten Partie.

Tipp: Uber die Spaltensortierung kénnen Sie die Anzeige der Liste verfeinern.
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2.8.3.15 Suchergebnis in Referenzdatenbank

Brettfenster, Menii Start - Datenbankauswahl

. . . 27 Mega Database 2009 ~ .
Klicken Sie auf den Ribbon , um alle Partien zur Brettstellung

aufzulisten

Hinweis: Fir die Referenzsuche kénnen Sie per Mausklick die Referenzdatenbank
wechseln.

Report Analyse Training Ansicht

. £ - _;',.,'_:_
ih‘ﬁ ﬁ) ?1 Mega Database 2009 |_| 7
- : “"1|| Mega Database 2009 -

Online Festplatte [T k
"L MyInternetGames e

SLEllUr g Light Database ’

Warld Championship 1886-2000
pittersposbasel

s

Pcschach - L€

i i s

Das Programm startet den Suchdialog fir Stellungen, die Brettstellung wird
Ubernommen. Wurde die Referenzdatenbank ausgewahlt, listet das Programm jetzt die
entsprechenden Vergleichspartien mit der Brettstellung auf.

Wenn Sie auf eine Partie im Suchergebnisfenster klicken, wird diese ohne Rickfrage in
die Hauptnotation kopiert. Klicken Sie auf Zur Originalpartie, um die urspriingliche Partie
wiederherzustellen.

Klicken Sie auf den Reiter Notation, um die in dieser Stellung gespielten Zige zu

sehen.

Suchergetnis - X

l Zur Originalpartie Suchergebnis
Ergebnis  Jahr  Motabion "
1-0 1570 1.e4e5 258 Sob 3.0cd LeS 4.3 Del 5.0-0d6 6.d41b% 7.1g5 56 8.a4 a6 5.5 Sb8 10.5bd2 o6 11.1a2 Lg4 12.0b
1-0 1575 1l.ede5 2503 500 3.Lcq L5 4.¢3 De? 504 L6 6.a4 a6 T.Laddb B.d3 576 0.0ed Lg4 10.5bd2
-1 1575 l.ede5 LLc4Le5 3.503 5406 4.3 De? 5.d4 excdd §.codd Dxed+ T.0e3 Lbd+ B.5c3 d5 9.1d3 De? 10.h3 516 11.K11 Kf
Line 1580 1.ede5 253 506 3lcd Leh 403 De? 5.0-0 dé 6.4 Lbé 7.Lg5 576 8.0d5 Sd&9.5bd2 c6 10.1b3 Sef
o1 1580 1.ed4e52.5f55ch 3.0cdle5 4.3 Del 5.0-0 d6 6.d4 Lbé 7.1 g5 576 B.d5 Sb8 9.5bd2 Lg4 10.Dc2 hé 11.Lh4g512.1g
Line 1580 l.ede5 L5713 500 3.LcdLcs 403 Del 5.0-0d6 6.d4 Lbé 7.h3 hb 3.1ed 576 9.5bd20-0 10.Tel 5a5 11.0d3 a6 12.5F1
1-0 1580 l.ede5 L.513 506 3.Lcd Le5 403 576 5.04 exdd f.oodd Lbd+ T7.5¢3 Sxed 8.0-0 5xc3 9.boec3 Lec3 10.0b3 Lxald 11.0xf
1-0 1580 1.ede5 153 506 3lcd e 403 56 5.04 e 4 G.oodd L4+ 7.5c3 Swed 8.0-0 Lucd 9.d5 55 10.becd Sxcd 11.0d4 ¢
1-0 1580 1.e4e5 253506 3.0cdLeS 4.3 De? 5.0-006 £.d40b6 7.1 g5f6 8.1h4 o5 .55 fug5 10.0n5+ KdT11.1xg5s Dg?
1-0 1620 1l.ede5 153 506 3.Lcd Le5 4.03 516 5.d4 Lbh 6.dueb Sxed 7.0d5
1-0 1620 1.ede5 2503 56 3.0¢48 L5 4.¢3 DeT 5.0-0 d6 6. 484 Lb6 7.Lg5 M6 .14 95 9.5x95 Mfag5 10,005+ Kd7 11.L0g5 DgT? 1
1-0 1620 1.e4e52.5f35ch 3.Lcdle5 4.c3 De7 5.0-0d6 6.d4LbET Lg5f6 .1h4 g5 3.52g5 fug5 10.DhS+ K3 11.Leg5 Dek 1
1-0 1620 1.e4e5 1573 506 3.0cd LeS 4.0 5168 5,04 excl4 6.ondd Lb4+e 7,503 Sxed B.0-0 Saocd 9.boc® Lucd 10007 Lodd 10.1n =

Das Zugefenster verhalt sich wie ein Eréffnungsbuch. Klick auf einen Zug stdft eine
neue Suche fur die folgende Stellung an.

Die wiederholte Stellungssuche in der Referenzdatenbank aus dem Brettfenster wird
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durch den Turbospeicher fir die Referenzdatenbank erheblich beschleunigt, falls Sie
viel RAM besitzen.

Uber die Spaltensortierung kann man nach verschiedenen Kriterien sortieren, z.B. nach
Elozahl u.s.w.

Die entsprechenden Ribbons erméglichen verfeinerte Abfragen innerhalb der
angezeigten Teilmenge im Fenster Suchergebnis.

Tipp: Halten Sie beim Klick in ein Suchergebnisfenster die Alt-Taste gedriickt, um das
automatische Laden in die Hauptnotation zu unterdriicken. So kénnen Sie bei
gehaltener Alt-Taste eine Partie aus dem Suchergebnis zum Verschmelzen in die
Hauptnotation ziehen (Drag und Drop).

Suchergebnis aus Online-Datenbank

Brettfenster, Ribbon Online

Online

Die Online-Datenbank besitzt im Brettfenster eine eigene Fensterflache. Klicken Sie
dort auf den Schalter Suche, um alle Partien zur Brettstellung aufzulisten. Je nach
Belastung des Servers, Zahl der gefundenen Partien und Geschwindigkeit Ihrer
Internetverbindung sollte die Suche nicht lédnger als einige Sekunden dauern.

F sEIC | start Einfagen Bratt Repart Analyse Training Ansicht L
= [ Stellung einfige - > - ) s 7
= Stellung einfugen % n .;\1 al 77 Mega Database 2000 o & ¥ partiedaten O Zurick

T Partie kopieren ' L s¥) Repertoiredatenbank . — * Nachste Partie laden O Vorwirts
artie Heue Online Festplatte Standardkiebitz  Kiebitz
sinfiagen [®) Stellung kopieren | partie = % In dieser Partie sinfaus hinzuholen 51 4 Vorherige Partie laden | il Zeige Partienwerlauf
Iwischenablage Partie Stellung suchen Engine Datenbank Partienverlaut
Notation + Buch -

Notation | Referenz [ Tabelle [ Training ] Partieformular [ LiveB * *
. Richter,Kurtl - Abramavicius,Leonhard 1-0
€13 Hamburg ol (Men) [Germany-Lithuania] (8) 18.07.
ld4 d5 2.5¢3 5f6 3.Lg5 e6 4.4 dxed 5.5xed g
Le7 6.Lxf6 Lxf6 7.5f3 [RER] 8.Ld3 0-0 9.De2 c5
10.0-0-0 oxdd 11.g4 g6 12h4 Lg7 13.h5 Te8
14hxg6 hxgb 15.95 e5 16.Th4 5f8 17.Tdh1 Lf5
18Df1 TcB 19.Th8+ Lxh8 20.Txh8+ Kxh8

21.Dh1+ Sh7 225f6 Kg7 23.0h6+

1-0
Onlinedatenbank - B3
l Zur Originalpartie 1000 Partien (1497) Suche ]
. Zuge Partien  Punk * | Weill EloW Schwarz Elo5 Ergebnis Jahr Motation *
[ Safarli,E %613 Gurevich, M 596 ¥e-¥a 012 8Ld3c59.
Stefansson H 2562 Gurevich,M W12 W% 2011 8Ld3¢59.
v N h.. 2624 A D %25 1-0 2009 8Dd2b569
B.Lfl-cd 113 588% .| | lordachescuV 2645 Sharavdor,D 2446 1-0 2012 8Ld3c59.
| BSedxft EE] 50.0% vanchuk,V 711  Morozevich A 274l  1-0 2005 8Dd2b69
B.Dd1-e2 ] 457% Leko P 743 Bareev,E 79 1-0 2005 8De2bb9,
8.0d1-d3 17 588% Zelcic,R 2538  Dizdar,G 2544 ¥W-% 2011 8Dd30-Dt
| BLFL-bS 1 409% Jovanovic, Z 1533 Dizdar,G 2544 1-0 2011 8Dd30-D¢
Bg2-g3 7 571% Fier, A 2581 Gurevich, M %34 0-1 2008 8Dd20DC
BLfl-e2 & 500% Topalow,V 2743  Bareev,E 729 1-0 2003 8Dd20Dt
B.gl-g4 3 7% _ |Id T E— - Tt bbinniainiaint]
e & 3
1000 Partien 1008
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Wenn Sie auf eine Partie im Suchergebnisfenster klicken, wird diese ohne Riickfrage in
die Hauptnotation kopiert. Klicken Sie auf Zur Originalpartie, um die urspriingliche Partie

wiederherzustellen.

Suche nach Spieler in der Onlinedatenbank ...
Suche nach Positionen in der Onlinedatenbank ....

Tipp: Halten Sie beim Klick in ein Suchergebnisfenster die Alt-Taste gedriickt, um das
automatische Laden in die Hauptnotation zu unterdriicken. So kénnen Sie bei
gehaltener Alt-Taste eine Partie aus dem Suchergebnis zum Verschmelzen in die
Hauptnotation ziehen (Drag und Drop).

Suchergebnisse aus der Online-Datenbank sind auf 1000 Partien begrenzt.

2.8.3.17 Neuerung Zeigen/Vergleichen

Rechtsklick Brettfenster - Neuerung zeigen/Vergleichen

Zu einer eingegebenen oder geladenen Partie zeigt ChessBase Ihnen Partien aus der
Referenzdatenbank, die am weitesten mit ihr ibereinstimmen.

Diese Partien erscheinen im Suchergebnisfenster des aktuellen Brettfensters.

Wi B o 8 4 = | Vistaneckislsakas - Wagner, Heinrich, Hamburg ol (Men) 1930 B25, 0-1 =[O

Datei  J-TY 3 Einflgen Brett

| Partie kopieren
Partie ) Heue
einflgen [ Stellung kopleten  partie ~

Erledigt - Neuerung zeigen/ergleichen

henablage Partie

Report Analyse Training Ansicht

™y [ Steliung einfigen Kg E '.‘1 al

4| Repertoiredatenbank
Online Festplatte
¥ In dieser Partie

7 Mega Database 2008 ~

L
‘; g‘ ;’ Partiedaten & Zurick
- . * Nachste Fartie laden O Vorwirts
Standardkiebitz  Kiebitz
einfaus hinzuholen “6 4 Vorherge Partic laden i Zeige Partienveriaut
Engines Datenbank Partignveriaut
Notation + Buch ~ @

Vistaneckis,Isakas - Wagner,Heinrich 0-1

led c5 25c3 Sc6 3.93 g6 4lg2 Lg7 55ge2 d6 6.d3 Ld7 7.0-0  *
Tbs [EEE] Sf6 9.Dd2 Sg4 10.5d1 Sxe3 11Dxe3 0-0 12.c3 bS 13.d4

oxd4 14.cxd4 Db6 15.d5 Se5 16.0wxb6 Txb6 17.Tcl Tc8 18.TxcB+ .
Sughergebnis -~ @

| Zur Originalpartie Suchergabnts

Weil Elo W Schwarz EloS Ergebnis Jahr Motation

Vistaneckis, | Wagner, H 0-1 1530 §..5(6 9.0d2 594 10.5d1 Sxed
Prokes, L Tartakower,5 - 1926 8..5d4 9.TbL a5 10,062 B5 11
Breev,V Von Stamm, W 0-1 1503 8..owdd 9.5e2 Ded 10.0d2 Lad
Kmoch, H Saemisch,F 0-1 1922 8..h59.h3 TEB 10.Kh2 Le5 11,
Steiner,E Maroczy,G 1-0 1924 8..ThE 9.5efd h3 10.h4 Shé 11
Mieses, ) Saemisch, F Ya-¥a 1526 8..Tb8 9.c3 h5 10.h4 5hé 11.L
Richter, K Helling K 0-1 1928 8..b59.c3 e610.5e3 SgeT 11«
Skalicka,C Winter, W Ya-¥a 1931 8..Tb8 9.c3 566 10.5xf6+ Lidb
4 m ¢

100%

Sie werden dort nach dem Grad der Ubereinstimmung sortiert, so daB die obersten
Partien die groBte Ahnlichkeit mit der Ausgangspartie aufweisen.
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2.8.3.18

Tipp: Wenn Sie den Inhalt des Suchergebnisfensters erhalten wollen, fihren Sie dort
Rechtsklick Bearbeiten - > Alle Partien markieren, dann Rechtsklick Bearbeiten -
Ausgewahlte Partien auf Clipdatenbank aus. Die Partien gelangen auf die unter Meine
Datenbanken erreichbare Clipdatenbank.

Diese Funktion arbeitet nur korrekt, wenn die Referenzdatenbank komplett nach

Er6ffnungen zugeordnet ist. Die Referenzdatenbank sollte weiterhin einen groBen
Er6ffnungsschlissel besitzen.

Enginefenster

Das Enginefenster informiert Gber die Rechnung der Analyse-Engine.

Kiebitz: Fritz 13
Frtz 13 |Stop||a.||@>||1CPU||,_f’| ﬁ
- = (-0.23) Tiefe=18 8...5f6 (1/37) 1937 kN/s

8...5f6 9.5d5 5xd5 10.exdd 5d4 11.5xd4 cxd4 12.Lg5 0-0 13.Te1 Ted 14.0d2 Tcé 15.Lh4 Db6 16.Tab1
Le5 17.f4 Lf6 18.Lxf6 exf6

= (-0.23) Tiefe: 17/35 00:00:06 11099kN

8...5f6 9.Tb1 0-0 10.h3 e5 11.Lg5 h6 12.Lxf6 Lxf6 13.5d5 Leb 14.0d2 Lg5 15.f exfd 16.Sexfd Lxd5 17.exd5 Sdd

[10030 —— |

Oberste Zeile von links nach rechts:

Enginename - Berechnung abbrechen.- Zahl der gleichzeitig berechneten Varianten im
Analysemodus erhéhen (+)/erniedrigen(-)

Zweite Zeile von links nach rechts:

Stellungsbewertung - Faillow/Failhigh-Anzeige - Stellungsbewertung - Rechentiefe -
Verbrauchte Zeit - Zahl der berechneten Stellungen pro Sekunde (in Tausend).

Hinweis: Die zugeschalteten Engines zeigen an, ob sie eine Variante schon vollstandig

durchgerechnet haben oder nicht. Ist die Anzeige blass, dann sind noch nicht alle
Untervarianten vollstéandig berechnet, wenn die Anzeige schwarz wird, ist die Engine
mit der Berechnung der Varianten auf dieser Suchtiefe fertig. So kénnen Sie die
Engines zur Berechnung von Positionen 6konomischer und genauer nutzen.

Rechtsklickmenii im Variantenfenster (Analysemodus)
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Engine
Engine verriegeln Strg=Alt+L
Anzahl Hauptvananten erhohen .

Anzahl Hauptvananten vernngern
Sucheinstellungen...

Machstbester Zug ]
Drohung analysieren X
Analyse in Zwaschenablage

Kopiere in Notation

v Hasuptvananten als Liste

v  Erweiterte Suchinformationen
Mur bei nevern Zug blattern

v  Alte Zige anzeigen (Nachstbester)

Vanantenbrett

Engine: Wahlt die Analyse-Engine aus.

Engine verriegeln: Normalerweise folgt die Engine im Analysemodus automatisch der
Brettstellung. Sie kann auf der aktuellen Stellung verriegelt werden und ignoriert dann
auf dem Brett ausgefliihrte Zlge.

=
B ick auf den kleinen Button verriegelt ebenfalls die Engine.

Mehr/Weniger Varianten: Im Analysemodus kénnen die besten N Zlige gleichzeitig
berechnet werden.

Nachstbester Zug: Nur von Fritz-Engine unterstiitzt. Im Einvariantenmodus wird die
Engine gezwungen, den gerade berechneten Zug zu ignorieren und eine Alternative zu
berechnen.

Drohung: Berechnet die Drohung.

Analyse in Zwischenablage: Kopiert die Varianten in die Windows Zwischenablage.

Kopiere in Notation: Kopiert die beste Variante in die Notation der Partie (Strg-Leer).

Hauptvariante als Liste: Immer wenn eine neue Hauptvariante kommt, wird diese
unten angehangt und weitergeblattert ("scrollen").

Erweiterte Suchinformationen: Zeigt Stellungsbewertung, Rechentiefe und Zahl der
untersuchten Knoten = Stellungen in zweiter Zeile.

Nur bei neuem Zug blattern: Es wird nur geblattert, wenn sich der erste Zug der
Hauptvariante andert.

Variantenbrett: Schaltet ein Brett zu, auf dem die gerade gezeigte beste Variante
nachgespielt werden kann.

Zeichensatz wahlen: Bestimmt den Zeichensatz.

Eigenschaften: Stellt Engine-Parameter ein.
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SchlieBen: SchlieBt das Fenster.

2.8.3.19 Neue Engineinformation

Im Analysemodus von ChessBase bietet die Standardengine zusatzliche Informationen
im Enginefenster. Mit einem Rechtsklick in das Enginefenster wird das Kontextmeni
gedffnet.

Fritz13 | [stop) (& (2 ] [2ceu | [ZZ] @

v : (0.39) Tiefe=20 1.d4 [1/20) 1797 kN/s
1.d4 5f6 2.5(_ Engine L0
H= (0.39)
Engine verriegeln Strg+Alt+L
Anzahl Hauptvarianten erhdhen +

Anzahl Hauptvarianten verringern =

1.d4 5f6 2 Sucheinstellungen... =
9.LdZ c4 1C Machstbester Zug b
Drohung analysieren X F

Analyse in Zwischenablage
T — Kopiere in Notation

Hauptvarianten als Liste

Rl

o v Variantenbrett

NE feichensatz wihlen Ine
! .| Ta Eigenschaften

- W] T Schliefen L

Engine: Wahlt die Analyse-Engine aus.

Engine verriegeln: Normalerweise folgt die Engine im Analysemodus automatisch der
Brettstellung. Sie kann auf der aktuellen Stellung verriegelt werden und ignoriert dann auf dem Brett
ausgeflihrte Zige.

Alternativ kann die Engine auch mit einem Mausklick auf das kleine Schlossicon im Enginefenster
verriegelt werden.

-

Mehr/Weniger Varianten: Im Analysemodus kénnen die besten N Ziige gleichzeitig berechnet
werden.

Nachstbester Zug: Im Einvariantenmodus wird die Engine gezwungen, den gerade berechneten
Zug zu ignorieren und Alternativen zu berechnen.
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Drohung: Berechnet die Drohung.
Analyse in Zwischenablage: Kopiert die Varianten in die Windows Zwischenablage.
Kopiere in Notation: Kopiert die beste Variante in die Notation der Partie (Strg-Leer).

Hauptvariante als Liste: Immer wenn eine neue Hauptvariante kommt, wird diese unten
angehangt und weitergeblattert ("scrollen").

Erweiterte Suchinformationen: Zeigt Stellungsbewertung, Rechentiefe und Zahl der
untersuchten Knoten = Stellungen in zweiter Zeile.

Nur bei neuem Zug blattern: Es wird nur geblattert, wenn sich der erste Zug der Hauptvariante
andert.

Variantenbrett: Schaltet ein Brett zu, auf dem die gerade gezeigte beste Variante nachgespielt
werden kann.

Zeichensatz wahlen: Bestimmt den Zeichensatz.

Eigenschaften: Stellt Engine-Parameter ein.

SchlieBen: Schliel3t das Fenster.

Nédchstbester Zug Damit berechnet die Schachengine die Alternativen zur
Hauptfortsetzung. Wahrend die Engine rechnet, kann man diese Information schneller
mit der Taste Y abrufen.

Diese Anzeige funktioniert nur dann, wenn Sie eine Hauptvariante anzeigen. Am Anfang

des Enginefensters findet man in grau unterlegter Schrift die bisher als am besten
bewertete Varianten.In der Folge werden im Fenster die berechneten Alternativen

angezeigt.
Fritz 12 siop| | @B || B, | 1 CPU
@ =07y Tiefe=15 5. Tef (1/41) 1616 kM/s
Tipp: Diese Informationen steht am Anfang der Listeanzeige. Wird die Information nicht

angezeigt, scrollen Sie mit Hilfe des Schiebeschalters zum Anfang der Liste.
Mehrfaches Driicken der Y Taste erhdht die Anzahl der angezeigten verworfenen
Varianten am Anfang der Liste.
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2.8.3.20 Anzeige aktuelle Hauptvariante

Am unteren Rand des Enginefensters wird die gerade berechnete Variante angezeigt.

14 Dxch 15.5g3 Scd £ (0.71) 16.0e2 b5 17.Tfd1 Sd6 18.c4 bd 19.ed4 Da5 20.e5 Sb7 -
21.5ed4 L5 22Tal Lxed

Erledigt - Standardkiebitz ein/aus

Der Vorteil dieser Anzeige ist, dass sie aktualisiert wird, wenn bei ldngerer Berechnung
die Hauptvariante unverandert bleibt.

2.8.3.21 Pfeile unter dem Brett
Rechtsklick Schachbrett -> Brettdesign - Nachspielpfeile unter Brett

Blendet eine kleine Leiste mit Schnellschaltern unter dem Schachbrett ein. Damit wird
die Navigation innerhalb der Notation erleichtert.

Die Pfeile haben folgende Bedeutung:

e Zum Anfang der Notation springen
Zug zurlcknehmen

Zug riickgangig machen(Blauer Pfeil)
Zug ausflihren

Zum Ende der Notation springen.

Siehe auch Schieberegler ...

Mit einem Klick auf den Button Ubernehmen kénnen Sie vorgenommene Einstellungen
direkt Uberprifen und fest bernehmen.

2.8.3.22 Schieberegler Brettfenster

ChessBase verfligt zusatzlich Gber eine intuitive Navigationsmdglichkeit fur Partien,
den Schieberegler. Damit l&sst sich durch gezielte Klicks oder Verschieben des Griffs
eine bestimmte Partiephase schneller anspringen als Gber die Notation. Das ist gerade
bei langen und kommentierten Partien nitzlich. Den Schieberegler erhalten Sie per
Rechtsklick auf dem Brett unter Brettdesign -Schieberegler oder per Rechtsklickmeni
unter dem Brett.
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Die unterschiedlichen Optionen stehen im Dialog Brettdesign zur Verfligung. Den Dialog
kann man per Rechtsklick auf oder unter dem Schachbrett aktivieren.

Machspielpfeile unter Brett
™) Keine

@ Schalter

() Schieberegler

Folgende Optionen stehen zur Verfigung:

Schalter : Damit schalten Sie eine kleine Leiste mit Pfeiltasten unter dem Schachbrett
ein. Die Bedeutung der Funktion der einzelnen Pfeiltasten wird mit Hilfe von Mouseover
erklart. Wenn man mit dem Mauszeiger Uber einer Taste verharrt, wird die Bedeutung
angezeigt.

Schieberegler : Uber den Schieberegler kann man besonders schnell innerhalb der
Partienotation navigieren. Mit dem Schalter lasst sich durch gezielte Klicks oder
Verschieben des Griffs eine bestimmte Partiephase schneller anspringen als Uber die
Notation. Das ist gerade bei langen und kommentierten Partien nttzlich.

2.8.3.23 Drohungen auf Brett anzeigen

Brettfenster - Training - Drohung als Pfeil oder Drohung aufstellen als Pfeil

Im Brettfenster gibt es eine eingebettete Schachengine, die Drohungen in der aktuellen
Position mit farbigen Markierungen auf dem Schachbrett kennzeichnet.

Report Analyse Training

Drohung aufstellen als Pfeil
Crohung als Pfeil
Tipps

Die aktuelle direkte Drohung wird mit einem orangen Pfeil auf dem Brett
gekennzeichnet.
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Optional wird mit einem schwarz/grauen Pfeil der Zug angezeigt, der die
unangenehmste Drohung verursacht. Das wird nicht immer der starkste Zug sein, ist
aber hilfreich, um mdgliche taktische Motive besser zu verstehen.

Siehe auch Optionen - Engine ....

2.8.3.24 Zige ausprobieren

Beim Nachspielen von Partien ist vor allem die Frage interessant, welcher Gegenzug auf
eine bestimmte Fortsetzung zu erwarten ist.

Im Brettfenster bietet das Programm eine niitzliche Information, die rasch eine Antwort
auf diese Frage gibt.

Nehmen wir als Beispiel folgende Ausgangsstellung:
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Was passiert, wenn Weil3 jetzt mit dem Springer auf e2 den schwarzen Bauern d4
nimmt? Ziehen Sie jetzt den weiBen Springer auf das Feld d4 ohne die Figur
loszulassen. Auf dem Schachbrett wird jetzt folgende Information mit Pfeilen
angezeigt.

e

|

]

&n

4

(7]

P

Nach Ansicht des Programms waren die plausibelsten Fortsetzungen jetzt Sb8-a6 oder
Sd7-b6. Diese Information wird mit den griinen Pfeilen auf dem Schachbrett angezeigt.
Die Anzeigen stimmen nicht immer die der tatsachlichen Hauptfortsetzung Uberein,
bieten aber eine nitzliche Orientierungshilfe bei der Eingabe oder dem Nachspielen von
Partien.
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2.8.3.25 Partienverlauf im Brettfenster

'I'Ergéinzend zum Partienverlauf im Datenbankfenster kann man auch direkt im
Brettfenster auf die zuletzt geladenen Partien der aktuellen Arbeitssitzung zugreifen.

Der Zugriff ist Uber die beiden Ribbons im Menu Start verfligbar.

[@]
& Turick

0 vorwirts
i.i Zeige Partienverlauf

Partienverlauf

Uber die beiden groBen Pfeiltasten kann man direkt auf die zuletzt geladenen Partien
zugreifen, diese werden direkt im Notationsfenster geladen.

Ein Klick auf die kleine Markierung neben dem Partienverlauf startet die Listenansicht
mit den in der Arbeitssitzung geladenen Partien.

i N Start Statistik Partien Spieler Eraffnungsschidssel Ansicht L7
r’l % Léschen 5 WVolie Kenndaten - ﬁ 1 / & Alle auswihlen o
— " Kopieren Segoe Ul -3 - a =4 Gehe zu Zeile
Einflgen ~ = Brett Liste Kenndaten Turniertabelle Nachstes
- ] Auf Clipdatenbank | Erster Zug 0o B fittern | editieren Turnisr
Zwischenablage Listenformat Brett Filter Bearbeiten Turniere

Text | Partien iSpieIer | Turniere | Kommentatoren | Quellen | Mannschaften | Emﬁnungen|

Nummer  Weill EleW  Schwarz Ele § Ergebnis  Zige ECO  Turnier Dat
1 Richter, K Abramavicius,L 1-0 23 C13  Hamburg ol (Men) 184
2 Neue Partie e.. Line 8

3 Vistaneckis,I Wagner,H 0-1 41 B25  Hamburg ol (Men) 181
‘ n ’

Erledigt - Zeige Partienveriauf

2.8.3.26 An Fritz iibergeben

Brettfenster - Meni Datei - An Fritz (ibergeben

# An Fritz abergeben

# Aktuelle Partie an Fritz Gbergeben

10 Kasparov,

Startet das Schachprogramm Fritz und Ubergibt die komplette Partie. Fritz besitzt
fortgeschrittene Analysefunktionen wie Fehlersuche, sprachliche Kommentierung und
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Stellungsanalyse flr Fernschach. Oder Sie spielen zu Trainingszwecken eine Stellung
gegen das Schachprogramm.

Diese Funktion setzt eine eine aktuelle Version von Fritz voraus.

Aus diesem Programm heraus ist der Rickweg zu ChessBase moéglich: Menii Datei - An
ChessBase libergeben.

29 Einstellungen
291 Reales 3D-Brett

Brettfenster -Brett - 3D Brett - Klick aus eines der angebotenen Vorschaubretter

Englische Bibliothek

Schaltet auf eine detailgenaue, praxistaugliche Darstellung des 3D Brettes um. Diese
Darstellung sieht sehr naturgetreu aus, stellt aber hohe Anforderungen Ihre

Grafikkarte.Sie kénnen die Darstellung lber den Schalter Einstellungen unter dem 3D-
Brett anpassen
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Einstellungen =8 Bildschirmfoto

Mit Hilfe der Buttons "+" und "-" kdnnen Sie die GroBe der Ansicht verandern.

Steuerung 3D-Brett
Mit einem Rechtsklick auf das Brett oder einem Linksklick auf den Brettrand kdnnen Sie
das Brett mit dem Mauszeiger beliebig in dem Fenster positionieren.

Mit Strg -Rechtsklick auf ein Feld setzen Sie den Blickpunkt.

Das Brett kann mit der Tastatur gesteuert werden.

Mit den Tasten Punkt (rechts) und Komma (links) wird das Brett gedreht.
Weitere Navigationstasten sind:

9: Blickpunkt links

0: Blickpunkt nach rechts

STRG + rechte Maustaste setzt den Blickpunkt
STRG + Mausrad zoomt das 3D-Brett

2.9.2 Reales 3D-Brett einstellen

Uber den Button "Einstellungen" wird der Einstelldialog fiir das 3D-Brett geladen.

Uber diesen Schalter startet man ebenfalls den Dialog Einstellungen 3D Brett, in dem
man die Darstellung der 3D - Ansichten benutzerdefiniert anpassen kann.Die Bedienung
des zweigeteilten Dialogfensters ist analog zum Windows — Explorer. In der linken
Fensteransicht finden Sie strukturiert die Inhalte. Ein Pluszeichen vor einem Eintrag
bedeutet, dass noch Untereintrdge vorhanden sind.
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Klicken Sie auf das Plussymbol, um die weiteren Optionen sichtbar zu machen. Mit
einem Klick auf ein Minussymbol schalten Sie die Untereintrage wieder aus.

Klick auf einen Eintrag zeigt im rechten Fensterbereich die entsprechenden Optionen
und Inhalte an.

Beachten Sie, dass je nach 3D Ansicht abweichende Optionen angeboten werden.

Einstellungen Brett

- General Brett
System Info
=- GPU Infa AuflEsung Brett
(e
b Hals -2ps @ Nl:drlg Hoch
Figuren
E Sichtfeld
Render-Einstellungen
Eng Wit
Feldgraide
Klein Grofl

Auflosung Brett Beeinflusst die Auflésung und damit die Qualitat der
Brettdarstellung.

Sichtfeld Bestimmt die perspektivische Darstellung des Sichtfeldes. Uber den
Schiebeschalter und den Button Ubernehmen kénnen Sie die Auswirkungen testen.

FeldgroBe Legt die GroBe der Schachfelder auf dem Brett fest.

Animation Bestimmt die Zuggeschwindigkeit der Figuren.

Render Einstellungen

e Schatten Legt die Schattenbildung der Figuren auf dem Brett fest. Diese Einstellung
ist sehr rechenintensiv.

e Figuren reflektieren Legt die Reflektierung der Figuren fest.

e Brett spiegelt Simuliert eine glanzende Brettoberflache mit reflektierenden Figuren in
der Brettansicht.

Bildschirm Foto
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Unter der 3D Ansicht befindet sich der Button Bildschirmfoto.
Sie kénnen Uber diese Funktion eine Abbildung der aktuellen 3D Ansicht anfertigen. Die

Hbhe der Bildauflésung flir den Screenshot legen Sie mit der Eingabe einer Zahl in dem
nach der Aktivierung eingeblendeten Dialog fest.

29.3 Einstellungen Notation
Einstellungen zur Partienotation. Siehe auch: Notation einer Schachpartie

Die erforderlichen Einstellungen werden unter Meni Datei - Optionen - Notation

vorgenommen.
, Neu o Aktuelle Datenbanken
1 Mega Database 20010.cbh
- (Biada U 2 Albin Counter-Gambit.cbh

o 2 World Chamglonship 1886-2000.cbh

7 Aktivierung P

4 FIDE-Wch 1953-2002.cbh
.a [mitalliere ]
- 5 pittersposbased.cbh

/Y Email

i I:}ptiqn:n. @' SchlieBen _;-J Anpaisen # Uber

: ATEMBAME]
ti-fs DATENEANKEN 1 Alle Haupteinstelungen (Strg«Att+ 0 |
v [ ]

Notation | Engines | Ordner | Grenzen | Tablebases

o l.04 1.d2-ad P-4 14244

= ¥ &£ & =2 4 o+

KDSLTE Figurinen

Elacksatz Textfarbe
+ | Absdize

Alternatives Format
+| Material
#| Training Zeichensatz

Variantentarbe

1.d4

Algebraische Kurznotation.

1.d2-d4

Langnotation.

1.P-Q4

"Descriptive Notation" (alte englische Schachblicher).
1.14244

Fernschachnotation

KDSLTB

Notation mit Buchstaben flr Figuren.
Figurinen
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294

Notation mit Symbolen flr Figuren.

Blocksatz

Der rechte Rand der Notation wird durch Einfligen von Leerzeichen geglattet.
Absitze

Jede neue Hauptabweichung von der Partie beginnt in einem neuen Absatz.
Alternatives Format

Alte Struktur der Varianten, wie sie das Programm ChessBase 6.0 vornahm.
Material

Anzeige der Materialbilanz am unteren Rand der Notation. WeiBer Turm und schwarzer
Springer bedeutet z.B. WeiB hat einen Turm flir einen Springer (=die Qualitat) mehr.
Training

Aktiviert eingebettete Trainingsfragen innerhalb der Notation

Textfarbe

Farbeinstellung der Textkommentare.

Variantenfarbe

Farbeinstellung der Varianten ab Schachtelungstiefe Zwei.

Zeichensatz

Zeichensatz fir die Hauptnotation. Die Zeichensatze der Tabellen- und
Trainingsnotation sind gesondert per Rechtsklick im jeweiligen Fenster einstellbar.

Notation/Varianten stukturieren

ChessBase bietet einige Optionen, um die Ansicht der Notation zu untergliedern. Haufig
wird nach der Mdglichkeit gefragt, die Darstellung der Variantenstruktur nach dem
Schema Al, A2 etc. zu strukturieren. Dazu ein Ansichtsbeispiel einer kommentierten
Partie:
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7.574 ¢5 8.dxc5 The newer continuation,
introduced into serious practice by Svidler,
[B.h4 cxdd4 9.Sb5 Sect6 10.h5 Led 11.f3
at!
A) 12.fxed4 axb5 13.exdd exdS 14.h617
Sd7! 15.e6 fxe6 16.5xe6 De7 17.De2
Sde5 18.hxg7 Lxg7 19.Sxg7+ DxgT7
20.Lhe DeT7= 21.Th57 (21.Kd1/)
21..Tgd 22.a3 b4 23.Lh3 Tg6 24.a4 d3
25.cxd3 Txh6l 0-1,Malakhov,\V/-Galkin Af
Lausanne YM/2000/ ;
B) 12.5d6+ Lxd6 13.exd6 g5 14.5h3 hi
15.fxe4 dxed 16.Lg2 f5 17.0-0 0-0
18.gxf5 exf5 19.Lxed! fxed 20 .Lxg5!
Txf1+ 21.0xf1 hxg5 22.Df5 Dd7
23.Dg6+ Dg7 24.DeB+ Dfé=
This perpetual occured in quite a few
games during 1999 and 2000. ]
8...5d7!7? Unusual, but not so bad.
[More often Black played 8...5ec6 9.hd Dc
10.Lg2 Dxe5+
A) 11.Kf1 d4
A1) 12.h57! Shirov,A-Bareev,E/FIDE
WCh Mew Delhi/2000/ dxc3! 13.hxg6
cxb2 14.Th1 ( 14.Lxb27! Dxfd+ )
14..bxc1D 15.gxf7+ Kxf7 16.Txb7T+
Le7+ White's compensation for the piece
is rather vague. ;

Wie kann man nun die Strukturierung mit mit den Marker gekennzeichneten Passagen
einstellen ?

Die Losung findet sich im Optionendialog des Programms. Unter Meni Datei - Optionen
- Notation kann man das altere CB 6 Format einstellen, mit dem diese Ansicht realisiert

wird.

Hotation Engines | Ordner | Grenzen | Tablebases

@ 1.0 ) Ld2.g4 ) 1P 14244
& W & g w |2  |*

KDSLTB

[ Blacksatz

| Absatze

[7] aermatives Format
|| Material

|| Training

| Figurimen ]

Textfarbe

Variantenfarbe

Zeichensatz |

Aktiviert man die Option " Alternatives Format ", wird die gewlnschte Strukturierung

ubernommen.
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2.9.5 TableBases einstellen

Endspieldatenbanken enthalten fir bestimmte Endspieltypen mit wenigen Steinen
(Vier-,Funf- und einige Sechsteiner) jede moégliche Stellung und ihre Bewertung, d.h.
die Information ob die Stellung remis oder in einer bestimmten Zugzahl gewonnen ist.

Das Programm unterstiitzt Endspieldatenbanken von Eugene Nalimov, die als
TableBases bezeichnet werden.

Das Programm unterstitzt neben den Nalimov Datenbanken ein weiteres Datenformat
flr den Zugriff auf Endspieldatenbanken.

Die Gaviota Endspieldatenbanken kénnen Sie zum Zeitpunkt dieser Dokumentation im
Internet unter folgender Downloadadresse herunterladen:

http://www.olympuschess.com/egtb/gaviota
Laden Sie alle 145 Dateien herunter und speichern Sie diese in einem beliebigen

Verzeichnis auf Ihrer Festplatte. Die Anbindung zu diesen Endspieldatenbanken erfolgt
unter Meni Datei Optionen TableBases Gaviota.

Motation | Engines | Ordner | Grenzen
Spielerlexikon Misc I Anwender Design | Sprache
Tablebases Tablebases Gaviota Zwischenablage
Verzeichnis | Durchsuchen...

Verzeichnis Durchsuchen...

Verzeichnis Durchsuchen...

1

Verzeichnis Durchsuchen...

Y

Cache 1 = MB

Eei Programmstart laden

814 ] [Abbrechen ] [Ubernehmen] [ Hilfe

Die TableBases sollten von der Festplatte aus betrieben werden. Da einiges an
Festplattenkapazitat bendétigt wird, sollten und kénnen Sie die Daten in verschiedenen
Verzeichnissen oder Partitionen speichern.

Den Pfad gibt man unter im Brettfenster unter Meni Datei - Optionen - TableBases ein.

Sie kdnnen den Pfad zu den jeweiligen Verzeichnissen, in denen die TableBases
gespeichert sind, mit der Maus Uber Durchsuchen auswahlen.
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Klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen die entsprechenden Verzeichnisse aus.
Sie kdnnen maximal 4 Pfade in der Dialogbox einstellen.

Der Cache beschleunigt den Zugriff und muB angegeben werden. Hier sind je nach
Speicherausstattung Werte zwischen einem und acht MB sinnvoll.

Bei Programmstart laden - Die TableBases werden vor jedem Programmstart initialisiert
und geladen.

29.6 Gaviota Endspieldatenbanken

Das Programm unterstiitzt neben den Nalimov Datenbanken ein weiteres Datenformat
far den Zugriff auf Endspieldatenbanken.

Die Gaviota Endspieldatenbanken kénnen Sie zum Zeitpunkt dieser Dokumentation im
Internet unter folgender Downloadadresse herunterladen:

http://www.olympuschess.com/egtb/gaviota
Laden Sie alle 145 Dateien herunter und speichern Sie diese in einem beliebigen

Verzeichnis auf Ihrer Festplatte. Die Anbindung zu diesen Endspieldatenbanken erfolgt
unter Meni Datei Optionen TableBases Gaviota.
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Motation Engines | Ordner I Grenzen
Spielerlexikon Misc | Anwender Design I Sprache
Tablebases Tablebases Gaviota Fwischenablage
Verzeichnis | Durchsuchen...

Verzeichnis Durchsuchen...

Yerzeichnis Durchsuchen...

1]

Verzeichnis Durchsuchen...

Cache 1 = MEB

-

Ehai Programmstart laden

0K ] [gbbrechen ] [Ugernehmen] [ Hilfe

In dem Dialog kénnen Sie den Pfad zu diesen Endspieltabellen per Mausklick auf "
Durchsuchen" setzen.

29.7 Zwischenablage einstellen

Meni Datei - Optionen - Zwischenablage

In dem Dialog kénnen Sie festlegen, in welchem Textformat Partien oder Stellungen in
die Windows-Zwischenablage Ubernommen werden, wenn Sie Notationen oder
Stellungen Uber Kopieren in einen Texteditor ibernehmen.
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2.9.38

Misc Anwender | Design

Sprache

Zwischenablage
Partie Stellung
Text Text
@ PGN @ FEN

) Altes Format ) Altes Format

PGM
) Meues Format
@ Altes Format

|:| HTML Format kopieren

Partie/Text - Kopiert die Notation wahlweise im PGN-Format oder im Standardformat

in die Zwischenablage.

Stellung/Text - Kopiert die aktuelle Brettposition wahlweise im FEN-Format oder im

alten Format.

PGN - Der PGN-Standard wurde vor einiger Zeit erweitert. Hier legen Sie fest, ob der
Export des PGN-Formates in der besser lesbaren adlteren Form oder nach den neuen

Richtlinien exportiert wird.

Design

Meni Datei - Optionen - Design

Notation | Emgines | Ordner | Grenzen | Tablebases

Zwischenablage | Misc Armwender | Design | Sprache
Hintérgrund
Brettdesign
Ereft
Holz - Einstellungen 30 Brett

[#] Matation in hoher Qualitat

Hintergrund - Fenster

Der Hintergrund aller Fenster und der Meniileiste ist einstellbar. Wahlen Sie
"Einheitsfarbe" aus, wenn Sie einen klassischen Windows-Stil bevorzugen. "User BMP"
erlaubt die Auswahl einer beliebigen Bitmap fir den Fensterhintergrund.

Brettdesign

Startet den Dialog fir die Einstellung des Brettdesigns

Einstellungen 3D Brett

Hier kdnnen Sie den Dialog zur Einstellung der 3D Ansichten starten.
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Notation in hoher Qualitat
Bei Problemen mit der Anzeige der Schriften deaktivieren Sie bitte die
Darstellungsoption

29.9 Diverse Einstellungen

Meni Datei - Optionen - Misc

Tablebases Tablebases Gaviota I Zwischenablage
Motation l Engines | Crdner | Grenzen
Spielerlexikon Misc | Anwender I Design | Sprache

[¥] Immer in Dame umwandeln

[] Rechtsklick = Zug zurdck
PGHM registrieren

[ ziage ansagen
[] Brettgerdusche
|:| Bewertungsgerdusche

|:| Eroffnung zeigen
Partienverlauf

Themenschlﬂssel nutzen

[ OK ] [Abbrechen ] [Ubernehmen] [ Hilfe

Immer in Dame umwandeln
Wandelt automatisch immer in eine Dame um, wenn ein Bauer bei der Zugeingabe die
letzte Reihe erreicht hat.

Rechtsklick = Zug zuriick

Ein Rechtsklick auf dem Brett 6ffnet normalerweise das Suchmeni. Beim Eingeben von
Partien ist es praktisch, per Rechtsklick auf dem Brett den gerade gespielten Zug zu
I6schen, um ihn dann ohne weitere Rickfrage zu Uberschreiben.

PGN registrieren

ChessBase meldet seine Datenformate, im Explorer an. Doppelklick auf eine Datenbank
offnet dann ein Listenfenster in ChessBase. Wenn Sie dieses Verhalten fir die PGN-
Dateien nicht wiinschen, schalten Sie es hier ab.

Ziige ansagen
Beim Nachspielen oder der Eingabe von Zigen wird die Notation des letzten Zuges Uber
den Lautsprecher angesagt.
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Brettgerausche
Naturalistische Wiedergabe von Brettgerauschen

Bewertungsgerausche
Akustisches Signal, wenn sich die Bewertung einer Schachengine drastisch andert

Eroffnung zeigen
Zeigt den Namen der gespielten Erdffnung in der Statuszeile des Programms unter dem
Brett an

A

D05: Albins Gegengambit

Partienverlauf
Schaltet das Protokoll der schachlichen Aktivitaten im Partienverlauf ein oder aus.

Themenklassifikation nutzen

Die Themenklassifikationen flir Strategie, Taktik oder Endspiele werden nur dann
angezeigt, wenn Sie unter Optionen - Misc den Schalter "Themenschlissel nutzen"
aktivieren. Die Suche nach dhnlichen Endspielen, Mittelspielen oder Mandvern bietet
genauere Ergebnisse.

2.9.10 Eigenschaften Buchanzeige

‘Buchfenster Rechtsklickmenii - Eigenschaften.

Anzahl Stellungen: 4443678

[] Ungespielte Zugumstellungen
0 Retroziige

Elozahlen anzeigen

Zeige ndchsten Zug

Ergebnis aus weilier Sicht

Statictik

[ OK | | Hilfe | | Abbrechen

Ungespielte Zugumstellungen
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Zeigt Ziuge, die nicht in Partien vorkamen, jedoch in eine bekannte Stellung fihren
wirden.

Retroziige
Zeigt alle Zlge, die aus bekannten Stellungen zur Brettstellung Stellung fihren.

Elozahlen anzeigen
Integriert die Information Uber die durchschnittliche Wertung der fir die Statistik
benutzten Partien

Zeige nachsten Zug

Wechselt zu einer informativen tabellarischen Ansicht. Hier kann man auf Anhieb
weitere mdgliche Fortsetzungen inkl. Statistik erkennen, die in dem Positionsbaum
gespeichert sind.

Ergebnis aus weiB3er Sicht
Die Ergebnisanzeige zu jedem Zug ist immer auf die Sicht von WeiB bezogen.

Statistik
Graphische Darstellung der Erfolgsstatistiken. Genaue Zahlung der elogewerteten
Partien.

1-0r 32124 = 36% N = B¥963 (10712E)
Lk 37421 = 42%  2573-2621 (E523E)
0-1- 2M1E = 23%  Z575-25.79 (ES310)

2.9.11 Name des Anwenders

Ment Datei - Optionen - Anwender.

Machname Schreiner

Vormame FI:TI:I‘I

Bin ich im Spielerlexikon?

Spiglerlexikon korrigieren/erganzen

Das Programm verwendet an einigen Stellen Ihren Namen: Bei Versenden von E-Mails,
beim Kommentieren von Partien, bei der Pflege Ihrer Repertoiredatenbank, usw.

Bin ich im Spielerlexikon?
Startet eine Suchabfrage im Spielerlexikon

Schalter: Spielerlexikon korrigieren/erganzen

Wenn Sie sich selbst im Spielerlexikon vermissen, senden Sie einfach Ihr Foto und Ihre
schachlichen Daten an die Redaktion des Lexikons. Dann sind Sie im nachsten Update
mit dabei.
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2.9.12 Eigenschaften einer Datenbank

Datenbankfenster - Rechtsklickmeni Symbol - Eigenschaften

Eigenschaften w - el | S|

D\CB-Datenbanken'World Championship 1886-2000.cbh

Unbestimmt -
Arbeitsdatei

[ |Eigene Partien [
Grofe Datenbank

Informator

Eraffnung [

Magazi n_a'Exi ress
]

Altuelle Turniere 926 Partien

Fernzchach

Taktik 147 Schlissel, 192
Analysen Klassifikationsstellungen

| Training I

’ Training ]

Importprotokoll ]

Protokoll lGschen ]

Datenbanktyp
Aus der Liste wahlen Sie den Typ der Datenbank aus. Oben wird das zugehdrige
Datenbanksymbol gezeigt.

Name

Jede Datenbank tragt einen Klartextnamen, der von ihrem Dateinamen unterschieden
sein kann. Wenn Sie die Dateinamen selbst umbenennen wollen, rufen Sie Menl
Wartung - Alle Dateien umbenennen auf.

Training
Einstellungen fir Datenbanken mit Trainingsaufgaben.

Importprotokoll
Das Importprotokoll vermerkt die bisher in diese Datenbank importierten anderen
Datenbanken.

Protokoll I6schen
Léscht das Importprotokoll, z.B. vor Publikation einer Datenbank.

Referenzdatenbank/Repertoiredatenbank
Setzt diese Datenbank als Referenz- oder Repertoiredatenbank.

Text immer 6ffnen

Wenn der erste Eintrag in einer Datenbank ein Datenbanktext ist, dann wird er beim
ersten Ansprechen der Datenbank auf ihrem Computer automatisch geéffnet - quasi
zur BegriBung - und dann nie wieder. Aktivieren Sie diesen Schalter, wenn der Text
bei jedem Ansprechen der Datenbank gedffnet werden soll.
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2.9.13 Brettdesign
Rechtsklick Schachbrett - Brettdesign

Der Dialog Brettdesign stellt Farben, Figuren, Randdicke und Hintergrund des 2D-

Brettes ein.
Farbschema: Ahaorn -
Anwender Neil Helle Felder
Figuren: | Fritz - |
Proportion Randbreite
Animation
| Schatten | Gerundet
Feste Graben /| Kantenglattung
| Koordinaten
Hintergrund: |Hn:|Iz -

Machspielpfeile unter Brett

Ubernehmen @ Keine

Schalter

Schieberegler

Hilfe Abbrechen

Farbschema:

Wahlt vorgegebene Farben fiir die hellen und dunklen Felder des Brettes aus. Falls Sie
selbst Farben vorgeben wollen, wahlen Sie Einheitsfarbe. Dann betatigen Sie die
Schalter WeiB, Schwarz, WeiBe Felder und Schwarze Felder, um die Farben
festzulegen.

Weiterhin kdnnen Sie auch das Material der Brettfelder und des Randes selbst
bestimmen: Wahlen Sie unter Farbschema den letzten Eintrag User BMP, und geben Sie
im nachfolgenden Dialog drei Bilddateien im BMP-Format an.

Anwender:
Die Farben fir die Schachfiguren und die Schachfelder sind benutzerdefiniert
einstellbar.
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2914

Figuren:

Es stehen unterschiedliche Figurensatze zur Verfigung: Fritz ist die Voreinstellung,
USCEF ist ein Figurentyp, der in amerikanischen Schachpublikationen haufig zu finden
ist. Oldstyle sind Figuren im alten Stil wie man sie haufig in antiquarischen
Schachbiichern sieht.

Proportion:
Regelt die GroBe der Figuren relativ zur FeldgréBe.

Randbreite:
Das Brett besitzt einen Rand variabler Dicke.

Animation:
Bestimmt die Geschwindigkeit, mit der die Figuren beim Nachspielen liber das Brett
gleiten.

Schatten:
Gibt den Figuren einen leichten Schatten und laBt sie damit plastisch hervortreten.

Gerundet:
Die Figuren erscheinen leicht gerundet, um das Brett optisch lebendiger zu gestalten.

Feste GroBen:
Schaltet einen Figurensatz ein, der auf festen Bildern und nicht auf Zeichensatzen
beruht. Dabei stehen Hintergrundmuster und optische Effekte nicht zur Verfliigung.

Hintergrund:
Wahlt das Material des Bretthintergrundes aus. Auch hier stehen die von Ihnen
festzulegenden Einheitsfarben oder User Bitmaps zur Verfligung.

Koordinaten:
Versieht das Brett mit den Koordinatenbeschriftungen a-h, 1-8, auf denen die Notation
der Schachpartie beruht.

Nachspielpfeile unter Brett:

Setzt sieben Pfeile unter das Brett, die von links nach rechts die Bedeutung haben -
Zum Anfang springen, Zug zuriicknehmen, Zug riickgangig machen, Zug ausfihren,
Zum Ende springen. Zwei griine Pfeile laden die letzten Partien in das Brettfenster.

Schieberegler
Ladt den Schiebregler fir die Partienavigation
Standardengine und Heumas einstellen

Die Standard-Engine ist die Analyse-Engine, die beim Klick auf den Standard-Engine-
Schalter im Brettfenster gestartet wird.

§ Standardkiebitz einfaus ﬁ
& Kiebitz hinzuholen T
®) Kiebitz wegschicken Wi
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Wahlen Sie die Standard-Engine hier aus und legen Sie eine GréBe fur die Hashtabellen
fest. Der vorgeschlagene Wert ist meistens vdllig ausreichend.

Uber den Schalter Kiebitz hizuholen starten Sie den Ladedialog fiir Schachengines.
Wahlen Sie die gewlinschte Engine mit den bevorzugten Einstellungen aus.

Tipp: Im Ladedialog fir die Schachengines kann man die Standardengine ebenfalls
festlegen.

Heumas ist die Engine, die bei der Zugeingabe mit Einzelklick die Zugvorschlage
berechnet.

Heumas aktiv
Schaltet die Zugvorschlage fiir Einzelklickeingabe ein.

Heumas

| Heumas Rechentiefe [1-6): ‘ D

Heumas Rechentiefe

Je tiefer Heumas rechnet, desto langer miissen Sie nach Anklicken einer Figur auf einen
Zugvorschlag warten, doch desto héher ist die Qualitat der Vorschldage. Voreingestellt
ist Tiefe Drei.

2.9.15 Grenzen

Meni Datei - Optionen -Grenzen

Maximale Erettfenster E

Maximale Listenfenster

Al

Aktuelle Partien merken 10

L LR L

Aktuelle Datenbanken merken 10

RAN: 2046ME

Turbospeicher fir 400 =
Referenzdatenbank

Maximale Brettfenster

Obere Grenze fir gleichzeitig gedffnete Brettfenster. Wenn Sie eine neue Partie laden,
ersetzt ChessBase automatisch die zuletzt geladene Partie, falls dieser Wert
Uberschritten wiirde. Damit halten Sie Ihren Arbeitsplatz Ubersichtlich und sparen
graphische Resourcen.
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Maximale Listenfenster

Zahl der maximal gleichzeitig gedffneten Datenbanklistenfenster. Wenn Sie eine neue
Datenbank laden, ersetzt ChessBase automatisch die Datenbank im letzten
Listenfenster, falls dieser Wert Uberschritten wirde.

Aktuelle Partien merken
Obere Grenze fur die Eintrage unter Aktuelle Partien im Meni Datei - Brettfenster

Aktuelle Datenbanken merken
Obere Grenze fir die Eintrage unter Aktuelle Datenbanken im Menl Datei -
Datenbankfenster.

Siehe auch Aktuelle Partien/Datenbanken

RAM

Gibt die Speicherausstattung Ihres Computers an. Dies ist der eingebaute, nicht der
freie RAM-Speicher.

Turbospeicher fiir Referenzdatenbank

Wiederholte Zugriffe auf die Referenzdatenbank werden durch die Einrichtung eines
Turbospeichers erheblich beschleunigt. Wenn Sie sehr viel RAM besitzen, kédnnen Sie
groBe Teile der Referenzdatenbank im Hauptspeicher halten. Ab der zweiten Suche in
einem Brettfenster braucht das Programm dann nicht mehr auf die Festplatte
zuzugreifen, was mindestens Faktor Zehn an Geschwindigkeit bringt.

29.16 Einstellungen Ordner

Menii Datei - Optionen - Ordner

Hier kénnen Sie die Pfadangaben fiir ChessBase einstellen, wenn Sie die Vorgaben des
Programms nicht Gibernehmen wollen.
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Tablebases I Tablebases Gaviota Zwischenablage
Spielerlexikon | Misc | Anwender Design Sprache
Motation | Engines | Crdner Grenzen

Datenbankpfad

SsersiSchreinen\DocumentsiChessBase Durchsuchen

Tempaordre Blcher

Offne Spielerlexikon

Chlsers\Schreiner,DocumentsiChessBase’

Datenbankpfad

Wahlen Sie einen Ordner flur die Datenbankpfade aus. Hier legt ChessBase
Unterverzeichnisse fur die Instalation von Datenbanken an. Hier werden auch Partien
gespeichert, die aus dem Internet geladen werden. -> Men( Hilfe -> Neue Partien
holen

Tempordre Biicher

In der Partienliste kdnnen ausgewahlte Partien per Rechtsklick zu einem temporaren
Buch zusammengefligt werden. Hier legen Sie den Pfad flr diese tempordaren Dateien
fest.

Spielerlexikon
Der Pfad zum Spielerlexikon. Kann auf DVD oder Festplatte (empfohlen) liegen.
2.9.17 Format einer Partienliste

Wird eine Liste, z.B. die Partienliste einer Datenbank gedffnet, findet man alle
Informationen der Liste fein sauberlich in Spalteneintrage unterteilt und sortiert sind.

|I"-.Il.|r'r1r'r1er Weill EloW  Schwarz Elo 5 Ergebnis  Zige ECO  Turnier

Tipp: Rechtsklick Listenfenster - Listenformat - Spalten - Alle Spalten schaltet in der
Listenansicht alle verfigbaren Spalteneintrage ein.

Siehe auch Listenansicht, Listenfenster und Spaltensortierung.
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2.9.18 Sprache einstellen

'Menu Datei Extras - Optionen

Mit dem Dialog ,Sprache einstellen® wahlen Sie nicht nur die Sprache, in der Meldungen
und Hilfetexte des Programmes erscheinen, sondern auch die Sprache von
Textkommentaren zur Partie. Textkommentare erscheinen in der laufenden Notation.

ChessBase erlaubt die parallele Eingabe von Textkommentaren in verschiedenen
Sprachen.

Textkommentare in Partien erscheinen in der Hauptsprache. Hier kann eingestellt
werden, in welcher zweiten Sprache Kommentare - falls vorhanden - erscheinen.

In der Auswahl Eine , ,Beide", ,Alle" regeln Sie weiterhin, ob bei Verfligbarkeit von
Textkommentaren in mehr als einer Sprache nur Ihre erste Wahl, beide, oder alle
vorhandenen Sprachen angezeigt werden sollen.

Erste Sprache
|Deutsch v|

Zweite Sprache

|Eng|isch 1|I'|

Eine @ Beide Alle
Umsetzen

(Kein) @ Kyrillisch Griechisch

Enthalt die Partie keine Kommentare in Ihren ausgewadhlten Sprachen, werden immer
alle anderen Sprachen angezeigt, so daB Ihnen nichts entgeht.

"Kyrillisch umsetzen" wandelt in kyrillische Sprachausgabe um.

Siehe auch Sprachwechsel ....

2.9.19 Zeichensatze

ChessBase installiert eine Reihe von TrueType-Zeichensatze auf Ihrem System.

DiagramTTElind DiagramTTElindB DiagramTTElind
All Standard lack Standard white Standard

Z.B.

© ChessBase GmbH 2012



Allgemeine Bedienung 101

Zeichensatze flr Notation mit Kommentierungssymbolen:
FigurineCB AriesSP

FigurineCB LetterSP

FigurineCB TimeSP

Zeichensatze flr Diagramme:
DiagramT TFritz
DiagramTTUSCF
DiagramTTOIldStyle

Die Zeichensadtze sind auf der Program-DVD im Verzeichnis Fonts enthalten und kdénnen
bei Problemen manuell tber die Systemsteuerung nachinstalliert werden.

210 Tastaturbelegung
2.10.1 Stellung eingeben

Eingabe von Taktikstellungen, Endspiele oder Schachproblemen.

Taste S startet den Dialog.

Rachade
o Weils -0

o Weild §-0-0
| Schwarz 0-0
| Schwarz 3-40-0

‘Wer ist am Zug?
@ Weill

Scheearz

| Ascukopieren |
I EEM kopseren |
| ascuginfogen |

FEM einfugen

QK Bibckietzen Brett jeeren Hulfe | ibbrechen

Die Figuren werden in der Auswahlleiste am rechten Brettrand per Klick aufgenommen.
Wahlt man eine weiBe Figur, so setzt die linke Maustaste weiBe Figuren, die rechte
Maustaste dagegen schwarze Figuren ab. Bei schwarzen Figuren ist es umgekehrt.

WeiB3 0-0, 0-0-0, Schwarz 0-0, 0-0-0: Gibt an, ob in der Stellung noch rochiert
werden darf. Méglicherweise haben Kénig oder Turm bereits gezogen, so daB die
Rochaderechte verwirkt sind.

ASCII, FEN, kopieren, einfiigen: Fir Experten: Eine Beschreibung der aktuellen

© ChessBase GmbH 2012



102 Anleitung ChessBase 12

Stellung kann in verschiedenen Formaten die Windows-Zwischenablage kopiert, bzw.
von dort eingefligt werden.

Zugnummer: Start der Zugzahlung in der Partienotation.

En passant: Die Seite, die nicht am Zug ist, hat gerade einen Bauern um zwei Schritte
gezogen, so daB die andere Seite nun "En Passant" schlagen kénnte. Geben Sie hier
die Linie an, in die geschlagen wiirde.

Zuriicksetzen: Baut die Grundstellung einer Schachpartie auf.
Brett leeren: Alle Figuren vom Brett.
Figuren kénnen per Klick und niedergehaltener Maustaste auf dem Brett verschoben

werden. Ein einzelner Klick auf eine Figur mit derselben Zielfigur 16scht diese. Um eine
Figur zu léschen, zieht man sie aus dem Brett heraus.

Unterhalb der Figurenauswahlbox befinden sich zwei Schalter:

| Weild < -»S5chwarz |

| Kénig=->Dame |

WeiB <-> Schwarz fihrt eine vertikale Spiegelung der Stellung durch
Konig <-> Dame flhrt zu einer horizontalen Spiegelung der Stellung

2.10.2 Benutzerdefinierte Shortcuts

Viele Funktionen lassen sich fllissiger und intuitiver tber die Tastatur mit Hilfe von
"Tastaturkirzeln" abrufen.

Beispiel: mit der Tastenkombination Strg - N starten Sie die Funktion Neue Partie.

Uber Menii Datei- Anpassen kdnnen Sie eine komplette Auflistung mit der aktuellen
Zuordnung Uber die Funktionsbelegung der Tastatur einsehen.

-= i

4 oOptionen €% SchlieBen | ) Anpassen | £ UOber =

y MOARZ.cER FAOTEl Tttt onehour.chf (CEH) AS1-AS;
i) Tastaturkirzel an die eigenen Wiinsche anpassen

Unter dem Abschnitt Kommandos finden Sie eine Auflistung aller Programmfunktionen,
denen Sie eine Tastenkombination zuweisen kdénnen.
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Tastaturkdrzel

Kommandos: Aktuelle Tasten:

Aktiwieren - Programm aktiwieren - Umschalt~F5
Aktivierung rickgangig machen - Aktivierung ruckgangig macheny—

Alle auswahlen - Wahle alle Partien der Liste aus =

Alle Einstellungen ricksetzen - Alle Benutzereinstellungen auf ur Heue Tasten eingeben:
Alle maximieren - Alle Fenster auf maximale Grofe bringen

Alle Partien - Klastifiziert alle Partien der aktiven Datenbank im ak!

Alle Schiassel zuordnen - Ordne alle Schiussel der akiven Datenb

Allgemeine Suche - Allgemeing Suche

Anpassen - Tastaturkurzel an die eigenen Wuansche anpassen Tugeordnet zu:

Auf Clipdatenbank - Auf Clipdatenbank kopieren oder von dort e
Auf Festplatte installieren - Eomplette Datenbank von CD in Verze
Brett - Meues Brettfenster zur spateren Partiespeicherumg im ausg:
Buch aus ausgewdhnlten Partien - Verschmelze ausgewahite Partie

Clipdatenbank leeren - Alle Partien aus Clipdatenbank entfernen
Clipdatenbank off nen - Offme die Clipdatenbank (zum YVormerk

[micht zugeardmet]

Datenbank - Einé neue leere Datenbank anlegen Zhswsisan |
Datenbank - Offne eine Datenbank in dieser Datenbankliste

Datenbank archivieren - Archiviere gine Datenbank in einer einzel -

A Ll ; Voreinstellung J

Im Einstelldialog haben Sie folgende Mdglichkeiten:

Klicken Sie unter Kommando die Funktion an, der Sie ein Tastaturkiirzel zuweisen
wollen.

Existiert fir ein Kommando bereits ein Tastenkirzel (Hotkey), wird dieser unter
Aktuelle Tasten aufgelistet. Unter Neue Taste eingeben kénnen Sie den Eintrag
modifizieren und einen neuen Hotkey vergeben. Sollte der neue Hotkey bereits einer
anderen Funktion zugeordnet sein, wird dies unter Zugeordnet zu angezeigt.

Mit einem Klick auf Zuweisen wird der neu definierte Hotkey der selektierten Funktion
zugewiesen.

Tipp: Neue oder modifizierte Zuordnungen werden im Fenster Tastaturkiirzel
Ubernommen und angezeigt.

210.3 Tastaturbelegung im Datenbankfenster

Tab Wechselt zwischen Fensterflachen
F3 Zur nachsthéheren Verzeichnisebene
Strg-F12 Meine Datenbanken anzeigen

Enter Ausgewahlte Datenbank 6ffnen/Training
starten.

Strg-F Partien in ausgewadhlten Datenbanken
suchen.

Strg-Alt-L Direktliste ein/aus.

Strg-0O Datenbank 6ffnen und zu Meine
Datenbanken hinzuftigen.

Strg-X In diesem Verzeichnis neue Datenbank
anlegen.

Strg-Z Ausgewahlte Datenbank archivieren.
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Strg-L Partienliste der ausgewahlten
Datenbank.

Strg-P Spielerverzeichnis der ausgewdhlten
Datenbank.

Strg-T Turnierverzeichnis der ausgewahlten
Datenbank.

Strg-A Kommentatorenverzeichnis der
ausgewahlten Datenbank.

Strg-S Quellenverzeichnis der ausgewahlten
Datenbank.

Strg-K Erdéffnungsschlissel der ausgewahlten
Datenbank.

Strg-C Alle Partien der Datenbank zum Kopieren
vormerken.

Strg-V Zum Kopieren vorgemerkte Partien an die
ausgewahlte Datenbank anhangen.

Strg-D Datenbanksymbole in Detailansicht.
Strg-I Datenbanksymbole groB.

2.10.4 Tastaturbelegung in Partienlisten

Shift-Pfeil runter
oder Strg + Klick

Pos1/Ende | Springt zum Anfang/Ende der Liste

Markiert Partien

Shift-Pfeil hoch |, . et partien

oder Strg + Klick

Shift-Bild ab| Markiert Partien seitenweise

Shift-Ende Markiert alle Partien bis zum Ende der Liste

Strg-A | Markiert alle Partien

Return | Ladt/verschmilzt die markierte(n) Partie(n)

F10 / Strg F10| Nachste/vorige Partie aus Liste laden

Strg-Pfeil links/

Automatisches Scrollen
rechts

Pfeil links/rechts | Liste nach rechts/links scrollen

Bild ab/auf| Blattert seitenweise
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Pfeil hoch/runter

Strg-G

S
Shift-S
F5

(o]

T
Strg-F
Tab
Entf
Strg-C

Strg-V

Verschiebt den Markierungsbalken mit Scrollen
Gehe zu Zeile Nr.
Statistik fur markierte/alle Partien

Figurenaufenthaltsanalyse fiir markierte/alle Partien

Markierte Partien auf die Clipdatenbank bringen

Partie-Uberblick in mehreren Diagrammen.

Turniertabelle erzeugen

Suchmaske definieren und als Listen-Filter einsetzen

Springt zum Spielerindex
Kennzeichnet markierte Partien als geldscht.
Markierte Partien in Zwischenablage (zum Kopieren)

Zwischenablage an Partieliste anhangen (Kopieren)

2.10.5 Tastaturbelegung im Brettfenster

Strg-F | Brett drehen

Pfeiltasten| Zlige vor- und
zurlickspielen.

* | Partie vorfihren
Strg-G| Zu Zug Nr. x springen.

Strg-0| Zur Grundstellung
springen

Strg + Zug| Zug ohne Rickfrage als
Variante eingeben

Shift + Zug | Nachfolgende Zlige ohne
Riickfrage Uberschreiben

T| Zug zuricknehmen,
abweichende Variante
eingeben

105
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Strg-Alt-0 | Nullzug eingeben
Strg-Q | Variante léschen

Strg-Alt-C | Partie in
Referenzdatenbank nach
Eréffnung klassifizieren

Strg-Shift-C | Partie nach Themen
klassifizieren

Shift-F6 | Vergleichen/Neuerungen
zeigen in
Referenzdatenbank

Shift-F7 | Brettstellung suchen in
Referenzdatenbank

Tab | Notation umschalten

Entf| Letztes Variantenmeni
anzeigen (zurlck zum
letzten Knoten);
bei eingeschalteter
Faltung zusatzlich:
Variantenkomplex
wegfalten

M| Variante abschlieBen.

+ / —| Analyse-Engine: Zahl der
Varianten andern. Falls

keine Engine mitlauft und
Faltung eingeschaltet ist
(Rechtsklick auf
Notation): nachste
Variante entfalten/
wegdfalten.

Bild auf/ab| In der Notation eine Seite
vor/zurlick

Posl / Ende| Zum Anfang/Ende der
Notation

Joderz| Restliche Zilge
abschneiden

[| Vorherige Ziige I6schen

Strg-Shift-Y | Alle Varianten und
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Strg-A

Strg-Alt-A

Shift-1 bzw. "I"

Strg-Alt-X

Strg-Alt-M

Strg-Alt-w

Strg-W

Strg-Alt-R
Strg-S
Strg-R

Strg-Einfg

F10

Strg-F10

Alt-F2

Leertaste

Strg-Leertaste

Kommentare loschen

Textkommentar hinter
Zug eingeben

Textkommentar vor Zug
eingeben

I, ? etc. setzen

Grafische Kommentare
[6schen

Trainingskommentar
eingeben

Fernschach-Kenndaten
eingeben

Fernschach-Zug
kommentieren

Tonaufnahme
Partie speichern
Partie ersetzen

Diagramm in die
Zwischenablage

Nachste Partie aus Liste
laden

Zurick zur letzten
geladenen Partie.

Startet/Stoppt Default-
Engine

Besten Zug der Engine
ausfihren.

Beste Varianten aller
laufenden Engines in
Notation kopieren.

Nachstbesten Zug
berechnen (nur Fritz-
Engine).
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Shift-R| Fensterflache

Referenzdatenbank auf/

ZU.

Strg-Alt-P| Fensterflache Photos auf/

ZU

Strg-Alt-N | Fensterflache Notation

auf/zu

Strg-Shift-T| Trainingsfragen ein/aus

Strg-Alt-Q | ChessBase verlassen

Esc| Fenster schlieBen

Strg-Z | Ldschung in Notation

rickgangig machen.

F12| Zum Datenbankfenster

2.10.6 Tastaturbelegung im Schlusselfenster

Im Schllsselfenster gelten die Tastaturklrzel der Partienliste, sofern anwendbar. Hinzu

kommen

Return

Bachspace / F3
F4

Shift-F3

Alt-N

Alt-W

F5

Einfg

Entf

Schlisselinhalt anzeigen

Zum Oberschlissel zurlickspringen

Anzeige Schllsselstruktur

Schlissel-Normalanzeige (keine Struktur)

Partienzahlung ein-/ausschalten.

Markierten Schllisselnamen andern

(Themenschliissel: zusatzlich Suchbedingungen

bearbeiten)

Partien der markierten Schlissel auf Clipdatenbank

bringen

Statistik der markierten Schliissel und Partien

Neuen Schllissel unter Auswahlbalken einfligen

Markierte Schlissel [6schen
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Strg-M | Markierten Schlissel ins Memo nehmen

Shift-Einfg | Memo-Schllssel einfligen

2.10.7 Tastaturbelegung fir Kommentarsymbole

In den Eingabefeldern fiir Kommentare, Schliisselnamen und der Speichermaske kénnen
per Tastatur die Figuren- und Kommentierungssymbole eingegeben werden.
Voraussetzung flr die Verwendung der Sonderzeichen ist jedoch, daB die richtigen
Zeichensatze installiert und ausgewahlt wurden.

Die folgenden Symbole sind eine internationale Kurzsprache zur Kommentierung von
Schachpartien.

STRG-SHIFT-W Schwacher Punkt, Weak

point.
STRG-O

STRG-K & Konig,
STRG-Q 1] Dame, Queen
STRG-N & Springer, kNight
STRG-B g Laufer, Bishop
STRG-R = Turm, Rook
STRG-P A Bauer, Pawn
STRG-A N Angriff
STRG-I 0 Initiative
STRG-SHIFT-C 2 Gegenspiel, Counterplay
STRG-ALT-I A Idee
STRG-S O Raumvorteil, Space
STRG-SHIFT-Z @ Zeitnot
STRG-ALT-D O Entwicklungsvorteil,
Development

STRG-L — Linie
SHIFT-STRG-D Y Diagonale
STRG-ALT-Z ® Zugzwang
STRG-ALT-C H Centrum

X

H

Einziger Zug, Only move
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STRG-W L Einschl. , with

STRG-ALT-W ] Ausschl., without

STRG-ALT-Q « Damenfliigel, Queenside

STRG-ALT-K » Kdnigsflagel

STRG-E \Y; Endspiel

STRG-ALT-P LauferPaar

STRG-ALT-O L Ungleiche Laufer, Opposite
bishops

STRG-ALT-E i Gleiche Laufer, Even
bishops

STRG-M x Mit Kompensation flr das
Material

STRG-1 + WeiB steht besser

STRG-2 s WeiB steht etwas besser

STRG-3 © Unklar

STRG-4 T Schwarz steht etwas
besser

STRG-5 ¥ Schwarz steht besser

STRG-ALT-B a) Besser ist

STRG-ALT-R 1/2 Remis

STRG-SHIFT-P d Freibauer, Passed pawn.
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3.1
3141

Funktionen

Partien eingeben und kommentieren
Zuge eingeben

Brettfenster - Neue Partie

%2 By T A
= | P

3 ] i REI

HNeue Online Festplatte
Partie = aln
Partie Stellung :

Hﬁ Meue Partie starten (Strg+N)

Datenbankfenster - Brett

il

Brett

Brett

Zum Eingeben von Zigen klickt man eine Figur an und fuhrt diese mit gehaltener
Maustaste auf das Zielfeld. Beim Anklicken schlagt ChessBase mit Hilfe von Heumas
bereits einen plausiblen Zug vor. Wenn es der gewlinschte ist, kann man die Maus
loslassen.

Alternativ klickt man das Zielfeld direkt an, worauf ChessBase eine Figur umrandet, die
dorthin ziehen kénnte.

£

Wenn der Vorschlag nicht paBt, geht man mit gehaltener Maustaste auf die richtige
Figur oder driickt die rechte Maustaste, um den nachsten Zugvorschlag abzurufen.

Gibt es bereits einen Zug, erscheint ein Auswahlmenu:
¢ Neue Variante. Der Zug beginnt eine Variante.
e Neue Hauptvariante: Der Zug wird neue Hauptvariante.
e Einflgen: Ersetzt den Partiezug durch den eingegebenen Zug und erhalt alle
Folgezlige, die dabei legal bleiben.
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« Uberschreiben: Alle nachfolgenden Ziige und Varianten werden geldscht.

Tastaturkiirzel:

T
Zug zurlicknehmen und nachsten Zug als Variante interpretieren ("Takeback").

STRG
Uberschreibt man einen bestehenden Zug durch Neueingabe bei gehaltener STRG-
Taste, wird der neue Zug ohne weitere Rickfrage als Variante gestartet.

SHIFT
Halt man die SHIFT-Taste, wird der alte Zug ohne Rilickfrage durch den neuen
Uberschrieben. Alle nachfolgenden Ziige gehen verloren.

Nachtrdgliche Korrekturen bei Partieeingabe

Partieingabe mit dem DGT -Brett

3.1.2 Neuen Zug eingeben

Wenn Sie einen bereits bestehenden Zug Uberschreiben, erscheint folgende Auswahl:

Alte Zige

A) 4 B37 | Meue Variante

| Meue Hauptvariante

| Uberschreiben

| Eimfugen

| Abbrechen

Liste Alte Ziige
Die bisher verfliigbaren Varianten. Die Hauptfortsetzung steht am Ende.

Neue Variante
Der eingegebene Zug wird zum ersten Zug einer Variante.

Neue Hauptvariante
Der eingegebene Zug wird Hauptvariante. Die bisherige Hauptvariante erscheint als
Variante.

Uberschreiben
Alle folgenden Zige und Varianten werden gel6éscht.
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313

314

Einfligen
Alle folgenden Zlige und Varianten, die nach dem eingegebenen Zug legal bleiben,
werden bewahrt.

Zugeingabe mit Einzelklicks

Die Zugeingabe mit einzelnen Klicks auf Start- oder Zielfeld spart enorm Zeit. Dieses
von ChessBase entwickelte Verfahren nennen wir "HEUMAS" = HEUristic Move
Assistant.

Heumas

Heumas Rechentiefe [1-6): ‘ D

Klick auf Zielfeld

Klicken Sie auf ein leeres Feld oder eine gegnerische Figur und halten Sie die
Maustaste nieder. Wenn mehrere Figuren auf dieses Feld ziehen kénnen, rechnet ein
kleines Schachprogramm den starksten Zug aus und markiert die vorgeschlagene
Figur.

Wenn Sie jetzt die Maustaste loslassen, wird der Zug ausgefliihrt. Wenn eine andere
Figur ziehen soll, driicken Sie so lange auf die rechte Maustaste, bis die richtige
ausgewahlt ist. Alternativ ziehen Sie direkt die gedriickte Maus auf die richtige Figur.

Klick auf Figur

Wenn Sie auf eine Figur klicken, wird das nach Meinung von HEUMAS starkste Zielfeld
markiert. Falls es das richtige ist, lassen Sie die Maustaste los. Wenn nicht, schalten
Sie so lange mit rechten Mausklicks weiter, bis sie das richtige Feld haben. Alternativ
ziehen Sie direkt die gedrickte Maus auf das richtige Zielfeld.

Die Rechentiefe von Heumas kann unter Meni Datei - Optionen - Engines eingestellt
werden. Dort kdnnen Sie Heumas auch ganz deaktivieren.

Nachtragliche Korrektur bei Partieeingabe

Falscher Zug:

Klick in die Notation vor den falschen Zug. Richtigen Zug eingeben. Im Auswahlmen
Uberschreiben anklicken. Alle nachfolgenden Ziige, die jetzt noch legal sind, bleiben
erhalten.
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315

Mehre falsche Ziige:

Klick in die Notation vor den falschen Zug. Ersten richtigen Zug eingeben. Im
Auswahlmenl Neue Variante anklicken. In die Variante alle richtigen Zige
vervollstandigen. Klick vor den Start der Variante. Variante - Ziige austauschen
aufrufen. Die Zige der Variante kommen in die Partie, die alten Zliige werden zur
Variante.

Nachtraglich Zugpaare einfiigen:

Klick in die Notation vor die fehlenden Zlige. Alle fehlenden Zlige als Variante eingeben.
Die Zahl der Ziige muB gerade sein. Auf den erste Zug der neuen Variante klicken.
Variante -In Partie einfiigen.

Verschmelzen von Partien

Wahlt man in einer Partieliste mehrere Partien aus (Strg-Klick) und driickt Enter, so
werden sie zu einem einzelnen Variantenbaum verschmolzen.

Motation + Buch B8
Notation | Referenz | Tabl:ll:| Training | Partieformular | LiveBuch | Buch
Kramnik,Vladimir 2750 - Comp Deep Fritz 10 %-%
EO3 Bonn Man-Machine (1) 25.11.2006 [BraunA]
1.d4 =
[ 1.e4 In den vorhergehenden Partien wurde nur 1.d4 gespielt.
A) 1.c5 25f3 db 3.d4 oxd4 4Sxd4 Sf6 5.5¢3 ab 6.Lcd e6 7.0-0
Le7 8.1b3 Dc7 ( 9.f4 The most popular line is connected with f
pawn advance, but Deep Fritz comes up with completely new plan. )
9..5c6 10.Te3!? (10.g5 Sa5 11.f4 Sc4 12.De2 b5 13.khl Th8
14.Tabl 0-0 15.xc4 bxc4 16.e5 dxe5 17fxe5 Sd5 18.Lxe7 Sxe7
0-1 Soto,O-Calisaya A/Arequipa 2005/ (27) ) 10..0-0 11.Tg3 Kh8
12.5x%c6 (12.Le3 Ld7 13.De2 Sa5=)12..bxc6 13.De2 a5 Kramnik is
refusing to commit himself in the center as no solution was anywhere
perfect. (13..d5?! 145 Sd7 15.1f4 g6 16.Tel a50;13..e5 14.1g5
Th8 15.7d10) 14.Lg5 Laé 15.Df3
(A1) 15.d5 16Tel d4 (16..dxe4!? 17.5xe4 Sxed 18.Dxed Lxg5
19.Txg5 Tfd8=) 17.e5 5g8 18.5a4 Lxg5 19.Txg5 c5 20.c4 Sei=;
A2) 15.¢5 16.Th3 Tab8L; =

(0

Erledigt - Verschmelzen [100%

Zieht man eine Partie oder eine markierte Partienmenge per Drag&Drop in die Notation
eines Brettfensters, so werden diese Partien mit der Notation verschmolzen.

Einfliigen von einzelnen Varianten (Teilbaumen) aus einer
kommentierten Partie

Hat man zwei kommentierte Partien und will aus der ersten nur eine einzelne Variante
in die zweite einarbeiten, so geschieht das per Drag & Drop direkt aus der Notation

heraus, indem man den Zug mit der Maus ergreift, der die Wurzel des zu kopierenden
Teilbaumes ist. Dieser wird in die Notation der Zielpartie gezogen.

Anwendungsbeispiel:
Aus einem Repertoirebaum des ChessBase-Magazins mdchte ich in den Repertoirebaum,
der mein eigenes WeiBrepertoire beschreibt, einen Teil einfligen:

1. Lade das WeiBrepertoire.
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3.1.6

2. Lade den Repertoirebaum des Magazins.

3. Driicke die Taste F8, um die Notation beider Baume parallel auf den Schirm zu
bringen.

4. Greife im Magazin-Baum den Zug, von dem aus sich der gewlinschte Teilbaum
entfaltet.

5. Verschiebe ihn mit gehaltener Maustaste auf die Notation des eigenen
Repertoires und lasse ihn dort fallen.

6. Speichere den erweiterten Baum mit "Ersetzen" wieder ab.

Verschmelzen identischer Partien

Nutzlich, wenn eine Partie von mehreren Kommentatoren vorliegt. Die erste Partie wird
als Stammpartie gesetzt. Ihr Kommentator gilt als Hauptkommentator. Beim Einbauen
der anderen Anmerkungen wird an der ersten Abweichung der betreffende
Kommentator im Text (Strg-A) zitiert. Alle Nebenkommentatoren werden schlieBlich im
Text zum ersten Zug aufgefihrt.

Partien werden als identisch angesehen, wenn WeiB3, Schwarz, Ergebnis und Zugzahl
Ubereinstimmen.

DGT-Brett

Brettfenster - Brett - DGT-Brett

Erlaubt das Eingeben von Partien auf einem richtigen hdlzernen Schachbrett.

Die Verbindung zwischen Computer und Brett geschieht beim DGT-Brett in der Regel
Uber ein Kabel, das technisch problemlos liber zehn Meter lang sein kann. Damit
werden Sie weitgehend unabhangig vom PC-Bildschirm.

Beachten Sie zum AnschlieBen des Brettes die vom Hersteller des Brettes mitgelieferte
Dokumentation.
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31.7
3.1.7.1

3.1.7.2

Kommentieren

Kommentieren

Die nachstehenden Optionen stehen flir die Kommentierung zur Verfligung:

Varianten
Alternative Zlge eingeben.

Textkommentare
Text in die Partienotation einfligen.

Symbole
Zug- und Stellungsbewertung in internationaler Symbolsprache.

Farbige Felder und Pfeile
Auf dem Brett Felder markieren und Pfeile einzeichnen.

Trainingsfragen
Aufgaben mit Hilfestellungen einbauen.

Kritische Stellungen
Kritische Eréffnungs-, Endspiel- oder Mittelspielstellung.

Bauernstruktur und Figurenpfad
Bauernstruktur oder Pfad einer Figur gesondert visualisieren.

Medaillen
Einem Zug oder einer Partie eine besondere Auszeichnung verleihen.

Kommentierungspalette

Brettfenster - Einfligen - Klick auf Kommentare - Kommentierungspalette. Taste Strg-

Alt-S
Kommentare L= vorabsymbaol - L’ 1 Val
T‘J Zugbewertung > 4 Val
Meue
 stellungsbewertung = Variante T Val
Kommentare

Ein Fenster mit Kommentierungssymbolen &ffnen [Strg=Alt=5)

Motation | Referenz | Tabelle
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Kommentierungspaletta i

| Vor Zug Mach Zug

Variante

Start Aufwerten . Loschen

AbschlieBen

Die Kommentierungspalette enthalt alle Kommentierungssymbole flir Zige, die hier mit
einem einzelnen Klick gesetzt werden kdnnen.

Die Symbole der ersten Zeile sind Zugbewertungen. Sie stehen direkt hinter der
Zugnotation.

Die Symbole der zweiten und dritten Zeile sind lberwiegend Stellungsbewertungen. Sie
stehen in der Notation nach die Zugbewertung.

Die Symbole der vierten Reihe gelangen vor den Zug.
Der Schalter (Kein) entfernt alle Symbole zum ausgewdhlten Zug.

Text vor Zug / Text nach Zug
Eingabe von Textkommentar vor oder nach dem in der Notation hervorgehobenen Zug.

Variante starten
Nimmt den aktuellen Zug auf dem Brett zurlick. Sie geben danach einen Alternativzug,
der ohne Ruckfrage zur Variante wird. (T-Note).

Variante aufwerten
Die ausgewahlte Variante wird Hauptfortsetzung in der ndachst héheren Ebene. Kann
mit MenU Bearbeiten -> Riickgdngig rickgangig gemacht werden.

Variante l6schen
Loscht die ausgewahlte Variante und alle Untervarianten. Kann mit Menl Bearbeiten ->
Riickgdngig rickgangig gemacht werden.

Variante abschlieBen
Beendet die Eingabe einer Variante und geht zur Stellung nach dem Hauptzug, so daB
mit Eingabe der Hauptvariante fortgefahren wird.
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3.1.7.3

3.1.7.4

Varianten

Brettfenster - Menii Einfligen

L’ : ;>< f 2 Mullzug

%1 Varianten umsortieren
Meue Wariante Variante Variante ) B
Variante abschlieBen |&schen aufwerten 4y varianten aufraumen

Varianten, d.h. Alternativziige sind die wichtigste Kommentierung von Schachpartien.

Neue Variante
Nimmt den gespielten Zug zurlick und beginnt die Eingabe einer Variante.

Variante abschlieBBen
Beendet die aktuelle Variante

Variante l6schen
Entfernt die aktuelle Variante. Kann mit Menu Start - Rlckgangig revidiert werden.

Variante aufwerten
Macht die aktuelle Variante zur Hauptvariante.

Nullzug
Zur Demonstration einer Idee kann es nltzlich sein, mehrere Ziige ohne Gegenzuge fur

eine bestimmte Seite in die Notation einzufligen.
Sie kdnnen jetzt flr eine Partei mehrere Zliige hintereinander ohne Antwortzige
eingeben.

Varianten umsortieren/aufraumen
Damit kdnnen Sie die eingebetteten Varianten weiter bearbeiten.

Kommentierungssymbole

Die Kommentierung von Schachpartien erfolgt oft in einer international verstandlichen
Symbolsprache. In ChessBase kann deshalb in der Notation jeder Zug mit vorstehenden
oder nachfolgende Symbolen kommentiert werden. Diese Symbole werden lber die

Kommentierungspalette eingegeben.
Alternativ per Rechtsklickmeni in der Notation. In einem Textkommentar fligen Sie die
Symbole Uber spezielle Tastaturkiirzel ein.

| Starker Zug

i Sehr starker Zug

1?7 | Interessanter Zug
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?1 | Zweifelhafter Zug
? Ein Fehler
?7? |Ein grober Fehler

Koénig,

Dame, Queen

Springer, kNight

Laufer, Bishop

Turm, Rook

Bauer, Pawn

Angriff

Initiative

Gegenspiel, Counterplay

Idee

Raumvorteil, Space

Zeitnot

Entwicklungsvorteil, Development

Linie

Diagonale

Zugzwang

Centrum

Schwacher Punkt, Weak point.

Einziger Zug, Only move

Einschl. , with

Ausschl., without

LImOXBHOY{§ O® O0OBEN > Bk S E B

( |Damenfligel, Queenside
) |Konigsfligel

v |Endspiel

| |LéuferPaar

© ChessBase GmbH 2012



120

Anleitung ChessBase 12

Ly
i

118

8 =+ |+ | +

+li

+

Ungleiche Ldaufer, Opposite bishops
Gleiche Laufer, Even bishops

Mit Kompensation fiir das Material
WeiB3 steht auf Gewinn.

WeiB3 steht besser

WeiB3 steht etwas besser
Ausgeglichene Stellung

Unklar

Schwarz steht etwas besser
Schwarz steht besser

Schwarz steht auf Gewinn.
Besser ist

Remis

Freibauer, Passed pawn.

3.1.7.5 Textkommentare

Bei der Eingabe von Kommentaren kann man Uber die Tastaturklrzel Figuren- und
Kommentierungssymbole eingeben.

STRG-A startet das Texteingabefenster, man verlaBt den Dialog Gber ALT-O ("OK"),
wahrend die Taste ENTER nur einen Absatz einfligt. Dieser Absatz wird auf dem
Bildschirm und im Ausdruck berticksichtigt.

ChessBase bietet die Mdglichkeit, Textkommentare einer bestimmten Sprache
zuzuordnen und zu einem Zug Kommentare parallel in verschiedenen Sprachen
einzugeben. Der Anwender kann dann fremdsprachige Kommentare ausblenden.
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3.1.7.6

Anderssen, Adolf - Mayet,Carl 1-0
C52 Berlin m1 1851 jEliskases/Schiuricke]

g ®° Text nach Zug

his opening with its pawn sacrifice, the
Evans-Gambit”, was named after an English |
khip's captain, who introduced it about
1840, It is based on the idea of achieving a
ead in development and in any case

| oK | Abbrechen ][ Hile |

= T —— =

- opening with its pawn sacrifice, the Evans-Gambit™, was named afte

Klicken Sie in der Auswabhlleiste unter dem Texteingabefeld auf einen der
Sprachschalter, um Kommentar in einer bestimmten Sprache einzugeben. Soll Thr
Kommentar sprachneutral sein, wahlen Sie ,All". Dann erscheint der eingegebene Text
immer in der Partienotation.

Liegen zu einem Zug sprachgebundene Texte vor, wird der betreffende
Auswabhlschalter kursiv dargestellt.

Wie in allen Windows-Texteingabefeldern, kann auch hier Text aus der Zwischenablage
per STRG-V oder STRG-EINFG eingefligt werden. So ist es mdglich, Absdtze aus einer
Textverarbeitung oder einem anderen Editor (oder einer anderen Partie) schnell als
Textkommentar einzusetzen. Auch zwischen den einzelnen Sprachen kann Ulber die
Zwischenablage Text verschoben werden.

Diagramme: Soll ein Partieausdruck eingebettete Diagramme enthalten, geben Sie im
sprachneutralen Kommentar einen Diagramm-Kontrollzeichen ein, indem Sie STRG-D
tippen. ChessBase erzeugt dann ein Diagramm nach dem Zug, zu dem der Kommentar
gehort.

Tipp: Das Eingabefenster kann durch Ziehen mit der Maus am Fensterrand
benutzerdefiniert eingestellt werden. GréBe und Position des Textfensters werden
gespeichert.

Sprachwechsel per Klick

ChessBase bietet die Mdglichkeit, Textkommentare einer bestimmten Sprache
zuzuordnen und zu einem Zug Kommentare parallel in verschiedenen Sprachen
einzugeben.

Das Programm bietet damit eine komfortable Mdglichkeit, zwischen mehrsprachigen
Textkommentaren umzuschalten.
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| Hotation - Buch - M

Metation :szerenz [ Tabelle | Training ] Partieformular [ Buch
Rosanes, Jacob - Anderssen Adolf 0-1

C39 Breslau m 1863 [Kasparow]
Als Einstieg in diese Kolumne michte ich mit -
einigen sehr illustrativen Partiebeispielen —
wersuchen, den in der Ara vor Steinitz E
herrschenden Stand des Schachs sichtbar zu
machen. @R e5 2.4 Matiirhch war dies die
gebrauchiichste Erdffrung um die Mitte des 19,
Jahrhunderts. Der Zeitgeist verlangte es damals,
dab Weid mit allen Mitteln um die Initiatrce zu
kampfen hatte. Daher waren Opfer bereits im
Anfangsstadum emner Partie einfach Zeichen
des guten Geschmacks, und eine Ablehnung

ealelh fraimdlishar Arnmahala asll mickit saeaeda

Direkt neben der Notation werden die existierenden Sprachkommentare mittels kleiner

Flaggen angezeigt. Per Klick auf ein Flaggensymbol wechselt man zu einer anderen
Sprache.

3.1.7.7 Farbige Felder und Pfeile

Das Programm bietet die Moglichkeit, mittels farbiger Symbole bestimmte
Zusammenhange auf dem Brett transparent zu verdeutlichen.

£
A

So setzen Sie eine Feldfarbe:

|AIt-Taste + Klick |Grt’Jnes Feld
Alt-Ctrl + Klick Gelbes Feld
Alt-Shift + Klick Rotes Feld
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3.1.7.8

3.1.7.9
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So ziehen Sie einen farbigen Pfeil:

Alt-Taste + Ziehen Griner Pfeil
Alt-Ctrl + Ziehen Gelber Pfeil
Alt-Shift + Ziehen Rotes Pfeil

So entfernen Sie eine einzelne Markierung:
Fihren Sie die Markierung oder den Pfeil ein zweites Mal aus.

So entfernen Sie alle farbigen Felder und Pfeile in einer Stellung:
Driicken Sie Strg-Alt-X.

Kritische Stellungen

‘Notation - Rechtsklickmeni - Spezialkommentar

Kritische Eraffnungsstellung
Kritische Mittelspielstellung
Kritische Endspielstellung

Kritische Stellung lGschen

Kritische Eroffnungsstellung
Markiert den aktuellen Zug Blau.

Kritische Mittelspielsstellung
Markiert den aktuellen Zug Rot.

Kritische Endspielsstellung

Markiert den aktuellen Zug Griin.

Nach diesen Farbmarkierungen ("kritischen Stellungen") kann in einer Datenbank
gesucht werden: Suchmaske -> Reiter Kommentare.

Medaillen

Wenn eine Partie sich in besonderer Weise auszeichnet, erhalt sie eine Medaille.
Medaillen erscheinen als Farbmuster in allen Partienlisten, so daB die betreffenden
Partien direkt ins Auge fallen.

Tipp: Per Klick auf den Spalteneintrag "Medaillen" kann man schnell alle Partien
auflisten, die mit einer Medaille gekennzeichnet sind.
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Wei EloW Schwarz Ele5 Ergebnis Jahr Medaillen

Anderssen A Mayet,C 1-0 1851 I B
Schiechier,C John, W 1-0 1985 I B
Goglidze, v Reshevshy,5 0-1 1938 Pl
Euwe, M Keres,P 0-1 1948 aaa
Spassky,B Geller,E 1-0 1968 I B
Petrosian, T 1645  Kortschnoj,V 2645  1-0 1977 I B

Es gibt die folgenden Medaillen:

Elo ...

2645

52
A4
A29
T4
B25
D41

Beste Partie - Turnierentscheidend - Musterpartie - Wichtige Neuerung -
Bauernstruktur - Strategie - Taktik - Angriff - Verteidigung - Opfer - Materialverteilung
- Endspiel - Figurenspiel - Taktischer Patzer - Strategischer Patzer - Anwender.

So setzt man Medaillen:

Rechtsklick auf Zug - Spezialkommentar - Medaille vergeben.

Tastaturkirzel " (Ausrufezeichen)".
So sucht man nach Medaillen:

Suchmaske - Tab Medaillen.

3.1.7.10 Bauernstruktur und Figurenpfad

Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Bauernstruktur/Figurenpfad.

raining | Pa
n,Adolf -

n ‘Evergr

me that t
me know
rtie betra
at und al:
st. Dufres
Jurastudent und Journalist, dessen

Schachspiels” ganze Generationen
begleitet hat. 1.e4 e5 2.5f3 Sc
5.c3 La5 6.d4 [Beg] & 7.0-0
Dg6 10.Tel Sge7 &i 11.la3

Betont beim Nachspielen die Bauernstruktur oder den Pfad einer Figur in einem
gesonderten Diagramm. Dieses Diagramm verschwindet durch Klick oder beliebigen

Tastendruck (z.B. Pfeil rechts beim Nachspielen).
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3.1.7.11 Feedback zu Losung eingeben

Bei der Eingabe einer Trainingsaufgabe kann zu jedem Lésungszug ein Feedback
vorgegeben werden. Falls kein gesondertes Feedback eingegeben ist, liefert ChessBase
eine Standardantwort.

Im Eingabefeld oben links geben Sie den Antworttext in der eingestellten Sprache ein.
Uber den Mikrophonschalter zeichnen Sie ein optinales Audio-Feedback auf. Auf dem
Brett kdnnen Sie mit gehaltener Alt-Taste und Mausziigen farbige Felder und Pfeile
setzen.

3.1.7.12 Trainingsaufgaben
3.1.7.12.1 Trainingsaufgaben eingeben

‘Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Trainingskommentar

Eine Trainingsaufgabe verlangt vom Nachspielenden, den nachsten Zug selbstandig zu
finden.

Geben Sie oben die Fragestellung in der ausgewahlten Sprache ein. Soll die
Fragestellung auch vorgesprochen werden, kann Sie per Mikrophon (Schalter)
aufgezeichnet werden. Optional geben Sie Hilfestellung in zwei Schwierigkeitsgraden,
deren Aufruf beim Nachspielen zu Punktabzug fuhrt.

Frage

En D Fr Es It Tie Ca
|
Tug
% & Tugeingabs
Muktiple Chosce
Sganderd Talsch
s Hdeus
Hilfel
Bk Criekamn
Hilteg
Lgachen
Selunden 00 Feechack
Punkte 10
Hiifs
oK | Os-xE Absigckn

In der Zugliste sind auch Alternativziige mdglich, die Sie im Zugeingabefeld in
Kurznotation eingeben und per Schalter Neu an die Liste anhangen. Zu jedem Zug

vergeben Sie eine Punktzahl, die bei krassen Fehlern auch negativ sein kann. Weiterhin
erhalt jeder Zug per Feedback eine geschriebene oder gesprochene Riickmeldung.
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FUr nicht in der Liste berlcksichtigte Zlige ist eine generelle Falschantwort
vorgesehen: Standardfalsch.

Bei Standardfalsch, Hilfel, Hilfe2 und Feedback ist die Markierung von Feldern und
Figuren mit Farben und Pfeilen wie auf dem normalen Brettfenster mdglich. Zur
Kontrolle erscheint dabei die Stellung, die jedoch nicht abgedndert werden kann.
Beachten Sie, daB bei allen Eingaben die richtige Sprache eingestellt ist.

Es gibt 2 Arten von Trainingsfragen. Zum einen die Frage nach einem Zug oder nach
Zugen, die der Anwender dann auf dem Brett eingeben muss. Zum anderen Multiple
Choice Fragen, bei denen der Anwender aus einer Reihe vorgegebener Antworten
auswahlen muss.

Bei beiden Arten der Trainingsfrage muss zuerst der Zug eingegeben werden, bevor die
Frage zu dem Zug formuliert werden kann.

Zu einer Trainingsfrage gehoért natlrlich die Frage selber, die in verschiedenen
Sprachen formuliert werden kann. Zu jeder Frage in jeder

Sprache kdnnen Hilfestellungen und Fehlerhinweise eingegeben werden. Auch ein
Audio-Feedback ist mdglich. Hilfen, Fehlerhinweise und Audios sind allgemein flir diese
Frage. Dieser allgemeine Fehlerhinweis kommt, wenn der eingegebene Zug uUberhaupt
nicht vorgesehen war.

Die Zeit in Sekunden gibt an, wieviel Zeit der Léser flir diese Aufgabe zur Verfligung
gestellt bekommt.

Im rechten Teil erscheint normalerweise der vorher eingegebene Zug als Lésungszug.
Das Programm nimmt an, dies ist der korrekte Zug. Es kénnen weitere Losungszliige mit
verschiedenen Punktzahlen eingegeben werden. Die Zlge gelten flr alle Sprachen.
Schaltet man auf Multiple Choice um, gehéren die Antworten zur eingegebenen
Sprache.

Es sind keine Punkte vorgegeben, da das Programm nicht wissen kann, welche Antwort
korrekt ist. Versucht man den Dialog zu schlieBen, ohne eine Punktzahl vergeben zu
haben, weist das Programm darauf hin und schlieBt den Dialog nicht.

Zu jedem Zug bzw. zu jeder Antwort in jeder Sprache kann ein Feedback eingegeben
werden.

Training (Léser)

FUr den Loéser ist alles einfacher. Entweder muss er einen Zug eingeben oder eine
Antwort aus einer Liste anklicken, die mit A, B, usw.

durchnummeriert sind. Flr verschiedene Antworten kann es unterschiedlich viele
Punkte geben, die Maximalpunktzahl ist immer angegeben.

© ChessBase GmbH 2012



Funktionen 127

3.1.7.12.2 Trainingsdatenbank

Datenbankfenster, Rechtsklick Datenbanksymbol - Eigenschaften - Schalter 'Training'.

Zeigt die Zahl der in dieser Datenbank bearbeiteten Partien mit Trainingsaufgaben und
die erzielten Punkte. Wenn der Schalter Zufallstraining aktiviert ist, gelangen Sie beim
Offnen der Datenbank nicht in die Datenbankliste, sondern es wird eine zufillig
ausgewahlte Trainingsstellung prasentiert.

Doppelklick oder Enter auf Symbol einer Trainingsdatenbank liefert Trainingsstellungen.
Das Programm speichert, welche Partien schon bearbeitet wurden und wiederholt diese
erst, wenn alle anderen probiert sind. Dieser Mechanismus ist ideal zur Nutzung von
Datenbanken, die z.B. nur Taktikstellungen enthalten.

Ricksetzen I6scht alle Trainingsdaten, d.h. die Information, welche Partien bearbeitet
und wieviele Punkte erzielt wurden.

3.1.7.12.3 Loésen von Trainingsaufgaben

Mit Trainingskommentaren erzeugt man Trainingsaufgaben in der laufenden Partie. Beim
Nachspielen ist der nachfolgende Teil der Notation verdeckt und wird erst nach
Bearbeiten der Aufgabe sichtbar.

Trainingsaufgaben haben ein Bedenkzeitlimit.
Truiniﬂg. Schwarz am Eug L]

Lisurng: d7-d5
F!i-:hrig. Sohwiary schrankt die f-,‘l.:.gli.:hl.cﬂ'cr' des weiben Laufers eim.

Schliefen Machrmal
Ihre Punkte fir diesen Zuge 03
Punktzahl in Partse: 03= 0%

Eine Besonderheit sind Trainingsdatenbanken, die beim Offnen nicht die Partienliste
zeigen, sondern eine zuféallig ausgewahlte Aufgabe bringen.

Brettfenster - Training - Training aktivieren schaltet bei unbearbeiteten
Trainingsfragen die volle Notation ein. Das Tastaturklrzel ist Strg-Shift-T.

© ChessBase GmbH 2012



128

Anleitung ChessBase 12

3.2
3.21

Partien speichern
Partien speichern

Menl Datei Brettfenster - Als neue Partie speichern

b—r-'l"--4 Start Einflgen

Neu gespeicherte Partien (oder Datenbanktexte) gelangen ans Ende einer Datenbank.
Bei Aufruf der Speicherfunktion im Brettfenster wahlen Sie per Datenbankauswahlmaske
eine Datenbank aus, falls das Brettfenster nicht von vorneherein in der ausgewahlten
Datenbank ged6ffnet wurde.

b—-.—.--.-‘ Start Einflgen Brett Report Analyse Training Ansichi

1
/ Meu r H Partie speichern

- Offnen r El Ersetzen

-
Lo
=
o
[}
=
m
=
=
-

%}

Diagramm als Bild speichern

H Als neue Partie speichern T Textdatei

@ Cruck 0 @ Buch abspeichern

Speichern speichert die Partie in der zuletzt gedéffneten Datenbank.
Vor der Speicherung erfragt ChessBase die Kenndaten der Partie in der Speichermaske.

Wenn Sie eine geladene Partie wieder an der gleichen Stelle in der Datenbank
speichern wollen, verwenden Sie den Hotkey STRG-R zum Partie ersetzen.

© ChessBase GmbH 2012



Funktionen 129

3.2.2 Speichermaske

In der Speichermaske legen Sie die Kenndaten einer Partie fest. Sie erscheint beim
Abspeichern oder Ersetzen von Partien.

Die Kenndaten kénnen auBerdem jederzeit im Brettfenster Uber Start - Partiedaten
festgelegt werden.

~ Partiedaten
b Machste Partie laden

4 Vorherige Partie laden

Datenbank

In der Partieliste andern Sie Kenndaten direkt ohne Laden von Partien:
Rechtsklickmenl - Bearbeiten - Kenndaten dndern.

Namen, Turnier, Ergebnis | Kommentator und Mannschaften

WeEiE '-Fp.:_:-. George Catalin
Schwarz lankowsk Roman
Turnier Miercurea Ciuc Banc Post Dietajls !
Ergel
7| ECO-Code:  BOL raemn 7 iahr 2000 |2
- 190 - -
+ | Elo WelE: 2426 "
E & i3 o o | Manat: =
| Elo Schwarz: 2389 0-1 ;. < Tag: 18
+ | Runide: 3 . 00
Unterrunde: = Ricksetzen

WeiBB, Schwarz

Nachnamen, Vornamen der Spieler.

Bei vorhandenem Spielerlexikon Uberpriifen Sie mit dem Schalter "?" die Schreibweise
des Spielernamens.

Turnier

Der Titel des Turniers. Weitere Turnierdaten geben Sie im Turnierdatendialog unter
Details ein.

Jahr/Monat/Tag
Oft ist das genaue Partiedatum nicht bekannt. Sie kénnen z.B. nur das Jahr ankreuzen
und eingeben, die Anzeige von Monat und Tag in der Liste wird dann unterdrickt.

Ergebnis

Neben den Ergebnissen 1-0, Remis und 0-1 sind auch unvollendete Partien méglich, die
mit einer Stellungsbewertung enden. Wahlen Sie die Stellungsbewertung aus der Liste
unter den Ergebnisschaltern aus. Die Stellungsbewertung geschieht mit den
internationalen Kommentierungssymbolen.

ECO-Code
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Beim Speichern schlagt ChessBase automatisch die richtige ECO-Eréffnungskennung
vor, der fest in die Kenndaten eingetragen wird.
Runde/Unterrunde
Stammt die Partie aus einem Turnier geben Sie die Runde ein, in der sie gespielt wurde.
Turniere mit mehreren Durchgangen oder Minimatches besitzen Unterrunden. Bei
Mannschaftskampfen bezeichnet die Unterrunde das Brett.
Riicksetzen
Leert alle Eingabefelder auf beiden Seiten der Speichermaske.
3.2.3 Speichermaske (zweite Seite)

Wamen, Turnier, Ergebnis Kammentator und Mannichallén

Eammentator

Mannschalt Weik Details

Mannschaft Dretajis i

Schwarz

Quelle CEM OTE sl Dg’[a_”;
Kommentator
Name des Kommentators der Partie. Erscheint im Kommentatorenverzeichnis der
Datenbank.
Mannschaft Wei3/Schwarz
Falls die Partie einem Mannschaftskampf entstammt, tragen Sie hier die Namen der
Mannschaften von WeiB und Schwarz ein. Uber den Schalter Details geben Sie die
Startnummer und die Saison dieser Mannschaft ein. Die Mannschaften erscheinen im
Mannschaftenverzeichnis der Datenbank.
Quelle
Jeder Partie kann eine Quelle zugeschrieben werden. Der Name der Quelle (desjenigen,
der die Partie veroffentlicht) erscheint hier, Uber den Schalter Details werden weiter
Quellendaten eingegeben. Die Quelle erscheint im Quellenverzeichnis der Datenbank

3.24 Partie ersetzen

Brettfenster - Taste Strg-R
Wenn Sie eine geladene Partie geandert, bzw. kommentiert haben, so rufen Sie

Ersetzen auf. Die Partie wird wieder an der gleichen Stelle in der Datenbank
gespeichert.

t;! Ersetzen
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3.2.5

3.3
3.31

Wenn Sie eine geanderte Partie ohne vorherige Sicherung schlieBen, wamnt das
Programm und fragt, ob Sie die Anderungen sichern wollen. Bestatigen Sie mit 'Ja', wird
die Partie ebenfalls an der gleichen Stelle in der Datenbank ersetzt.

Zum Repertoire hinzufligen

Flgen Sie Ihrer Repertoiredatenbank eine Partie hinzu, die eng mit einer bereits dort
gespeicherten Variante verwandt ist, bietet ChessBase zwei Alternativen:

Als neue Partie speichern:
Die aktuelle Partie ans Ende der Repertoiredatenbank neu gespeichert.

Einbetten in:
Die aktuelle Partie wird als Variante in die zitierte Partie aus der Repertoiredatenbank
eingeflgt.

Nach dem Speichern oder Einbetten kénnen Sie die Repertoiredatenbank im
Datenbankfenster 6ffnen und die Partie nachkommentieren.

Zugriff per Verzeichnis/Schlussel
Spielerverzeichnis einer Datenbank

In der Partienliste startet ein Klick auf den Reiter Spieler den Spielerindex. Der
Spielerindex ist in drei unterschiedliche Fenster unterteilt.

— —
8= | schelibrett = | Mega Database 2011.cbh: 230294 Spieler. | g 0 AR L a (e

P"' . Start Statistik Partien Spigler Eréffnungsschldssel Ansicht L)

; ﬁ B B E‘k af l ‘:—, r‘ &= Schrelbwelse verbessem |

| Spielerlexikon benutzen

Gegen Weib Gegen Schwarz  Zeige Teige Spieler Liste  Personalausweis Dossier
vorbereiten  vorbereiten ‘WeiBpartien Schwarzpartien Statistik | filtern

Text | Panien. Spieler .Turniere Kommentatoren | Quellen | Mannschaften | Ercffnungen
¥

Machmame  Veorname Total Elo Titel mfw  Mation Geburtslane = | Partien - @3
[FISChEI’43 We Ergebris  Johr  Tum
Fischer A 41 VanWelyl 2685 01 2005 Kip
Fischer  Achim 33 m 1=t % F!s‘:‘!r 1-0 1999 F“:’ |
) Klipper,A Fischer 1-0 1905  wval|_||
F?SCher Ag nes 44 w = Fischer Schroeder W 2255  0-1 1004 Obel |
Fischer  Albert 2 m i Graziani,§ Fischer 10 1988 FRA |
Fischer  An 7 Fischer Asmundsson, 2360 0-1 1993 W
Fischer Andre Klaus 101 2227 m = Fischer Brownscombe.. 2335 1-0 1893 Wor
Fischer Andrea 3 w - Manion, ) 2295  Fischer 1-0 1993 Wor
Fischer Andreas 63 m u Shushkovsky,5 Fischer 1-0 1993 Wor
Fischer Anita 14 1810 W — Abel L 2305 Fischer 1-0 1900 Wie |
i A 49 1828 — Bezold,M Fischer 1-0 1990  Wie
ischer  Anke W = Dobos, ) 2360 Fischer 1-0 1990 Wie
Fischer  Ame 9 m - Fischer Gimm, v Ya-¥e 1990 Wie
Fischer Arthur 62 1985 m - Gustavsson,C Fischer 0-1 1990 Wie |
Fischer B 11 Crmiel, T 2305 Fischer 1-0 1989 Bad
Fischer Baptiste 2 1783 m i Eperjesi,L 2375 Fischer 1-0 1989 Bod
Fischer Benjamin 127 1917 m = Fischer Carton,P 2250 Ya-¥a 1989 Bad _
Fischer Bernard 9 m i 4 i .
Fischer ~ Bernd 22 m - | ]
Fischer  Brunhilde 38 w = . {Tumiere > B
< = - An..  Titel ort Daturn Typ Nation K *
Suche: c 'H E— m E— =i - L I
2610ME (1005 e—— ]

© ChessBase GmbH 2012



132

Anleitung ChessBase 12

Die Informationen innerhalb der Listen in den drei Fenstern sind Ubersichtlich in Spalten
unterteilt. Sie kénnen in allen drei Fenstern die gewlinschte Information durch Ein -
oder Ausblenden eines Spalteneintrages individuell einstellen. Beachten Sie die
Hinweise im Kapitel Spaltensortierung und Listenansichten.

Im linken Fenster steht eine Auflistung aller Spieler, die mit Partien in der ausgewdhlten
Datenbank vertreten sind. Ein Klick auf den Spalteneintrag Nachname sortiert
entsprechend den Spaltenintrag.

Tipp: Rechtsklick in die Liste ruft ein Kontextmeni zur Weiterbearbeitung auf

Am unteren Bildrand des Spielerverzeichnisses steht eine Eingabezeile. Geben Sie die
Anfangsbuchstaben eines Spielernamens ein.

Suche: |Tarra

In der Liste wird umgehend der entsprechende Spielereintrag aufgelistet. Bei der
Eingabe des oben angegebenen Beispiels wird der Spielereintrag "Tarrasch Siegbert"
angezeigt. Markieren Sie den Eintrag in der Listenansicht.

Tarrant Georgina 7 6 w
Tarrasch Siegbert 796 1] = 1524
Tarrin Eric 1 1607 m il

Doppelklick auf den Listeneintrag ruft den Personalausweis auf und man kann direkt
von Imdex aus ein Dossier starten.

Im Fenster Partien werden alle Partien des Spielers Tarrasch aufgelistet, darunter
findet man im Fenster Turniere eine Auflistung aller Turniere, an denen Siegbert
Tarrasch teilgenommen hat. Uber die Spaltensortierung kann man die Darstellung der
Listen anpassen und die gewlinschten Informationen darstellen.

Uber die Ribbonleiste ruft man zahlreiche Zusatzfunktionen im Spielerindex auf.

Spp— — —
o slart Statistik Partien Spieler Eréffnungsschidssel Ansicht

t B F? ‘r‘ £~ Schreibweise verbessemn

- «| Spielerexkon benutzen
Gegen Welk Gegen Schwarz  Zsige Zeige Spieler  Personalauswels Dossier

vorbereiten  vorbereiten Weilpartien Schwarzpartien Statistik
I |

Rechtsklick auf einen markierten Spielereintrag ruft weitere Funktionen auf:

Nur WeiBpartien/Schwarzpartien abrufen
Rechtsklick Listeneintrag -> Zeige ......

Personalausweis zeigen
Rechtsklick - Personalausweis. Fir Spieler, die im Spielerlexikon enthalten sind.

© ChessBase GmbH 2012



Funktionen 133

3.3.2

Dossier anlegen
Rechtsklick - Dossier.

Spezielle Spielerstatistik
Rechtsklick - Statistik. Erzeugt schnelle Spielerstatistik mit wichtigen Gegner,
Turniererfolgen, etc.

Spielernamen andern
Rechtsklick Bearbeiten - > Spielernamen dndern. Taste F2.

Tipp: Liegt ein Spielername in mehreren Schreibweisen vor, markieren Sie alle im
Spielerverzeichnis und rufen dann Rechtsklick- Bearbeiten auf. Die eingegebene
Schreibweise (Lexikon mit "?" prifen!) gilt dann fir alle ausgewahlten Namen.

Achtung: Wenn mehrere Spieler die gleiche Schreibweise erhalten, kann die Operation
nicht mehr rickgangig gemacht werden, d.h., es ist spater nicht mehr zu
unterscheiden, welche Partien von welchem Spieler stammten.

Tipp: Die Engabezeile filtert auch Spielereintrage, die mit einem kleingeschriebenen
Buchstaben beginnen.

Spielervorbereitung per Mausklick

ChessBase bietet zusatzlich zum Dossier eine weitere Option, sich schnell auf einen
bestimmten Spieler vorzubereiten.

Offnen Sie den Spielerindex in einer Datenbankliste und wahlen Sie den Spieler aus,
gegen den Sie sich vorbereiten wollen.

s Start Statist

O 2

Gegen Weilk Gegen Schwarz
vorbereiten  vorbereiten W
i
Alternativ geht es auch Uber das Kontextmend in der Liste mit den Spielern.

Per Rechtsklick auf den Spielereintrag 6ffnet sich ein Kontextmen, das jetzt u.a. die
Option Vorbereiten gegen WeiB/Schwarz bietet.

Spieler |Turniere I Kommentatoren | Quellen I Mannschaften |

Machname Vorname  Total
Ciocaltea ictn A 7h
Ciocan Gegen Weill vorbereiten Strg+W
Ciocanaru Gegen Schwarz vorbereiten Strg+B

Das Programm bietet jetzt die gleiche Ansicht und Information wie die
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Er6ffnungsreferenz. Die Inhalte der Anzeige beziehen sich je nach Farbauswahl auf das
WeiBB - bzw. Schwarzrepertoire des ausgewahlten Spielers.

3.3.3 Turnierverzeichnis einer Datenbank

Partieliste - Turniere
Der Turnierindex ist wie der Spielerindex in drei unterschiedliche Fenster unterteilt.

Die Informationen innerhalb der Listen in den drei Fenstern sind Ubersichtlich in Spalten
unterteilt. Sie kénnen in allen drei Fenstern die gewlinschte Information durch Ein -
oder Ausblenden eines Spalteneintrages individuell einstellen. Beachten Sie die
Hinweise im Kapitel Spaltensortierung und Listenansichten.

Im linken Fenster steht eine Auflistung aller Turniere, von denen Partien in der
ausgewahlten Datenbank enthalten sind. Ein Klick auf den Spalteneintrag "Titel"
sortiert alphabetisch den Spaltenintrag mit den Turnierbezeichnungen.

Teat | Partien | Spigler | Turniere Kn:nmmenta'tnrenl Quellenl Mannschaften | Eraffnung
i

Trted Ot Diatwm T:.lp Matr... Eat R.. Anz
Tatran Cup 261. Strbske Pleso 11,1978 L

Tyuca op Tijuca 1978 OpEn ) 6 100
Tilburg Tilburg 31081978 tumeer o5 KIV 11 6B

Am unteren Bildrand des Turnierindex steht eine Eingabezeile. Geben Sie die
Anfangsbuchstaben eines Turnieres ein.

Das Suchfenster unten in Turnierliste unterstitzt jetzt Volltextsuchen.
Z.B. Eintippen: ,Candidates 1953" oder ,,Bonn 2006" oder ,Linares". Gut eine Sekunde
nach dem letzten Tippen startet die Suche automatisch.

LU Start Statistik Partizn Spieber ErgiTnungsschidssel Angicht w
% Léschen Valle Kenndaten = Adle auswihlen -
[ & #@ 0 2 ¢ 0
Eopieren Segoe Ui 15 - 4 = Gehe zu Teile
Einfiigen = Erett Liste  Kenndaten Turbertabelle Nachstes
- e

[ Awf Clipdatenbank | Erster Zug 0 filtern  editieren Tur
| Zwischenablage E F E T

Text | Partien | Spieler  Tumiere | Kommentatoren | Quellen | Mannschaften | Exaifnungen

Titel ont Datum Typ Mation  Kat  Rund | Partien -3

Bonn Man-Machine  Bonn __ 2511.2006_wettkampl N LR B it i lisa -

Lisbonne CEAX op 1st  Lisbonne 10.03.2006 open 5] 6 [ Report Text Bonn Man-Machi. |
Comp Deep.. Kramnik, vV 2750 ¥V 2006 Bonn Man-Machi.
Comp Deep.. Kramnik,V 7o 10 2006 Bonn Mon-Mochi.  |S
Comp Deep.. Kramnik, vV 2750 10 2006  Bonn Man-Mochi.,
Kramnik,V 2750  Comp Deep F. Yo~V 2006 Bonn Man-Machi.
Kramnik,V 750 Comp Deep F. -y 2006 Bonn Man-Mochi.
Krammik,V 2750  Comp Deep F.. Ya-¥a 2006 Bonn Man-Macht.
Spieler @
Hachname Vomame Total Bl Titel mfw  MNation Geb.. Foto Geboren
Kramnik Vladimir 2026 m
Comp Deep Fr.. [

4 b

Suche: | Bann 2006 . I ’

(1005 ————

Rechts im Fenster Partien werden alle Partien des ausgewahlten Turniers gelistet,
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3.34

darunter findet man im Fenster Spieler eine Auflistung der Teilnehmer des Turniers.

Uber die Ribbonleiste finden Sie jeweils eine fiir die Liste individuell angepasste
Suchfunktion In der Spielerliste startet ein Klick auf Filter beispielsweise eine Suche
nach Spielern. Beachten Sie, daB3 sich die Suche immer auf die angezeigte Teilmenge
der jeweils angezeigten Eintrage bezieht.

Beispiel: Klick in das Fenster mit den Turnieren. Button "Liste filtern" startet jetzt
den entsprechenden Suchdialog flir de Turniere. Genauso funktionert die Abfrage fir
die Partien oder die Spieler.

Pt

Liste
filtern

Tipp: In allen Listen kdnnen Sie mit einem Rechtsklick kontextbezogene Funktionen
abrufen.

Niutzliche Funktionen via Rechtsklick in der Listenansicht der Turniere sind:

Tabelle

Rechtsklick Turnier -> Turniertabelle.

Bearbeiten

Dialog mit den Kenndaten des Turniers. Wahlen Sie mehrere Turniere aus, um sie zu
einem Turnier zu verschmelzen.

Auf Clipdatenbank

Kopiert die Partien des Turniers in die Clipdatenbank

Turniere sortieren

Klick auf den Spaltentitel "Titel".

Liste von Turnieren aus mehreren Jahrgangen

Klick auf Spalteneintrag "Komplett" sortiert nach Turnieren, die in der Datenbank
komplett erfasst worden sind.

Kommentatorenverzeichnis einer Datenbank

Listenfenster - Kommentatoren

Der Kommentator einer Partie wird in den Kenndaten beim Speichern oder Ersetzen
eingegeben. Er befindet sich auf der zweiten Seite der Speichermaske.

Bei unkommentierten Partien lassen Sie diesen Eintrag frei. Wenn Sie selbst eine Partie
kommentieren, die noch keinen Kommentator hatte, tragt ChessBase Ihren Namen in
der Speichermaske ein.

Die Ansicht des Kommentatorenindex ist zweigeteilt.

Im linken Fenster sieht man eine Auflistung aller Kommentatoren inkl. der Anzahl der
vom Kommentator kommentierten Partien.
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Klick auf die Spalteneintrage Name und # sortiert die Liste.

Unterhalb der Liste ist die Eingabezeile, mit der man rasch den gewlinschten
Kommentator findet.

Test | Dartien | Spieler | Turniese| Kemmentatoren Quellen Mannschaﬂ'.enl Eréfinungen |Themen |Ta|-ctik |Stral¢gie | Endspicle

Mame ] #  Partien

Huebner, 837 ‘Weild Elo W Schwarz Ele5 Ergebnis Jahr Turnier

Huebner, B/Bare.. 1 Anderssen,A Kieseritzhky.L 1-0 1851 Londaon Immorta..
Hier.M Rocamora® 1-0 1876 flnmb!.'rg

Hu-:'{_mt 1 Paulsen.|fBier ... Schwarz AfSch. 0-1 1878 [epng consult

HugW 4 BierM Riemann,F 1-0 1819 Wesselburen

Hugo 1 Bier,M Flechsig,E 1-0 1879 [D5E-0LKongress

Hurme 1 Bird.H Bier,M Line 1880 Altong

Hurt 1 Bier. MIDimer,J Tarrasch,S V-1 1913 Hamburg Beratw.
MM Bies,M 0-1 1915 Harbug

Huschenbeth 3 Von Gottschall. MNimzowitsch,A 0-1 1926 Hannover

Huzman 1394 " | Botvinnil M Chekhaver. W 1-0 1935 Moscow

Suche: |Hu

Die Eingabe listet u.a. auch den Kommentator Robert Hibner auf.

Mame -2
Huebner,R &37

# zeigt an, dass in der Datenbank 683 von GM Hibner kommentierte Partien enthalten
sind.

Klick auf die Spalteneintrage startet die Spaltensortierung. Die von Robert Hibner
kommentierten Partien werden im rechten Fenster angezeigt.

Uber die Schnellschalter unter den Listenfenstern und per Rechtsklick kann man die
Partien weiter bearbeiten.

3.3.5 Quellenverzeichnis einer Datenbank

Listenfenster, Reiter Quellen

Jede Partie kann einen Quellenvermerk tragen, der ihre Herkunft angibt. Das
Quellenverzeichnis listet alle Quellenvermerke auf.

Die Weiterbearbeitung via Spaltensortierung entspricht der Funktionalitat im Spieler -
oder Turnierindex.

3.3.6 Mannschaftsverzeichnis einer Datenbank
Listenfenster, Reiter Mannschaften

Verzeichnis der Partien, die von Mitgliedern der aufgeflihrten Mannschaften gespielt
wurden.
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| Test Fartien | Spieler | Turniere | Kommentatoren | Quellen Mannschaften | Ereffrungen | Themen | Taktik | Strategie | Endspicle
Titel Ra.. Saisen  lshr Mat... Anzshl = .Sﬂl!ﬂf v x
Komloi Baryasz x 05 /06 == 132 Machname Vorname Tatal An,..
Komloi Baryasz x 06 /07 - 132 Schaedler Juergen 107 9 3
Komloi Banyasz ® o7 /08 = ]33 Moller Michael [ 1] 9
Konstanz H 91 /92 72 | Schaond Michael 200 &
Konstanz ® 92 /93 - 72 Schienmann Bruno 90 &
Konstanz x 93,94 = 72 | Winter Erwin 21 8 &
Konstarz X 93 /95 m 72 | Partien * X
Konstanz x 95 /96 m 72 [ weig EloW Mannschaft Weill  Schwarz Elos *
Konstanz ¥ 96 /97 - 72 Bach.E Karbsruhe 1 91792 Schmid.M
Konstanz X 97 /98 [ Belik,D 2335 Untergrombach.  Moller, M
Korlane ¥ 94 /99 = g g Bruenﬁng.ll Konstanz 91/92 Dub.eclt.M 1335 Hl
d m b .I'h-n-u-"--rl'l = VM eomedame LR Fmrimds € hal Ll =
Suche:

Bei Eingabe einer Partie aus einem Mannschaftskampf legen Sie auf der zweiten Seite
der Speichermaske die beiden Mannschaften fest.

Wenn alle Mannschaftskampfe das gleiche Turnier haben ("Bezirksliga West"), dann
kann im Turnierverzeichnis eine korrekte Tabelle der Mannschaften erzeugt werden.

Die Informationen im Quellindex findet man in drei Fenstern.

In der linken Ansicht steht eine Auflistung aller in der Datenbank erfassten
Mannschaften. Die Informationen in den unterschiedlichen Spalten sortiert man mit

Hilfe der Spaltensortierung.

Im Fenster Spieler steht die Auflistung der Mannschaftsspieler, das Fenster Partien
listet die entsprechenden Partien auf.

Wie im Spieler- oder Turnierindex kann man Uber die Ribbons die entsprechenden
Suchfunktionen aufrufen, um das Ergebnis verfeinern.

3.3.7 Eroffnungsschlussel
3.3.7.1 Wassind Schliissel

Im Listenfenster stehen die Reiter Eréffnungen, Themen, Strategie, Taktik und
Endspiele fir sogenannte Schllssel. Das sind hierarchische Klassifikationssysteme, in
die Partien automatisch einsortiert werden.

Eréffnungsschliissel sind mit Stellungen verknlUpft. Die spateste in einer Partie
gefundene Klassifikationsstellung entscheidet, in welchen Eréffnungsschlilissel eine
Partie klassifiziert, d.h. einsortiert wird.

Themenschlissel sind mit Suchmasken verknlpft. Alle Partien, die zur Suchmaske
passen, werden in den zugeordneten Themenschllssel klassifziert. Im Lieferumfang von
ChessBase sind fertige Schlissel verschiedenen Umfangs flir groBe und kleine
Datenbanken enthalten.

Hinweis: Die Themenklassifikationen fiir Strategie, Taktik oder Endspiele werden
nur dann angezeigt, wenn Sie unter Optionen - Misc den Schalter
"Themenschlissel nutzen" aktivieren.
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3.3.7.2

Experimentierfreudige Anwender kénnen die Klassifikationssysteme selbst verandern,
was besonders im Bereich der Themenschlissel sehr spannend ist.

Eréffnungsschliissel

Listenfenster Datenbank, Reiter Erdffnungen

Er6ffnungsschlissel sind ein Inhaltsverzeichnis der Datenbank fir Eréffnungsvarianten.
ChessBase installiert auf Wunsch automatisch grobe oder feine Er6ffnungsschlissel zu
einer Datenbank.

Ein Er6ffnungsschlissel ist erweiterbar. So passen Sie einen bestehenden Schllssel
leicht an Ihr Repertoire an. Klicken Sie im Listenfenster auf den Reiter "Eréffnungen”,
um den Eréffnungsschlissel einzusehen.

|B10: 1.4 6 265 | Partien
IBI‘}' Caro-l(aam-\.;etl::muan o Weals EloW Schwarz Elo5 Ergebnis Jahr *
2. =D -
| o Van Geet.D Hort¥ W' 1968
| 3.ed3.. i MestrovicZ 2435 CommonsK 2485 1.0 1978
| Z.p3 --- 2z San Claudio G.. Castro Perea,M 1-0 1986 | _
| 2....d5 3, === 45 San Claudio G.. Sanchez | Y4y 1587
3. ed5. . 63 San Claudio G 2715 Morales.C Y- (L]
3. 803, . 24 San Claudio G.. 2240 Vilar LopezM 2200 0-1 1981
| o Busse.A Metz) 0-1 1997
| . Busse A Ragni,M V- b 1497
| I.824d5 3. 3L | schoepsR BreidenR 01 1903
| Jotisoe Held Behrend B Haase,S 01 1993 Slehofer,M - Soukupova, Tereza 0-/
-} Sanpera Bone., Ubach Miralda,.. 2300 0-1 1504 H10 Kiatovy op-B 1997
z.0e2 --- 43 Gemesi.A 219%  Jamrich,Ga 2195 Y- bh 199% N
. 45 3.5 125 Kunz.P Koscies.1 jong I c6 25 ef 3203 o
| S L - Slehafer,M Soukupova,T poa7 el cheeS 558 €5 63 f6
| ||l |p Hovosse e Vokarev,5 2462 Dreev, %3 195e | | |1-&b3+ AdT §.2udl+ Coud?
3., an Vidal D Garcia 1 o soge | % Exdl Exd] 10.0-0 0-0-0
| st Pomene- Farcha Larges 1LEe3 5 12h3 exdd
| 2.4 === 496 Amancio SilvaE 1800 RamonS 1800 W0 | e lLEit. ShE -
| i-2.8f3 =-—- 1448 . | TandashwililM 2122  Pkhakadze M o _ - — =
. = : Py T e medeeer e venn
| Erledigt - Schinellbrett 100  —

Wenn Sie das Schnellbrett hinzuschalten, kénnen Sie direkt in der Liste navigieren und
die Partien direkt nachspielen, ohne ein Brettfenster zu 6ffnen! Das geht lber Ansicht -
Schnellbrett.

Zum "Inhalt" eines Schllsselbegriffs gehdrt eine Liste aller Partien, die unter diesem
Begriff eingeordnet sind. Meist finden Sie jedoch zusatzlich weiterfiihrende
Schlisselbegriffe, unter denen wiederum Partien oder weitere Schllissel zu finden sind.

Die Zahlenwerte im rechten Bereich zeigen die Anzahl der jeweils pro Schliissel
enthaltenen Partien an.

Die Partien, die unter einem bestimmten Schllisselbegriff eingeordnet stehen, passen
zu diesem Begriff, jedoch nicht zu einem der weiterfihrenden Unterschlissel. Das
gesamte System ist gut mit der Datei/Verzeichnis-Struktur Ihrer Festplatte zu
vergleichen. Die Unterschlissel sind dabei die Verzeichnisse und die Dateien die
Partien.
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3.3.7.3 Schliisselfunktionen

ChessBase klassifiziert Partien wahlweise in sogenannte Schlissel.

Diese gibt es zu Erdffnungen, allgemeinen Themen, Strategie, Taktik und Endspielen.
Fortgeschrittene Anwender kénnen die Klassifikationssysteme dndern und erweitern, d.
h.in die Struktur der fertig mitgelieferten Schliissel eingreifen.

Die Funktionen werden per Rechtsklickmeni auf einem Schlisselbegriff angesprochen:

Neuen Schliissel einfligen
Flgt an der Stelle des Auswahlbalkens einen neuen Schlissel ein. Bei

Ero6ffnungsschlissel muB ein Brettfenster mit der zugehdorigen Klassifikationsstellung
gedffnet sein.

Namen dndern )
Eingabe eines neuen Schlisseltitels. Bei Themenschlissel auch Anderung der
zugehorigen Suchmaske.

Klassifikation
Alle Partien des mit rechts angeklickten Schllissel werden neu einsortiert. Kommt nach
Anlegen neuer Unterschlissel zur Anwendung, damit sich die Partien darauf verteilen.

Loschen
Léscht den rechts angeklickten Schliissel mit allen Unterschliisseln.

Ins Memo nehmen, Memo hier einfligen
Das Schliisselmemo dient zum Umhdngen von Schlisseln.

Neue Stellung verkniipfen

Ein Er6ffnungsschliissel kann mehr als eine Klassifikationsstellung besitzen. Damit
verbessert man seine Treffsicherheit bei Zugumstellungen. Fihren Sie die neue
Stellung vorher in einem Brettfenster herbei. Der zugehérige Schliissel muB im
Schlisselfenster ausgewdhlt sein.

Transfer

Der ausgewahlte Schliissel wird mit allen Unterschliisseln in die im Datenbankfenster
ausgewahlte Datenbank transferiert und erscheint dort in der Hauptebene. Verwenden
Sie dort das Schlisselmemo, um ihn an die richtige Stelle zu bringen.

Manuell zuordnen
Historische Funktion, heute selten verwendet, da alle Schlissel automatisch: Ordnet
eine gedffnete Partie (Brettfenster) per Hand in den rechts angeklickten Schliissel ein.

Manuell entfernen
Historische Funktion, heute selten verwendet: Entfernt die rechts angeklickte Partie
aus einem Schlissel.
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3.3.7.4 Eroéffnungsklassifikation

Unter Eréffnungsklassifikation wird in ChessBase die Zuordnung einer Partie zu einem
bestimmten Schlisselbegriff im Eréffnungsschliissel verstanden.

Diese Zuordnung geschieht automatisch nach folgendem Mechanismus:

Zu jedem Schlisselbegriff hat ChessBase eine oder mehrere Klassifikationsstellungen
gespeichert. Soll nun eine Partie klassifiziert werden, spielt das Programm sie
rickwdérts nach und vergleicht jede Stellung mit allen Klassifikationsstellungen des
Erdoffnungsschlissels. Die Partie wird dem Schlisselbegriff zugeordnet, der zur ersten
gefundenen Stellung gehort.

Wenn Sie einen neuen Eréffnungsschlissel zu einer Datenbank installieren (Report -
Eréffnungsklassifikation im Datenbankbrowser) werden automatisch alle Partien nach
diesem Verfahren in die einzelnen Schlisselbegriffe eingeordnet.

Das Zuordnungsverhalten eines Eréffnungsschliissel wird also durch Hinzufligen und
Loschen von Klassifikationsstellungen beeinfluBt.

Einer Eréffnungsklassifikation der aktuellen Partie im Eréffnungsschliissel der
Referenzdatenbank geschieht tiber Menl Report - Eré6ffnungsklassifikation

Erett Report Analyse Trainirn

% Uberblick in Diagrammen

T
% Er&ffnungsklassifikation |t

ort . o Ahnliche
@ Themenklassifikation Endspiele ¢

3.3.7.5 Komplette Datenbank in Schliissel einordnen
Beispiel Listenfenster Datenbank - Eréffnungsschliissel
Alle Partien der Datenbank werden in den ausgewadhlten Schlissel (Eréffnung, Themen,
Strategie, Taktik, Endspiele) einsortiert. Falls ein friherer Zuordnungslauf vorzeitig
gestoppt wurde, bietet ChessBase die Fortsetzung bei der ersten nicht zugeordneten

Partienummer an. Geben Sie "1" ein, um komplette Neuzuordnung aller Partien zu
erzwingen.

3.3.7.6 Schliisseltransfer

Listenfenster, Reiter Eréffnungen, Themen, Strategie, Taktik oder Endspiele.
Kopiert einen Schlissel mit allen Unterschllisseln in eine andere Datenbank.
1. Datenbanksymbol der Zieldatenbank im Datenbankverzeichnis anklicken.

2. Im Schlisselfenster Rechtsklick auf den zu transferierenden Schlissel, dann
Schliisseltransfer.
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3.3.7.7 Neuen Schlissel einfiigen

Anlegen eines neuen Erdoffnungsschliissels:

1. Stellung in einem Brettfenster herbeiflihren.

2. Im Listenfenster Reiter Eréffnungen anklicken. Rechtsklick ins Fenster -> Neuen
Schliissel einfligen.

3. Stellung mit OK bestdtigen, Schlisseltitel in der folgenden Eingabezeile eintippen.

Anlegen eines neuen Themenschliissels:

1. Im Listenfenster gewiinschten Reiter fiir Themen/Strategie/Taktik/Endspiele
anklicken. Rechtsklick ins Fenster -> Neuen Schliissel einfligen.

2. Suchmaske fir Themenschliissel setzen.

3. Schilisseltitel in der folgenden Eingabezeile eintippen.

3.3.7.8 Klassifikationsstellungen zeigen

Ein Eréffnungsschlisselbegriff besitzt eine oder mehrere Klassifikationsstellungen, die
sie hier durchblattern kénnen.

AD%: 1503 gb 203 La7 3La2 d6 4.0-0 &5 5.04 [ Kassifkationzssetung E‘t
A0S Holl@ndisches System ohne I'Jbargam n aniere 'E.-.-:rﬂlg. e
AOA - R I — Lisschen
1. 843 ——- 1
..... eb (2.cd - ALl3;Z.d4 - AAO;2._ed Verknopfung
i 1.... Ecé(2 . 8c3 a3 - ADD;Z.cd - R10;
4 1.... d6 (3.cd - ALD;E.dd - AdO;3.ed 4 sy
1.... g6 (2.g% Hg7 3. @g? ——-:2.d4 -
1_-_-
i.gy -—
2.... &g 3.8g2 (Ef6 - ROS) - -
3.... #5% [d.dd - AB1)
3.... ¢5 [d.cA - A3O)
4.e1
3.... dé [4.dd - Ri1;4.d
4.0-0[<f6 - A0
4. ... &9 5. ad|
1.... e85 4.-—|
i 1.... £5 (Z.cd - ALD;Z.d4 - ABD) ..
.43 -—
| Austahnen - Kassdikabnsstebungen - _]
—r |
1 Lesnard,G
ﬁ Zu Schacihce N [r—
Loschen

Léscht eine Stellung. Wenn ein Er6ffnungsschlissel keine zugeordneten Stellungen
mehr besitzt, werden keine Partien in ihn einsortiert. Schliissel, die zur Aufnahme von
weiterfliihrenden Unterschliisseln dienen, brauchen keine Klassifikationsstellungen.

Verkniipfung
Hangt die Stellung an den Schlissel um, der sich im Schliisselmemo befindet. Partien,
in denen diese Stellung vorkommt, werden kinftig in den anderen Schlissel einsortiert.
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3.3.7.9

3.3.7.10

3.3.8
3.3.8.1

Schliissel auswahlen

Sie wollen einen Eréffnungs- oder Themenschlissel installieren:

Leer
Der neue Schlissel soll leer sein, damit Sie selbst Schlisselbegriffe hinzufligen kdnnen.

Klein
Wahlt einen kleinen Schlissel fir kleine Datenbanken.

Grof3
Installiert einen groBen Schllssel. Beim Er6ffnungsschlissel beruht er auf dem ECO-
Code und umfaBt rund 55000 Klassifikationsstellungen.

Durchsuchen
Sie wdhlen selbst einen bestehenden Schliissel von einer anderen Datenbank aus.

Schliisselmemo setzen/einfiigen

Das Schliisselmemo wird per Rechtsklickmenl auf dem ausgewdhlten Schllissel gesetzt.

Dann kann dieser Schlissel an einer anderen Schlissel per Schiisselmemo einfigen
(Shift-Einfg) eingefligt, d.h. umgehangt werden. Praktisch auch zur Anderung der
Reihenfolge von Schlisseln.

Das Umhangen per Schlisselmemo klappt nur innerhalb ein- und desselben
Erdffnungsschlissels. Um Schliissel anderer Datenbanken einzufligen verwenden Sie die
Funktion Schliisseltransfer.

Themenschliissel

Themenschliissel

Die Schlissel Themen, Strategie, Taktik und Endspiele im Listenfenster sind
sogenannte Themenschliissel. Jedem Eintrag im Themenschliissel ist eine Suchmaske
zugeordnet. Bei der Klassifikation einer Datenbank wird flr jede Partie geprift, ob sie
die Bedingungen der Suchmaske erfillt. Falls ja, gelangt sie in den zugeordneten
Schlisselbegriff.

Eine Partie wird nur dann in einen Unterschlissel eingeordnet, wenn Sie in alle
Suchmasken der Oberschlissel paft.

Wenn Sie im Themenschlissel einen Schlisselbegriff anklicken und Kontextmenii
Bearbeiten -Bearbeiten aufrufen, so erscheint die zugeordnete Suchmaske.

Hinweis: Themenschliissel ist nur noch optional verfiigbar. Die Suche nach &hnlichen
Endspielen oder ahnlichen Strukturen ist praziser und liefert deutlich exaktere
Resultate.
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3.3.8.2 Strategieschliissel
Listenfenster, Reiter Strategie.
Der Strategieschlissel ist ein Themenschliissel, d.h. jedem Schlisselbegriff ist eine

Suchmaske zugeordnet. Die Eintrdge im Strategischliissel behandeln vor allem
Bauernstrukturen, die mit Stellungsfragmenten in der Suchmaske eingegeben sind.

Hinweis: Themenschliissel ist nur noch optional verfiigbar. Die Suche nach dhnlichen
Endspielen oder ahnlichen Strukturen ist praziser und liefert deutlich exaktere
Resultate.

Siehe auch ...

3.3.8.3 Taktikschliissel

Listenfenster, Reiter Taktik

Der Taktikschlissel ist ein Themenschlissel, d.h. jedem Schlisselbegriff ist eine
Suchmaske zugeordnet. Die Eintrage im Taktikschliissel behandeln vor allem
Opfermotive, die mit Stellungsfragmenten und Manévern in der Suchmaske eingegeben
wurden.

Siehe ...

3.3.8.4 Endspielschliissel
Listenfenster, Reiter Endspiele
Der Endspielschliissel ist ein Inhaltsverzeichnis fir die Endspieltypen einer Datenbank.
Er stellt technisch einen Themenschliissel dar. Wenn Sie eine Partie aus einem

Endspielschlissel laden, wird die Klassifikationsstellung, d.h. das betreffende Endspiel,
angesprungen.

Hinweis: Themenschllssel ist nur noch optional verfiigbar. Die Suche nach ahnlichen
Endspielen oder ahnlichen Strukturen ist praziser und liefert deutlich exaktere
Resultate.

Siehe auch ....

3.4 Zugriff per Suche
3.41 Referenzdatenbank

Die Referenzdatenbank ist die Standarddatenbank fir alle Suchvorgange,
Klassifizierungen, Eréffnungsreports, Dossiers, etc.

Normalerweise sollte Ihre groBte Datenbank mit den besten Kommentaren und dem
feinsten Eroffnungsschlissel die Referenzdatenbank sein (z.B. Big Database oder Mega
Database).
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s

Mega Database 2010

Legen Sie die Referenzdatenbank im Datenbankfenster wie folgt fest:

1. Rechtsklick auf Datenbanksymbol.
2. Eigenschaften anklicken.
3. Referenzdatenbank aktivieren.

Die Referenzdatenbank ist immer unter 'Meine Datenbanken' eingetragen. Wahlen Sie im
Datenbankfenster unter Ansicht - Details, um in der Spalte Format den Eintrag
Referenzdatenbank zu sehen.

Tipp: Falls Sie keine groBe Datenbank auf Platte besitzen, legen Sie die Produkt-DVD
ein und rufen Sie im Datenbankfenster Meni Datei- Datei - Installiere - Installiere
Datenbank von DVD/DVD (automatisch) auf.

/ Hew ¥ g’_. Ausgewidhite Datenbank auf Festplatte

¥
Ay Cfinen * ‘_. Datenbank von COYOVD (automatischj

- B bt "
/ Aktivierung s'- Spielerenzyklopadie installieren

E Installiere L

Schneller Wechsel der Suchdatenbank fiir die ,,Referenz" im
Brettfenster

Training Ansicht

] -
ﬁl 7 Mega Database 2009 |= &

el

CE Light Database i
Woaorld Championship 18856-2000

‘estplatte

= =

Stellur

pittersposbasel
Peschach

(Frs | BER]

pittersposbased
A51-452 Traps B

Wechselt mit einem Klick die Suchdatenbank fir die Referenzanzeige im Brettfenster.
So kann man schnell priifen, welche Partien zur aktuellen Brettstellung in einer anderen
groBen Datenbank vorhanden sind.
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3.4.2

Repertoiredatenbank

Die Repertoiredatenbank ist eine Sammlung kommentierter Partien oder Varianten, die
Ihr Eréffnungsrepertoire bilden. Die systematische Pflege des eigenen Repertoires ist
Grundlage jeder erfolgreichen Vorbereitung. ChessBase unterstiitzt die Pflege Ihrer
Repertoiredatenbank durch folgende Funktionen:

Eine Partie automatisch der Repertoiredatenbank hinzufiigen
Brettfenster, Rechtsklick - Ins Repertoire aufnehmen.

N C . fae - I | 17.515 L5 18.Td

Brett drehen Strg+F Lx
I Finde Stellung in Mega Database 2011.cbh... Umschalt+F7

Finde Stellung in Mega Database 2011.chh...

Online...

Finde Stellung in Repertoiredatenbank... Umschalt+5trg+Alt+F

In Repertoire aufnehmen... Umschalt+5trg+ Alt+A

Eraffnungsreport

ChessBase durchsucht nun die Repertoiredatenbank nach der aktuellen Variante. Ist
sie schon in einer Partie enthalten, schlagt das Programm vor, auch die aktuelle
Variante dort einzubauen. Wird sie noch nicht im Repertoire gefunden, schlagt das
Programm vor, sie neu abzuspeichern und liefert einen Namensvorschlag.

In Repertoiredatenbank suchen

Brettfenster, Rechtsklick - Finde Stellung in Repertoire. Offnet das
Suchergebnisfenster und zeigt alle Partien Ihrer Repertoiredatenbank, die die aktuelle
Brettstellung enthalten.

Alternativ funktioniert die Suche innerhalb der Repertoiredatenabnk auch per Klick
unter Start - Repertoiredatenbank.

Repertoiredatenbank manuell festlegen
Wenn Sie bereits eine Datenbank besitzen, die (ausschlieBlich) Partien und Varianten
zu Ihrem Repertoire enthalt, teilen Sie dies ChessBase wie folgt mit:

Rechtsklick auf das Datenbanksymbol.
Eigenschaften wahlen.
Repertoiredatenbank aktivieren.

[] Referenzdatenbank
Repertoiredatenbank
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Repertoiredatenbank manuell bearbeiten

Die automatische Erweiterung der Repertoiredatenbank ist zur groben
Materialsammlung gedacht. Natirlich kénnen Sie die Partien der Repertoiredatenbank
jederzeit laden, durch eigene Analysen erganzen und ersetzen.

Wenn Sie selbst neue Partien in die Repertoiredatenbank einfligen, gibt es zwei
Méglichkeiten, zu bestimmen, ab welchem Zug die Partie Ihr Repertoire darstellt.

1. Der erste Zug, zu dem es Varianten gibt, gehdért in Ihr Repertoire.
2. Falls keine Varianten vorkommen, setzen Sie den Kommentar Kritische
Eréffnungsstellung.

Medaille setzen... "

Kritische Eraffnungsstellung
Kritische Mittelspielstellung
Kritische Endspielstellung

Kritische Stellung l6schen

Das geht Uber Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Kritische Eréffnungsstellung

Repertoirebericht

Sie erhalten neue Partien, z.B. ein neues Turnier, ChessBase Magazin oder aktuelle
Partien aus dem Internet. Report - Repertoirebericht im Datenbankfenster erstellt
einen Bericht zu allen darin enthaltenen Partien, die zu Ihrem Repertoire gehéren. Der
Report ist ein Datenbanktext, und die zitierten Partien sind nach Spieler-Elo und dem
Grad ihrer Kommentierung sortiert.

Repertoiresuche
Weitere Anwendungen zur Repertoiredatenbank:

Repertoire in der Suchmaske aktivieren. Das Suchergebnis ist eine Liste aller Partien,
die zu Ihrem Repertoire gehéren.

Tipp: Die nach einiger Zeit dicht kommentierten Partien (Eré6ffnungsbaume) der
Repertoiredatenbank lassen sich gut mit der Tabellennotation betrachten und per
Repertoiredruck ausdrucken.
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3.4.3

344

Sofortzugriff Repertoiredatenbank

Ein schneller Zugriff auf die Repertoiredatenbank ist jetzt ebenfalls direkt aus dem
Brettfenster heraus mdglich.

Analyse Training Ansicht

iiﬂ al 7 Mega Database 2009
= = ## Repertoiredatenbank
Online Festplatte
1 In dieser Partie

Ein Klick auf den Eintrag Repertoiredatenbank fihrt umgehend eine Suche nach der
aktuellen Brettstellung innerhalb der Repertoiredatenbank durch.

Eine geladene Partie kann komfortabel in die Repertoiredatenbank (ibernommen werden.
Rechtsklick auf das grafische Schachbrett.

Brett drehen Strg+F

‘ Finde Stellung in Mega Database 2010.., Umschalt+F7
Finde Stellung in Mega Database 2010...

Online...

! Finde Stellung in repertoirepitters... Umschalt+Strg+Alt+F
In Repertoire aufnehmen... Umschalt+5trg+ Alt+A
Eraffnungsreport
Eraffnungsklassifikation Strg+Alt+C
Meuerung zeigen/Vergleichen Umschalt+F&
Meuerung aufzeigen Umschalt+5trg+R
Brettdesign... Umschalt+5trg+Alt+0

Mit In Repertoire aufnehmen wird die Partie in die Repertoiredatenbank eingefligt.

Suche in der Online-Datenbank

Auf dem Server www.chesslive.de befindet sich die neu konzipierte Online-Datenbank
mit weit Uber 5 Millionen unkommentierten Partien, die regelmassig mit aktuellen und
historischen Partien erweitert wird.

Hinweis: Fir die regelmassige Nutzung der Onlinedatenabnk ist es erforderlich, das
Programm online zu registrieren !

Im Unterschied zum fritheren Zugriff auf die Onlinedatenbank ist der Zugriff dank
optimiertem Server je nach Internetanbindung extrem schnell. Der Server bearbeitet
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die zugesandte Suchabfrage verzogerungsfrei. Damit steht ein machtiges Instrument
zur Spielervorbereitung oder zur Turnierabfrage zur Verfiigung.

Spielervorbereitung oder Abruf von Turnieren aus der Online-Datenbank

Datenbankfenster: Klick auf Ribbon Online

LY

Cinline

Damit kdnnen Sie in der Onlinedatenbank Suchabfragen starten.

Suche in www.chesszlive.de e S|
Spieler/Turnier
Text
{ Erweitert J
‘ Riicksetzen ‘
oK | | Hilfe | | Abbrechen

Geben Sie in die Textzeile einmal folgenden Text ein: Kasparov 2000

Ergebnis sieht wie folgt aus:

Suchergebnis 5
| Zur Oniginaipartie 129 Peptlen gefunden
WeiB EloW Schwarz EloS Ergebnis Jshr  Motation

Kasparow,G 2840 Kramnik,V 70 Ye-¥e 2000 1.08 S5 2.cd &6 3.3 d5 8052 LeT 5.530-06.0-0 dued 7.Dez _
Kramnik,V 2770 Kasparov,G 2849 %% 2000 1.53 55 2.c0 b63.93 5 4.Lg2 LbT 5.0-0 g5 6.5¢3 LT T.dd ¢
Kasparow,G 2843 Kramnik,V 0 ¥ J000 1.ed e5 2563 Scb 3.Lb5 S 4.0-0 Sxed 5.04 56 6.Lnch duch T
Kramnik,V 27710  Kasparow,G 2649 W% 2000 1.04 566 2.cd o6 3,53 Lbd 4,63 0-05.0d3 d5 6563 <5 7.0-0 ot
Kasparov,G 2840 Kramnik,V T We-¥e 2000 1.edeS 2563 5cb 3.LbS a6 4.Lad SI6 5.0-D b5 6.Lb3 LeS T.0d L
Kramnik,V 2770 Kasparow,G 2840 1-0 2000 1.04 566 2cd o6 3.5¢3 Lbd 4,63 0-05.Ld3 d5 653 S 7.0-0 o
Kasparov,G 2840  Kramnik,V 70 ¥e-¥e 2000 ledeS 2563 5c6 I.LbS 565 4.0-0 Swed 5.04 506 6. Liech due 7
Kramnik,V 2770 Kasparow,G 2849 W% 2000 1.04 566 2.4 &6 3.5c3 Lbd 4.0c2 0-0 583 Lucd+ 6.0wc3 b6 7.
Kasparow,G 2840 Kramnik,V 70 Ya-¥e 2000 Led 52503 56 304 cxc 4. 5xcM 6 5.5¢3 o6 6,93 DeT 7.0d
KramnikV 27710 Kasparov,G 2849 ¥-% 2000 1.04 d5 2.cd dued 3.503 €6 d.€3 ¢5 5.Lxcd a6 6.0-0 596 T.ad Sc
Kasparov,G 2849 Kramnik,V 70 We-¥a 2000 L.cd <5 2563 56 3.g3 d5 4.cudS Sud5 5.Lg2 5¢6 6.5¢3 g6 7.0+
Kramnik,V 2770 Kasparow,G 2840 W% 2000 1.04 d5 J.cd dwcd 3.563 €6 4,63 <5 5 Lucd a6 6.0-0 S 7.clxcS
Kasparow,G 2840  Kramnik,V A Y% 2000 1.ed €5 2563 Scb 3.LbS S 4.0-D Sxed 5.84 56 6.Lxeh dueS T

|
MNotation + Buch w» [ | Kramnik,V ITI0  Kasparov,G 2849 1-0 2000 1.d4 56 2.cd g6 3.5¢3 d5 4.cnd5 Sxd5 5oed Swee3 B.bwc3 LgT 7

| Kasparov. G 2645 Krammik,V T ¥a-¥ 2000 1.ed €5 2.5f3 506 3.Lb5 56 4.0-0 Swed 5.04 506 6.Lech duc T
Anand,V 2768 Kasparov,G 2851 ¥a-¥e 2000 1.edc5 2563 db 3.d4 coxdd 4.50cd 56 5.5c3 26 6.Led 6704 ¢

K oG 2851 AnandV 768 e

* | Kasparov,G 2851 KramnikV 58 Y-

Kraminik, V¥ 2758 Kasparov,G 2851 ¥

a2 Shirme & 1751 K mcrarmas (G 51 L
‘ ml

.. 2000 1.ed €5 2.503 Sob 3.0 excld .5xcd De7 5.Le2 566 6.5¢3 7.0

] 2000 1.ed <5 2,563 Scb 3.4 oodd 4.5 566 5,503 e56.5db5 d6 T L

¥ 2000 1.5F3 5f6 2.c4 <5 3,93 d5 4.cndS Swd5 5.Lg2 505 6.04 ol 7.5 A

L3 MO 1 ad ¢S 7R AR T AL cordd A Seld SRS Sr3 af R | e 85 T ShA
b

123 Partien 1005 —
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3.4.5

Stellungssuche - Brettfenster - Klick Ribbon Online
Offnet eine Fensterflache flr die gefundenen Partien. Klicken Sie auf den Schalter
Suchen, um alle Partien aus der Online-Datenbank zur Brettstellung aufzulisten.

Rechtsklick auf das Brettfenster - Klick auf den Ribbon Online startet eine Suche nach
der Brettposition. Alternativ geht es auch Uber das Kontextmenl des Brettfensters. -
Online anklicken

Spielersuche Onlinedatenbank

Positionsuche Onlinedatenbank )

Hinweis: Der Server der Online-Datenbank liefert als Uberlastungsschutz maximal 1000
Partien zurlick. Schranken Sie Ihre Suchkriterien ein, wenn Sie genau 1000 Partien
erhalten.

Problembehandlung (z.B. keine Verbindung).

Intelligente Suchzeile fur Online-Datenbank

Datenbankfenster - Online

L CTROWER IR ORI

Erett COnline |Festplatte | Auf Spieler | Spieler Spielerlexikon
vorbereiten | suchen auflisten

Bre Finde Partien Soieler

_____________________________ ik\i Suche in der ChessBase Online Datenbank (via Internet) (Umschalt+5trg=Alt=0] |
Database 4 . — —

=t =

Ahnlich einer Google-Suche interpretiert das Programm automatisch, was mit den
einzelnen Suchtexten gemeint ist.

Beispiel
Eingabe " Kasparov Linares ".
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Suche in www.chesslivede :__. u
Spieler/Turnier
Text Kasparov Linares|
‘ Erweitert ‘
l ‘ Ricksetzen ‘
[ 0K | | Hilfe | | Abbrechen

Das Programm filtert automatisch die Partien aus der Onlinedatenbank, auf die dieses
Suchkriterium zutrifft.

| Datei JE-T13 Einfigen Eirett Repart Anakyie Training Auncsichi LS
| Steflung sinfugen Eal - = 1 : =
==y Stedlung sinfig % 5 ey = . B Mega Database 2009 ﬁ-:, FH = Y
T Partie kppieren . = % % ¥ Reperioiredatenbank . o o
Partie Heue Online Festplatte _ SMandardkiebitz  Keebitz Datenbank Pafienveriauf
eirfibgen [a] Steflung kopieren | padis = [ In dieser Partie sinjaus hinzuholen 25 - =
Dwiichenablage Parlie Stellung suchen Ensgines
Suchergebnas -5
| Zur Originalpartic 188 Parsien geflinden
EloW Schwarz Ergebmis Jahr  Motation =

Tl e
BN TopalowV 757
ZEM  Leko P 2149
M1 Kasparov,G 2804
I8 Kasparow,G 2804
2B Adams, M 2m1
M Vallejo Pons,F 2686

Doppeliklick offnet

2005
2005
2005
2005
005
Vallejo Pons F 1686  Kasparowv,G 284 0-1 2005 1,563 d5 24
Kasimdzhan., 2673 Kasparov,G 2004 01 2005 L.obdSlc
Kasparow,G =~ 18M  Kasimdzrhano.. 2678 %-% 005 1ed 525
Krammnik, ¥ ITTT Easparow, G 2831 ¥a-¥ o4 1.oddi2c
Kasparov, G 23] Krammnik,V 2777 W 04 1.4 56T
Kasparov,G 2831 Topalow,V I %W DM ledeS2S
= | Kasparow,G 2831  Shirov,A M3 ¥e-¥e 004 lede525
Hatation = Bush . - TopalowV 2135 Kssparow,G 2831 3-% 2004 1oddSle
KEPETW.GBI'T}" 2804 - Anam:l,\hmnathan 2786 -1% Shirow, A I3 mmﬂ MH %% o 1.ed e525
Bl =5 2573 Sf6 35xeS d6 4.5f3 Sxed 5.d4 dS 6.Ld3 - | Kasparov,G 2831 Leko,P D2 Wk DM LeS2S
Sc6 7.0-0 Le7 B.cd Sba 9.le2 0-0 103 Scb 11.cd5 o [raP T2 NaweowS M Wk WM LMois-
1.4 &5 2,563 56 3,545 d6 4.5F3 Seed 5.04 o5 6.Ld3 506 7.0-0 Le? B.cé 504 9.Le2 0-0010.
168 Partien [ 1008 |
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3.4.6 Spielersuche Onlinedatenbank

Der Zugriff auf die Onlinedatenbank ist dank optimiertem Server je nach
Internetanbindung extrem schnell. Der Server bearbeitet die zugesandte Suchabfrage
verzégerungsfrei. Damit steht ein machtiges Instrument zur Spielervorbereitung oder
zur Turnierabfrage zur Verfiigung.

Spielervorbereitung oder Abruf von Turnieren aus der Online-Datenbank

Datenbankfenster: Klick auf den Ribbon Online.

.

Online

Klick auf Erweitert.

Die Suchkriterien legt man in der Suchmaske fest.

Siache in www.chescive de =t
p— — I —
Spitler
Spieler Kasparcy
Ela == 1
< Weill | Schwarz
| Sjege o Bernisen | Msederlagen
Gegrer
Gegner
Elo »= i
Turfisi
Tuamier
Jahr
Lahr 0 . ]
|
Bucksetzen
|
oK Hife Abbrechen
|

Die Suche ermdglicht zahlreiche praktische Anwendungen. Filtern Sie z.B. die aktuellen
Partien eines Spielers mit einer bestimmten Farbe aus der Onlinedatenbank. Per
Rechtsklick in die Partienliste bekommt man Uber den Eintrag Eréffnungsreferenz einen
informativen Uberblick Gber das Erdffnungsrepertoire des ausgewahlten Spielers. Das
geht auch per Klick auf den Reiter Referenz im Notationsfenster.
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Motation + Buch
Motation | Referenz |Tabe|le I Training | Partieformular | B
Zige Partien  Punkte  Zuletzt Mode =
3.d7.dd 247805 52.7% 2010 [ s
3.Lf1-b5 28090 51.4% 2010 |
3.c2-c3 15201 54,1% 2010
3.5b1-c3 7697 43.6% 2010
3.Lf1-c4 6133 44,9% 2010
3.d2-d3 2966 43.0% 2010
3.92-g3 1523 48.7% 2010 il
- —rey an mns mnan P
L_Jnterhalb der Referenzanzeige findet man eine Darstellung haufig gespielter Varianten.
Uber die Schalter + und - dndert man die Anzahl der angezeigten Varianten.
N=22507, 52% 3.d4 cxdd 4.5xd4 £f6 5.5c3 asc 6.205 6 3 @
N=13381, 48% 3.d4 cxd4 4.%5xd4 £f6 5.%5c3 af 6.5e2 ef —
N=21236, 54% 3.d4 cxdd 4, 5xdd £f6 5.%5c3 af 6.%5e3 El =
. oL
Hauptvariante: 3.d4 cxdd 4.5.xdd &6 5.5.c3 ab 6.2e3, (21236 Partien)
Ein Doppelklick auf eine Variante flihrt diese bis zum angeklickten Zug in Notation aus
(=schnelles Vorspringen).
Hauptvariante zeigt die Zugfolge bei statistisch starkstem Spiel beider Seiten.
3.4.7 Positionssuche Onlinedatenbank

Brettfenster: Klick Ribbon Online

In der Onlinedatenbank kann man aus dem Brettfenster heraus gezielt nach Partien mit
der aktuellen Brettstellung suchen.

uC

Online

Offnet eine Fensterflache fir die gefundenen Partien. Klicken Sie auf den Schalter
Suchen, um alle Partien aus der Online-Datenbank zur Brettstellung aufzulisten.

Rechtsklick auf das Brettfenster - Klick auf Online startet ebenfalls eine Suche nach
der Brettposition.

Das Suchergebnis bietet in zwei Fenstern folgende Informationen:
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348

1. Listenfenster (Suchergebnis)

Im Listenfenster finden Sie eine Liste mit Partien, in denen die Brettstellung
vorgekommen ist. Mit der Spaltensortierung kénnen Sie die Darstellung der Partieliste
anpassen. Ein Klick auf ELO W sortiert die Liste nach dem Kriterium Elo fir WeiB3. Es
werden jetzt am Anfang der Liste vor allem Partien gelistet, in denen der WeiBspieler
ein hohes Rating hatte.

2. Referenzanzeige
Es wird eine Liste mit allen mdglichen Fortsetzungen angezeigt, die in den gefunden
Partien ausgehend von der aktuellen Brettstellung méglich sind.

Die Zugauswahl erfolgt komfortabel mit den Pfeiltasten. Das Programm bietet fast
verzdégerungsfrei Informationen zu einem ausgewahlten Zug:

e Anzahl der Partien
e Erzielte Performance
e Jahreszahl der gespielten Partie

Tipp: Die Suche in der Onlinedatenbank steht beim Kiebitzen auf Schach.de ebenfalls
zur Verfligung.

Suchmaske

Mit der Suchmaske bestimmen Sie die Bedingungen, nach denen Partien gefiltert und
gesucht werden.

Datenbankfenster - Rechtsklick auf ein Datenbanksymbol - Suche startet eine
Suchabfrage in der ausgewahlten Datenbank.

Klick auf den Ribbon Festplatte startet eine Suche in der Referenzdatenbank.
%l

Festplatie

Sie hat sechs Rubriken.
Partiedaten | Kommentare | Stellung | Medaillen | Material | Mandver

Partiedaten
Suche nach Namen, Jahr, Ergebnis, etc.

Kommentare
Suche nach den verschiedenen Kommentartypen in Partien

Stellun
Suche nach Stellungsfragmenten, Motiven und Opferkombinationen.

Material
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Suche nach Materialverteilungen und -bilanzen.

Mandéver
Suche nach Mandvern.

Medaillen
Suche nach Medaillen.

Die Abteilungen sind durch ein logisches "Und" verknipft. Sind mehrere Eintrage
vorhanden, missen alle erflillt sein, damit eine Partie gefunden wird. Wenn in einer
Abteilung Eintrage bestehen, erhalt das zugehodrige Feld unten automatisch ein
Hakchen. Umgekehrt schalten Sie die Abteilung durch Entfernen des Hakchens per Klick
komplett ab.

In Varianten suchen
Durchsucht auch alle Varianten in den Partien. Dauert daher etwas langer.

Riicksetzen
Alle Abteilungen der Suchmaske werden zurliickgesetzt.

Einsatz der Suchmaske

Datenbankfenster - Ribbon Festplatte - Partien suchen in -Referenzdatenbank.
Datenbankfenster Rechtsklick DB Symbol - Suche - Partien suchen in der
Datenbankauswabhl.

Listenfenster, Menl Bearbeiten -> Partien in Liste filtern.

Jede Partienliste, Rechtsklickmeni Bearbeiten -> Partien in Liste filtern.
Brettfenster, Rechtsklick - Finde Stellung in Referenzdatenbank.

Brettfenster, Rechtsklick - Finde Stellung in in ausgewahlter Datenbank.
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3.49 Suchmaske - Partiedaten

Aufruf der Suchmaske, Reiter Partiedaten.

Suche Mega Database 2010 ) . |-

o

Partiedaten | Kommentare | Stellung | Medaillen | Material | Manover

Weil: Kasparov ¢ bur Srege
Schwarz

Farben i-gn Oneren

Ela
lu rmeer:
2500 . . 3500
Eommentator
@ (keine) Eine
[T w10 =] - 2010 [ Beide Schnitt
ECO- 200 ) F09,09 Ergebnis
10 0-1 -t [F]0-0
) ] . 7 -
Zuge: v - £ - Matt Patt Schach
Im Repertoire Text Gute Partien
Irgendein Text Micht Rucksetzen
| Partiedaten Kommentare Stellung Material Mandwer Medaillen

In Varianten suchen

WeiB3, Schwarz

Suche nach einem Spieler Gber Nach- und Vornamen. Beispiele:

Alle WeiBpartien von Kasparov: "kasparov" unter WeiB eintragen. Farben ignorieren
ausschalten.

Alle Partien von Kasparov: "kasparov" unter WeiB3 eintragen, Farben ignorieren
einschalten.

Alle WeiBpartien Kramniks gegen Kasparov: WeiB = "kramnik", Schwarz = "kasparov",
Farben ignorieren = aus.

Alle Partien Kramniks gegen Kasparov: WeiB = "kramnik", Schwarz = "kasparov", Farben
ignorieren = ein.

Nur Siege
Listet nur Gewinnpartien auf.

Turnier
Suche nach Titel des Turniers. Falls der Suchtext nicht im Titel, sondern im Ort der
Turnierdaten enthalten ist, gilt die Suchbedingung auch als erfullt.

Elozahl
Eingabe eines Elobereiches, der entweder flir einen Spieler, beide Spieler oder den
Durchschnitt beider gelten soll.

Jahr
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Nur Partien aus einem bestimmten Zeitraum

ECO
Partien aus einem Intervall von Er6ffnungsklassifikationen nach dem ECO-Code.

Ziige
Partien bestimmter Lange.

Ergebnis
Endergebnis der Partie.

Matt
Alle Partien, in denen die SchluBstellung Matt ist oder forciert Matt wird.

Patt
Alle Partien, in denen die SchluBstellung Patt ist.

Schach
Alle Partien, in denen der letzte Zug ein Schach ist.

Text
Alle Datenbanktexte

Im Repertoire
Alle Partien, die eine Stellung enthalten, die in der Repertoiredatenbank vorkommt.

Irgendein Text
Erméglicht Volltextsuche innerhalb der Partiedaten

Gute Partien
Damit kann man das Suchergebnis hinsichtlich der Qualitat der angezeigten Partien
deutlich optimieren.

Riicksetzen
Entfernt alle Eingaben unter Partiedaten
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3.410 Suchmaske - Kommentare

Aufruf der Suchmaske, Reiter Kommentare.

Suche Mega Database 2010 —— .
Partiedaten K':'""""t"'iaf‘f Stellung | Medaillen | Ilaterial | handwer

Textl: ¥] Ganzes Wort

Trﬂz:

Symbole Geloscht
| Skeljung B60: 0
Farben Varianten
Training Beliebiger Text
Multimedia Beliebiges Symbol
Bauernstruktur Kritische Eroffmungsstellung
Figurenpfad Kritische Mittelspielstellung

Kritische Epdspielstellung
Bucksetzen [
/| Partiedaten Kommentage Stel|lung Matenal Mapawver Medajllen
In Varianten suchen

Textl, Text2
Sucht nach Textstellen in den Kommentaren. Ganzes Wort fordert, daB die
eingegebenen Texte mit ganzen Wdértern im Textkommentar Ubereinstimmen.

Symbole
Sucht nach einem Kommentierungssymbol. Eingabe Uber spezielle Tastaturbelegung.

Geloscht
Sucht als geléscht markierte Partien.

Stellung
Sucht Partiefragmente, die nicht mit der Grundstellung beginnen.

Farben

Training

Multimedia

Bauernstruktur

Figurenpfad

Kritische Eréffnungsstellung

Kritische Mittelspielstellung

Kritische Endspielstellung

Sucht Partien, die einen der obigen Spezialkommentare enthalten.
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3.4.11

Varianten

Partien, die mindestens eine Variante enthalten.

Beliebiger Text

Partien, die mindestens einen Textkommentar enthalten.

Beliebiges Symbol

Partien, die mindestens einen Symbolkommentar enthalten.

Suchmaske - Material

Aufruf der Suchmaske, Reiter Material.

Suche Mega Database 2010 — a X
| | Partiedaten | Kommentare | Stellung | Medaillen | Material | pangver
wAElr 0 . o . 0 .0 J| Farben jgnoneren
| - | : v Differenz
| il | 0 ‘ 0 : E o - 0 Tatal
| a.;. | 0 . 0 . j_ 0 - 0 Ungleiche Laufer
Gleiche Lauf
| . | o 5 = ‘ - r Gleiche Laufer
L | _
: - - = . - Guter Lsufer
| I | | i . Schlechter Laufer
Leicht- 0 al_ | 4 . Leicht- 0 ' Blockiert
figuren figuren Micht blockiert
Tatal 1 =|- 8 = Total 1 - B
o : . Symmetrsch
Dogpelt ! Doppelt Doppelt ! Dogpelt Erym——_—
Frei ! Frei Frei ! Frei Beide Flugel
Verbunden ! Verbunden Verbunden ! Verbunden Ein Fligel
Beliebige Figuren | Keine Figuren Lange 1 Bucksetzen
| Partiedaten Kommentare Stellung Material Mandver Medaillen

In Vanianten suchen

So definieren Sie eine Materialverteilung:
Sie kdnnen fir jede weiBe oder schwarze Figur die "Figurenanzahl" separat einstellen.
Bei weiBen Bauern bedeutet "0-8", z.B., daB3 es keine Rolle, wie viele auf dem Brett
stehen. Bei "3-4" galte nur jene Stellungen, in denen mindestens drei und héchstens

vier weile Bauern vorhanden sind.

Weiterhin legen Sie die Anzahl der weiBen und schwarzen Leichtfiguren sowie die
Gesamtzahl der weien und schwarzen Figuren fest.
Hinweis: Klicken Sie auf den Schalter einer Figur. Dann setzt das Programm eine
Figurenanzahl von "1-1", also genau eine Figur.

Doppelt, Frei, Verbunden

Fir WeiB und Schwarz getrennt legen Sie fest, ob Doppelbauern, Freibauern oder
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verbundene Bauern vorhanden sein missen. Wenn Sie nicht vorhanden sein dirfen,
klicken Sie !Doppelt, bzw. !Freiund !Verbunden an.

Farben ignorieren

Der Schalter "Farben ignorieren" sucht nach farbunabhangigen Materialverteilungen.
Beispiel: Sie geben ein Weil3 "Springer 1-1" und Schwarz "Laufer 1-1". Dann werden
Endspiele wS gegen sL und wL gegen sS gefunden.

Differenz

Erméglicht Fragen wie "Schwarz hat einen Bauern fir die Qualitat" oder "Dame gegen
drei Leichtfiguren". Falls Differenz angeklickt ist, haben die Figurenzahlen bei Schwarz
eine andere Bedeutung. Sie geben dann ein Intervall fir die erlaubte Differenz
zwischen der jeweiligen Anzahl von schwarzen und weiBen Figurentypen wieder.
Beispiel: Schwarz hat einen Bauern weniger. Differenz anklicken. Schwarze Bauernzahl
="-1..-1".

Total
Bewirkt eine Anderung des Suchverhaltens. Siehe Beispiel - > Figurenanzahl suchen.

Ungleiche Laufer, Gleiche Laufer
Beide Seiten besitzen je einen Laufer. Die Laufer stehen auf Feldern ungleicher bzw.
gleicher Farbe.

Guter Laufer

Eine Seite hat mindestens einen Laufer. Die Mehrheit der gegnerischen Bauern steht
auf Feldern der Farbe des Ldufers und die Mehrheit der eigenen Bauern steht auf
Feldern der anderen Farbe

Schlechter Laufer
Das Gegenteil von Guter Laufer. Sind beide Schalter aktiviert, besitzt eine Seite einen
guten Laufer, die andere einen schlechten Laufer.

Blockiert
Alle Bauern einer Seite missen blockiert sein

Nicht blockiert
Die Mehrheit der Bauern darf nicht blockiert sein. Sind beide Schalter aktiviert, miissen
mindestens 2/3 aller Bauern einer Seite blockiert sein.

Symmetrisch
WeiB und Schwarz haben auf jeder Linie die gleiche Anzahl von Bauern.

Asymmetrisch
WeiB und Schwarz haben auf mindestens einer Linie eine ungleiche Anzahl von Bauern.

Beide Fliigel
Auf beiden Brett-Fllgeln befindet sich mindestens ein Bauer.

Ein Fliigel
Alle Bauern sind entweder auf dem Damenfliigel (a- bis d-Linie) oder alle auf dem
Kdnigsfligel (e- bis h-Linie).
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Beliebige Figuren
Stellt alle Figurenzahlen so ein, daB beliebig viele Figuren auf dem Brett sein dirfen.

Keine Figuren
Stellt alle Figurenzahlen fir ein Bauernendspiel ein. Spart Eingabearbeit.

Linge
Die Materialverteilung muB eine Mindestzahl von aufeinanderfolgenden Halbziigen
vorkommen.

3.4.12 Suchmaske - Manover
Aufruf der Suchmaske, Reiter Manéver.

Suche Mega Database 2010 ) i

-

Partiedaten | Kemmentare | Stellung | Medailien | Material | Mandver

| Enfugen/neu |

Micht
LR} {
Lischan | W B WE
- T Schach

Doppelschach

Umwandlung T Ilatt
Patt

Opfer

Lesren
| Reihenfolge prifen Luge 5 40
Spiegeln Horizontal gl=g8 Lange 10
Ricksetzen
| Partiedaten Kommentare Stellung Material Mandgwver Medaillen

In Vananten suchen

Die Manodversuche findet bestimmte Zugfolgen. Sie untersucht im Gegensatz zur
Stellungssuche auch die Herkunftsfelder von Figuren.

Auf der linken Seite der Eingabemaske befindet sich eine Liste, in der die Ziige des
Manévers erscheinen. Hier setzt man die einzelnen Zlge ein (soll die Zugreihenfolge
beachtet werden, aktivieren Sie Reihenfolge priifen, sollen auch farbsymmetrische
Manéver gefunden werden, z.B. B??xh7 findet auch B??xh2, aktivieren Sie Spiegeln).

Rechts definieren Sie Zlige, die Sie mit dem Schalter Einfligen an die Liste hangen.
Farbe

Die Schalter W, B und WB wahlen aus, welche Seite den in Frage stehenden Zug
ausfihren soll.
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Figur
In der Figurenliste (englische Figurenbezeichner) wird die Figur ausgewahlt. Soll die
Figur beliebig sein, nimmt man das Fragezeichen.

Felder

Start- und Zielfeld werden in Langnotation ("e2-e4") eingegeben. Das Fragezeichen
bezeichnet beliebige Felder: "?3-?3" meint einen Zug auf der dritten Reihe. Ldschen Sie
das Fragezeichen I6schen, bevor Sie es mit Zahl oder Buchstaben lberschreiben.

Schlagzug:

Falls das kleine Kastchen rechts von der Felder-Box angekreuzt ist, spielt die
geschlagene Figur eine Rolle. In der folgenden Liste legen Sie die zu schlagende Figur
fest. Dabei bedeutet "?" eine beliebige Figur und "0", daB nur Nicht-Schlagzlige gelten.

Umwandlung
Ankreuzen und eine gesuchte Umwandlungsfigur eingeben.

Opfer
Der Zug ist ein Opfer - eine Kombination.

Das Zugfenster

Das Zugfenster legt den Bereich der Partie fest, in dem das Mandver gesucht werden
soll. Der Wert "Lange" ist die Zahl von Halbzligen, die das gesamte Mandver maximal
dauern darf.

Not

Wird das "Not"-Kastchen angekreuzt, sollen die Mandver gesucht werden, in denen der
betreffende Zug nicht vorkommt. Beispiel: Wei3 wandelt in Springer um und Schwarz
schlagt in den folgenden finf Zigen nicht einen Springer auf der achten Reihe.

Beispiele:
a) Lauferopfer auf f7 mit anschlieBendem Springerschach auf g5
wB??-f7xP
bK??-f7xB
wN??-g5
Zugfenster z.B: 5-40, Lange 3.
b) Konigsangriff mit Dg3/Dg4 und Lh6
wQ??-g?
wB??-h6
Zugfenster z.B: 5-40, Lange 8.
c) Springerwanderung f3-el1-c2-e3-d5
_______wNf3el

wNelc?2
wNc2e3
wNe3d5
und vielleicht noch:
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b???d5xN
wP??d5x?
Zugfenster z.B: 5-50, Lange 20

d) nterverwandlung ohne direktes Geschlagenwerden

wpP????=N

Zugfenster wie vor.

3.4.13 Suchmaske - Medaillen

Aufruf der Suchmaske, Reiter Kommentare.

Suche Mega Database 2010 U S |t

[ Partiedaten [ Kommentare | Stellung | Medsillen | Material [ Mancver |

'Beste Partie Opfer
[¥] Turnierentscheidend Verteidigung

Meodellpartie Material
[ Heverung Figurenspiel
|| Bauemnstrulktur Endspiel
[7] Strategie Taktischer Patzer

Taktik Strategischer Patzer

| mit Angriff Anwender
Ricksetzen
J Partiedaten Kommentare Stellung Material Mandwer o | Medaillen

In Varisnten suchen
Sucht nach Medaillen. Wenn Sie mehrere Medaillen anklicken, missen alle in der Partie

enthalten sein. In den kommentierten Partien des ChessBase Magazins werden
konsequent Medaillen vergeben.
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3.4.14 Suchmaske - Stellung

Aufruf der Suchmaske, Reiter Stellung.

Suche Mega Databasze 2010 _- i -: ._,__' "- X

|Pi|rfmdatzn | Kommentare  5tellung | pedaillen | hdaterial | ManM:

. @ E @ Suchbrett

1 0 Oder-Brett
| (70 Ausschlusshrett

| {,;j E Spiegein
Y [T Horizantal
ﬁ& 1] I_v:rti::I ’

= Erster 1 =
AlAl

=~ Llinge 1=
O . Letzter o =
[ Opfer
Brett holen [ Rucksetzen
| Partiedaten |” | Kermentare || Stellung | Matesial | Manéver | Medaillen

I_ In Varianten suchen

Die Suche nach Stellungsfragmenten findet strategische und taktische Motive mit
bestimmten Bauernstrukturen und Figurenkonstellationen.

Die Stellungsmotive werden durch drei Bretter bestimmt:

Suchbrett

Bauern und Figuren werden hier auf die Felder gesetzt, auf denen Sie in den gesuchten
Stellungen stehen missen.

Oder-Brett

Das Oder-Brett erlaubt unscharfe Stellungsdefinitionen. Setzt man z.B. einen weiBen
Laufer auf c2 und b1, werden alle Partien gefunden, in denen ein Laufer auf c2 oder b1l
steht.

AusschluBbrett:

Legt fest, welche Bauern und Figuren in den gesuchten Stellungen nicht auf
bestimmten Feldern stehen durfen.

Zur Besetzung von Feldern mit Figuren klickt man in der Figurenleiste den betreffenden
Schalter an. Ein Klick auf dem Brettfeld setzt die Figur dort ab. Befindet sich bereits
eine Figur auf einem Feld, so wird diese geldscht.

Das Kreissymbol bedeutet einen "Joker", der fiir eine beliebige Figur oder Bauern steht.
Im AusschluBbrett kénnen bis zu vier verschiedene Figuren fir ein Feld ausgeschlossen
werden. Méchte man eine einzelne Figur wieder entfernen, klickt man sie bei
gehaltener Strg-Taste an.
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3.4.15

Auch auf dem Oder-Brett stehen bis zu vier Figuren auf einem Feld und werden mit
Strg-Klick entfernt.

Horizontal Spiegeiln
Erfasst Farbvertauschung: al = a8.

Vertikal Spiegeln
Erfasst Seitenvertauschung: al = hl.

Die Felder Erster, Ldnge und Letzter legen das "Zugfenster" fest. Sie bestimmen, wann
und wie lange das gesuchte Stellungsmotiv in einer Partie auf dem Brett stehen soll.

Erster/Letzter

Zugzahlen, zwischen denen das Motiv auftreten soll. Falls die Figurenkonstellation z.B.
spater als Letzter Zug erscheint, wird die Partie ignoriert. So begrenzt man das
Auftreten von strategischen Motiven auf das Mittelspiel.

Linge
Die minimale Zahl von aufeinanderfolgenden Halbzigen, die ein Motiv auf dem Brett
stehen muB.

Opfer
Testet, ob in der beschriebenen Stellung ein Opfer geschieht (nicht: geschehen ist).

Brett holen
Ubertrégt die Stellung aus dem zuletzt aktivierten Brettfenster in Such- und
AusschluBbrett.
Beispiele fir strategische Motiven:
a) Turm in offener c-Linie
Suchbrett: wTcl.
AusschluBbrett: weiBe und schwarze Joker auf den Feldern c2-c7
b) WeiBer Isolani auf d4
Suchbrett: wBd4
AusschluBbrett: wBc2-c7,e2-e7,d5-d7
C) WeiBer Freibauer auf e5
Suchbrett: wBe5
AusschluBbrett: bBd6,d7,e6,e7,f6,f7

Suche nach Opferkombinationen

Suchmaske: Reiter Stellung, Opfer.

Opferkombinationen kénnen alleine oder in Verbindung mit anderen Kriterien gesucht
werden. Ein Opfer ist eine Abwicklung, bei der eine Seite Material aufgibt und danach
in Vorteil gelangt. Dabei werden auch die einfachsten taktischsten Elemente
berticksichtigt. Die Opfersuche beruht auf einem von Dr. Chrilly Donninger entwickelten
Algorithmus. Sie bendtigt mehr Zeit als alle anderen Suchkriterien.

Nackte Opfersuche
Suchmaske zurlickgesetzt, Reiter Stellung, Schalter Opfer angeklickt.
Findet alle Opfer einer Datenbank ohne weitere Einschrankung.
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Alle WeiBkombinationen von David Bronstein

Datenbankfenster, Menl Bearbeiten, Partien suchen in -> Referenzdatenbank,
Spielerverzeichnis, Bronstein, Rechtsklick, WeiBpartien. Suchmaske -> Stellung,
Schalter Opfer. Partiedaten, 1-0.

Opfer bei offener h-Linie
Im Suchbrett unter Suchmaske -> Stellung:

3.4.16 Direktsuche aus Partienliste

Innerhalb der Partienliste kann direkt der Dialog flr die Suche nach Spielern gestartet
werden.

2

Liste
filtern

Ein Klick auf den Ribbon ,Liste filtern" startet den Dialog zur Eingabe der Suchkriterien
innerhalb der ge6ffneten Datenbank.

Diese Anwendung demonstriert Ubrigens die Vorziige des Bedienerkonzepts Uber die
Ribbons. Ist z.B. der Spielerindex gedffnet, wird Uber den Ribbon der Dialog zum Filtern
von Spielern gestartet.

3.4.17 Suche nach ahnlichen Endspielen
Brettfenster: Report - Ahnliche Endspiele.

ﬁ-z#ﬁz

Ahnliche Ahnliche Ahnliche
Endspiele Strukturen Zoge

Wenn Sie im Brettfenster ein interessantes Endspiel vor sich haben, kénnen Sie mit
einem Klick alle vergleichbaren Endspiele aus der groBen Datenbank anzeigen.

Die Sortierung erfolgt nach nach Ahnlichkeit. Dabei beriicksichtigt das Pogramm
Bauernstrukturen (Freibauern, blockierte Bauern, verbundene Bauern, Ketten,
Bauerninseln, Isolanis, rlickstandige Bauern) und die relevante Postierung der Figuren
(Tarme hinter Freibauern, Turm schneidet Kénig ab, Kénig im Quadrat, falscher Laufer,
etc). Sehr schnell 1auft die Suche auf aktuellen Multiprozessorsystemen mit 64Bit, weil
die Suche dann Uber mehrere Prozessoren verteilt wird.
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3.4.18 Suche nach ahnlichen Mittelspielstrukturen

3.4.19

Brettfenster: Report - Ahnliche Strukturen.

b= o B

Ahnliche Ahnliche Ahnliche
Endspiele Strukturen Zoge

Das Programm ladt zur aktuellen Brettposition mit einem Klick alle vergleichbaren
Bauernstrukturen aus der groBen Datenbank, sortiert nach Ahnlichkeit zur
Partiestellung.

| DG .'—‘ Start Einfigen Brett Report Analyse Training Ansicht

@ B # Uberblick in Diagrammen €s é ﬁh: >, x’ } { (.Y

roffnungskiassiikation

B Erotnungskiassitikati B N n

Neuerung Gleiche Erdffnungsrepart _— Ahnliche  Ahnliche |Ahnliche | In Repertaire Markiere = Turniertabelle  Fernschachzug Fernschachkenndaten
markieren Spieler )Thf'“‘"'““"f'“""" Endspiele Strukturen  Zuge aufnenmen Zug blau zeigen

Report Similar Games Repertoiredatenbank rniertabelle Fermschach

| Natation + Bud
[ Notation | Refy

# Findet Partien aus der Referenzdatenbank, die ahnliche Struktruren aufweisen,
-

l.ed e5 2.
9.h3 Nb2
[ 13.b4 Fis
13..Bf8 14
[15...Bg7
Balashow,
16.Bd2 By
[17.Rel S
17..c5

Als Suchkriterium berticksichtigt das Programm die verwandte Postierung von Figuren
(Tuarme auf offenen Linien, Dame oder Laufer auf gleicher Diagonale, Stellung der
Konige). Auf aktuellen Multiprozessorsystemen lauft die Suche extrem schnell, da die
Arbeit von mehreren Prozessoren parallel abgearbeitet wird.

Suche nach ahnlichen Ziigen

Brettfenster: Report - Ahnliche Ziige.

B

Ahnliche
Zige

Findet mit einem Klick gleiche Mandver wie in der geladenen Partie im Brettfenster mit
ahnlicher Bauernstruktur.

Das Ergebnis wird nach Ubereinstimmung mit der Ausgangsstellung sortiert.
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3.4.20 Gleiche Spieler
Brettfenster: Report - Gleiche Spieler.

-

Gleiche
Spieler

Diese Funktion bertlicksichtigt Partien der Spieler gegeneinander oder einzeln, die mit

gleicher oder entgegengesetzer Farbe gespielt wurden. Das Suchergebnis wird sortiert

nach Ubereinstimmung zur Ausgangspartie.

BSiCeW  Stat  Ginfugen  Beett | Report  dnalyse  Traming  Ansicht

¥ A e R B X M 01 =

o Ersffnungakisifikation
Meuerung Gleiche Erottnungareport Ahnliche ihnliche dhnbche  In Repertore Markiere  Turniertabelle  Permschadhzug Pemachachkenndaten
markieren Spieler ¥ Memeriinzstation Erdspiele Strakburen  Jisge aufnehmen Jug bisw Eeigen

Natatioe + Bush
| Motation: | Reterena | Tabsle [ Training | Pactisformudar | LiveBiach | Buch
Lasker,Emanuel - Mieses, Jacques 1-0
AB4 Leipzig m BIS0 (1) 1889

“ f5 2.4 ¢5 3.ducS DaS+ 45c3 DxcS Sed Bed 65xed Do7 7.5h3 gb 8.5f4 Lg7 9545 Dd8 10Lg5 Lxb2 11.5d6+
Kfg 12Df3+ Lf6 13.1xf6 Sxfe 14.5xf6 exfé 15.0d5 De7+ 16Kd2 Kg7 17.Tel DfE 18h4 h5 19.Th3 Sc6 20.Thed Dd8
21Te8 TeeB 22Tre8 DaS+ 23.0was Sxad 24.TwcB TucB 25Swc8 5c6 26.5d6 b6 27Le2 f5 28L13 Se? 295bS5 a% 30.5¢7
ScB 315d5 K7 32Kc3 Keb 33Kd4 de 34.5§4+ Kit 35Lb7 S5al 365d5+ Keb 37.5xbé

Suchesgebnis - @]
: Zur Cuiginaipartie | Suchergebng
Wall EloW Schwarz El5 Ergebns Jahr  Notation
LLasker.E Mieses, ) 1-0 1589 1.4 15 2od 5 3.cueS DaSi+ 8,5c3 Dhoch 5.ed foed 6 5ud DT 7.5h3 f .56 Lg? 9545 Do 10.Lg5 Lwb2 11
lLasker.E Mieses, | %% 1589 104 d5 2od dwod .53 o5 4.5 5d7 Soed S06 Guad Lod 7.25 Sd7 Blacd gb 926 buab 10LFE Lh 11, LG Setl
Lasker B Micses, ) 1-0 1900 1. dS 2ol off 3503 566 4 503 o8 5ol et UGS Leob 7ok oo 8 Dl Sof 9065 dwed 10,1t Daf 11.5
Lasker B M, | 10 1580 1.4 45 2.0 dacd 3503 o5 4.5 6 Soad D 6.DedS Dot Tud 85 B84 547 9523 56 1000 LaT 11,741 |
Lasker, E Mieses, | 1-0 1589 1.5M d5 2.04 Lf5 .ol o5 4.5¢3 of 5.3 57 6.Ld3 Lgh 7.0-0 5gf6 5.0e2 LeT 9,53 0-0 10Lagh hugh 11062 5§
Dilsnd A Mieses, | -1 1503 1.4 15 2od 56 3,503 ofi d.93 of 5.Lg2 o5 S.cwd5 ewd5 7,503 Sed £.0-0 547 9,094 L6 10.63 DeT 1102001
Tartakower,5 Mieses, | 10 1220 10415 2od o6 3,50 Lbd 8,563 L+ S.buoc? b6 .05 o6 7.l Luefi 8,504 LdT 9,04 D96 10.eaf3 L5 10 5uf?
Kostic, B Mieses, ) 1-0 1921 1415 2cd o 353 Lbd 8.0 bf 5.e3 LT 613 Dble 7.93 Dl B.192 o8 9.5ge2 b 10.h4 g5 11 hag§ 5061
Davadion, | M, | 10 1921 13475 2c4 @6 3503 b6 4.53 LET 5152 56 6.5¢3 L4 7063 508 B.0-0 Del 9.505 0-0 10043 Lo 11 .25 BecS 1
Price,H Mieses, | o-1 1923 1.4 F5 2od 566 3,503 ofi 4,67 d5 5.503 Sed 6565 b 7.cxdS endS B.0b3 of 0.0 Saf? 10, Sed7 LedT 11.0-0 L
Hakanzsan, A Mieses, | ¥-¥ 1527 1.4 15 2od o6 3,523 Lbd 4,12 b6 5.23 Lb7 6.5F3 De7 7.93 S48 B.Lg2 Luc3 0.Lwc3 Sed 10Tl o 11.0-0 547
Nimzowitsc.. Mieses, | 10 1225 1.0 f5 2563 ef 3,164 55 4ot o 5.5c3 of Soed SbdT 7.Le2 Sed B.5wed fued 9.5d2 566 10.0-0 LeT 10.0c2 d5 1
Tartakower,S Mieses, ) Y- ¥ 15921 1.5 2ed feed 303 d5 8o off 5.5¢3 Lt b D 56 7.Lg5 o5 BuoodS oo 3.00d= KFY 10 dosbe el 110w
Rubinstein, A M, | 0-1 1920 13415 a4 Fead 3,503 SM64 LG5 S0 503 ofS 6 feid Soad 7. Soced cheid B85 Sa5 0.0:M SIT 10008 o 11 Led o8
Tartakower, 5 Mieses, | 1-0 1525 1.4 15 2ed Foed 3,503 55 4. d5 5.55 5g8 6.3 ecf3 7.0f3 €5 8.Led3 g6 9.59e2 DeT 10LM o6 11.LeS 157 1)
. I
Erlechgt - Gleiche Spieter A0
D ————

Die Funktion verwendet tagesaktuelle Partien aus der Onlinedatenbank, der Zugriff auf

die Onlinedatenbank via Internet muss also gewdhrleistet sein.
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3.5 Datenbanktechnik
3.5.1 Partien kopieren
3.5.1.1 Datenbanken
Alle Partien und Stellungen, die Sie mit ChessBase verwalten, werden in Datenbanken
gespeichert.
ChessBase verwaltet die Datenbanken im Datenbankfenster, in dem jede Datenbank ein
Symbol besitzt, Gber das sie schnell per Doppelklick gedffnet werden kann.
N - X
:-. ' % g
] =
Mega Database pittersserver CE Light Database  Albin Counter-Gambit
2011.cbh
N N @
Peschach.chf (CBH) Marathon.cbh Big Book of MylnternetGames.cbh
Es gibt zwei Arten von Datenbanken: Partiedatenbanken und Eréffnungsbiicher. In
Eréffnungsblichern werden nur Stellungen gespeichert, Partiendatenbanken enthalten
komplette Partienotationen oder Partiefragmente.
Partiendatenbanken werden als Listen angezeigt. Neu gespeicherte Partien gelangen
immer ans Ende einer Datenbankliste. Mit dem Partienservice bekommt man Partien aus
aktuellen Turnieren.
Dateinamen und Endungen
3.5.1.2 Partien kopieren

Der Dialog Partien kopieren erscheint, wenn Sie im Datenbankfenster per Drag&Drop ein
Datenbanksymbol auf ein anderes ziehen oder Rechtsklick Bearbeiten-Kopieren/
Einflgen verwenden.

Der Dialog zeigt die Namen der Quell- und der Zieldatei.
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3.5.1.3

Quelle: pittersserver
Partien 1| = . 25369 “ = 25369 Partien
Anhdngen guckmal.cbf (CEH)
Klassifikation | Update Ref Booster
Doppelte Partien nicht kopieren VCs immer kopieren
| Kopiere Multimedia-Dateien Auch in Arbeitsbuch kopieren
Thernenklassifikation
Partien:

Der zu kopierende Partienbereich. Voreingestellt ist die komplette Datenbank.

Eroffnungszuordnung, Themenschliissel:

Besitzt die Zieldatenbank einen Eré6ffnungsschlissel, ist das Feld "Eréffnungszuordnung”
ankreuzbar. Wenn Sie die kopierten Partien gleich in den Er6ffnungsschlissel und
Themenschlissel der Zieldatenbank einsortieren lassen wollen, aktivieren Sie bitte die
entsprechenden Felder.

Doppelte Partien nicht kopieren

Soll beim Kopieren von Partien Uberprift werden, ob einzelne Partien schon vorhanden
sind, aktivieren Sie den Schalter "Doppelte Partien nicht kopieren". Dann dauert das
Kopieren jedoch deutlich langer, weil Partie fir Partie einzeln Uberprift werden muB.

VC's immer kopieren
Bei Uberpriifung, ob doppelte Partien schon vorhanden sind, werden kommentierte
Partien immer kopiert.

Kopiere Multimedia-Dateien
MultiMedia Kommentare kénnen besonders bei Videos viele MegaByte groB3 sein.
Deswegen will man sie mdglicherweise nicht kopieren.

Auch in Arbeitsbuch kopieren
Wenn die Zieldatenbank die Referenzdatenbank ist und sie ein Arbeitsbuch bestimmt
haben, kann dieses automatisch nach dem Kopieren der Partien mitaktualisiert werden.

Importprotokoll

Das Importprotokoll einer Datenbank ist ein Verzeichnis der der dort hineinkopierten
Datenbanken. Wenn Sie versehentlich eine Datenbank zweimal in eine andere
Datenbank kopieren wollen, gibt ChessBase anhand des Importprotokolls eine Warnung
aus.

Das Importprotokoll wird in der "INI-Datei" zur Datenbank gespeichert. Sie kénnen es
unter Datenbankeigenschaften (Datenbankfenster: Rechtsklick - Eigenschaften -
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Importprotokoll) einsehen oder leeren.
Importprotokoll ]
3.5.1.4 Datenbanktypen

Der Typ einer Datenbank wird im Datenbankfenster per Rechtsklickmeni auf ein Symbol

und Eigenschaften gesetzt.

Der Typ der Datenbank bestimmt ihr Symbol.

Eigenschaften - -— Wl | S
DA\CB-Datenbanken'World Championship 1886-2000.cbh

Unbestimmt [ Training |
Arbeitsdatei

| |Eigene Partien I

I rtprotokoll

Grofie Datenbank [ Mportprotoro ]
Infermator
Ergffnung [ Protokoll 16schen ]

Magazi n_a'Exi ress

Altuelle Turniere
Fernschach
Taktik

Analysen
Training

Unbekannt
Arbeitsdatei

Eigene Partien
GroBe Datenbank
Inform ator
Eréffnungen
ChessBase Magazin
Klassische Turniere
Aktuelle Turniere
Fernschach

Taktik

Analysen

Training

Endspiele

Studien

Blitz- und Schnellschach
Com puterschach
Problem schach
Patzer

926 Partien

147 Schlassel, 192
Klassifikationsstellungen
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Gam bit
BdF

Match
Biographie
Multim edia
Wichtig
Text
Internet
E-Mail

und alle Nationalitaten (Fahnen).

3.5.2 Datenbankformate

ChessBase kann Datenbanken in verschiedenen Formaten lesen und schreiben:

Datenbankformat (Endung CBH)

Schnelle Suchzugriffe Uber Verzeichnisse, vielfaltige Kommentierungsmdglichkeiten,
einschlieBlich Texten und Multimediafunktionen. Siehe auch -> Dateinamen. Im
Windows-Explorer erscheinen die CBH-Dateien mit einem Symbol. Ein Doppelklick auf
das Symbol im Explorer oder auf dem Desktop 6ffnet in ChessBase ein Listenfenster
dieser Datenbank.

Tipp: Eine ChessBase-Datenbank kann direkt mit dem Windows Explorer erzeugt
werden. Rechtsklick -> Neu -> ChessBase Datenbank.

Buchformat (Endung CTG)

Das Format der Eroffnungsblicher

PGN-Format
PGN ist ein international gebrauchliches Textformat fir Schachpartien.

CBF-Format

CBF-Dateien stellen das alte ChessBase-Datenformat dar.

So konvertieren Sie eine Datenbank von PGN- oder CBF in das moderne Format:
Datenbanksymbol im Datenbankfenster: Rechtsklickmeni -Konvertiere ins neue
Format.

Format cbone

Der Vorzug dieses Datenformates besteht darin, daB die Datenbank im Unterschied zum
CBH Format in einer einzigen Datei gespeichert wird. Damit eignet es sich exzellent flir
Sicherungskopien oder wenn Sie eine Datenbank weitergeben/versenden wollen.

So erzeugen Sie eine PGN-Datenbank:
Datenbankfenster, Menl Datei -> Neu -> Datenbank. In der Dateiauswahlmaske geben
Sie unter Dateityp PGN an. Per Drag & Drop kopieren Sie dann Partien aus einer
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3.5.3

anderen Datenbank.

Chess Media Format (Endung WMV)

ChessBase unterstiitzt ein Prasentationsmodul fir Schachunterricht und Training.
Videos und Audiokommentare laufen synchron zur Vorfihrung auf dem graphischen
Schachbrett ab. Siehe auch Chess Media System....

Dateinamen und Endungen

Alle Dateien, die zu einer Datenbank gehéren, tragen denselben Namen, jedoch mit
verschiedenen Nachsilben:

NAME.CBH
NAME.CBG
NAME.CBA
NAME.CBP
NAME.CBT
NAME.CBC

NAME.CBS

Diese sieben Dateien enthalten die Partien: CBH = Partiekopf, CBG = Zlige und
Varianten, CBA = Kommentare, CBP = Spielernamen, CBT = Turniere, CBC =
Kommentatoren, CBS = Quellen.

NAME.CKO
NAME.CPO

Diese beiden Dateien enthalten den Eréffnungsschliissel zu einer Datenbank. Die CKO-
Datei wachst, wenn Partien zugeordnet werden. Die CPO-Datei bleibt konstant. In ihr
befinden sich die Klassifikationsstellungen.

NAME.CKN
NAME.CPN

Diese beiden Dateien stellen den generellen Themenschlissel dar. Im Themenschlissel
kann die Suchmaske mit einzelnen Schliisselbegriffen verknipft werden. Weitere
Themenschlissel sind Taktik (CK1, CP1), Strategie (CK2, CP2) und Endspiele (CK3,
CP3).

NAME.CTB
NAME.CTG

NAME.CTO
Diese drei Dateien bilden ein Er6ffnungsbuch.
NAME.CBB

Der Suchbeschleuniger. Enthalt zusatzliche Informationen Uber die Partien (52 Bytes
pro Partie), die erheblich schnelleren Zugriff (Faktor 50) bei Positions-, Material- und
Manéversuche erlauben. Bei knappem Plattenplatz kann man ihn léschen.

NAME.CBGI
Ein zusatzlicher kleiner Suchbeschleuniger.
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In dieser Textdatei, werden Name und Typ der Datenbank vermerkt. Weiterhin
speichert ChessBase hier das Importprotokoll und das Layout der Partielisten.

NAME.CBV

Eine archivierte Datenbank, die komprimiert die Partien, Schliissel und
Multimediadateien enthalt. Die CBB- und CBD-Datei werden nicht archiviert.

Name.CBZ

Eine archivierte und verschliisselte Datenbank.

3.5.4 Datenbankauswahlmaske

Mit der Datenbankauswahlmaske 6ffnen oder erzeugen Sie Datenbanken

7 Meu

r i Catenbank

I
. Offnen

r %l Clipdatenbank &ffnen

Neben dem Offnen Dialog vom Menii Datei geht es auch iber die Ribbonleiste im
Datenbankfenster.

" Datenbanken

Datenbank

Jetzt startet der Auswahldialog fur Datenbanken.

‘ Datenbank auswahlen ey S—

G~ -

Computer » Systern (C:) » CBDaten » Datenbanken » Bases »
- -

Dhroamisieren BBE Arsichre Mever Drdner
‘ Irgantienen *  BEE Angichiten ¥ ' Jewer Cirdn

N.um:a Anderungsdatum Typ
M I |
B Zuletrt besuchie Orte 8. ':]F Dm“::t RN
Ehrgang.<
I| W Deskop et
8 Tactics 1885-2000.cbh
M Cormputer
Weitere »
Ordner w
. Cfentlich -
= Computer
B System [C:)
il Feniirer e
' Tactics 1686-2000.cbh ChessBase Datenbank Anderungsdstem: 10.11.2008 13:04
Dateiname.  Tactics 1885-2000 cbh

Groke

8 FIDE-Wich 1993-2002.cbh
8 Mega Database 2010.cbh
8 Woadd Champicnship 1886-2000.cbh

GroGe: 413 KB

» | Deterbanken " CEH, "CEV. = |
[ oeinen | | Abbrechen |
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3.55

Ein Doppelklick auf eine Datenbank 6ffnet sie direkt. Ein Einzelklick bringt sie ins Feld
Dateiname. Klicken Sie schlieBlich auf den Schalter Offnen.

Tipp: Die GréBe der Auswahlmaske kann durch Ziehen der unteren rechten
gestrichelten Ecke geandert werden.

Doppelte Partien I6schen

Beim Import/Kopieren von neuen Partien kdnnen Sie Uber die nachfolgend
beschriebenen Optionen den Import festlegen.

Erste Partie

Wenn Ihre Datenbank chronologisch sortiert ist, und nur Partien aus einem bestimmten
Zeitraum neu hinzugekommen sind, kdnnen Sie die Dublettenerkennung durch Eingabe
einer Startpartienummer beschleunigen.

Ziigezahl

Der Vergleich von sehr kurzen Partien (insbesondere mit null Zigen) kostet viel Zeit
und ist meist Uberfllissig. Setzen Sie hier ein Minimum flr die zu betrachtende
Partielédnge.

Dubletten in Clipdatenbank
Bringt alle erkannten doppelten Partien auf die Clipdatenbank. Zum Vergleich jeweils die
Originalpartie und die zur L6schung markierte Dublette.

Ergebnis ignorieren

Bei schlechter Qualitat der untersuchten Datenbank kénnen Partien mit verschiedenem
Ergebnis abgespeichert sein. Der Test lauft dann deutlich langsamer, es werden jedoch
mehr Dubletten gefunden.

Jahr ignorieren

Wenn die untersuchten Daten aus wild verschiedenen Quellen stammen, kann die selbe
Partie mit verschiedenen Jahreszahlen abgespeichert sein. Jahr ignorieren findet mehr
Dubletten, macht den Test jedoch langsamer.

Namen exakt - dhnlich - ignorieren

Bei Uberpriifung &hnlicher Spielernamen werden verschiedene Schreibweisen von
Namen als identisch akzeptiert, z.B. Miller = Muller, Yussupov = Jussupow, Kortschnoj
= Korchnoi, etc. GroB/Kleinschreibung wird ebenfalls ignoriert.

Turnier exakt - ahnlich - ignorieren
Verschiedene Schreibweisen werden wie bei Spielernamen als identisch akzeptiert.

Ziige exakt - ahnlich - ignorieren
Wenn Sie die Zlge der Partie ignorieren, wird nur der nackte ECO-Code verglichen.

Immer erste/zweite Partie I6schen

Falls sie gerade neue Partien ans Ende einer gut gepflegten Datenbank kopiert haben,
I6schen Sie am besten immer die zweite Partie, damit ihre Originaldaten zusammen
bleiben.
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3.5.6
3.5.6.1

Bessere Partie bewahren

Wenn doppelte Partien Uber die ganze Datenbank verteilt sind, wahlen Sie Bessere
Partie bewahren. ChessBase vergleicht Vornamen, Elozahlen, Kommentierung, etc. um
zu entscheiden, welche Partie geléscht wird.

Kommentierte Partien loschen
Falls angekreuzt, werden auch doppelte Partien, die beide kommentiert sind, zum
Léschen vorgemerkt.

Kommentierte Partien verschmelzen
Doppelte Partien, die beide kommentiert sind, werden verschmolzen und die bessere
Partie in der Datenbank ersetzt.

Kommentierte Partien ersetzen

Wenn eine Dublette einmal unkommentiert und einmal kommentiert vorliegt, dann
gelangt die kommentierte Partie an die Stelle der unkommentierten. Praktisch, wenn die
Reihenfolge einer Originaldatenbank erhalten bleiben soll.

Die Dublettenerkennung markiert erkannte Partien als geléscht. Wenn Sie diese
endgiiltig I6schen wollen, rufen Sie Im Datenbankfenster Wartung - Geléschte Partien
entfernen auf.

Tipp: Die doppelten Partien werden immer beide auf die Clipdatenbank gebracht. Dort

kdénnen Sie die Entscheidungen des Programms Uberpriifen, bevor Sie endgliltig
I6schen.

Datenbankwartung

Datenbank Abonnement

Das Programm ermdglicht eine automatisierte Aktualisierung der im Programm
angemeldeten Referenzdatenbank. Im Lieferumfang des Programms ist eine
Seriennummer mit der dieser Service freigeschaltet werden kann.

Hinweis: Der Downloadservice ist immer fir ein Kalenderjahr giltig.

Die Aktualisierung startet man im Datenbankfenster mit dem Button ,, Neue Partien .

#~ Suche

Meue Partien

Das Programm startet den Dialog Anmeldung.
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Anmeldung ot

Anmeldung
E-Mail Adresse

Kennwort

/| Kennwort speichern

I Meues Konto anlegen

l Meues Kennwort anfordemn

I Kennwort andern

oK [ Hilfe | Abbrechen

b

Damit der Service genutzt werden kann, missen Sie sich zuerst anmelden und den
Zugang anlegen. Klick auf Neues Konto anlegen und der nachste Dialog wird gestartet.

Anmeldung ﬁ
Anmeldung
E-Mail Adresse pitters_von_daheim@yahoo.de
Kennwaort LIITTT T
Kennwort ssssanen

[ hife | [ Abbrechen |

Hier ist die Angabe einer glltigen Mail Adresse und des Passwortes erforderlich. Das
Programm gibt eine Information, ob die Anmeldung erfolgreich war.

Loggen Sie sich erneut mit den Zugangsdaten (Mailadresse und Passwort) ein. Das
Programm bietet jetzt eine Ubersichtliche Auswahl der zur Verfligung stehenden
Downloads an.
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nw

/4 — — _— =
|!f’r Siait Bl vl

* 0 & 4§ Z

AEKIEN  Moat Patien Susjeminke

Isdan  Eistrige lsdan wkEwaran
[ o - x|
Teie Eazysl Patien  State Faris  Daie Pandukt Inte S
Lipdste Ban 2005 Tshd rche abanziest 49 1912 1T  Beridorn Bah wap caped 27 / Soln I_‘ Akmllslenmg Megabase
Ulgalate Baie 2000 PR rwcht aharmien 16 BRALINOS  Manjreg Pearl Sping 2000 / Elsta FII
- -
5039 Partien ( 13.07.2009 -
d= Tk = Wor O Sop £ Alhudgkren T Satsede
| Earanis H o= 55 -
Tein  Arcabl Parten  Stebe  Parn  Dabm  ProdubtInfo =
Upd. 5878 mitht. B LIS, Shanghai M
Upd. 5188 nicht. 1§ GLM.. Archic Stan Pr..
Upd. 5810 mitht. B .. Arvteiden M
Upd. SE21 nicht. 1§ L. CHM-AUS S
Upd. 5831 mitht. B ILI.. CHM-RUS &
Lpd- 56 nicht. @ Wi, Balugum ap i
Upd. 5878 mithit. B AR, Dostwsisnd 5
lpd. 5E30 nicht. @ FLIT.. Lake Sevan bl
LT ik L LARY_ SE.ch Ll
Erladigt - Arenaldan R LR A

Im Fenster links finden Sie die Downloads, die verfiigbar sind. Uber die Spalteneintrige
Anzahl der Partien , Status , Datum u.s.w. bekommen Sie konkrete Informationen zu
den verfiigbaren Downloads.

Im Informationsfenster rechts finden Sie einen Text, der Detailinformationen zu einem
ausgewahlten Download bietet.

Wurde ein Download im linken Fenster markiert, zeigt das Fenster rechts unten alle
Datenbanken an, die Sie mit diesem Download bekommen. Auch hier bietet die
Listenansicht Detailinformationen Uber die Anzahl der enthaltenen Partien, Datum u.s.
w.

Nachdem ein Download im linken Fenster ausgewahlt wurde, muB der Download mit der
Seriennummer freigeschaltet werden. Klick auf Lieferungen aktivieren startet den
Eingabedialog der Seriennummer.

Abonnement aktivieren: ﬁ

Alcthvierungsschlissel:

PATME 63587 AXAME 939TW 420V ABOD
_ |
Bitte die wvier obigen Buchstaben eingeben: M.'SLH |

| Sehiissel kaufen |

QK | Abbrechen |
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”

Nach der Eingabe der Seriennummer erkennt man die Zugriffsberechtigung lber den
Spalteneintrag Status .

Anzahl Partien State Parts  Date Prodult Info
239564 nicht abonniert 49 19.12.2007 Benidorm Bali rap rapid 2007 / Solir
269565 nicht abonniert 46 02.01.2009 Manjing Pearl Spring 2008 / Elista FI

Hier steht jetzt die Zuordnung abonniert .

Jetzt kdnnen Sie Uber Ausgewdhlte Eintrdge herunterladen den Download starten.

® & Z

Meue Partien | Ausgewshlie Lieferungen
laden Eintrige laden aktivieren
| Hole newe Fartien Produkt aktivieren

—— é Ausgewdhlte Eintrage herunterladen
Anzahl Partien wrts o eure ukt Info

235564 nicht abonniert 49 18.12.2007 Benidorm Bali rap rapid 2007 / Sol
269565 nicht abonniert 46 02.00.2009 Manjing Pearl Spring 2008 / Elista |

Games | Playerbase

Title Arizakil Fartin

. . Aktualisierung |
UpdaeBue o st e 010
P | 5017 Partien ( 2008 -
s 5.01.2010)
- | Zunick =k Wor L) Stop £ Akhualisieren

Anzakd Partienn State
L. 500 hertergeladen

L. heuntergeladen
L. §01% hetunegeladen

L. 5013 hewrtergeladen
L. 4763 heuntergeladen
Upd.. 5074 hemtergeladen

Nach dem Download kann der Anwender entscheiden, was genau mit den Daten
passieren soll.
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Datenbank auswahlen lﬁ

Bestimmung: Anhingen an...
@ Einzeldatenbanken erhalten

Bestimmung:
ChLADocumentst ChessBase\Bases\Work |

|

Anhdngen an ist die bequemste Vorgehensweise. Die neuen Daten werden
automatisch an die Referenzdatenbank angefiigt und eine entsprechende
Klassifizierung wird vorgenommen. Das passiert ohne weiteren Eingriff des Anwenders.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass Sie im Programm eine Referenzdatenbank definiert
haben.

Anwender, die das Material vor dem Import in der Referenzdatenbank manuell sichten
mdchten, wahlen die Option Einzeldatenbanken erhalten®. Die Datenbank wird im
Dokumentenverzeichnis des Benutzers auf die Platte kopiert und zusatzlich wird ein
Datenbanksymbol im Datenbankfenster angelegt. Sie kénnen jetzt vor dem Import die
Datenbanken explizit aufrufen und Uberprifen.

Das Partienmaterial enthalt hauptsachlich Partien aus aktuellen Turnieren, aber auch
Daten aus historischen Turnieren. Neue Partien werden in relativ kurzfristigen
Abstanden angeboten, sobald diese entsprechend editiert und dann verfigbar sind. Die
angebotenen Partien entsprechenden dem Datenmaterial, das die Editoren der Mega- /
Big Database fur kiinftige Versionen der Datensammlung benutzen.
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3.5.6.2 Integritatstest

Datenbankfenster - Wartung - Integritdtstest

e
|
T
Integritatstest
n

In der Praxis kénnen Datenbanken immer beschadigt werden. Viren, Stromausfall in
einem Schreibvorgang, defekte Datentrager, fehlerhafte Datenlbertragung,
versehentliche Manipulation an Dateien auBerhalb von ChessBase sind mdgliche
Ursachen.

Der Integritatstest prift eine Datenbank auf Fehler. Er kann (bei méglichem
Datenverlust) eine ganze Reihe von Fehlern beheben. Weil hier nach
Plausibilitatsverfahren vorgegangen wird, sollten Sie vorher jedoch unbedingt eine
Sicherheitskopie anlegen.

3.5.6.3 Datenbankwartungsfunktionen

Datenbankfenster, Meni Wartung oder Rechtsklick auf Datenbanksymbol, Extras.

Sicherheitskopie/Archiv erzeugen
Sicherheitskopie der Datenbank in einer Datei.

=

Archiv
erzeugen

GelOschte Partien entfernen
Zur Léschung markierte Partien werden endgliltig entfernt

Geloschte
Partien entfernen

Integritdtstest
Fihrt einen Integritdtstest durch.

Sortiere Datenbank
Sortiert die Datenbank chronologisch nach Jahren und Turnieren. Weitere
Sortierfunktionen stehen in der Liste zur Verfigung.
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"'!‘ Sortiere Datenbank

Doppelte Partien markieren
Erkennt doppelte Partien und markiert sie als geléscht.

r-;;-ﬁ Doppelte Partien ldschen

Entkommentieren
Entfernt alle Kommentar aus der Datenbank

= Entkommentieren

Ausschlachten

Schreibt alle Partien der ausgewahlten Datenbank, die nicht in der Referenzdatenbank

enthalten sind, in eine neu angelegte dritte Datenbank. Siehe auch Datenbanken
ausschlachten ...

=]

. Ausschlachten

Alle Dateien umbenennen

Auf der Platte werden alle Dateien der Datenbank einschlieBlich der
Multimediaverzeichnisse umbenannt.

H‘ Alle Dateien umbenennen

Suchbeschleuniger anlegen/léschen
Vervollstandigt oder I6scht den Suchbeschleuniger.

i1 Suchbeschleuniger anlegen

<1 Suchbeschleuniger l3schen
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3.5.6.4 Datenbank archivieren
Die ausgewahlte Datenbank wird komprimiert in eine einzelne Datei, das Archiv,
geschrieben. Die Kompression ist abhangig vom Inhalt der Datenbank und spart
zwischen 20% und 50% Platz.
E
Archiv
erZeugen
Das Archiv ist eine praktische Sicherheitskopie. Sie sollten Datenbanken, in denen Sie
viel dndemn, moglichst oft archivieren.
Mit der Funktion Offnen im Menl Datenbank 6ffnet man ein Archiv. Die Datenbank des
in der Dateiauswahlmaske eingegebenen Archivs (".CBV") wird im Verzeichnis des
Archivs wiederhergestellt und die Archivdatei geléscht.
Datenbank archivieren [
@ Verschlisselt Urnverschlisselt

Kennwort:

|

Kontrolle
Bei starken Turnierspielern stellt das zu Turnieren mitgenommene Notebook mit der
Er6ffnungsvorbereitung einen groBen Wert dar. Daraus ergibt sich ein
Sicherheitsproblem, das ChessBase mit den verschliisselten, per Passwort geschitzten
Archiven lést. Verschliisselte Archivdateien enden auf ".CBZ".

3.5.7 Suchbeschleuniger

Der "Suchbeschleuniger" reduziert Suchzeiten bei Stellungs- Material- Mandver- und
Spielersuche per Suchmaske um bis zu Faktor 100. Er besteht aus einer zusatzlichen
Datei, die die Nachsilbe ".CBB" tragt und zu jeder Datenbank erzeugt werden kann.
Diese Datei bendtigt 52 Bytes pro Partie.

Wenn zu einer Datenbank eine Stellungssuche gestartet wird, fragt das Programm
nach, ob es zuerst einen Suchbeschleuniger installieren soll. Dieses Anlegen des search
boosters kann jederzeit unterbrochen werden. Ein unvollstandig angelegter
Suchbeschleuniger ist unproblematisch, die Suche wird dann nur flir einen Teil der
Datenbank beschleunigt. Der Beschleuniger kann zu einem spateren Zeitpunkt
fertiggestellt werden.

Falls Sie neue Partien in Ihre Datenbank kopieren, wird das Programm bei der nachsten
Suche anbieten, die CBB-Datei fiir die neuen Partien zu vervollstandigen.
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Datenbankfenster - Datenbanksymbol markieren - Wartung - Suchbeschleuniger
anlegen/léschen

-~ Datei  [E=ET Report Wartung Ansicht

E Z¢ Eigenschaften E¥ alle Dateien umbenennen
1 Suchbeschleuniger anlegen "= Entkommentieren

Archiv
erzeugen -+ suchbeschleuniger ldschen ﬁ} Dateien laschen

NMartung

Im Datenbankfenster Rechtsklickmenl auf ein Symbol, Extras - Suchbeschleuniger
anlegen/léschen.

3.5.8 Datenbankdateien loschen

Aus dem Datenbankfenster heraus kénnen existierende Datenbanken vollstdandig
geléscht werden.

Dazu sind folgende Schritte notwendig.

Markieren Sie die zu Idschende Datenbank im Datenbankfenster. Dazu genugt ein
Mausklick auf das entsprechende Icon.

Wahlen Sie jetzt unter Wartung den Eintrag Dateien I6schen.

[ Datei =T Report Wartung Ansicht

% Eigenschaften (-4 o 'l‘_" ﬁ}:, Doppelte Partien l8schen o"
[ P ) 2 ..+- a ) Bﬂ 74
1 Suchbeschleuniger anlegen e & Sortiere Datenbank -
Archiv i ~ Gelaschte Integritatstest . . Ausschlachten | Dateitypen Alle Einstellungen
erzeugen = Suchbeschleuniger laschen {f} | partien entfernen . Uberarbeiten anmelden ricksetzen

Nartung Uberarbeiten Update Programmwartung

Alternativ gentligt ein Rechtsklick auf das Datenbanksymbol. Im Kontextmeni steht der
Eintrag Dateien I6schen ebenfalls zur Verfligung.
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Offnen
Suche...
Eraffnungsreferenz...
W :
hamg E-Mail...

I Eearbeiten

Entfernen...
Dateien ldschen...

I Umbenennen...

Eingabe
Strg+F
Strg+Alt+Eingabe

Entf
Umschalt+Entf
F2

Extras
MOTE
Eigenschaften... Alt+Eingabe
s | 3

pi

b=

Wenn Sie die Funktion zum Léschen aufgerufen haben, bietet das Programm in einem
kleinen Dialogfenster folgende Optionen:

' =

Laschen: Eréffnungen sammeln

S5

@ Endagiiltig l6schen

(") In Papierkorb verschieben

Abbrechen

L —

~Endglltig I6schen 18scht alle zur Datenbank gehdérenden Dateien unwiderruflich von
der Festplatte. Diese kann nicht mehr restauriert werden.

Sicherer ist die Option In Papierkorb verschieben . Damit wird die Datenbank in den
Windows Papierkorb verschoben und kann bei Bedarf noch einmal benutzt werden.
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3.5.9

3.5.10

3.5.11

Netzwerkfahigkeit von ChessBase

ChessBase ist netzwerkfahig: Eine Datenbank im Netz kann von mehreren Programmen
gleichzeitig gelesen und durchsucht werden. Will man jedoch in eine Datenbank
schreiben, d.h. Partien speichern, ist dies nur mdglich, wenn niemand anders die
Datenbank nutzt.

Auch Fritz-Versionen haben diese Fahigkeit. Lauft z.B. auf einem Rechner ein
Enginematch oder -turnier, so kann man mit ChessBase Ubers Netz Partien daraus
laden oder die Turniertabelle 6ffnen.

Wenn Sie unter Windows Netzwerklaufwerke verbinden/trennen (Desktop: Rechtsklick
auf Netzwerkumgebung), so werden automatisch die Eintrage unter Laufwerke im
ChessBase Datenbankfenster aktualisiert.

ChessBase kann schreibgeschiitzte Datenbanken auf Festplatte lesen. Lediglich beim
Speichern oder Ersetzen von Partien erscheint eine Fehlermeldung.

Schreibweise von Spielernamen

Die einheitliche Schreibweise von Spielernamen ist flr die praktische Nutzbarkeit einer
Datenbank eminent wichtig. Alle Funktionen, die mit Spielern arbeiten, sind auf die
eindeutige Schreibweise angewiesen.

In den groBen Datenbanken von ChessBase, der Big Database und der Mega Database,
wird peinlich genau recherchiert, um die veroffentlichten Partien den richtigen Spielern
zuzuschreiben.

Verbindlich ist die Schreibweise im Spielerlexikon. Deswegen kénnen Sie an allen

Stellen, wo ein Spielername gespeichert wird, tber den Schalter "?" direkt auf das
Lexikon zugreifen.

Mamen, Turnier, Ergebnis | Kommentator und Mannschaften

Weil Kasparov

18

Automatische Korrektur von Spielernamen

Der Wert einer Datenbank hinsichtlich aussagekraftiger Statistiken hangt ganz
entscheidend von einer sorgfaltigen Editierung der Schreibweisen fir die Spielernamen
ab. Die Statistiken stehen in engem Zusammenhang mit der Zuverlassigkeit der Daten.

Mit ChessBase kénnen die Schreibweisen der Spielernamen im Spielerindex automatisch
verbessert und korrigiert werden.

Starten Sie den Spielerindex einer beliebigen Datenbank. --> Klick auf den Eintrag
~Spieler" in der Liste.

Die Funktion findet man Uber den Ribbon — Schreibweise verbessern.
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3.6
3.6.1

3.6.2

L= Schreibweise verbessern
| Spielerlexikon benutzen

| Spielerlexikon vom Server

shiele

Nach dem Durchlauf informiert das Programm in einer Infobox tber die vorgenommenen
Anderungen.

Ausgabe
E-Mails aus ChessBase versenden

ChessBase verschickt Stellungen, Partien, Partiemengen und Datenbanken als E-Mail.
Diese Funktion setzt die Einrichtung eines "Default E-Mail Client" auf Ihrem Computer
voraus. Wenn Sie Ihr E-Mail-Konto Uiber Outlook Express oder Outlook verwalten wird
die Versendung von Mail aus ChessBase in der Regel auf Anhieb klappen.

Datenbankfenster - Rechtsklick auf Datenbanksy m bol - E-Mail.
Verschickt ganze Datenbank (Bei Dateildngen > 10MB erscheint eine Warnung).

Rechtsklickm enii in Partienliste - Ausgabe - E-Mail.
Verschickt die ausgewahlten Partien.

Brettfenster - Meni Datei- Partie senden

s
# teu b \ Partie senden
: -
. Hor
iy Cffnen y % Stellung senden P o
- Partiz per Mail senden
LY
(]
& |
ti Speichemn % } Fernschathzug per E-Mail senden :

el

- O
H Als neue Partie speichern Femschachrepart per E-Mall senden
Verschickt die aktuelle Partie.

Brettfenster - Menii Datei - Stellung senden
Verschickt die aktuelle Stellung.

Tipp: Wenn Sie eine Partie versenden, klicken Sie auf Format = HTML, entfernen alle
anderen Formate und stellen in Outlook unter Optionen -> Mailformat die Vorgabe
HTML-Format ein. Wichtig ist, daB kein anderes Format verschickt wird. Dann sieht der
Adressat Ihre Partie-Mail elegant formatiert in seinem Eingangsfenster.

Export Textdateien

ChessBase bietet die Mdglichkeit, Partien in verschiedenen Formaten als Textdatei
auszugeben.

Sie erreichen dies durch Markieren von Partien in der Partienliste - STRG-Taste
gedrickt halten und mit der linken Maustaste die gewlinschten Partien auswahlen -,
dann ein Rechtsklick im Listenfenster und unter Ausgabe die Funktion Textdatei.
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3.6.3

Text PGM EEBook
Format Zeichensdtze RTF HTMIL
Format Variantenformat
@ RTF @ Standard

HTRIL Alternativ

Text

PGN

EBook

ChessBase unterstlitzt die Dateiformate RTF (Rich Text Format), HTML (HyperText
Markup Language), PGN und einfacher Text (Ansi) zur Verfligung. Das PGN-Format
dient vor allem als universelles Austauschformat fiir gangige Schachsoftware.

EBook bietet eine Exportfunktion flir EBooks.

Um eine Partie per E-Mail zu verschicken, gibt es einen einfacheren Weg: Kopieren +
Einfligen Uber die Windows-Zwischenablage. PGN ist auch die optimale Wahl, wenn Sie
mehrere Partien als Textdatei verschicken mdchten.

RTF kann als Grundlage zur Weiterverarbeitung der Partien mit jeder gangigen
Textverarbeitung dienen. Der Vorteil gegentliber eines einfachen Textes ist das
automatische Setzen von Fett- und Kursivschrift nach schachlichen Kriterien.

Dasselbe gilt grundsatzlich auch fiir HTML, das von modernen Textverarbeitungen
ebenfalls gelesen werden kann. HTML ist grundsatzlich fir die Publikation von Partien
im Internet gedacht. In RTF werden z.B. Diagramm Uber entsprechende Schriftarten
eingebunden, in HTML werden sie als Bilder (Bitmaps) abgelegt. Wer sich speziell fur
das HTML-Format und die Onlinepublizierung von Schachpartien interessiert, sollte sich
einmal unter Ausgabe mit der Javascript-Schnittstelle von ChessBase beschaftigen.

EBooks erstellen

Mit ChessBase kdnnen EBooks erstellt werden. Ein Ebook ist das elektronische
Pendant zum klassischen Buch. Es gibt unterschiedliche Formate und Unterschiede bei
der Nutzung. Manche Formate setzen zwingend ein Lesegerat aus, andere Formate
kénnen mit einem Reader Programm eingelesen werden. Mit einem Readerprogramm sind
Ebooks auch mit PDA"s. Notebooks oder dem Desktop PC nutzbar.

Innerhalb von ChessBase wird der Export fiur EBooks auschlieBlich fiir Schachpositionen
oder Taktikaufgaben unterstiitzt. Die Ausgabe von kompletten Schachnotationen ist
aus unserer Sicht nicht sinnvoll und ist deshalb nicht méglich.

ChessBase unterstitzt EBooks in zwei aktuellen Formaten. Einmal das offene Format
Epub und dann das Mobi Format, das von Amazon flr die Publikation von EBooks
genutzt wird.

Schauen wir uns einmal anhand eines konkreten Beispiels an, wie der Export
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funktioniert.

Im ersten Schritt laden wir eine Datenbank mit Schachpositionen. Markieren Sie die
Partieneintrage innerhalb der Partienliste, die exportiert werden sollen.

Rechtsklick Ausgabe Textdatei Tab EBook startet folgenden Dialog.

[ |
Einstellungen Textdatei ﬁ

Format | Zeichensitze | RITF | HmL

Text |  PoN | EBook

7za .. ChProgram Files'7za.exe

Internet ...

KindleGen ... | CWProgram Files\kindlegen.exe

f Internet ...

[ Ok ] [&bbrechen Ubernehmen

|

Aktivieren Sie jetzt zuerst einmal den Eintrag Epub, den wir flr den ersten Versuch
nutzen wollen. Damit der Export in dieses offene Format funktioniert, muB zuerst noch
eine externe Software installiert werden. Flr die EBooks im Epub Format ist das die

Kommandozeilenversion von 7z (7za).

Mit einem Klick auf Internet ... gelangt man direkt zur Downloadseite dieses externen

Programms.
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B Downland - Mozilla Feefou [= [ (5] ]
Daten Bearbeiten  Ansichd  Cheonik  Lesessicher  Extras  Hille
F “—
LS - E b4 @' L a L] hitpedfeesw, T-pip.ongd downlcad. himl ir - || Yo F=
& Maivbasuchis Saiten i Evite Scheiie o Aktusls Nacheichten
Downlsad | = =
-
Download
’ m Download 7-Zig for Windows:
T-ZFip 465 T Wind o _—
Hiosime
7 Farmal Downlgad “ewe i L
32-bit
e Cownload
Download 7:Zip
FAD Coanicad -msi w54
Support
T Dmnunlgad L&
Drormenloagd Bp 32bit 7-Zip Command Line Version
sourceforge Downlgad Aarbzz Ay 7-Zip Source code
Forum Lrowanload 71 32-bit 7z Library, SFXa for installars, Plugin for FAR Manager
DCewnload tarhz2 vy LZMA 50K (T, C++, C=, Jawa)
English
Eulganan Download links redirect bo & download page on SourceFonge.ret.
Chinese Simol,
Download #-Zip 9.15 beta (2010-06-20):
Eranch ~ -
Gar 7-Zip files at Source Forgs
WE Dibser versions can ba fourd ab the Scurcs Forge aite:
Portyguess Bragl 7-Zip at Soyrce Porge
Bussian
EEarssh Nionsndmad n#xin for Posiad Limeos f0f6 binaries and snaorce cnede E
Fertig

Laden Sie jetzt die Kommandozeilenversion des Programms herunter und installieren Sie
die Datei.

Download Eip 32-bit 7-Zip Command Line Wersion

Im nachsten Schritt binden Sie das Programm unter ChessBase ein.

Dazu genigt ein Klick auf den Button , 7za"“. Damit starten Sie den Windows
Dateidialog und wahlen jetzt den Pfad zu dem Kommandozeileninterpreter.

S - . _m_ - ==)
G_le L % Systemn (C) ¢ Progrem Fles » 7-Zip » - |y r<.-:hr-- £l
I Aroanlclerer !I_ Elchaen — - &
Hame Andeungsdatum Typ Grofe
B Tuletzt besuchte Orte : ;'"9
" Tz
: — Cmee ]
I Cempubir B M e — — —
W Jatmibechrabungy F-L1p ANNECTE
e [ 726G, e Firma Iger Paviow
Ordner ¥ | Uninstall e Daterwenion: 46500
P Files p Erialldatian: 04002000 11402
B FIEONm Geale 523 KB
k 7-Tp |
& Lang
L AN e =
. j| 7zBexe nwendung Andeungsdstur: 03022009 1211 Grofle 521 KB
Cutsnarms:  Trm men = | Poogemrnee [ wes) X
| ([ Onen ] [ sborechen |
| ——— = = e
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Damit sind die Bedingungen flir den Export erflllt und es kann direkt exportiert werden.

Ordner hd

/| PlayBase -
| PocketFritz3 Converter

. ServerTournament (i
| Stats

| Temp
| Textfile il

Dateiname:  FELRE I -

Dateityp: [EBook files (*.EPUB, *.MOBI} v]

4 Ordner ausblenden [ Meu anlegen ] [Abbrec:hen ]

Das Mobi Format von Amazon wird ebenfalls unterstiitzt. Die Vorgehensweise ahnelt
dem zuvor beschriebenen Verfahren.

Aktivieren Sie in dem Dialog fiir die Erstellung der Textdatei die Option , Mobi". Klick
auf den Schalter Internet und Sie kommen direkt zu der Downloadseite von Amazon.
Laden Sie das Programm herunter und installieren Sie es auf Ihrem System.

[ e Eincli's Pubihing Frogren - liczils B A I — =y o bl
| Dt h’hl_u1 an;l Lhronk  Lsemmichen  Egioe  Hie -
| - Pl q A, ptip e, Bieson o giteshare it o ids 1000EME2] [+ B

& Mekitesudvie Seten @ Erste Scheitle o Bnuelle Machichben
A Savazon Giedbe's Puldishing Progeram + -

MirdlsGan is & commend lins ool used bo build sBooks that can ba sold through Amazon's Kindls plstform, This ool s bt for
pubkshers and ndvidusls who are Temdiar with HTML svd weest (D oo eel thaw HTML, KHTHL, KWL (OFFIDEF Tormat), ar =Pub
EowrTE ko m Mindle Book

¥ [ apres o tamms of use

Kiredlean far Windaws {2000, ¥P, viste, 70 | Dwmivad Mow i
WirdleGan far Linux 2.4 P38 | Dosload How
KirdleGen far Lirue 2.6 i3 | Dosmivad Mow i)

WindbiGan far Mec 05 10.5 and sbove i 538 | Cuwnioad Mok y

Wirdle Provaesar i & bool that smulsbas how bocks doplay on Kindle devices and spplicstom. Kindle Prevesar mekes it sany bo
preview the vk of & bk ared rreskes sore its teot dspleves property Tor sy ansvistion o font size, This ool & recommended v
m b

| Witpuie3, scomfiindegeniindiegen_mndZ ol Lap

— - —

Uber den Schalter KindleGen legen Sie den Pfad zu dem Programm fest. Jetzt kénnen
Sie direkt die ausgewahlten Stellungen in das Mobi Format exportieren.
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Dateiname:  [FEIRGE -

Dateityp: [EBook files (*.EPUE, *.MOEI) vl

“  Ordner aushlenden [ Meu anlegen l ’.ﬁbbl‘ed‘len ]

Die erzeugte Mobi Datei kann man weitergeben und z.B. mit dem von Amazon
angebotenen kostenlosen Kindle-Previewer anschauen.

3.6.4 Einklick-Publikation von Partien im Web

Sie haben die Mdglichkeit, eine oder mehrere Partien im Internet zu veréffentlichen.
Das geht lbrigens optional mit dem Verweis "Link teilen" auf Facebook.

Brettfenster - Datei - Im Web veréffentlichen.
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b-m--,* Start Einflgen

/ Meu k
-y Offnen 3
1
Speichern L4
w Als neue Partie speichern
' Druck k
=+ Diagrammliste 4
Send k
enden
2
{k} Im Web veroffentlichen

Damit veroffentlichen Sie die aktuell geladene Partie im Brettfenster.
Mehrere Partien veréffentlichen Sie wie folgt.

Datenbankliste - mehrere Partien mit STRG - Mausklick markieren - Datei - Im Web
veroffentlichen.
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m Stat  Statistik  Partien  Spieler  Eroffnungssehlissel  Ansieht 173
D [ Léschen F& |volle kenndaten - ﬁ . 1 , & Alle auswihlen =} o
I Kopieren Segoe UT 13 - = 4 ) Gehe zu Zeile = -
Einfagen = Brett Liste Kenndaten Turniertabelle Machstes
- [] Auf Clipdatenbank  Erster Zug b= filtern | editieren Turnier
Iwischenablage Listenformat Brett Filter Bearbeiten Turnigrs
Tea | Partien | Spieles | Turniere | Kommentatoren | Quellen | Mannschatten | Ersffnungen

MNummer  Weil EloW  Schwarz Elo 5 Ergebnis  Zuge ECO n n r- [-q
2673785 Calistri, T 2279 CossinS 2230 Y% 63 BT F n n 1 n
2673786 Onkoud,A 2288 BrihS 0-1 u M
2673787 Romieux,sS Draoui,N 226 ! . . ...
1) I.l ||

2673789 ) Bif:A:i A
Mandarin,V 5 B = [T FlaE
2673791 Justum, 5 4

2673792 Labat,A 1340 Larrat,P 2154 0-1 40 A9 F I . Marvin 7193 - Do, Huu Thi 2131 €
2673793 '-T“’“"a“ 2284 “’“_‘;’J"E‘?“ 2485 W% 286 ELS F ) p62 FRA-chT250203 [Creteil-AECE] (1.5) 13,
2673794  Clery,N 2333  Saiboulatov,D 2288 %% s9  Al2 F ,
—oes SR e B 56 256 <6 3.63 66 4.q2 La7
SDioisa  BOUCL. i 5.0-0 0-0 6.04 d6 7.5¢3 Da5 B.5el
2673796  Maitesian,5 2315 P!“!',E 2228 1-0 35 Be7 F Saff 0.a3 DhS 1063 Lef 11.0d3 Das
2673797 Bianchi,G 2218 Flament,F 2131 1-0 36 Edd F 12.5c2 d5 13.c5 Ddi 14.b4 5d7 15.24
2673798  Therkildsen, T TeB 16.La3 LfS 17.04 chied 18.fued -
2673799 StawiarskiE 2235 Fonsecal 2085  1-0 28 E6L FT
4 L1} *

[100%

Das Ergebnis schaut im Browser wie folgt aus.

| { ! ChessBase Game

& & % & 2 | @ wwwviewchess.com/chreades/2012/11/15/Gamel 2153140 html & | |2~ Google 2 ®

Romieux, Sebastien 2218 - Draoui, Najib 2265 0-1
B98 FRA-chT2S 0203 (1.3) 13.10.2002

1.e4 c5 2.8f3 d6 3.d4 cxdd 4.Exdd &f6 5.8c3 a6 6.405 o6 714
“b6 8.4b3 &ch 9.¥f3 fe7 10.0-0-0 ¥c7 11.g4 h6 12 ¥h3 &d7

13 4xf6 &xf6 14.95 1596 0-0 16.f5 exf5 17.gxf7+ &h8 18.6d5
43 19.exf5 205+ 20.Eb1 Exf7 21.8d3 Ec8 22.Ehg1 a5 23.8¢4 a4
24.5d4 &ixdd 25.Exd4 Ef§ 26.8d3 Ec5 27 ¥gd4 @a5 28.h4 Exd5
29 hxg5 &xf5 30.Exd5 Wxd5 3194 Yxd3 32.gxh6 gb 33.%al Yd5
34 ¥xad b5 35.Wa7 Ef7 36%e3 &h7 37 ¥ci Ea7 38.a3 bd

0-1

PGN runterladen

Das Programm generiert also automatisch eine nachspielbare Partienotation, die dem
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3.6.5

Anwender viel Komfort bietet. Per Mausklick in die Notation wird die entsprechende
Brettstellung aufgerufen. Wenn mehrere Partien zum Nachspielen bereitgestellt wurde,
kann der Nutzer diese komfortabel aus dem PullDown Menl auswahlen.

@ ChessBase Game - Mozilla Firefox ]

Datei Bearbeiten &nﬂl;rt Chronik  Lesezeichen Extras  Hilfe
’J 1 ChessBase Game

% = - @' & v viewchess.com/ chreader/2012/11/15/ Gamel 2467328 hir

Romieux, Sebastien-Draoui. Najib - Romieux, Sebast

Romieux, Sebastien-Draoui, Najib BY98 FR
Lepan, Marvin-Do, Huu Thi

Guez, Fabien-Justum, Sebastien
Bauduin, Etienna-Wallart, Adrien 104 c5 2.503 d6 3.d4
Therkildsen, Thomas-Lemeauws, David Whé 5.&5b3 Sich 993

| B Coupet, Pascal-Bemard, Vincent 4
Upet ¥ 13 4xf6 2xf6 1495 &e
Qlivier, Pierre-Shoker, Samy |

( B Tema. Michal-Karim. lsmael Wds 19.exf5 fg5+ 20%
24 &d4 Sixdd 25 Exd4
29.hxgd Exf5 30 ExdS !

34 ¥yxad b5 35Wa7 EFf

0-1

Hinweis: Nach Aufruf der Webseite steht der Link in der Windows-Zwischenablage. Sie
kénnen jetzt den Link fir Mitteilungen im Netz und die Publikation von Partien
einsetzen.

Damit kann jeder Webmaster auf besonders einfache Weise seinen Lesern schachliche
Inhalte zuganglich machen. Der entsprechende HTML Code wird einfach von der
Windows Zwischenablage GUbernommen und innerhalb der HTML Seite integriert.

Veroffentlichen von Partien im Internet

Dazu dient die EinKlick Publikation. Das entsprechende Applet und die hochgeladenen
Partien werden auf eine Website von ChessBase hochgeladen.

Damit kann jeder Webmaster auf besonders einfache Weise seinen Lesern schachliche
Inhalte zuganglich machen. Der entsprechende HTML Code wird einfach von der
Windows Zwischenablage tibernommen und innerhalb der HTML Seite integriert.
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3.6.6

3.7
3.71

Repertoiredruck

Meni Datei - Brettfenster, - Druck - Repertoire drucken

e
H( Als peue Partie speichem | Repertoire Drucken
-

- Diruck * [
-

Ausdruck giner tief kommentierten Partie im Gt

Die Notation dicht kommentierter Partien wird im mehrseitigen Ausdruck schnell
unibersichtlich. Deshalb stellen Biicher wie die Enzyklopadie der Schacheréffnungen
(ECO) des Belgrader Schachinformatorverlags Er6ffnungsvarianten in Form von Tabellen
dar.

Der Repertoiredruck ist fir Partien mit sehr dichten Er6ffnungskommentaren gedacht
und erzeugt einen Ubersichtlichen tabellarischen Ausdruck.

Tipp: Verschmelzen Sie Partien einer Eréffnungsvariante in eine einzelne groBe
Notation und rufen Sie damit den Repertoiredruck auf. Die praktische Druckvorschau
verschafft tbrigens auch einen Uberblick tiber die Varianten, ohne daB tatsé&chlich
gedruckt wird (in Druckvorschau Schalter VergréBern und Zwei Seiten) klicken.

Engines
Analyse-Engine

Eine Analyse-Engine ist ein mitlaufendes Schachprogramm, das immer an der aktuellen
Brettstellung rechnet. Die Analyse-Engines sind austauschbar. Mit ChessBase werden
z.B. automatisch die Engines Fritz und Crafty installiert.

Rufen Sie im Brettfenster die Funktion Kibietz hinzuholen auf, um eine Engine zu
starten.

Wenn Sie mehrere Analyse-Engines zu einem Brettfenster hinzufligen oder mehrere
Brettfenster mit verschiedenen Engines 6ffnen, teilen sich diese die Prozessorleistung
und laufen entsprechend langsamer.

Ladedialog fir die gewlinschte Analyse-Engine:

OB

o1

Standardkiebitz
ein/aus |

Ladt die Standardengine

Sie sind bei der Nutzung von Engines nicht ausschliesslich auf lokal gespeicherte
Engines beschrankt.

Sie haben via Engine Cloud Zugriff auf externe Software/Hardwarekonfiguration, die
Cloud Engines.
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3.7.2 Engine laden

Die Auswahl Engine laden erscheint, wenn Sie z.B. im Brettfenster per Kiebitz
hinzuholen eine Engine starten wollen.

"}', E ' Partiedaten o 0
S 4t b Machste Partic laden <
Kiebitz Zurtck Vonwirts
hinzuhalen YL 1 H’ﬂm!ﬂﬂ! Partie laden

Tl [ _—

L]
1 “‘ # Ein Engine-Kiebitzfenster offnen zur Analyse oder Unterstutzung in einer Partie [Strg+K

Die Liste zeigt alle auf Ihrem System installierten Engines.

Beachten Sie dass Sie bei Verbindung mit dem Server Engine Cloud auch Cloudengines
laden kdnnen.

enginebden W D (i
Engine laden

Engine Autor

“ Chess Tiger 14.0 Christophe Théron
il Crafty 23.01 Robert Hyatt

il Crafty 23.04 w32 Robert Hyatt

“ Deep Fritz 13 Frans Morsch

“ Deep Hiarcs Paderborn 2. Mark John Uniacke
* Fritz11 SE Frans Morsch

il Fritz13 Frans Morsch

“ Fritz & Frans Morsch

“ Fritz & Light Frans Morsch

UCi ProDec 1.5 Ed Schroeder

Engine Parameter: Viele Engines lassen sich in ihrem Spielverhalten durch duBere
Einstellungen beeinflussen.

Hashtabellen I6schen: Initialisiert die Hashtabellen, in denen sich mdglicherweise
vorher geleistete Rechenergebnisse befinden, neu. Nur fir Experten wichtig.

HashgroBe: Legt fest, wieviel RAM der Engine zur Zwischenspeicherung von
Rechenergebnissen zur Verfligung gestellt wird.

Auf Gegnerzeit rechnen: Man bezeichnet die Fahigkeit, wahrend der gegnerischen
Bedenkzeit weiterzurechnen, auch als Permanent Brain. Wenn Sie diese Einstellung
ausschalten, rechnet die Engine nicht langsamer, aber berechnet weniger Stellungen
und spielt etwas schwacher.

Endspieltabellen: Wenn die Endspieldatenbanken installiert sind, kann die Oberflache
unter Umgehung der Engine direkt durch Abruf der besten Zlige aus den
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Endspieldatenbanken spielen, sofern sich eine Stellung mit drei bis finf Steinen auf
dem Brett befindet.

‘ Engine-Parareter ‘

‘ Hashtabellen lGschen ‘

Hashgréfe
Maxirmum 1536 MB

-

Hashgrofe 1152 -

Standardengine
| Endspieltabellen

| Intelligente CPU-Mutzung

oK ] | Hilfe | | Abbrechen

Intelligente CPU Nutzung

Eine Deep-Engine startet damit auf einem Rechner mit Hyperthreading (i7 4 Cores + 4
Hyperthreading) nur mit 4 Threads/Porzessen. Auf einem Rechner ohne Hyperthreading
(i5, AMD) wird sie mit n-1 Threads/Prozessen starten. Schaltet man die Option aus,
erhalt man das alte Verhalten.

Ausnahme: Der Benutzer hat explizit die Anzahl der Threads/Prozesse definiert. Z.B.
durch Anlegen einer UCI-Engine.

Cloud wechselt zum Hauptfenster von Engine Cloud, damit Sie dort Cloudengines laden
kénnen.

Wenn Sie in der Liste eine Engine markieren, die nicht als Standardengine definiert ist,
wird das Hakchen vor dem Eintrag entfernt.

Hinweis: UCI Engines sind ebenfalls als Standard Engines unter ChessBase einsetzbar.
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3.7.3

Installierte Engines

ChessBase teilt sich mit anderen Programmen wie Fritz, Shredder, Hiarcs ein
gemeinsames Engine-Verzeichnis. Dies liegt parallel zu den jeweiligen
Programmverzeichnissen.

Siehe Cloud Engines ...

Das Engine Interface des Programms wurde an die Spezifikationen der aktuellen
Windows Versionen, Windows 7 und Windows Vista, angepasst. Dies bedeutet, dass
die aktuelle und kiinftige Engines nicht mehr in dem Verzeichnispfad /Programme /
ChessBase / Engines, sondern unter / Programme / Gemeinsame Dateien / ChessBase /
Engines gespeichert werden.

@'\_J' # C-:-mm-:-n Files » ChessBase » Engines » - | +y || Suchen B

Dates El:arhl:rt:n Ansicht  Extras 7

Wy Orgenisieren = (22 Ancichten = | Erennen

Mame = Anderungsdatum Typ Grale
E Ockumente FritzBases 19.11.2009 15:42 Dateiordner
- ‘ ShredderBases 05.03.200013:19 Dateiordner
IE e Crafty 20-14.engine 1.10.2006 21:43 EMGIME-Diatei 944 KB
B Musi Crafty 23-00.eng 75,04 2000 21:36 EMG-Datei 768 KB
Weitere » __ Deep Fritz 10.engine 13122006 11:11 EMGIME-Datei 8383 kKB
Ordner w % DeepShredderl2.dll 25112009 1709 Programmbiblict... 1.504 KB
DeepShredderl 2 engine  24.00.2010 16:23 EMGIME-D atei 410 KB
a ChessBaze -
v—— Fritz 10.engine 21.10.2006 22:40 EMGINE-Dater 362 KB
e p—— __ Fritz 11 SE.engine 19.07.2000 11:14 EMGIME-Diatei 224 KB
DVDVIDECSOET | Fritz 11 .eng!n £ 06.11.2007 12:08 ENG]NE-Date! 900 KB
. Fritz 12 .engine 14,009 2005 00:12 EMGIME-Datei 985 KB
InstaliShield
lava Fritz 960.eng 15.07.2008 2105 EMNG-Dates JE3 KB
_ Fritz Giveaway.eng 08.08.2005 1703 EMG-Datei 15420 KB
rerosaft shared MateX10 18,00 2008 12:00 EMG-Diatei 76 KB
. J Rexio Shared o | Mat \Eng A 1 -Datei
14 Elernente [Freier Speichenplatz B0, 5 GE) & Computer

Zusatzlich haben die neuen Engines eine andere Dateiendung mit der Bezeichnung *.
engine.

In dem neuen Pfad finden Sie nach der Programminstallation die Fritz 5.32 Engine und
eine aktuelle Crafty Version. Die dlteren Schachengines friherer Programmversionen
verbleiben wie bisher in dem Pfad /Programme / ChessBase / Engines. Diese haben die
Erweiterung *.eng.

Welche Auswirkungen hat das fir den Anwender in der Praxis ? Die Antwort ist simpel:
namlich gar keine. Nach wie vor kann man alle Engines in Kombination mit ChessBase
nutzen. Dies gilt sowohl fir die aktuellen Engines als auch fir die alteren
Schachengines wie Fritz 7, Shredder 7 u.a., die vom Programm ebenfalls eingebunden
werden kénnen.

UCI Engines kénnen nach wie vor von einem beliebigen Verzeichnis auf einer beliebigen
Partition aus im Programm eingebunden werden. Die Konfigurationdateien mit der
Dateiendung*.uci werden jetzt immer im Verzeichnispfad / Dokumente und
Einstellungen / Benutzername / Anwendungsdaten / ChessBase / Engines.UCI
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gespeichert.

3.7.4 Default-Engine

Die Standard-Engine ist die Analyse-Engine, die Sie mit einem Klick auf den Standard-
Engine-Schalter im Brettfenster starten. (oder Taste Alt-F2).

p2e

Standardkiebitz
2in/aus |

Sie wird unter Meni Datei - Extras - Optionen - Engines bestimmt.

Spielerlexikon | Misc I Anwender Design | Sprache
Tablebases | Tablebases Gaviota Zwischenablage

Motation Engines | COrdner | Grenzen

Standardengine
Fritz 13 (307ME]

[ Durchsuchen... ]

Heumas

Heumas Rechentiefe 16} D
Drohung

[ orohungen

|:| Drohungen erzeugen

OK ] [Abbrechen Ubernehmen

Dort stellen Sie auch die Hashtabellen fiir die Standard-Engine ein.

Im Menu Fenster des Brettfensters erscheint der Name der Standard-Engine. Dort
steht z.B. Hinzufiigen: Fritz13

Uber den_Ladedialog der Schachengines kann man die Standardengine ebenfalls
festlegen.
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3.7.5 Engineparameter
Eine Funktion fiir Computerschachexperten. Engineparameter beeinflussen das
Analyseverhalten der Engine. Viele Engines bieten zahlreiche Parameter, die direkt auf
die verwendeten Suchalgorithmen einwirken.
Wenn Sie mit F3 den Ladedialog fir die Engines aufrufen, kénnen Sie liber den Schalter
Engine-Parameter einen Dialog aufrufen, Uber den die enginespezifischen Parameter
modifiziert werden kénnen.
‘ Engine-Parameter ‘
‘ Hashtabellen lGschen ‘
Hashgréfe
Maxirmum 1536 MEB
Hashgrafe = 1152 -
Standardengine
| Endspieltabellen
| Intelligente CPU-MNutzung
oK | | Hilfe || Abbrechen
Speichern - Speichert die Modifikationen ab. Es wird ein Dialog geladen, indem Sie die
Anderungen speichern kénnen. Die Dateiendung fur die Konfigurationsdatei lautet *.
param.
Laden - Ruft den Dateidialog auf, um eine modifizierte Version der Engine zu laden. Die
Parameter werden im Verzeichnis EngineParameter gespeichert.
Voreinstellung - Stellt die Standardeinstellungen wieder her.
3.7.6 Hashtabellen

Die Analysestarke der Engines hdangt von der GréBe der sogenannten Hashtabellen ab.
Das sind Tabellen im Hauptspeicher, in denen einmal berechnete Stellungen
zwischengespeichert werden. Bevor das Programm zu einer Stellung einen
Variantenbaum berechnet, priift es in den Hashtabllen, ob diese Stellung bekannt ist
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und kann dort moglicherweise sofort eine bereits friher gerechnete
Stellungsbewertung abrufen, was erhebliche Zeit spart.

Fir die meisten Engines gilt, daB sie mit groBeren Hashtabellen an Spielstarke
gewinnen. Deshalb sollte man nicht mit RAM sparen.

Beim Hinzufligen von Engines im Brettfenster wird ein Richtwert in Abhangigkeit vom
verfigbaren RAM vorgeschlagen. Wenn Sie diesen Uberschreiten, kann es vorkommen,
daB Windows lange "swappen" muB, bis der gewiinschte Speicher zur Verfliigung steht.
Dann lauft die Festplatte und die Engine kann zundchst nur im Schneckentempo
rechnen. Falls bei Ihnen wahrend einer Rechnung dauernd die Festplatte aktiv ist, sind
moglicherweise die Hashtabellen zu groB eingestellt.

Einige Programme wie z.B. Shredder oder Hiarcs "lernen" Uber ihre Hashtabellen. Wenn
man ihnen eine Kombination "vorfihrt" und sie dann in die Ausgangsstellung

zuriickkehren, finden Sie die Losung viel schneller. Dieses Lernverhalten verbessert das
Analyseverhalten und die interaktive Suche nach Verteidigungsmdglichkeiten.

3.7.7 UCI-Engines einbinden

Brettfenster - Start - UCI-Engine erstellen

ry

GG Pt = £5 Alle Kiebitze weg
e ¥ Engines verwalten
Standardkiebitz  Kiebitz Kiebitz i
einfaus  hinzuholen wegschicken YS! UCIEngine erstellen

Die grafische Benutzeroberflache und das eigentliche Schachprogramm
(=Schachengine) sind strikt voneinander getrennt sind und kommunizieren Uber eine
vordefinierte Schnittstelle.

UCI steht fur Universal Chess Interface und ist ein von Stefan Meyer-Kahlen
entwickeltes Protokoll. Das UCI-Interface orientiert sich eng an dem Winboard-
Protokoll. Dies bedeutet, dass bereits existente Winboard-Engines von den Autoren mit
relativ geringem Arbeitsaufwand an den Betrieb unter dem Programm angepasst werden
kénnen.

Hinweis: UCI Engines sind ebenfalls als Standard Engine unter ChessBase einsetzbar.

UCI-Engine erstellen

Dieser Dialog leistet zweierlei:

e Eine neue UCI-Engine kann Uber den Dialog unter der Gui eingebunden werden.

e Die Parameter einer bereits eingebundenen Engine kdnnen modifiziert und geandert

werden. Die modifizierte Engine kann mit einem anderen Namen gespeichert werden.

Hinweis: Bei der Namensgebung gibt es Einschrankungen, die unbedingt zu beachten
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sind. Der Originalname der Engine muss im Engine-Namen vorkommen.

Wird die Engine mit den Standardparametern eingebunden, muss der Name dem
Originalnamen entsprechen. In diesem Fall lasst sich der Engine-Name nicht editieren.
Werden die Parameter verandert, muss der Name ergdnzt werden, wobei der
Originalname der Engine im neuen Namen enthalten sein muss. Auch der Originalname
des Engine-Autors kann nicht entfernt werden. Dieser muss jedoch nicht mit den
Parametern verandert werden.

Beispiel: Nehmen wir an, Sie haben die UCI-Version von Shredder unter der Gui
eingebunden und einige der Parameter geandert. Diese modifizierte Engine soll im
Ladedialog mit einem anderen Namen angezeigt werden. Die Standardvorgabe fir die
Engine lautet “Shredder ”. Ein gliltiger Name ware z.B. “Shredder Taktikmonster”, weil
hier der Originalname der Engine integriert ist.

Nicht gultig ware z.B. ein Phantasiename wie “Meine Engine”.

Einbindung einer UCI-Engine

Bevor eine UCI-Engine im Ladedialog angezeigt wird, muB sie zuerst unter der
ChessBase eingebunden werden. Die Einbindung erfolgt in mehreren Schritten.

1. Wahlen Sie im Menl Engine die Option UCI Engine erstellen ....

2. Im nachsten Schritt missen Sie vorgeben, unter welchem Pfad oder auf welcher
Partition die UCI-Engine gespeichert ist. Diese Informationen kénnen Sie komfortabel
Uber den automatisch geblendeten Dialog eingeben.

3. Klicken Sie auf den Schalter “Durchsuchen”, um den Pfad fiir die UCI-Engine zu
bestimmen. Das Programm muss wissen, wo die Engine auf dem Computer gespeichert
ist.

Hinweis: die UCI-Engine kann in einem beliebigen Pfad auf einer beliebigen Partition
gespeichert sein !

4. Nach dem Klick auf “Durchsuchen” erscheint der Dateiauswahldialog von Windows.
Hier kénnen Sie den Pfad zu der UCI-Engine festlegen.

5. Nachdem dieser Schritt durchgefiihrt wurde, werden Enginename und Autor der
Engine automatisch in den Dialogfeldern ergéanzt. Der Schalter "Parameter..." fir die
spezifischen Einstelloptionen einer Schachengine ist jetzt ebenfalls aktiv.

6. Bestatigen Sie die Vorgaben mit dem Schalter OK. Die UCI Engine steht jetzt mit den

Standardeinstellungen unter dem Programm zur Verfligung. Sie kdnnen die Engine
jederzeit mit STRG-K unter der Oberflache zur Analyse laden.

Engines modifizieren
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Viele UCI Engines bieten die Mdglichkeit, die Parameter einer Engine und damit das
Spielverhalten zu verandern. Klicken Sie dazu auf den Schalter "Parameter...". Hinweis:
je nach UCI Engine werden unterschiedliche Optionen zur Verfligung gestellt.

Sollten Sie Parameter oder Einstellungen éndern und mit einem Klick auf "Ok"
bestdtigen, werden im UCI-Dialog die Felder "Name" und "Autor" zum Editieren
freigeschaltet. Bei UCI-Engines kdnnen Zeichenketten-Parameter im Parameter-Dialog
der Engine bearbeitet werden.

Mit OK wird die modifizierte UCI Engine unter der grafischen Oberflache angemeldet.

Hinweis: Beachten Sie, dass bei Namensgebung immer der Originalname enthalten sein
muss!

3.7.8 Tiefe Stellungsanalyse

Die meisten Schachspieler analysieren ihre Partien interaktiv. Sie probieren Varianten
auf dem Brett und lassen diese durch mitlaufende Engines bewerten. Das hat in der
Eréffnungsarbeit den Vorteil, dass man mit den Motiven der Stellung vertraut wird.
Nicht immer reicht jedoch die Zeit, die Engine dabei in sichere Rechentiefen vordringen
zu lassen. Das Gegenmodell ist die unbeaufsichtigte Analyse, bei der eine Engine sehr
lange an derselben Stellung rechnet.

Hier hilft die tiefe Analyse.
Brettfenster - Analyse - Tiefe Analyse

Tiefe
Analyse

Bei der tiefen Analyse erzeugt eine einzelne Engine einen geordneten Variantenbaum.

Lot

[1.5¢3 d5 2.d4 Lf5=0.19/24]

[1.5f3 Sf6 2.d4 d50 0.33/23 ( ]

[1.d4 d5 2.5f3 ( ) 2..5f60 0.34/23 ]
1..e5 2.5f3 0.43/23
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Man lasst diese Analyse beliebig lange laufen. Je langer die Laufzeit, desto stichhaltiger
die angezeigten Varianten. Weiterhin wird die Schachtelungstiefe mit der Laufzeit
etwas groBer, jedoch nicht beliebig komplex, damit das Ergebnis Ubersichtlich bleibt.
Varianten, die sich bei héherer Rechentiefe nicht bestdtigen, werden automatisch
entfernt. So entsteht eine Kommentierung mit Analyse der wichtigen Kandidatenzlige.
Diese Funktion ist eine Verbesserung der tiefen Stellungsanalyse in Fritz, weil sie ohne
Zeitvorgabe unendlich lange lauft und den Variantenbaum dynamisch mit
fortschreitender Tiefe umbaut. Nachdem die Funktion gestartet wurde, rechnet das
Programm unendlich lange und erzeugt einen Analysebaum der besten Kandidaten und
Gegenzige. Der Baum andert sich dynamisch, schwachere Varianten fallen mit der Zeit
wieder fort.

Das Programm analysiert Kandidatenzige und fihrt dann die besten Zlige zur weiteren
Analyse aus, so wie es ein Mensch mit Engine machen wirde. Dabei entsteht ein
Variantenbaum, der sich von Durchgang zu Durchgang verdndert. Bei jedem Durchgang
steigt die Rechenzeit.

In der Notation erscheinen Varianten in grau, die im aktuellen Durchgang nicht mehr
bestadtigt wurden. Falls eine Variante zwei Durchgange lang nicht bestatigt wird,
verschwindet sie aus der Notation, damit immer nur die starksten Fortsetzungen
analysiert und angezeigt werden.

Wahrend des Rechenvorgangs haben Sie folgende Mdéglichkeiten, um die Tiefenanalyse
zu beeinflussen.

.-'f -\'\\.
e | @ | P
Prozess | Cloud Engines | Durchgang
anhalten offnen Uberspringen

Prozess anhalten: Damit stoppen Sie die Analyse und kénnen das Ergebnis als

separate Partie speichern oder die vorhandene Notation ersetzen.

Cloud Engines o6ffnen: Sie kdnnen in die laufende Tiefenanalyse Cloud Engines

hinzuschalten um die Analyse weiter zu verfeinern. Damit greift die Funktion auf parallel
laufende Engines zu.
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TS Tiefe Analyse L
@ Gap s '
Tiefie Analyse: Durchgang = 7, Zeit pro Zug = 97s
Prozess | Cloud Engines | Durchgang I¥

anhalten alfnen aberspringen

| Matation + Buch - B
| Notation | Referenz | Tabelie | Training | Partistormuler | LiveBuch | Buch
Fischer,Robert James 2785 - Spassky,Boris V 2560 1-0
C95 5t Stefan/Belgrade m (1) 1992

:

[1ed 5 25f3 Scb 3.Lb5 a6 4.lad Sf6 5.0-0 Le7 6Tel b5 7.1b3

dé B.c3 0-0 9h3 5b8 10.d4 Sbhd7 11.5bd2 Lb7 12Lc2 TeB 135f1

Lf8 14593 g6 15.1g5 h6 16.1d2 Lg7 17.a4 ¢5 18d5 c4 19b4 Sh?
20.Le3 h5 21.Dd2 Tf8 22.Ta3 Sdfe 23.Teal Dd7 24.T1a2 TfcB

25.0cl Lf& 26.0al DeB 275f1 Le7 2851d2 Kg7 29.5bl Sxed

30.Lxed f5 31.Lc2 Lxd5 32.axb5 axb5 33.Ta7 Kf6 34.5bd2 Txa?

35.Txa7 TaB 3694 hxgd 37hxgd Txa7 38.0xa7 f4 39.1xf4 exfd =

iltiel:l:: Fritz 13 - @

_ g =1 el (R][B] (1w ](E] @ ™
Houdini 3 Pro =64 .‘Smul @ | [6.cpus | (ER ] e =017 Tiefe=23 1...d5 [1/20) 1802 kM's '
@ =019 Tiefe=29 1.d4 (1/20) 1...d% 2.503 566 J.cd eb 4.5¢3 Scb 5.e3 LeT 6.Ld3 5b4 7.0.0 0.0 8.Le2 c5 9.cxd5

cxhd 10, Sxdd Shxd5 11.e4 Sxcl 12.bxcd e5
- m 1.4 o7 Ll = = (017) Tiefe: 22742 00:00:32 5T111kN
2= (0 1.5 E
| 1.8 5+ ch

L [ 1...d5 2.53 5 3.c4 o6 4.5c3 Scb 5.Lg5 Le7 6.cxd5 exds 7.e3 0-0 8.063 Sa5 9.Da4 cf
Took Candedates from Hisedini 3 Fro si4 [100% e——

Eine andere Engine (,Analysesteuerung") fihrt die Kandidatenzlige aus und erzeugt
damit einen Variantenbaum. In der Darstellung wird diese Funktion von der Fritz 13
Engine Gbernommen.

Die zusatzliche geladenen Cloud Engines berechnen gleichzeitig Antworten auf die
Kandidatenzlige, die dann ebenfalls ohne Zeitverlust ibernommen werden. Im Beispiel
fuhrt diese Funktion die Houdini Engine durch.
In der Titelzeile des Enginefensters wird die Funktion der Engine klar gekennzeichnet.
Kandidatenx . w[g

Houdini 3 Pro xb4 | [Stc:p] [@) ] [Q} ] [6 CPUs ] C4

@ =(016) | Tiefe=29/64 | 15f3(2/20) |

1.= (0.16): 1.d4 Sf6 2.c4 e6 3.5f3 Lbd+ 4.L.d2 DeT 5.3 Lxdz *
2.= (0.16): 1.5f3 e6 2.d4 c5 3.e4 cxd4 4.Dxd4 Sc6 5.0d3 dsLJ
3.= (0.13): 1.4 e 2.5f3 d5 3.exd5 exd5 4.d4 Sf6 5.Lb5+ c6 _

Die Kandidatenengine lauft im Multivariantenmodus weil sie vertieft mehrere
Zugkandidaten berechnet.

Wahrend die Tiefenanalyse lauft kdnnen zusatzliche Engines tber den Cloud Server
zugeschaltet werden, ohne die Analyse zu stdren. Diese ibernehmen dann automatisch
die richtigen Rollen. Fallen Cloudengines aus, lauft die Analyse ungestért weiter, sofern
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3.7.9

man mit einer lokalen Steuerengine arbeitet.

Durchgang iiberspringen: Damit (berspringen Sie eine Analysestufe und erhdéhen die
Rechnezeit und damit die Analysetiefe der Engines.

Hinweis: Ziige, die ein Fragezeichen haben, werden nie analysiert.

Cloudanalyse

Brettfenster - Analyse - Cloudanalyse

L _'.l

Cloud
Analyse

Schachspieler analysieren in der Regel ihre Partien oder Schachpositionen interaktiv.
Sie probieren Varianten auf dem Brett und lassen diese durch mitlaufende Engines
bewerten. Nicht immer reicht jedoch die Zeit, die Engine dabei in sichere Rechentiefen
vordringen zu lassen. Das Gegenmodell ist die unbeaufsichtigte Analyse, bei der eine
Engine sehr lange an derselben Stellung rechnet. Fir solche Langzeitanalysen gibt es
zwei Funktionen in ChessBase: Die tiefe Analyse und die Cloudanalyse.

Die Cloudanalyse ist eine tiefe Analyse, bei der mehrere Engines parallel arbeiten, was
enorm Zeit spart und die Genauigkeit der Analysn erhéht. Diese Engines laufen
entweder auf anderen Computern, wo man sie mit wenigen Klicks bereitstellt. Oder man
lasst auf einem leistungsfahigen Rechner mehrere lokale Engines parallel arbeiten, die
sich dann allerdings die verfigbaren Resourcen, also die Prozessorkerne, teilen missen.
Der grosse Vorzug der Analyse via Engine Cloud besteht u.a. auch darin, dass diese
Engine/Hardwarekonfigurationen ohne Ressourcenverlust genutzt werden kénnen.

In der Cloudanalyse Ubernehmen die zusammengeschalteten Engines verschiedene
Rollen: Eine Engine steuert immer die Analyse. Eine andere berechnet die ganze Zeit
ausschlieBlich die Kandidatenzige in der Grundstellung, damit hier optimale Rechentiefe
erreicht wird. Dann gibt es eine oder beliebig viele Engines die Gegenzilige auf je einen
der Kandidatenzlge suchen. Ihre Suche éndert sich nur, wenn sich die Kandi

andern.

Eine praktische Konfiguration besteht aus zwei bis vier Engines: Eine zur Steuerung,
eine fir die Kandidaten und optional ein bis zwei fiir die Antworten auf die starksten
Kandidaten. Man kann auch mehrere Kandidatenengines betreiben, was Sinn macht,
wenn sich deren Zugvorschlage unterscheiden.

Wird mit Cloudengines auf anderen Rechnern gearbeitet, lauft die Analyse robust
weiter, wenn einzelne Engines ausfallen. Das kann passieren, wenn die
Internetverbindung gestért ist oder man eine fremde Engine benutzt. Voraussetzung
ist, dass mindestens die Steuerengine auf dem lokalen Rechner arbeitet. Weiterhin
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kann man jederzeit weitere Cloudengines hinzunehmen, die dann automatisch
eingebaut werden.

Die Funktion bietet also eine tiefe Analyse einer einzelnen Stellung mit mehreren
parallel laufenden Engines. Kann mit Cloudengines (von anderen Computern) oder mit
lokalen Engines durchgefiihrt werden. Lokale Engines missen sich allerdings die
Resourcen teilen, was sie ausbremst. Cloudengines kénnen privat von eigenen
Computern stammen oder angemietet werden.

Die Funktion macht - wie zuvor beschrieben - nur Sinn, wenn mehrere Engines zum
Einsatz kommen.

Bestatigen - . ﬁ

; 1 Sie sollten mindestens zwei Engines verwenden,
@ Die besten Ergebnisse erzielt man mit Cloud Engines,

oK ] [ Abbrechen

Nach dem Start kdnnen Sie die Funktionen festlegen, die die ausgewahlten Engines
Ubernehmen sollen.

Cowtote o I
oud Analyse 7 - —~ S

| Cloud Engine:
Houdini 3 Pro x64 (lateef)
@ Analysesteuerung () Kandidaten ) Antwortziige
M Varianten 3 =
Cloud Engine:

Deep Fritz 13 (gerakus)

() Analysesteuerung @) Kandidaten () Antwortziige
M Varianten 3 =
1
[ oK | | Hilfe | | Abbrechen

Bei der Cloudanalyse rechnet eine Engine die ganze Zeit ununterbrochen an den
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Kandidatenziigen der Ausgangsstellung. Eine andere Engine (,Analysesteuerung®) flhrt
die Kandidatenzlige aus und erzeugt damit einen Variantenbaum. Im Gegensatz zur
tiefen Stellungsanalyse (s.0.) Ubernimmt die steuernde Engine bei jedem neuen
Durchgang ohne Zeitverlust die Kandidatenzlge.

SchlieBlich kénnen zusatzliche Engines gleichzeitig Antworten (Option Antwortzlige)
auf die Kandidatenziige berechnen, die dann ebenfalls ohne Zeitverlust ibernommen
werden. Diese Engines rechnen auch ununterbrochen, nur wenn sich die
Kandidatenzilige andern, starten sie die Suche neu. So kann man sich selbst einen
kleinen ,Cluster" bauen.

Wahrend die Cloudanalyse ldauft kdnnen zusatzliche Engines lber die Cloud (Cloud
Engines) zugeschaltet werden, ohne die Analyse zu stéren.

.-'f -\'\\.
e | @ | P
Prozess | Cloud Engines | Durchgang
anhalten offnen Uberspringen

Diese Uibernehmen dann automatisch die richtigen Rollen. Fallen Cloudengines aus, lauft
die Analyse ungestdrt weiter, sofern man mit einer lokalen Steuerengine arbeitet.
Wenn man mehrere Engines vorab ladt, kdnnen die Rollen vorab konfiguriert werden. Es
macht z.B. Sinn, mit zwei sehr unterschiedlichen Kandidatenengines zu arbeiten, damit
kein analytischer Einheitsbrei entsteht.

Cloud Analyse mit lokal gespeicherten Schachengines

Sie kdnnen diese Analyse auch ohne Cloud Engines durchfiihren, mit einem
leistungsfahigen Rechner ist das auch mit lokal gespeicherten Schachengines sinnvoll.
Dazu starten Sie im Brettfenster den Standard Kiebitz und mehrere Kiebitz Engines.

© ChessBase GmbH 2012



Funktionen 209

Lokale Engine:

Fritz 13
@ Analysesteuerung Kandidaten Antwortzdge
M Varianten 3 =

Lokale Engine:

Chess Tiger 14.0
Analysesteuerung @ Kandidaten Antwortzdge
M Varianten 3 =

Lokale Engine:

Fritz 6
Analysesteuerung Kandidaten @ Antwortzige
M Varianten 1

Hinweis: Varianten, die beim Start der Analyse in der Notation stehen, werden nie
geléscht (es sei denn, sie stammen von einer friheren Cloud-Analyse) und immer
analysiert.

Zuge, die ein Fragezeichen haben, werden nie analysiert.

3.8 Cloud Engines
3.8.1 Engine Cloud

Uber den Server Engine-Cloud.com steht Ihnen eine Erweiterung des Angebotes fir die
Analyse mit Schachengines zur Verfigung. Man kann_via Internet auf Schachengines
zugreifen, die auf anderen Computern laufen und diese flir eigene Schachanalysen
einsetzen. Ideal eignet sich die Engine Cloud fir Anwender, die mehrere Computer

© ChessBase GmbH 2012



210

Anleitung ChessBase 12

besitzen und diese beim Analysen zusammenfiihren und gemeinsam nutzen méchten.
Weiterhin ist es mdglich, eine auf dem eigenen Computer laufende Engine anderen
Nutzern der Cloud anzubieten.

Zugriff auf die Cloud Engines ist im Programm jederzeit mdglich, z.B.:
Datenbankfenster - Cloud Engines

Brettfenster - Analyse

R Q| @

Tiefe Cloud | Cloud Engines
Analyse Analyse offnen

Analyse
Das System bietet folgende Vorziige:
Erhéhen Sie die Qualitat Ihrer Analysen, indem Sie unterschiedliche Schachengines von

verschiedenen Computern mit voller Rechenpower in einem einzigen Brettfenster laufen
lassen.

F = Start Einfugen Brett Repaort Analyse Training Ansicht L
oh| & Stellung sinreichen = A
v q B ¥ ° g G
Let's |Engine Let's Check  Partie  Ehrenlishen Tiefe Cloud | Cloud Engines
Check | stiften  Analyse  einreichen - Analyse Analyse affnen
Let’s Chek inalyse
| Kiebitz Kemoda 5 64-bit -

Komodo 5 64-bit | [stop] (& ] (& ] [1ceu | @

| 13.Lxe5 Sxe5 14.dxe5 Lbd+ 15.5¢3 0-0 16.0-0 Dd2 17.5b5 L5 18.5xcT Tadd 19.Ded Td7 20.5a6 Ldd 21.Kh1 Lxb2 22.Tab1 Tdd 23.Dc6 De2 24.Dxb6 Td2 25.Tbe1 Dcd
26.5¢5
= (0.20) Tefe: 20 00:00:21 29%10kN

Notation + Buch -
Notation | Rd‘rml Tabelle [ Training l Particformul ' | *
Alekhine,Alexander - Euwe,Max Y2-Y2
BOS World Championship 16th (29) 12.12.1935
l.ed Sf6 2.e5 Sd5 3.d4 d6 4.c4 Sb6 b
5.5f3 Lg4 6.Le2 dxe5 7.c5 ed B.cxbé
[8.5g5 Lxe2 9.Dxe2 Sd5 10.0-0 Scé

11.Td1]
8...exfd 9.Lxf3 Lxf3 10.Dxf3 axbé
[10..5¢6 11.0-0 Sxd4 (11.axb6 12.d5
Se5 13.De4 ) 12.0xb7 axb6 13.Le3 ]
11.Dxb7 Sd7 12.Lf4

| Kiebitz Rybka Cluster 64 Cores = @ [kietitz: Houdini 3 Pra 64 <@ | [120-0 6 13.1#4 Ld6]

. - — — [12.Dc6 e6 13.L# Lbd+ 14.5c3 Ta7
bka Cluster 64 Cores | [stop| [ & | | & Houdini 3 Pro x64 | [stop| [ & | |2 | [6cru
B ol (&]1&) @ B} : 15.0-0 Luc3 B £16.0-0 =]

= = {0.25) Tiafe=21 =) = (0.13) Tiefe=23/57 13574 kNis 12..e5! BERETL

13.Lxe5 Sxe5 14.dxe5 Lb4+ 15.5¢3 0.0 16.00 Lxe3 13.Lxe5 Lb4+ 14.5¢3 Lxed+ 15.bxe 0-0 16.0-0 SxeS [13.dxe5 Lb4+ 14.5¢3 Lxc3+ 15.buc3
17.bxe3 De7 18.0e4 h6 19.h3 Thd8 20.a4 Ta5 21.74 17.dxe5 DeT 18.Tfe1 De5 19.Ded Ta3 20.c4 Tad

= (0.25) Tiefe: 21 00:00:16 1399mN 21.Tect Ted 22.Dd5 g5 23.0meS bxeS 24.Te1 Td8 (R0 Ry (g o))t Z

25.03 Tucd 26.Tec! Tdd4 27.a3 Ted 28.Tucd Txcd

BO%: Aljechin-Verteidigung [Modeme Variante) [100% e—

In der Abbildung sehen Sie eine typische Anwendungssituation. Im Brettfenster laufen
mehrere unterschiedliche Cloud Engines mit voller Analysepower. Ein Blick auf den
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Windows Taskmanager bietet folgende Information.

Anwendungen | Prozesse | Dienste | L2STND  Netrwerk | Berutzer

CPU-Auslashing verlauf der CPU-Auslashing

Arbeitespeicher verwendungaverauf des physkal. Speichars

Physikalscher Speicher (MEB) Cystem
Iregesamt 3263 Handes 14353
Im Caiche 1588 Threads 507
verflighar 1742 Propesse =3
Frei 24 Laufreit 0=00:41:43
Zugesichert (MB) 17636522

Kernel-speicher (ME)
Ausgelagert 110
Hight susgelagert b} “¥ Ressourcenmonitor

'rozesse: 49 CPU-Auslastuna: 0%  Phvsikalischer Speicher: 46%

Vorteile von Engine Cloud

Der Prozessor des eigenen Rechners wird nicht beansprucht und die CPU Last wird mit
0 % ausgewiesen. Damit kdnnen Sie z.B. auch auf einer langsamen Maschine via
Engine Cloud qualitativ hochwertige Analysen durchfihren.

Die Kommunikation via Engine Cloud funktioniert genauso bequem, als beféanden sich
diese Engines lokal auf IThrem Computer.

Falls Sie mehrere Computer besitzen, kénnen Sie diese via Engine Cloud flr eine
gemeinsame Analyse einsetzen. Auch in dieser Anwendungssituation stehen Ihnen die
vollen Ressourcen der angebotenen Hard-/Software zur Verfligung.

Es ist mdglich, via Fernzugriff auf Birocomputer zuzugreifen und die darauf geladenen
Schachengines unter der Fritz Oberflache wie eine lokal gespeicherte Schachengine flr
die Analyse einzusetzen.

FUr Turnierspieler bietet das System erhebliche Vorteile. Es reicht aus, wenn Sie mit
einem relativ leistungsschwachen Notebook zu einem Turnier fahren. Flr die Analyse
zwischen den Partierunden greifen Sie einfach via Engine Cloud auf leistungsstarke
Rechner zu, die bei Ihnen zu Hause stehen und mit dem System sind.

Schachengines sind extrem rechenintensive Anwendungen und fordern vom System
Maximalleistung. Damit geht ein erhéhter Energieverbrauch einher. Falls Sie haufig mit
einem Notebook arbeiten, kdnnen Sie durch die Nutzung der extern genutzten Cloud
Engines die Laufzeit des Akkus verlangern und bekommen trotzdem maximale
Analysepower. Ein weiterer Vorzug besteht darin, dass der Lufter fir die Kihlung
weniger benutzt wird und ein leiseres Arbeiten wahrend der Analyse mdglich ist.
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Leistungsfahige Rechner kosten viel Geld. Via Engine Cloud haben Sie fiir eine kleine
Nutzungsgeblhr Zugriff auf Topengines, die auf extrem leistungsfahiger Hardware
laufen. Sie entscheiden selbst, wann und wie hdufig Sie diese Ressource nutzen und
missen nicht in teuere Hardware investieren, um erstklassige Analysen durchzufihren.

Fir komplexe Analysen kénnen Sie auf direkt auf mehrere Maschinen zugreifen, die als
Kiebitz ohne Einschrdankungen mit voller Leistung laufen.

Falls Sie im Besitz von schneller Hardware und Topengines sind, kdnnen Sie diese
Ressource anderen Anwendern via Engine Cloud gegen Bezahlung zur Verfliigung
stellen.

Sie kdnnen mit den Cloud Engines genau wie mit ihren lokal gespeicherten Engines
analysieren und diese flr die Analyse, Enginematches oder im Maschinenraum von
Schach.de einsetzen.

3.8.2 Listenansicht Engine Cloud
Starten Sie den Zugriff auf Engine Cloud Uber

Datenbankfenster - Cloud Engines
Brettfenster - Analyse

Nachdem Sie sich auf Engine Cloud mit Ihren Zugangsdaten von Schach.de eingeloggt
haben, gelangen Sie zu dem Startbildschirm des Servers. Hier kbnnen Sie Uber die

Funktionsleiste Engines anbieten und eine Liste mit den angebotenen Cloud Engines
einsehen und ggf. Engines auswahlen.
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- = - > - - ¥ =
+s Engine Cloud - DerAmateur R — e By o =10
BCIN start | Ansicnt =
’ a- . o Segoe Ul - 12
ey e 4+ =
Server Engine Engine privat Engine offentlich = Dukatenkonto | Rangliste
anpingen laden anbieten anbieten abrufen Anbieter
ereer | Engine kden Anbiete: Katen Rangfolge Ar—n
Name Anbieter Efshrung  Maschine Nation Aktuell.. MMN/s  Takifre.. Thread.. Kerne Gef.. Festpreis DauerFestpr.. Buchun.. Wart.. Autor Let's ..
& Houdini3 Prox gasbarof mm  Intel Core i7-3930K [—] Frei 1298 320 GH: 6+ 4096N 6/12(1) 6 0,30 60 Min Frei In Verwt Robert Houdart 118
"~ Komodo 564-b gasbarof - 1+8096N 4/8(1) 5 ), Don Dailey, Lan 60
@ Houdini3 Prow aku2gm = AMDFX-4170 Quac &5 004 6.72 421 GHz 4+ 261391 4/4(1) 4 0,05 600 Min 0,00 - Robert Houdart 91
& Houdini 3 Prox greekwarrior mm AMD Phenom I X6 i Frei 6.91 3N GHz 6+6144N 6/6(1) O 0,01 60 Min Frei InVerwt Robert Houdart 93
@ Houdini3 Prox lateef mm Intel Core i7 X980 B 00 1081 332GHz 6+ 163841 6/6(12) 1 020 60 Min 0,00 - Robert Houdart 121
@ Houdini3x64  akulgm = AMDPhenemDX6 B 004 1091 308GHz 6+4096N 6/6(1) 4 0,05 00 Min 0.00 - Robert Houdart 97
@ Rybka Cluster§ rechenschieb: mm XeonCluster 64 Cor ™R 100 8707  335GHz 1+ 204801 Cluster 0 180 30 Min 050 - Vasik Rajlich 263
@ Houdini3 Prox zdavidl3 mm Intel Core i7 X980 - 016 1531 420GH:z 6+ 6144N 6/12{1) 2 0,30 15 Min 0,00 - Robert Houdart 123
@ Houdini 3 Prox AHIK = AMD Phenom I X4 mm 004 8.49 354 GHz 4 +1024N 47801) 2 0,04 60 Min 0,00 In Verw: Robert Houdart 89
»s Engine laden gy Engine gefélit mir ¢ Gebot zuriickziehen % Ping Anbieter € Information Mur private Engines
|| vwew.engine-cloud.com - | Chat -
THE CHESS ENGINE CLOUD o o
IThe engine cloud enables you to run chess engines from remote computers. |~ ten eines mSglichen Gegengebots. (30 Selunde

IConnect your own machines or borrow them from other users.

sharof

+ Boost your analysis power by running several engines at full speed from

l a single board window -
M« Couple your private machines easily for joint analysis. It takes only a few < C
clicks. |gasharof -

Ml 4= Zurick = Vor ) Stop €3 Aktuslisieren ¥ Startseite ¥ | Nachricht hier tippen, dann abschicken

www.chessbase. de

|| Erledigt - Cloud Engines offnen

Listenansicht

Das Hauptfenster mit der Listenansicht ist mit Spalteneintragen strukturiert.

Mame Anbieter Efahrung  Maschine Mation Aktuell.. MN/s
il Houdini 3 Pro @ gasbarof mm Intel Corei7-3930K o  Frei 1298

“~ Komodo 5 64-b gasbarof Intel Core i7-3610Q
@ Houdini 3 Prow akulgm mm AMD FX-4170 Quac &5 004 6.72

Per Rechtsklick auf die Spalteneintrage kdnnen Sie die Liste benutzerdefiniert

anpassen.
Name Enginebezeichnung die vom Anbieter angeboten wird
Anbieter Benutzername des Anwenders von Schach.de. Rechtsklick

Benutzerinformation zeigt Details an.

Erfahrung Damit wird die Erfahrung eines Anbieters gekennzeichnet. Die

Einstufung erfolgt auf der Basis der Enginenutzung, der Anzahl unterschiedlicher
Nutzer, Zahl der ,Gefallt"-Wertungen und die eingenommenen

Dukaten. Zusatzlich wird die Verbindungsqualitdt jedes Teilnehmers mit farbigen
Symbolen gekennzeichnet.

Griin markierte Symbole weisen auf eine gute Leitungsanbindung
hin. Gelb ist noch ausreichend, das rote Symbol kennzeichnet eine schlechte
Anbindung.

Maschine Hier sehen Sie welche Hardwarekonfiguration vom Anbieter
offeriert wird.

Nation Anzeige der Nationalitdt des Anbieters
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Threads + Hash Zeigt die parallelen Prozesse an, die von der Engine genutzt
werden. Dahinter steht die GréBe der vom Anbieter eingestellten Hashtabellen.

Kerne Zeigt an, wieviele Kerne und Threads vom Anbieter bereit gestellt
werden. Die Beispielgrafik bietet folgende Information. Es werden 4 Kerne mit 8
Threads genutzt, (1) in einem Prozessor.

MN/s Zeigt die Performance der Clound Engine in Meganodes/sec an.
Gefallt Zeigt die Anzahl positiver Bewertung der Anbieterkonfiguration an
Aktuelle Rate Zeigt den vom Anbieter festgelegten Minutenpreis fir die

Nutzung der Engine an.
Festpreis Hier sehen Sie den vom Anbieter definierten Festpreis pro Minute.

Dauer Festpreis Zeigt das durch den Anbieter gesetzte Zeitlimit fir die Nutzung
unter Festpreis an. Nach Ablauf dieser Frist kann man wieder Uberboten werden.

Buchung Zeigt die Buchungsgeblihr an, die unabhangig von der
Nutzungsdauer fallig ist.

Wartend Zeigt die Anzahl der Nutzer an, die sich fir die Nutzung der
Engine angemeldet haben und nach Gebotshéhe in einer Warteschlange stehen.

Autor Zeigt den Namen des Entwicklers der Schachengine an
Let s Check Hier sehen Sie den Speedindex flr den Zugriff auf dem Let's

Check Server. Je hoher der Index, desto schneller erfolgen die , griinen® Eintrage in
Let’s Check.

Farbige Markierungen innerhalb der Liste

Einige Informationen werden innerhalb der Liste durch farbige Markierungen des
Engineeintrags in der Liste angezeigt.

Wenn Sie eine Cloud Engine fir die eigene Nutzung einsetzen, wird diese in griner
Schrift und unterstrichen angezeigt. Die Beispielgrafik zeigt, dass momentan die Engine
~Houdini* zur Analyse eingesetzt wird.

Deep Friz 11 gfroberg Intel Core i7 870 - 293GHz 4
Houdini 2.0 w32 kioeller Intel Core2 Quad = 233GHz 3
Stockiish 2.2.2 JASSE421C sxb Intel Core i5-2430 = 239GHz 1
Houdini 1.5a x64Michi keimer AMD PhenomNlX ™=  331GHz §
Deep Junior 12 x64 ben Intel Core i5-2430 B 239GHz 2
Deep Friz 10 deramateur & Intel Core2 Duo E 2

Steht eine Engine ausschliesslich fir private Nutzung zur Verfligung, wird sie innerhalb
der Liste mit blauer Schrift und unterstrichen dargestelit.
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Die Schriftfarbe in der Liste andert sich in rot, wenn auf eine bereits genutzte Engine

geboten wird.

@ DeepJunior 12 %64 ben

deramateur &
@ Eritz 13 sundiver
W Friz13 nag kings

Intel Core i5-2430M

litel Core i7 870
Intel Pentiurn(R) Dual-Core

- 239GHz 2
w— 3.00GHzZ 1
= 293GHz 1
-— 300GHz 1

Dies passiert dann, wenn flr eine Engine mehrere Angebote vorliegen und eine

Warteschleife existiert.

Wartend Autor Let's ...
In Verwendung Reobert Houdart 118
In Verwendung Robert Houdart 81
In Verwendung Reobert Houdart 93

- Robert Houdart 121

Ist hier Angebot nicht hoch genug, wird die Engine dann automatisch geladen, wenn
die Nutzung durch andere Anwender abgelaufen ist. Diese Vorgehensweise empfiehlt
sich dann, wenn Sie nicht dauerhaft am Rechner sitzen und die Héhe der Kosten

begrenzen wollen.

Wird die vordefinierte Hardwarekonfiguration von einem Anbieter geandert, wird dies

mit hellgrauer Schrift unter dem Spalteneintrag Maschine angezeigt.

Erfahrung Maschine

Intel Xeon E31260L

Intel(R) Xeon(R) CPU ES520 @ 2.
Intel Core i7 870

Intel Core i5-2430M

AMD Phenom I X6 11007

AMD Phenom I X6 1100T

* Intel Core2 Quad Q9400 2.68GHz 4

Intel Core2 Quad Q8200
Intel Cored Quad Q8300
AMD Phenom I X6

AMD Phenom I Xb

AMD Phenom I Xb

AMD Phenom I X6

AMD Phenom I X6

AMD Phenom I X6 11007
LMD Phennm T XA 1090T

Mation

|[% % W

Taktfr...

Threads

240 GHz 1

2.26 GHz
293 GHz
239 GHz
3.70 GHz
3.20 GHz

233 GHz
249 GHz
3.21 GHz
3.21 GHz
3.21 GHz
3.21 GHz
3.21 GHz
3.62 GHz
167 GH7

Dhooh h Ch O Tl

Farbige Symbole

Links neben dem Enginenamen finden Sie verschiedenfarbige Symbole.
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Alle Engines mit griinem Symbol kénnen umgehend fiir die Analyse geladen werden, z.B.
mit einem Doppelklick auf den Engineeintrag.

W Houdini 3 F

Wird links neben der Engine ein gelbes Symbol angezeigt, wird sie aktuell von einem
anderen Anwender genutzt. Mdchten Sie diese Engine trotzdem flr eigene Analysen
einsetzen, kbnnen Sie versuchen, den aktuellen Nutzer zu Uberbieten.

Houdini 3 Pro x

Eine Engine die fir die Warteschleife angemeldet ist, wird mit roter Schrift in der Liste
gekennzeichnet.

@ Houdini 3

Steht vor dem Enginenamen ein rotes Symbol, wurde die Engine zu einem Festpreis pro
Minute gebucht.

Unterhalb des Listenfensters gibt es eine Funktionsleiste mit haufig genutzten
Funktionen.

Engine laden Ladt die in der Liste markierte Cloud Engine.

Engine gefillt mir Damit kénnen Sie zeigen, dass Ihnen die Engine gefallen
hat.

Gebot zuriickziehen Damit nehmen Sie ein Gebot aus der Warteschlange
zurlck.

Ping Anbieter Misst die Geschwindigkeit der Internetverbindung des
Cloud Anbieters.

Information Ruft den Dialog , Persdnliche Informationen™ des Anbieters
auf.
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3.8.3

Brettfenster mit Cloud Engine

Sie kdnnen Ihre Systemkonfiguration (Hardware + Schachengine) anderen Anwendern
offentlich anbieten. In der Funktionsleiste existiert dazu die Eintrdge Engine éffentlich
anbieten und Engine privat anbieten.

z.-:-\.\ z'+'-\
Engine privat |Engine offentlich
anbieten anbieten

Nachdem Sie eine Engine 6ffentlich angeboten haben, wird flir diese Engine ein
separates Brettfenster gestartet.

Falls ein anderer Anwender die von Ihnen bereit gestellte Engine benutzt, kénnen Sie
im Brettfenster sehen, welche Stellung von dem Anwender aktuell zur Analyse genutzt
wird. Zusatzlich finden Sie hier Angaben Uber den Nutzer, die Analysezeit und den
Dukatentransfer. Uber das Chatfenster kénnen Sie direkt Kontakt mit dem Anwender
aufnehmen.

Wenn Sie das Fenster schlieBen, wird die angebotene Engine entladen und steht
anderen Nutzern nicht mehr zur Verfiigung.

Angebot bearbeiten bietet Ihnen die Mdéglichkeit, die Konditionen flr die angebotene
Engine nachtraglich zu editieren.

Ed [ o
. . 4 ;
Angebot Fing VWisitenkarte
bearbeiten User und Info
=/

= Bearbeitet die Informationen zur angebotenen Engine. (5trg+F2)

Wenn Sie das Fenster schlieBen, wird die angebotene Engine entladen und steht
anderen Nutzern nicht mehr zur Verfligung.
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3.84

3.8.5

Fenster Engineverbindung

Nachdem eine verfliigbare Engine im Hauptfenster von Engine Cloud per Doppelklick fir
eigene Analysen geladen wurde und die Zahlungskonditionen festgelegt wurden, wird
das Verbindungsfenster flr die Schachengine eingeblendet.

[

Rybka Cluster 64 Cores<rechenschieber> reserviert durch deramate...

Die Engine wurde erfolgreich reserviert,
Bitte laden Sie sie nun in einem Brettfenster

Altuelle Rate: 1,00 Dukaten/Min
Chberes Limit: 1,00 Dukaten/Min

Dukaten gesamt

1,90

Verbleibende: 300,31 Dukaten
Budget: 301,00 Dukaten
Stop

Hier wird der Status der zuvor geladenen Schachengine angezeigt. In dem Fenster
bekommen Sie Informationen Uber die Zahlungskonditionen und den Betrag, der bisher
fur die Nutzung der Engine verbraucht wurde. Zusatzlich finden Sie eine Information
Uber das verbleibende Dukatenbudget.

Mit einem Klick auf den Button ,,Stop"™ beenden Sie die Aktivitat der geladenen Engine
im Brettfenster und alle Zahlungen werden unverziglich eingestellt.

Cloud Engine privat benutzen

Falls Sie mehrere Computer besitzen, kédnnen Sie diese via Engine Cloud verbinden und
fur eine gemeinsame Analyse einsetzen.

Um dies zu realisieren starten Sie den Computer, auf dem die Engine installiert ist. Im
Datenbankfenster auf Meni Ansicht Cloud Engines éffnen.
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nw

'I'_oggen Sie sich jetzt mit einem existierenden Schach.de Zugangsnamen ein. In dem
Einstellfenster fiir die Engine Cloud Engines wahlen Sie die gewiinschte Engine aus und
jetzt die Option Engine privat anbieten .

.f"g(“: /'+"\
Engine privat |Engine offentlich
anbieten anbieten

Starten Sie nun das Einstellfenster fur die Cloud Engines auf dem zweiten Rechner, den

Sie fir die gemeinsame Analyse nutzen wollen und loggen Sie sich hier ebenfalls mit

den gleichen Zugangsdaten fir Schach.de ein. Ihre zuvor geladene private Engine wird

mit einer blauen Markierung in der Liste angezeigt. Damit Ihnen nur die privat

angebotenen Engines in dem Dialog angezeigt werden, setzen Sie ein Hakchen hinter
Nur private Nutzer sehen diese Engine .

Ein Doppelklick auf die Engine in der Liste startet das Verbindungsfenster und die
Engine steht nun im Brettfenster fiir Analysezwecke zur Verfigung.

[

Rybka Cluster 64 Cores<rechenschieber> reserviert durch deramate...

Die Engine wurde erfolgreich reserviert.
Bitte laden Sie sie nun in einem Brettfenster,

Altuelle Rate: 1,00 Dukaten/Min
Oberes Limit: 1,00 Dukaten/Min

Dukaten gesamt

1,90

Verbleibende: 300,31 Dukaten
Budget: 301.00 Dukaten
Stop

MIt diesem Verfahren steht Ihnen ein Autoplayer flir das Testen eigener
Konfigurationen (Schachsoftware + Hardware) zur Verfligung.
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3.8.6 Cloud Engine o6ffentlich anbieten

Sie kdnnen jede Schachengine, die dem mit Fritz 11 eingefiihrten erweiterten
Enginelayout entspricht, als Cloud Engine anbieten. Diese Engines erkennen Sie an der
Erweiterung *.engine. Ebenfalls zuldssig sind alle UCI Engines.

Hinweis: Beachten Sie insbesondere beim Einsatz von UCI Engines auf
die Lizenzbedingungen des Anbieters der UCI Engine!

Die alteren Schachengines kdnnen Sie zwar unter der GUI weiter benutzen, sie werden
aber nicht als Cloud Engine akzeptiert. In der Praxis werden Ihnen nur die angepassten
Engines im Ladedialog angeboten.

Nachdem das Programm gestartet wurde, wahlen Sie im Datenbankfenster Ansicht
Cloud Engines éffnen.

s (_(‘_"\_‘ .-/- '\\
h:Q \.._-,I I\Qa-’l
Tiefe Cloud | Cloud Engines
Analyse Analyse offnen

Analyse

Im ndchsten Schritt missen Sie sich mit Ihren Zugangsdaten von Schach.de
einloggen.

Anmeldung - Engine Cloud - S|

Bitte relden Sie sich mit Thre Schach.de Zugangsdaten an.

Mame Derfmateur

Kennwort [—

Kennwort speichern |

‘ Zugang als Gast ‘

oK ] [ Abbrechen
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Hinweis: Der Zugang mit dem Status Gast erméglicht Ihnen lediglich eine
Ubersicht Uber die Aktivitdten des Engine Cloud Servers. Sie kénnen aber keine

Engines laden und damit nicht direkt an den vielfdltigen Analyseangeboten
partizipieren.

Nachdem Sie mit dem Server verbunden wurden, fihrt ein Klick auf den Schalter Engine
Offentlich anbieten weiter.

.f"g(“: /'+"\
Engine privat |Engine offentlich
anbieten anbieten

Wahlen Sie jetzt aus dem Dialog Engine laden die gewlinschte Engine aus und
bestatigen Sie die Auswahl mit OK.

In dem Konfigurationsdialog fiir die angebotene Cloud Engine existieren folgende
Optionen:

Engine

Unter dem Abschnitt Engine legen Sie die Grundeinstellungen fir die Anzeige der Engine
innerhalb des Hauptfensters fest.

Engine

Bitte priifen Sie, dass thre Engine Software Lizenz
die Bearbeitung externer Analyseauftrdge gestattet.

Mick Name: Deep Hiarcs
Autor: Mark John Uniacke
Beschreibung: Deep Hiarcs Paderborn 2007 by Mark Jochn Un
Hashgrafe (MEB): 192 =
Web URL: hitp://www.fritzcloud.com
Computer

Hier legen Sie die Einstellungen fiur die Hardwareressourcen fest. ,Diese Maschine®
Ubernimmt die Informationen/Einstellungen aus der Systemsteuerung.
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n”

Computer

Intel Cored Quad Q&300

‘ Voreinstellung

@ | dialog2computer l Cluster Controller

Taktfrequenz [MHz] 2483 =
Anzahl Gehiuse 1 =
Anzahl CPUs 1 =
Anzahl Kerne 4 =
Anzahl Threads 4 =

Uber Cluster Controller kénnen Sie bei Einsatz eines Clusters benutzerdefinierte
Einstellungen an den Ressourcen vornehmen, die Sie zur Verfliigung stellen wollen, z.B.

die Anzahl der genutzten Kerne oder Threads.

Einnahmen

Hier legen Sie die Zahlungsbedingungen flir potentielle User der Engine fest.

Einnahmen

ducats

Buchungsgebihr 0 .10 Dukaten
Minimurn pro Minute 0 . 05 Dukaten/Min
Festpreis pro Minute (kein Uberbieten) 0 .10  Dukaten/Min
Mazx. Zeit for Festpreis [Min] &0 =

Die Bedeutung der einzelnen Eintrdge wird an anderer Stelle in der Hilfe beschrieben.

Private Benutzer/ Ignorierte Benutzer

In diesem Dialog kénnen Sie Benutzer hinzufligen, die Sie an Ihren privaten Analysen

teilhaben lassen mochten.

Aktivieren Sie ein Hakchen hinter Nur private Nutzer sehen diese Engine , wenn nur

diesen Anwender die geladene Engine zur Verfligung stehen soll.
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Alternativ ist auch das Sperren bestimmter Nutzer moglich. Dazu missen Sie in dem
Dialog den Eintrag Liste scharf schalten aktivieren.

Hinweise fiir Anbieter von o6ffentlich verfiigbaren Engines

Bei den ersten Versuchen mit Engine Cloud sollten Sie nach Mdglichkeit einen mdglichst
niedrigen Wert fir die Buchungsgebuhr einstellen. Damit stellen Sie sicher, dass
mdglichst viele Anwender Thre Hard- und Softwarekombination ausprobieren und damit
experimentieren. Sie werden auf jeden Fall Dukaten fiur die Bereitstellung der Cloud
Engine bekommen, wenn z.B. andere Anwender das Angebot zu einem Festpreis
annehmen. Unserer Einschatzung geht es bei den ersten Versuchen vor allem darum,
sich einen guten Namen bei den Anwendern zu verschaffen, die bevorzugt
Langzeitanalysen mit den Engines durchflihren wollen.

Der Server identifiziert die angebotene Engine anhand vom Benutzernamen, dem
Enginenamen und dem Hardwareschllissel. Das System berechnet die
Durchschnittsgeschwindigkeit und fasst flir andere Anwender die positiven Eintrage in
der Rubrik ,,Gefallt™ zusammen.

Offentlich verfiigbare Cloud Engines

Um eine der 6ffentlich verfligbaren Cloud Engines nutzen zu kénnen, bendtigen Sie in
der Regel einen Grundstock an Dukaten. Dukaten stellen die interne Wahrung auf
Schach.de dar. Damit kann man Dienstleistungen wie Simultanvorstellungen, privates
Training oder eben auch die Nutzung der Cloud Engines bezahlen. In der Regel finden
Sie aber auch Anbieter, die Ihre Engine und den benutzen Rechner kostenlos zur
Verfligung stellen. Diese Engines sind in der Liste unter Buchungsgebihr mit dem
Zusatz Freigekennzeichnet.

Buchungsgebdhr  Wartend

Frei In Verwendung
Frei -

0.00 In Verwendung
gaog |

Es besteht immer die Mdglichkeit, dass ein anderer Anwender diese Engine durch ein
Dukatengebot diese Engine Ubernimmt. Dukaten kdénnen Sie jederzeit im ChessBase
Onlineshop unter www.chessbase.de bestellen.

© ChessBase GmbH 2012


http://chessbase-shop.com/de/categories/42

224 Anleitung ChessBase 12

Unter Name werden die verfligbaren Engines angezeigt. Falls eine Engine mit einem
grinen Punkt vor dem Enginenamen angezeigt wird , kann sie direkt per Doppelklick
geladen werden. Geben Sie ein Gebot ab und danach steht die Engine dann fir die
eigene Anwendung zur Verfiigung.

Wenn Sie eine Engine 6ffentlich anbieten, kdnnen Sie in dem Einstelldialog unter
Einnahmen die Konditionen fir die potentiellen Nutzer festlegen.

Engine Einnahmen
Computer
Einnahmen

Private Benutzer
Ignorierte Benutzer

Buchungsgebdhr 0 .0 Dukaten
Minimum pro Minute 0 . 02 Dukaten/Min
Festpreis pro Minute (kein Uberbieten) 0 . 05 Dukaten/Min
Maz. Zeit far Festpreis [Min] 60 =

Die Buchungsgebiihr wird immer berechnet, wenn eine Engine genutzt wird. Es ist
zulassig, den Wert hier auf Null zu setzen.

Unter Minimum pro Minute sollte man einen moderaten Wert eintragen, aber andere
Anwender kénnen jederzeit die Cloud Engine durch die Abgabe eines hdheren Gebotes
Ubernehmen und die Engine steht dann nicht fir die eigene Analyse zur Verfigung. Sie
kdnnen eine obere Grenze flr das Angebot festlegen, es wird aber nur die existierende
Rate abgebucht, wenn kein anderer Nutzer die Cloud Engine Ubernimmt. Diese
Einstellung empfiehlt sich, wenn eine relativ niedrige Nachfrage vorherrscht.

Auf Nummer Sicher geht man mit Festpreis pro Minute. Die Gebuhr ist hier etwas
hoher als die zuvor beschriebene Standardrate, aber andere Anwender kénnen hier die
selbst genutzte Cloud Engine nicht ibernehmen und sie steht dauerhaft zur Verfigung.
Diese Vorgehensweise empfiehlt sich bei einer hohen Nachfrage auf dem Engine Cloud
Server. Wahrend der Analyse zahlen der Nutzer vorab nie mehr als den Preis fir eine
Minute. Als Benutzer kbnnen Sie jederzeit die laufende Engine stoppen, wenn Sie mit
den Resultaten der Engine nicht zufrieden sind. Auf diese Weise kdnnen Sie viele
Engines risikolos ausprobieren.

Farbige Symbole vor dem Enginenamen
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Anhand der kleinen farbigen Symbole vor dem Enginenamen kénnen Sie den aktuellen
Status der Engine auf Anhieb erkennen.

@ Houdini 3

Steht vor dem Enginenamen ein rotes Symbol,wurde die Engine zu einem Festpreis pro
Minute gebucht. Wie zuvor beschrieben kann eine Engine mit einem héheren Gebot
Ubernommen werden, man kann also den bisherigen Anwender Uberbieten.

% Gebot fiir Deep Rybka 4.1 SSE42 x64<tryme> ot S

1

Die Engine ist derzeit zum Festpreis gebucht. Sie kinnen ein
Gebot in Wartestellung bringen.

Aktuelle Rate: 0,05 Dukaten/Min
Buchungsgebdhr: 0,00 Dukaten
Thre Lirnits:
Max. Rate: 0 , 05 Dukaten/Min
Budget (Dukaten]: 346 =

Nachdem eine Engine Ubernommen wurde, startet das Fenster fir die Engineverbindung
, das den Anwender Uber den Status der geladenen Engine, das Angebot und das
Dukatenbudget informiert.
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Rybka Cluster 64 Cores<rechenschieber> reserviert durch deramate...

Die Engine wurde erfolgreich reserviert.
Bitte laden Sie sie nun in einem Brettfenster,

Altuelle Rate: 1.00 Dukaten/Min
Ohberes Limit: 1.00 Dukaten/Min

Dukaten gesamt

1,90

WVerbleibende: 300,31 Dukaten
Budget: 301,00 Dukaten
Stop

Mit einem Klick auf den Button ,,Stop"™ beenden Sie die Aktivitat der geladenen Engine
im Brettfenster und alle Zahlungen werden_unverziglich eingestellt.

3.8.8 Dukaten

Die Wahrung fir Zahlungen auf schach.de ist die Dukate. Damit kann man
Dienstleistungen wie Simultanvorstellungen oder privates Training bezahlen.

Der Brutto-Kurs ist 1:10. Fir 1 EUR erhalt man 10 Dukaten. (Stand: November 2012).

Das eigene Konto ( Kontostand) flllt man durch Bestellung im ChessBase Shop auf.
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Schach.de

o Titel

300 Dukaten 500 Dukaten
30,00 £ 50,00 £
Uber Dukatenkonto abrufen kénnen Sie sich Uber das existierende Guthaben
informieren.
fos Segoe LI 12 i

Dukatenkonto| Rangliste
abrufen Anbieter

j "“-':_, 5tand des Dukatenkontos von schach.de einsehen.

Es erscheint ein Infofenster.

227
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Dukatenguthaben von deramateur LiE-J

1}

Konto: 300,13 Dukaten

‘ Dukaten jetzt auffillen |

[ oK ] | Abbrechen |

Uber Dukaten jetzt auffiillen wird ein direkter Browserzugriff zum ChessBase Onlineshop
gestartet. Hier kbnnen Sie neue Dukaten bestellen.

In den Dialogen fir Angebote oder Einnahmen finden Sie immer Informationen Uber
anfallende Kosten und das aktuelle Guthaben.

3.8.9 Ubersicht Auktionssystem

Es ist fur das Verstandnis des Systems wichtig, dass zwischen Anbieter und Nutzer
unterschieden wird.

Innerhalb von Engine Cloud kénnen Sie gleichzeitig als Anbieter und Nutzer aktiv sein.

Mieten einer Cloud Engine zum Festpreis

Hier ist eine Buchungsgebihr + eine feste Minutenrate zu zahlen.

@ Houdini 3

Ein rotes Symbol erscheint vor dem Enginenamen und die Engine kann dem aktuellen
Benutzer nicht durch Uberbieten abgenommen werden. Andere Benutzer kdnnen
allerdings Gebote abgeben. Falls der Erstbenutzer entladt, wird Engine automatisch
geladen. Falls das Brettfenster offen ist, startet dort automatisch Analyse der

Brettstellung!

In der Regel stellt der Anbieter eine Nutzungsdauer flr den Festpreis ein.

© ChessBase GmbH 2012



Funktionen 229

nw

14

Max. Leit fir Festpreis [Min] 60 =

Nach Ablauf der Dauer Festpreis , erlischt der Schutz, man kann wieder Uiberboten
werden, aber zunachst normal weiter analysieren.

Alle Engines mit griinem Symbol kénnen umgehend fiir die Analyse geladen werden, z.B.
mit einem Doppelklick auf den Engineeintrag.

W Houdini 3 F

i ' Gebot fiir Komodo 5 64-bit<gasbarof> X ]

1

Die Engine ist verfigbar. Sie kénnen
zur aktuellen Rate loslegen oder
sich per Festpreis vor héheren Geboten schitzen,

Altuelle Rate: Frei
Festpreis: 0,20 Dukaten/Min
| Buchungsgebdhr: Frei
Ihre Limits:
|
Max. Rate: 0 .0 Dukaten/Min
Budget (Dukaten): 299 =

Festpreis eintragen

Sie erkennen in dem Dialog die Vorgaben des Anbieters fiir die aktuelle Rate, den
Festpreis und die Buchungsgebihr.

Mieten einer Cloud Engine mit Auktion

Links neben der Engine wird ein gelbes Symbol angezeigt, sie wird aktuell von einem
anderen Anwender genutzt.
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) Houdini 3 Prox

In diesem Fall muss die Buchungsgebihr und die aktuelle Minutenrate bezahlt werden.

»  Gebot fiir Houdini 3 Pro x64<ATAE > . S

1)

Die Engine wird benutzt,
doch Sie kdnnen ein Gebot abgeben.

Altuelle Rate: 0,04 Dukaten/Min
Buchungsgebdhr 0,00 Dukaten
Thre Lirnits:
Max. Rate: ] . 06 Dukaten/Min
Budget (Dukaten): 299 =
oK | | Hilfe || Abbrechen

Méchten Sie diese Engine trotzdem fir eigene Analysen einsetzen, kénnen Sie
versuchen, den aktuellen Nutzer zu Uberbieten. Man kann eine héhere Rate einstellen
(Limits -> Max. Rate) als aktuell gefordert.

Ihre Limits:
Max, Rate: i .02 Dukaten/Min
Budget (Dukaten): 370 =

-

Festpreis eintragen

Wenn man Uberboten wird, steigt dann der Preis automatisch ohne Riickfrage (wie bei
einem eBay-Gebot). Der Benutzer bekommt ab der iberndchsten Minute den héheren
Preis berechnet. Falls anderer Bieter Gebot zurlickzieht (sich ausloggt), fallt der Preis
allmahlich auf den alten Wert.

Falls dieses Limit Uberschritten wird, erhalt aktueller Benutzer einen Warnhinweis und
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muss reagieren. Wenn er nicht mitgeht, wird die Engine nach 20 Sekunden automatisch
entladen. Der neue Benutzer zahlt dann den gebotenen héheren Preis. Auch wenn er
die Engine schnell entladt, dauert es mehrere Minuten, bis der Preis wieder auf das alte
Niveau fallt. So bilden sich durch die Auktionen bei beliebten Engines automatisch
etwas hdhere Preise.

Gebiihren

Der Anbieter zahlt bei Mietende eine Transaktionsgebihr von 2% an den Server. Falls
der Anbieter die Engine trotz der Nutzung durch einen Anwender einfach entladt, wird
die Halfte des Preises seit Eintreffen der letzten Hauptvariante erstattet.

Wenn man einen anderen Benutzer Uberbietet, zahlt man bei jedem Gebot einmal den
aktuellen Minutenpreis an den Server, auch wenn das Gebot nicht erfolgreich ist. Dies
macht vor allem deshalb Sinn, um SpaBbieter abwehren.

Hinweise fiir Nutzer von Cloud Engines

Konnen Engines ohne Dukateneinsatz genutzt werden?

Das ist moglich. Wenn Sie z.B. private Engines von eigenen Rechnern flr die eigene
Nutzung laden. Das ist eine der Anwendungsoptionen von Engine Cloud. Zusatzlich
kénnen Sie Engines von anderen Nutzern einsetzen, die in der Liste unter
Buchungsgebihr als FREI gekennzeichnet sind.

Buchungsgebdhr  Wartend

Frei In Verwendung
Frei -

0,00 In Verwendung
gog ______________ |

Kann man ein niedrigeres Angebot als den festgelegten
Minutenpreis anbieten? Kann ein Preis verhandelt werden?

Sie kdnnen immer ein Angebot abgeben. Der Anbieter wird dariber informiert und
setzt eventuell die aktuelle Buchungsgebiihr herunter. Falls er dies zulasst, wird die
Engine automatisch geladen. Es empfiehlt sich, bereits vorab ein Brettfenster mit
der zu analysierenden Position zu laden. Falls die Engine wahrend der Abwesenheit
des Anwenders geladen wird, startet die Analyse automatisch mit der
vorgegebenen Brettposition.

Kann die Nutzungsdauer fiir die gewadhlte Engine begenzt
werden?
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Sie kénnen das Dukaten Budget fir die Nutzung einer Engine limitieren.

Ihre Limits:
Max, Rate: ] . 02 Dukaten/Min
Budget (Dukaten): 370 =

Festpreis eintragen

Sobald das Limit erreicht wurde, wird die Cloud Engine entladen und die aktuelle
Variante wird inkl. Bewertung in die Partienotation ibernommen.

Konnen Enginematches mit Cloud Engines durchgefiihrt werden?

Ja. Engine Cloud stellt einen interessanten Autoplayer dar. Sie kdnnen sowohl beide
Engines fiur das Match vom Cloud Server laden oder nur eine von Engine Cloud
laden und gegen eine lokal gespeicherte Engine austesten. Die Cloud Engines
stehen auch fir Testsuites, Dauernanalysen auf dem Let s Check Server oder im
Maschinenraum auf Schach.de zur Verfigung. Wenn Sie eine Cloud Engine in diesen
Spielmodi einsetzen, sollten Sie einen Festpreis fir die Zahlung wahlen. Damit
stellen Sie sicher, dass Sie nicht Uberboten werden und die Engine in diesen Modi
dauerhaft nutzen kénnen. Falls Ihnen die Engine durch ein héheres Gebot verloren
geht, wird die laufende Partie als Verlust gewertet.
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3.8.11 Hinweise fiir Anbieter von Cloud Engines

Kann eine Engine nur einer begrenzten Anzahl von Ahwendern
zugdnglich gemacht werden?

Im Einstelldialog fir die angebotene Engine existiert der ,Private Nutzer".

Private Benutzer

hinni
sundiver

‘ Hinzufiigen ‘

‘ Entfernen ‘

Mur private Benutzer sehen diese Engine

Hier kénnen Sie die Anwender hinzufligen, die ebenfalls Zugriff auf die Engine haben
dirfen.

Was bedeuten die Sterne unter dem Spalteneintrag ,,Erfahrung"?

Erfahrung

Damit wird die Nutzungshaufigkeit eines Anwenders gekennzeichnet. Die Einstufung
erfolgt auf der Basis der Enginenutzung, der Anzahl unterschiedlicher Nutzer,
Zuordnungen der Wertung ,Gefallt™ und die eingenommenen Dukaten. Zusatzlich
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wird hier die Qualitdt der Anbindung zum Server gezeigt.

Zu welchem Preis sollte ich meine Systemkonfiguration anbieten?

Der Preis richtet sich nach dem Angebot und der Nachfrage. In der ersten
Nutzungszeit empfiehlt es sich, die angebotene Cloud Engine kostenlos und frei
anzubieten. Damit kénnen Sie in der ersten Zeit ihre Erfahrungen sammeln und dann
entsprechend einen Preis festlegen.

Was bedeutet ,,Max. Zeit fiir Festpreis™ "?

Die fixe Rate schiitzt den Nutzer einer Cloud Engine davor Gberboten zu werden.
Nachdem das durch den Anbieter gesetzte Zeitlimit erreicht wurde, ist die Cloud
Engine wird offen fir neue Angebote, aber der aktuelle Nutzer kann noch damit
weiterarbeiten.

Kann man mehr als eine Engine auf einem Rechner anbieten?

Nein. Die Identifikation einer Engine erfolgt Uber eine Kombination aus Nutzername,
Enginename und einer Hardwareidentifikation. Diese Kombination ist einzigartig fir
jede Engine. Wird die vordefinierte Hardwarekonfiguration von einem Anbieter
geandert, wird dies mit hellgrauer Schrift unter dem Spalteneintrag Maschine
angezeigt.

Erfahrung Maschine Mation  Taktfr.. Threads
Intel Xeon E31260L = 240GHz 1
Intel(R) ¥Xeon(R) CPU E5520 @ 2. — 2206 GHz 8
Intel Core i7 870 - &33GHz 4
Intel Core i5-2430M = 238 GHz 2
AMD Phenom I X6 11007 = 370GHz 6
AMD Phenom I X6 11007 = 320GHz &
L

* Intel Core2 Quad Q9400 2.68 GHz 4

Intel Core2 Quad Q8200 am 233GHz 3
Intel Core2 Quad Q2300 = 249GHz 3
AMD Phenom I X8 = CS21GHz 1
AMD Phenom I X8 B 2 GHz 6
AMD Phenom I X8 B 2 GHz 6
AMD Phenom I X5 B  CS2GHz 6
AMD Phenom I X5 B  CS2GHz 6
AMD Phenom I X6 1100T B 3620Hz 6
AMD Phenom I X6 1090T B 3620Hz 6
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3.8.12

3.8.13

Chatfenster Engine Cloud

Uber das Chatfenster kdnnen Sie mit anderen Nutzern Kontakt aufnehmen.

Chat - [

Willkommen, deramateur!

greekowarrior (An Alle): use the enginelike it and enjoy

11:38 - Engine reserviert: Rybka Cluster 64 Cores<rechenschieber>
Verbunden...

23 online.

Danke, Sie haben sich mit der Engine Cloud verbunden.
Willkemmen, deramateur!

4 I

gasbarof -

®| Machricht hier tippen, dann abschicken

www. chessbase.de

Viele Informationen vom Server werden direkt Uber das Chatfenster ausgegeben.

Rangliste Anbieter

Im Hauptfenster des Engine Cloud Servers kdnnen Sie eine Rangliste mit den Anbietern
starten.

Rangliste
Anbieter

Die Einstufung innerhalb der Liste erfolgt auf der Basis der Enginenutzung, der Anzahl
unterschiedlicher Nutzer, Zuordnungen der Wertung , Gefallt" und den eingenommenen
Dukaten.
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Rangliste Anbieter @
#  Anwender Experience  *
2 imtkain 450,08
3 AHOHK 177.77 -
4 Rechenschieber 16517 1
5 AkulGM 11040
& DrRobert 80.38
7 loseMariBernad 70,99 bl
8  caturl23 com 62.52
9  Schon gewonnen 61.74
10  Heikoschach 5243
11 darkraider 50.20
12 Cai 38.22

3.8.14 Anwendungsbeispiele
3.8.14.1 Einstelldialog Engine

Unter dem Abschnitt Engine legen Sie die Grundeinstellungen fir die Anzeige der Engine
innerhalb des Engine Cloud Hauptfensters fest.

Hinweis: Beachten Sie unbedingt den Hinweis zu den Lizenzbedingungen der benutzten
Software, die Sie auf Engine Cloud einsetzen wollen!

Engine

Bitte priifen Sie, dass ihre Engine Software Lizenz
die Bearbeitung externer Analyseaufirdge gestattet

Mick Mame: Deep Hiarcs

Autor: Mark John Uniacke

Beschreibung: Deep Hiarcs Paderborn 2007 by Mark John Un
Hashgrafe (ME]: 182 =

Web URL: http:/fwww.fritzcloud.com

Nick Name: Geben Sie einen Namen an, mit dem Sie als Anbieter in der Liste gefiihrt
werden mdchten

Autor: Name des Entwicklers der Schachengine
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Beschreibung: Hier kénnen Anbieter eine Kurzbeschreibung fir Ihre Konfiguration
eintragen

HashgrodBe: Tragen Sie hier den Wert fir die GréBe der Hashtabellen ein

Web URL: Link zu einer Website mit vertiefenden Informationen

3.8.14.2 Einstelldialog Computer

Unter Computer kdnnen Anbieter die angebotene Systemkonfiguration anpassen. Falls
Sie die keine besonderen Modifikationen vornehmen méchten, setzen Sie ein Hakchen
hinter Diese Maschine - Voreinstellung .

Damit werden die Eckdaten aus der Systemsteuerung ausgelesen und Gibernommen.

Computer

Intel Core? Quad Q8300

Voreinstellung

@ Diese Maschine Cluster Contraller

Taktfrequenz [MHz] 4383 =
Anzahl Gehduse 1 =
Anzahl CPUs 1 =
Anzahl Kerne 4 =
Anzahl Threads 4 =

Als Cluster bezeichnet man eine Reihe von vernetzten Computern, die von auB3en als
ein einziger Computer gesehen werden. Der Cluster ist z.B. besonders effizient, wenn
er fur die rechenintensiven Analysen mit Schachengines eingesetzt wird.

Falls Sie Zugriff auf einen Cluster haben und diesen &6ffentlich anbieten, wird dies in der
Liste unter dem Spalteneintrag ,Maschine™ angezeigt.

Folgende Parameter stehen fir die Konfiguration zur Verfligung.

Taktfrequenz Angabe Uber die Prozessortaktung

Anzahl Gehduse Diese Angabe ist relevant fur vorhandene
Clusterkonfigurationen
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Anzahl CPUs Anzahl der genutzten Prozessoren
Anzahl Kerne Anzahl der benutzten Prozessorkerne
Anzahl Threads Legt die Anzahl der Ausfiihrungsreihenfolge innerhab des
ausgefuhrten Prozesses fest.
3.8.14.3 Einstelldialog Einnahmen
Die Anschaffung und Bereitstellung der angebotenen Systemkonfiguration kostet Geld,
z.B. fur die Hardware und den verbrauchten Strom. Uber Einnahmen kann der Anbieter
die Zahlungskonditionen fiir die angebotene Cloud Engine fir andere Nutzer festlegen.
Einnahmen
Buchungsgebiihr i} .10 Dukaten
Minimum pro Minute 0 . 05 Dukaten/Min
Festpreis pre Minute (kein Uberhieten) 0 .10  Dukaten/Min
Maz. Zeit fir Festpreis [Min] ] =
Die Buchungsgebihr wird immer berechnet, wenn eine Engine genutzt wird. Es ist
zuldssig, den Wert hier auf Null zu setzen.
Unter Minimum pro Minute steht der niedrigste Preis, zu dem ein Anwender die Engine
nutzen kann. Damit kann der Nutzer jedoch jederzeit durch andere Anwender
Uberboten werden.
Der Festpreis pro Minute ist eine hohere Geblihr, doch flir diesen Preis sind Auktionen
ausgeschlossen. Andere Anwender kénnen die genutzte Cloud Engine nicht durch
hohere Gebote Ubernehmen. Anwender zahlen den Festpreis, wenn hohe Nachfrage auf
dem Engine Cloud Server besteht.
3.8.14.4 Private Nutzer

In diesem Dialog kdnnen Sie die Anwender hinzufligen, die Sie an Ihren privaten
Analysen teilhaben lassen mdchten.

Aktivieren Sie ein Hakchen hinter Nur private Nutzer sehen diese Engine , wenn nur
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diesen Anwender die geladene Engine angezeigt werden soll.

Private Benutzer

hinni
sundiver

‘ Hinzufiigen ‘

‘ Entfernen ‘

Mur private Benutzer sehen diese Engine

Steht eine Engine ausschliesslich fir private Nutzung zur Verfligung, wird sie innerhalb
der Liste mit blauer Schrift und unterstrichen dargestellt.

& Deep Junior 12 x64 ben Intel Core 15-2430M

-
& Fritz 10 deramateur Intel Core2 Duo EB400 =

3.8.14.5 |gnorierte Benutzer

Man kann bestimmte Nutzer fiir die eigene Engine sperren. Sie wird dann in der Liste
flr diese Benutzer nicht sichtbar. Nachdem die zu ignorierenden Anwender in die Liste
eingetragen wurden, missen Sie in dem Dialog den Eintrag Liste scharf schalten
aktivieren.

3.8.14.6 Einstelldialog Anbieter

Wenn eine Engine 6ffentlich angeboten wird, kdnnen Sie Uber den Einstelldialog die
Konditionen flr die Engine festlegen.

[a} .
4 >
Engine privat Engine offentlich
anbieten anbieten
Anbieter
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3.8.14.7

Engine

Computer
Einnahmen
Private Benutzer
Igneorierte Benutzer

e Engine ....

e Computer ....

e Einnahmen .....

e Private Benutzer....

e Ignorierte Benutzer ....

Gebot abgeben

Anhand der kleinen farbigen Symbole vor dem Enginenamen kdénnen Sie den aktuellen

Status der Engine auf Anhieb erkennen.

wl Deep Ryhka 4.1 w32
@ Fritz 13

Deep Ryhka 4.1 S5E42 x64  darkraider

Nachdem Sie vom Engine Cloud Server eine Engine via Doppelklick geladen haben, wird

zuerst der Dialog flr die Gebote eingeblendet.
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B ' Gebot fiir Komodo 5 64-bit<gasbarof> e ]

1

Die Engine ist verfigbar. Sie kénnen
zur aktuellen Rate loslegen oder
sich per Festpreis vor hoheren Geboten schiitzen.

Aktuelle Rate: Frei
Festpreis: 0,20 Dukaten/Min
| Buchungsgebdhr: Frei
Ihre Lirnits:
|
Max. Rate: ] .0 Dukaten/Min
Budget (Dukaten): 299 =

Festpreis eintragen

Alle Engines mit griinem Symbol kénnen umgehend flir die Analyse geladen werden, z.B.
mit einem Doppelklick auf den Engineeintrag.

In dem Dialog bekommen Sie unter dem Dukatensymbol einen Hinweis auf den Status

der Engine. Im Beispiel wird angezeigt, dass die Engine zur aktuell angebotenen Rate
verflgbar ist.

Aktuelle Rate Zeigt den vom Anbieter festgelegten Preis fir die
Nutzung der Engine an.

Festpreis Hier kdnnen Sie den vom Bieter definierte Festpreis
einsehen.

Buchungsgebiihr Zeigt die Buchungsgebihr an

Ihre Limits — Max. Rate
Der User kann hier eine héhere Rate fiur die Nutzung einstellen.
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Ihre Limits:
Max, Rate: ] . 02 Dukaten/Min
Budget (Dukaten): 370 =

Festpreis eintragen

Falls man Uberboten wird, steigt dann der Preis automatisch ohne Rlckfrage (wie bei
einem eBay-Gebot). Der Benutzer bekommt ab der Uberndachsten Minute den héheren
Preis berechnet. Falls ein anderer Bieter Gebot zurlickzieht (sich ausloggt), fallt der
Preis allmdhlich auf den alten Wert.

Falls dieses Limit Uberschritten wird, erhalt aktueller Benutzer einen Warnhinweis und
muss reagieren. Wenn er nicht mitgeht, wird die Engine nach 20 Sekunden automatisch
entladen.

Hinweis: Im Chatfenster werden Sie vom Engine Cloud Server Uber die Ergebnisse
Ihrer Angebote informiert.

Probiere www.engine-cloud.com
Verbunden
12 online

Danke, Sie haben sich mit der Engine Cloud verbunden.

Willkommen, deramateurl
Gliickwunsch, lhr Gebot fiihrt! Abwarten eines méglichen Gegengebots. (30 Sekunden)
Die Engine ist geladen, Anbieter=wildrabbit

15:37 - Engine resemviert: Deep Rybka 4.1 x64<wildrabbit> Informatk

Wird links neben der Engine ein gelbes Symbol angezeigt, wird sie aktuell von einem
anderen Anwender genutzt.

Houdini 3 Pro x

Moéchten Sie diese Engine trotzdem fir eigene Analysen einsetzen, kénnen Sie
versuchen, den aktuellen Nutzer zu Uberbieten.
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i Gebot fir Houdini 3 Pro x64<AIAE > (. S
Die Engine wird benutzt,
doch Sie kdnnen ein Gebot abgeben.
Aktuelle Rate: 0,04 Dukaten/Min
Buchungsgebahr: 0,00 Dukaten
Thre Limits:
Max. Rate: ] . 06 Dukaten/Min
Budget (Dukaten]: 209 =
oK | Hilfe | | Abbrechen

Falls eine Engine in Nutzung ist, wird auf jedes Angebot eine Gebihr aufaddiert, die der

243

gegenwartig eingestellten Minutengebiihr entspricht. Das gilt auch dann, wenn das

Angebot nicht erfolgreich ist. Damit wird ein Nutzer einer Engine vor destruktiven

Angeboten anderer Anwender geschiitzt, die dem Nutzer lediglich die Engine entziehen
wollen. War Ihr Angebot nicht erfolgreich, kommen Sie in eine ,Warteschleife". Dies
bedeutet, dass die Engine automatisch geladen wird, wenn der vorige Nutzer diese
nicht mehr benétigt und sie entladt.

Ihr Gebot steht an Plotz 1 der Warteliste.
Die Engine wird automatisch starten,
sobald der aktuelle Benutzer aufhart.

Bitte dffnen Sie ein Brett mit der zu analysierenden Stellung,
bevor Sie lhren Computer unbeaufsichtigt lassen!

thr Gebot erhéht den Preis fir den aktuellen Benutze auf 0 06 Dukaten/Min

Gebot verdndern

Beibehalten l

I Zuriickziehen
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Nachdem die Engine gebucht wurde, startet automatisch ein Brettfenster mit der
aktuellen Brettposition und die Analyse wird mit der Engine gestartet.

Steht vor dem Enginenamen ein rotes Symbol, wurde die Engine zu einem Festpreis pro
Minute gebucht.

@ Houdini 3
Andere Benutzer kdnnen allerdings Gebote abgeben. Falls der Erstbenutzer entladt,

wird Engine automatisch geladen. Falls das Brettfenster offen ist, startet dort
automatisch Analyse der Brettstellung!

3.9 Eroffnungsbuch
3.9.1 Eroffnungsbuch

‘Brettfenster, Notationsfensterfliche, Reiter Buch.

Das Ero6ffnungsbuch speichert Stellungen und kann sehr schnell auf diese zugreifen. Zu
jeder Stellung sind alle gespielten Ziige vermerkt.
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Motation = Buch - B
| Naotation | Referenz | Tabelle | Training | Partieformular| Buch |

N % Av Perf
14280 566 2578 2628

W

13965 567 2578 2628
319 536 2571 2612
1 00 2546 2400

0 = -

10: 5179 =37% N = 13965 (16612)
1/2: 5465 =39%  2578-2628 (13147)
0-1: 3321 = 24%  2581-2532 (13162)

4
e
B
o
£

LiveBuch - B
0 Lg’ Trennen l‘ Einstellungen “ Autoren l S.‘

Zug Partien  Ergebnis  Elo-Av  Datum Ii Willkornmen, DerAmateur!
4.5xd4 77714 54% 2434 2012'NII_|
4.Dxd4 2869 51% 2410 2012-Me
4.c3 23 43% 2293 2012-Me
4.Lb5+ 12 38% 2332 2012-MN«
4.le3 1 0% 2455 2012-Me
G 4.ad Q - - 2011 i

1| 1 | 3

[100% |

So legen Sie ein neues Buch an
Datenbankfenster, Menii Datei - Neu - Datenbank. In Dateiauswahlmaske Dateityp =
Blcher (*.CTG).

So kopieren Sie Partien in ein Er6ffnungsbuch

Datenbanksymbol der Quelldatenbank anklicken, Strg-C driicken. Datenbanksymbol des
Eréffnungsbuches anklicken, Strg-V driicken.

Die Eréffnungsbiicher (Datenbanken im CTG-Format) kénnen von den
Schachprogrammen Fritz, Hiarcs, Junior und Nimzo direkt angesprochen erden. Wenn
man eine Partie gegen diese Programme spielt, holen sie sich die ersten Ziige ohne
Berechnung aus dem Eréffnungsbuch.

Das ChessBase-Eroffnungsbuch erkennt alle Zugumstellungen - auch solche, die in den
zugrundeliegenden Partien gar nicht gespielt wurden, doch zwei Stellungen verknipfen
wirden. Dabei sind Stellungen mit vertauschten Farben nicht unterschieden. Alles ist
grundsatzlich aus weiBer Sicht behandelt. Nach 1.d3 d5 2.d4 folgt z.B. 2...c5! und es
entsteht ein Damengambit mit vertauschtem Farben.

Mehr Hinweise ...

3.9.2 Arbeitsbuch

Das Arbeitsbuch ist ein Er6ffnungsbuch, das automatisch zusammen mit Ihrer
Referenzdatenbank aktualisiert wird.

So machen Sie ein Eréffnungsbuch zum Arbeitsbuch:

Klicken Sie auf das Symbol des Eréffnungsbuches im Datenbankfenster.
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Rechtsklick - Eigenschaften
Klicken Sie Arbeitsbuch an.

Computerschach o i
Problemschach
Patzer

Gambst | Importprotokoll |
BdF

2-1 atch Protokoll jaschen |
ographe -

Multimeda

Wichtig 202789 Partien

Text

Intemet 0 Schidssel, 0 Klassifikationsstellungen
E-Mail

i gsbuc
PP Y T

Mame

A h
Fritzll.ctg Arbeitsbuc

Wenn Sie Partien in Ihre Referenzdatenbank kopieren, erscheint in der Eingabemaske
zu Partien kopieren der Schalter Auch in Arbeitsbuch kopieren. Dann werden alle
Partien sowohl in die Referenzdatenbank als auch in das Arbeitsbuch kopiert.

3.9.3 Partien in Buch importieren

Ein Er6ffnungsbuch wird erweitert, indem Sie neue Partien hineinkopieren.

Wenn Sie z.B. per Drag und Drop Partien aus einer Partiendatenbank auf das
Datenbanksymbol eines Eréffnungsbuches ziehen, dann 6ffnet sich die Eingabemaske
Partien importieren.

Partien impartieren — |
Partien 1 2 - 24109
Linge
Feste Lange @ Linge berechnen
Lange 0

Vananten einbeziehen

| 0K | | Hilfe Abbrechen

Partien
Menge der zu kopierenden Partien.

Lange

Ausschlaggebend fir die GréBe des entstehenden Baumes ist die Lange der Varianten,
die in den Baum tUbernommen werden. Es macht keinen Sinn, komplette Endspiele in
einem Erd6ffnungsbaum abzuspeichern, deshalb kann die Lange begrenzt werden. Jede
neue Stellung beansprucht knapp 70 Bytes auf Ihrer Platte.

Es gibt zwei Moglichkeiten die Lénge der Varianten zu begrenzen:
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3.10
3.101

1. Fest Ldnge: Jede Variante wird genau n Zuge lang in den Baum Ubernommen. Das
hat den Nachteil, daB die Eré6ffnungstheorie in verschiedenen Systemen sehr
verschieden tief geht.

2. Ldnge berechnen: Die Lange der zu Ubernehmenden Variante wird ab der letzten
erkannten ECO-Klassifikationsstellung gezahlt. Dabei entstehen lange Varianten bei
theoretischen Hauptsystemen (Klassifikationsstellung spat in der Partie) und kurze
Varianten bei frihen Abweichungen.

Varianten mit einbeziehen
Ubernimmt die Varianten kommentierter Partien ins Eréffnungsbuch.

Let's Check
Grundlagen

~Let’s check" ist eine neue Analysefunktion. Mit Hilfe dieser neuen Funktion bauen alle

Anwender des Programms eine gigantische Wissensdatenbank auf. Egal welche Stellung

Sie gerade analysieren, das Programm sendet Ihre Analysen auf Wunsch an den ,Let’s
check®-Server. Die in schachlicher Hinsicht wertvollsten Analysen werden in die
Schachwissensdatenbank bernommen.

Die Analyse mit Engines hat das Schach verandert. Das ist so selbstverstandlich
geworden, dass man viele Aspekte als gegeben hinnimmt. Eine langsame Engine auf
einem alten Notebook sagt z.B. nicht immer gleich die Wahrheit, dennoch ldsst man ihr
oft nur wenige Sekunden Zeit, bevor man in der Analyse unkritisch den
vorgeschlagenen Zug ausfihrt. Weiterhin werden bestimmte populdre Stellungen immer
wieder und wieder von tausenden von Schachspielern analysiert. Das bedeutet
betrachtlichen Aufwand an Zeit und elektrischer Energie, beides sind bekanntlich
knappe Ressourcen.

Der Zugriff auf den Let's Check Server schafft hier Abhilfe. Alle Stellungen, die
irgendjemand irgendwann analysiert, werden auf freiwilliger Basis auf einem Server
gespeichert. Die zugehdrigen Enginevarianten stehen dann jedem sofort zur Verfliigung,
der sich die gleiche Stellung ansieht. Wir nennen das System ,Lets Check", weil man
damit ohne Zeitaufwand Stellungen durch fertige Analysen prifen kann.

Wer eine tiefere Variante berechnet als sein Vorganger, Gberschreibt dessen Analysen.
So wird die in Let’s Check verfligbare Information im Laufe der Zeit umfassender und
praziser. Das System ist auf Kooperation angelegt. Niemand wird dort geheime
Eréffnungsvorbereitungen veréffentlichen. Aber flr herausragende aktuelle und
historische Partien macht es Sinn, die eigenen Enginevarianten mit anderen zu teilen,
zumal es keinen Klick zusatzliche Arbeit kostet.
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73

| Datsi R Einfigen Brett Report Analyse  Traiming  Ansicht W
= Stellung einfger 3@& A Riickgdngig l-‘1 a‘l ¥ Mega Database 2009 = - & %) | Z partiedaten & Zurick
™ Partie kopieren ™ Wiederholen s#y Repertoiredatenbani - = y ¥ Machste Partie laden O vorwarts
Partie _ Heuwe Online Festplatte N Standardkiebitz  Eiebitz
sinfagen ® Stellung kopleren  partie~ In dieser Fartie sindaus  hinzunglen %9 4 Vorherige Partie laden i Teige Partierwesiaut
Hotation + Budh -
| Matation | Referenz | Tabelle | Training | Panieformular | LveBuch |Buch |
D | d Trennen ‘ Eanstellungen . il suroren . t“
Zug Patien  Ergebnis  Elo-Av  Datum Bewerty * | Kommentar
Sed 103 S3% 2406 2012-Mov3 = Originell aber auch gut?
5.g3 7 40% 2308 2012-Aug
5.dd 46 45% 2400 2012-Jul =
5.Le2 26 35% 2370 2012-Jul
5.5¢3 18 47% 2384  2012-Okt-1. =
5.0e2 a9 50% 2404 2012-Aug =
oldz 5 0% 2428 2012-081-2., -
5.d3 5 40% 2304 2012-Sep
S.ad 3 0% 2361 2004
S.E5 1 o0% 2385 1997 - - = [
[\] - 2012-Feb i
1 Schreiben 7 Bearbeiten 20 Losch

Erledigh - Verschmelzen

Dem Anwender bietet diese neue Wissensdatenbank schnellen Zugriff auf die Analysen
und Bewertungen von starken Schachprogrammen, man kann ggf. auch die Analysen
anderer Programme direkt vergleichen. Bei den Live-Ubertragungen auf Schach.de
werden bald mehrere hundert Rechner parallel die aktuellen Weltklassepartien verfolgen
und die ,Let’s check®™-Datenbank mit tiefreichenden Analysen flittern. Fir ernsthafte
Eréffnungsanalysen wird Lets check in Zukunft damit zu einem genialen wie
unverzichtbaren Werkzeug.

Erobern Sie Stellungen. Egal ob Anféanger, Vereinsspieler oder GroBmeister: Dank ,Let’s
check®™ hat jeder Schachspieler am Aufbau der Wissensdatenbank seinen Anteil.
Besonders reizvoll: Wer eine noch nicht entdeckte Stellung analysiert, erobert sich die
Stellung und verknlpft seine Analyse flir die Schachwelt mit seinem eigenen Namen.
Wer hat am meisten Stellungen erobert? Mit Hilfe noch tieferer Analysen gewinnen Sie
weitere Stellungen von anderen Spielern und tragen sich in die Ehrenliste von ,Let’s
check® ein. (Als Analyseprogramme sind alle Schach-Engines zugelassen, egal ob
Single- oder Multiprozessorversion.)

Mit Let s Check steht jedem Schachspieler die aktuellste Eréffnungstheorie inkl.
Bewertungen durch starke Schachengines zur Verfiigung. Das Programm liefert Ihnen
die gesamte Eréffnungstheorie als Baumstatistik gleich mit. Das ,LiveBook™ zeigt flr
jede Stellung nicht nur die komplette Statistik auf der Grundlage der wochentlich
aktualisierten ChessBase Online-Datenbank (zur Zeit Uber 5 Mio. Partien) sondern auch
wie oft eine bestimmte Fortsetzung in der ,Let’s check"-Datenbank schon aufgerufen
wurde.

LiveBuch
Analysieren

Partieanalyse
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3.10.2

Engine stiften

LiveBuch

'[’)ie Daten von Let’s Check lassen sich wie ein Eréffnungsbuch/Positionsbaum nutzen.
Weil alle Eré6ffnungsstellungen der Onlinedatenbank darin enthalten sind, ist das
LiveBuch schon jetzt die umfassendste und aktuellste Quelle fir gespielte
Eréffnungsziige. Man kann dagegen spielen oder einfach Varianten nachschlagen.

Das LiveBuch ist live, weil es sich von Sekunde zu Sekunde andert. Jede Stellung die
per Let's Check analysiert wurde, steht sofort mit Bewertung im LiveBuch!

Wenn also z.B. auf dem Schachserver eine aktuelle Top-Partie gespielt wird und einige
Zuschauer dabei auf Let’s Check zugreifen, dann ist sie nach Partieschluss komplett
mit relativ tiefen Enginebewertungen im LiveBuch verfligbar.

Jeder Anwender kann zu jeder Zeit Zige ins LiveBuch eingeben, egal wie sinnvoll oder

sinnlos diese sind. Wie ein menschliches Gehirn vergisst das LiveBuch jedoch
unwichtige, d.h. selten aufgefrischte Information nach einiger Zeit wieder.

Livebuch starten

Klick auf Reiter LiveBuch im Notationsfenster.

Training | Partieformular | LiveBuch | Buch
Loewe,Edward - Wyvill, Marmaduke

Hinweis: bei bestehender Verbindung werden alle Zugeingaben protokolliert, fir
private Vorbereitung auf ,Trennen®™ klicken. Nur bei griin leuchtender
Verbindungsanzeige werden Daten mit dem LiveBuch ausgetauscht.
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ECLL . Start Einfugen Brett Repart Analyse Trasning Angicht L8
=) [ Stellung einfagen a‘@ “ Rackganglg ll‘i El B vega Catabase 2009 ~ &S S ¥, # Partiedaten & Zurock
T Partie kopieren ’ ™ wWisderhalen Repertoiredatenbank - - * Machite Partie laden 0 Verwarts
Partie Heuz Onling Festplatte Standardkizbitz  Kigbitz
eintugen [®] Stellung kopaeren | partie = In dieser Fartie einvaus hinzuholen 5 4+ Vorherige Partie iaden @i Zeige Partienveriaud
2 enablage Fartie feflung suchen Engines Partisrveriaut
MNatation + Buch > @
Netation [ Referenz | Tolﬂllt| Training | Partieformular | LrveBuch | Buch
:
)
D i Trennen ‘ Einstzllungen a Autaren $
Zug Partien Ergebnis  Elo-Av  Datum Bewertung Besuche  [%] Kommentar
6...d5 61 62% 2477 012-Nov-1., = 333 61
b =
6...h& 12 25% 2442 2008 = 39 T
6...Da5 7 B6% 2358 2009 = 42 B
6..df 2 25% 2523 2000 | 3 4
Bulxc3+ 1 50% 2490 1995 1 L+]
6.6 1 0% 2308 2005 e 4 1
£ 0 - 2011 15 3

Erledigt - Verschmelzen

Die Informationen zu der Stellung findet man in den Spalteneintragen.

Zug Partien Ergebnis  Elo-Av  Datum Bewertung Besuche  [%]
6...d5 61 62% 2477 2012-Mov-1. = 333 61

Zug: zeigt die moglichen Zlige der Stellung

[ % 1] : Haufigkeit in Prozent. Diese Information basiert auf der Anzahl der Partien im
Livebuch.

Bewertung: Eingetragene durchschnittliche Stellungsbewertung durch
Schachengines.

Partien: Anzahl der Partien

Ergebnis: erzielte Performance mit dem ausgewahlten Zug

Elo-AV: Durchschnittliche Elo innerhalb der ausgewerteten Partien.
Datum: Letzte aktuelle Analyse im Livebuch

Besuche: Anzahl der Zugriffe auf den Zug, bzw. die angezeigte Stellung

Zusatzinformationen findet man bei laufender Engine im Enginefenster mit aktiver Let"s
Check Funktion.

Infobretter im Livebuch
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donD07 hat eine Stellung entdeckt..

Lavir/4 hat eine Stellung gewonnen (Pacificrabbit)

ManniHansi hat eine Stellur
Jarnwan hat eine Stellun nightrnarel4)

Im Livebuch gibt es zwei Zusatzbretter. Das linke oder obere Minibrett zeigt die
Stellung mit aktuell den meisten Zugriffen. Das rechte oder untere Brett erldutert den
aktuellen Chat. Wenn da z.B. steht ,Pitters hat eine Variante gewonnen®, erscheint die
zugehorige Stellung. Man kann auch auf eine Chatzeile klicken, um die zugehdorige
Stellung dort zu zeigen. Klick aufs Brett erlaubt Kopieren der Stellung.

Klicken Sie auf das kleine Brett und wahlen Sie im Meni Stellung kopieren. Ihre Partie
geht dabei nicht verloren, durch Strg-Z oder den kleinen Linkspfeil in der Kopfleiste des
Fensters machen Sie diese Aktion einfach rlickgangig.

3.10.3 Let's Check starten
Klick auf den blauen Rechtspfeil im Enginefenster startet Let s Check

Kiebitz: Fritz 13 - @
Friz13 | [stop] (& ][ | [1ceu |[Z] o
@ =000 Tigfe=19 5._c5 (1/29) 1861 kN/s

5...c5 6.e3 Dad 7.Lxf6 Lxc3+ 8.bxc3 Dxc3+ 9.5d2 gxf6 10.Tc1 Da5 11.Dgd+ Khd
12.0h4 15 13.Df6+ Kg@ 14.h4 Da3 15.Tb1 cxd4 16.Dg5+
= (0.00) Tiefe: 18/35 00:00:19 34941kMN

5...cH 6.e3 Dab 7.Lxfb Lwc3+ 8.bxc3 Dxc3+ 9.5d2 qdb 10.Tc1 Dab 11.Dgd+ Khd 121

Alternativ starten Sie im Brettfenster Analyse - Let s Check
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4

L —l Sta

;

Let's Engine
Check stiften

Klick auf Einstellungen erlaubt Eingabe von Zugangsdaten aus dem Schachserver fir
namentlich gekennzeichnete Analysen.

[¥] Automatizch verbinden

Benutzernamen ven schach.de verwenden
MName DerAmateur

Kennwort [ —

[] Seltene Ziige unterdriicken

[ oK Abbeachon

Fir privates Arbeiten klickt man auf Trennen . Wenn die Verbindungslampe grin
leuchtet, ist man mit dem Server verbunden.

‘ D |g Trennen | |t Einstellungen y

5...c> 6.e3 Dab 0.00 Tiefe=26 Deep Fritz 12 Pacificrabbit
5...h6& 6.Lh4 c5 012 Tiefe=24 Houdini 2.0x64 Papermate

Wer eine Variante in Let 's Check speichert, kann auf Wunsch seinen Namen dazu
erscheinen lassen. Wird die Variante durch eine tiefere Berechnung von jemand
anderem ersetzt, erscheint dann dessen Name. Pro Stellung sind bis zu drei Varianten
moglich. Wer eine Stellung als erster Gberhaupt hinreichend tief analysiert, wird als
~Entdecker" eingetragen. Sein Name bleibt auf immer mit der Stellung verknlpft, auch
wenn spater andere Benutzer tiefere Varianten rechnen lassen.

Eine Variante gewinnt man, wenn man den zweiten oder dritten aus der angezeigten
Liste mit den 3 Varianten verdrangt. Eine Stellung gewinnt man, wenn man den ersten
ersetzt. Der wird in der Regel nicht verdrangt, sondern rutscht dann auf den zweiten
Platz.

Neben dem Entdeckernamen wird das Erstelldatumdatum der Variante angezeigt.
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Clare 08.102012 1 = (Punkie=0.38
Clare 08102012 36 ZE (Punkie=037
SxB 20052012 20 & (Punkie=0.37

Der Wert vor der Nationalitdtenflagge zeigt an, wie oft die Variante bestatigt wurde. Je
héher der Wert, umso vertrauenswirdiger ist die angezeigte Information.

Zusatzlich zeigt das Fenster an, ob es sich nhoch um bekannte Er6ffnungstheorie
(=Hauptfortsetzung) handelt, die Anzahl der Zugriffe, die Hauptvariante und die Tiefe.

Fortschrittsbalken

Tiefe Analysen sind natirlich besonders wertvoll. Uber den Fortschrittsbalken kann man
ungefahr erkennen, wie lange es noch dauert, bis die Stellung ausreichend analysiert
wurde, damit Sie namentlich im Buch gekennzeichnet wird.

0 ‘g Trennen | |$ Einstellungen [;’ J

19.dxct Dxct 20.Lb2 025 Tiefe=23 Fritz13 DerAmatewr 14112012 0 B
19.5f1 bxc4 20.Lg5 0.00 Tiefe=22 Houdini 3 x64 Clare 11112012 0 &
19.dxc6t Dxcb 20.De2 015 Tiefe=13 Deep Rybka 4 x64 Clare 14082012 3 &
Besuche=68

Hauptfortsetzung = 19.dxc6 Dxcb 20.Lb2 -0.04/26

Sobald die Analyse namentlich ibernommen wurde, wird dies zusatzlich im Chatfenster
angezeigt.

Stellung entdeckt..

Clare hat eine Variante

Dudo G hat eine

Stellung entdeckt..

Hinweis: Bis auf die bereits bekannte Eréffnungstheorie kdnnen alle Stellungen des
Schachs ,entdeckt™ werden.

Siehe Speedindex ..
Flr das Erobern von Stellungen, d.h. den Eintrag von Enginevarianten mit Namen gibt

es eine Rangliste. Eine Eroberung ist dabei umso wertvoller, je haufiger die Stellung
besucht wurde und je tiefer die Vorgangervariante war. Doch natirlich kann man Let"s
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Check auch véllig anonym ohne Namenseintrage nutzen.
Stellung entdecken

Um eine Stellung zu “entdecken” wird ein langerer Rechenvorgang bendétigt als fir eine
Standardanalyse. Der griine Balken springt etwas zurtick um den nachsten Schritt
anzuzeigen.

Prinzipiell zeigt das System drei Stufen an:

1. schnelle Berechnung (schwarze Anzeige)

2. tiefe Berechnung (griine Anzeige)

3. sehr tiefe Berechnung (Entdecker, nur der erste)

Noch tiefere Berechnungen kdnnen zwar die Variante entfernen, aber nicht mehr den
Anwender, der die Stellung entdeckt hat.

D | g Trennen |‘h Eimstellungen |V

6..Dd7 7.Db3 000 104 Tiefe=21l Friz13 Derdmatewr 25102011 0 ==
Der Eintrag Gehért mir bezieht sich auf die entdeckte Variante (3 Halbzlige), die vom
Programm im Let *s Check Fenster angezeigt wird. Der Entdecker wird separat
aufgefihrt und hat nichts mit diesem Hinweis zu tun.

Die individuell erreichte Punktezahl fir eine Analyse wird ebenfalls angezeigt.
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3.10.4 Partieanalyse mit Let's Check

Wir empfehlen, zum Ausgangspunkt einer Analyse die Partie ,einzureichen®, weil das am
schnellsten geht.

Analyse - Partie einreichen

' Datel  EEESET Einfugen Brett Report Analyse Training Ansicht

4 ] ' stellung einreichen el s
o
=1 tl )] g ﬂ‘tl \-—i

Engine Let's Check| Partie | Ehrenlisten Tiefe Cloud
Check | stiften  Analyse einreichen > Analyse Analyse

rf -\\

|\_¢a/|
Cloud Engines

offnen

) Reicht eine komplette Partie zur Analyse durch andere Engines ein, (Umschalt=5trg=Alt=G) lf
i i —l I | T =0 T T Id’

Eine tiefere Untersuchung, die im Einzelbetrieb normalerweise lUber eine Stunde dauern
kann, wird dabei in Minuten erledigt.

Voraussetzung ist, dass man durch Stiften der eigenen Engine schon einige Analyse-
Credits gesammelt hat. Die Credits schaffen einen Ausgleich zwischen dem Geben und

Nehmen von Analyseleistung. Pro gestifteter Analysestellung wird ein Credit
gutgeschrieben, das Einreichen von kompletten Partien kostet etwa 1,3 Credits pro
Stellung. Die Differenz verwendet der Server fir seine eigenen Analyseinteressen.

Fir die Analyse ist es relativ uninteressant, dass Varianten und Bewertungen dabei von
verschiedenen Engines stammen. Einmal sind sich die heutigen Spitzenprogramme in
vielem so dhnlich, dass man sich fast nach einer abweichenden Variante sehnt.
Weiterhin ist Ubertriebenes Vertrauen in 1/100-Bauern-Bewertungen schachlich nicht
hilfreich, Enginebewertungen sind subjektiv, da in Maschinenwettkampfen per Inzucht
getunt. In nicht-taktischen Stellungen sollten sie nur als Richtlinie betrachtet werden.

Wie kann ich die Ergebnisse einer zur Analyse eingereichten
Partie auf einen Schlag abrufen?

Im Chatfenster desLiveBuchs wird angezeigt, wie viele Stellungen bereits abgearbeitet
wurden. Die ersten Analyseergebnisse treffen meist nach einer knappen Minute ein.
Sobald die Partie fertig ist, rufen Sie im Reiter ,Analyse" die Funktion ,Let s Check-
Analyse™ auf und klicken ,Nur Abruf® an. Dann werden alle errechneten Varianten in die
Partienotation eingefiigt.
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3.10.5

Analyseform: Fehler, Kombinaticnen, Training
@ Mur Abruf
Analyse bis Schwelle
Varianten erobern

Erweitert

Dieser Abruf von Varianten ist auch nach beendeten Livepartien praktisch. Partien mit
vielen Zuschauern liegen schon jetzt sofort nach Partieschluss tief analysiert vor.

Aktuell gespielte starke GM-Partien liegen meist am folgenden Tag komplett analysiert
in Let's Check vor. Weiterhin sind die wichtige historische Turniere und Wettkampfe
inzwischen voll durchanalysiert. Probieren Sie es mal z.B. mit den Kandidatenturnier
1953. Mit dieser pro Partie nur Sekunden dauernden Analyse werden mégliche Fehler
und Kombinationen mit Kurzanmerkungen im Stil eines menschlichen Kommentators
versehen. Nur grobe Fehler fliihren zu Kommentaren. Falls Taktik gefunden wird,
entstehen automatisch Trainingsfragen.

Aufruf im Brettfenster: Analyse - Let s Check Analyse - Kommentiere Fehler und Taktik

Aufruf fir mehrere Partien auf einen Schlag: In Datenbankliste Partien mit Umschalten-
Pfeiltasten auswahlen, Rechtsklick - Bearbeiten - Kommentiere Fehler und Taktik mit
Let’s Check.

Tiefenangaben im Let's Check Fenster?

Let's Check kennt drei Schwellen flir Rechentiefe. Die ,griine™ Schwelle ist die
niedrigste und wird auf einem halbwegs modernen Rechner mit Deep-Engine in etwa
einer Minute erreicht. Bewertungen unterhalb dieser Schwelle werden bei
automatischen Auswertungen wie der Hauptvariantenanzeige ignoriert.
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nw

14

Tiefe=32 Houdini 20x64 Michael R
Tiefe=29 Deep Fritz 13 ludwigb9
Tiefe=29 Critter 1.6 Manack

Besuche=95316

Die blaue Schwelle entspricht der Rechentiefe, die zur ,Entdeckung" einer Stellung
notwendig ist. Eine rote Tiefenangabe fihrt zur Meldung Tiefe Analyse im Chat und
kann auf einem aktuellen Rechner mit vier Prozessoren bis zu einer Stunde dauern.

3.10.6 Wechsel Fortschrittsbalken

Der Fortschrittsbalken weist auf das jeweils nachste zu erreichende ,Tiefenziel* hin.
Das kann z.B. die Eroberung einer Variante sein. Sobald das gelungen ist, signalisiert
der Fortschrittsbalken die Zeit bis zur Eroberung der nachsthéheren Variante.

Wenn es nichts zu erobern gibt, dann sind die Tiefenziele die Entdeckung einer Stellung
und die Meldung ,Tiefe Analyse™ im Chat des LiveBuch-Fensters.

3.10.7 Parallelanzeige von Notation und Livebuch

Kreuzen Sie im Reiter Ansicht unter Fensterflichen den Eintrag LiveBuch an.

V| Motation Referenz Buchanalyse
Eroffnungsbuch Alte Referenzsuche Fotos
Online-Datenbank || LiveBuch | Statuszeile

Auf Bildschirmen mit hoher Auflésung ist das empfehlenswert. Falls Sie Gberwiegend mit
Let s Check und LiveBuch arbeiten, empfehlen wir weiterhin, aus Platzgriinden die
Schachuhr zu schlieBen. In der Statuszeile unten finden Sie dann eine kleine Miniuhr,
die z.B. beim Zuschauen bei Livepartien véllig ausreichend ist.

3.10.8 Eigene Analysen ausblenden

Ein einfacher Klick auf den Schalter ,Trennen® stoppt die Verbindung, und es werden
keinerlei Daten mehr Uber das Internet gesendet oder empfangen.

D |‘g Trennen | l% Einstellungen W
-

5...c5 6.e3 Dab 0.00 Tiefe=26 Deep Fritz 12 Pacificrabbit
5...h6 6.Lh4 c5 012 Tiefe=24 Houdini 2.0x64 Papermate

Voraussetzung ist, dass das Programm mit glltigem Schlissel aktiviert wurde.

Bei aktivem Let 's Check werden Stellungen mit Engine-Analysen Ubertragen, als

© ChessBase GmbH 2012



258

Anleitung ChessBase 12

3.10.9

Antwort bekommt man vorhandene Analysen. Alle Suchanfragen landen in der
Datenbank und werden als Besuche gezahlt. Nachtraglich wird keinerlei Daten
Ubertragen, ganze Partien auch nicht.

Sollten doch Informationen libertragen worden sein, dann hat der Anwender diese
Zugnotation mit laufendem Let s Check Fenster analysiert.

Serverstatistiken

Statistische Informationen in Echtzeit kénnen Sie jederzeit unter "Klick ...." abrufen.

3.10.10 Let’s Check anonym nutzen

Let s Check kann ohne den Schach.de Zugang benutzt werden.

Allerdings erhalt man dann keine Informationen, wer welche Stellung analysiert hat.

3.10.11 Was kostet die Benutzung?

Die Benutzung ist im Preis des Programms inbegriffen.

Eine Unterstiitzung wird bis mindestens Ende 2014 garantiert.

3.10.12 Wird die Leistung meines Rechners beeintrachtigt?

Das Programm fiihrt in regelmaBigen Zeitabstdanden Messungen der Rechnerleistung
durch. Schnellere Rechner sind im Vorteil.

Wer seine Engine z.B. stiftet, kann damit in gleicher Zeit mehr Stellungen abarbeiten
und damit schneller ,Credits® sammeln.

Weiterhin sind ,Deep®-Engines stark im Vorteil. Analysieren im Mehrvariantenmodus
kostet Zeit. Wer mit einem Schach.de Account angemeldet ist, bekommt zu
Kontrollzwecken seinen ,,Speed Index" im Chat des LiveBuchs angezeigt.

Im LiveBuch werden die Folgestellungen inklusive Bewertung angezeigt. Let's Check
analysiert die aktuelle Stellung. Folgestellungen missen nicht vorhanden sein, wenn die
noch nie jemand angeschaut hat.

Beispiel: Die Grundstellung zeigt 1.e4 e5 Sf3 40,15, LiveBuch zeigt nach 1.e4 +0,12.
Das ist korrekt, zumal es sogar von einer anderen Engine stammen kann. Das ist
deswegen Absicht, damit man den Rechner noch fiir andere Anwendungen nutzen
kann. Einige Engines (z.B. Rybka) blockieren praktisch andere Nutzung.

Ausstellen kann man das neue Verhalten im Engine-Ladedialog - Erweitert -
"Intelligente CPU-Nutzung”.
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Standardengine
| Endspieltabellen

| Intelligente CPU-MNutzung

3.10.13 Welche Engines konnen fiir Let's Check genutzt werden?

Jede Engine, die unter der Fritz-Oberflache analysieren kann, ist flir Let's Check
einsetzbar.

3.10.14 Manipulierbare Bewertungen/Kommentare?

Weil Let's Check offen flr alle Engines sein soll, ist es mdglich, dass alte, schlechte,
oder manipulierte Engines verwendet werden. Destruktives wird passieren, so wie es
immer passiert, wenn Menschen in irgendeiner Form Beitrage zu einer Netzgemeinschaft
leisten.

Weil Hardwareleistung und Rechenzeit im Ranking von Varianten eine Rolle spielen, wird
es eher mihselig und langweilig, einzelne Varianten zu falschen, auch wenn die Engine
selbst tapfer tiefste Hauptvarianten meldet. Im Let’s Check-Fenster steht weiterhin,
wie oft eine Variante von andern Benutzern bestatigt wurde. Das System ist
selbstreinigend, unbestatigte Varianten werden mit der Zeit verdrangt und auch
Uberholte Ergebnisse alter Engines verschwinden nach und nach.

3.10.15 Kontextmenii Let's Check

Per Rechtsklick in das Let's Check Fenster startet man ein KontextmenlU mit weiteren
Funktionen.

D |g Trennen | |"a Einstellungen

B.a3Df69.5F3 051 Tiefe=22 Fritz 13 DerAmateur 26102011 0 = (gehdrim

Benutzerinformation
Besuche=1

Hauptfortsetzung = 8.a3 0.51/22

Stellungsanalyse abrufen

Warianten in Motation kopieren

Variante gefallt mir

[ Zusatzfunktionen kante als verdidchtig kennzeichnen

MR

Benutzerinformation: Uber diesen Eintrag kann man Informationen {ber den
Anwender abrufen, dessen Engineanalysen im Livebuch eingetragen wurden.
Voraussetzung ist naturlich, dass ein Benutzername von Schach.de dabei steht. In
dem Dialog existiert der Abschnitt Statistik.
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Statistile
Punkte: 3344
Varianten: 1213
Gelobte Kommentare: 0
Gelobte Vananten: 0

Hier kann man die erreichte Punktzahl, die Anzahl der eroberten Varianten und die
Bewertungen einsehen. Die Vergabe der Punkte hangt von der Bewertung der
untersuchten Position ab. Im Dialog wird lediglich die ereichte Gesamtzahl angezeigt.
Der Wert fiur die Varianten zeigt den momentanen Rank innerhalb der Rangliste fir die
Varianten. Dieser Wert kann sich jederzeit andern, wenn ein anderer Anwender diese
Variante mit einer tieferen Analyse speichert. Zusatzlich zeigt der Dialog noch die
Anzahl der gelobten Kommentare und Varianten.

Stellungsanalyse abrufen: Damit kann man eine von anderen Anwendern
vorgenommene Stellungsanalyse in die Partienotation Gbernehmen. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste im Let's Check-Fenster auf die Varianten und wéahlen Sie
Stellungsanalyse abrufen. Das kopiert bis zu einer vierfachen Schachtelungstiefe alle
Let*s Check-Analysen zur aktuellen Brettstellung in die Partienotation. Es werden nur
Varianten verwendet, die mindestens eine ,griine® Tiefe haben.

6.Le2 dxcd 7.Lxcd 006 Tiefe=22 Houdini 1.5 x64 michael555 14102011 2 = (Punkie=0.12)
Nach dem Klick auf die Funktion wird der Wert in die Notation Gbernommen.
Motation | Partieformular | LiveBuch | Buch

Lasker Emanuel - Steinitz, William 1-0
D40 World Championship 05th (11) 21.04.18%4

1.d4 d5 2.c4 e6 3.5¢3 SI6 4.5f3 Le7 5.e3m 6.Ld3
[6Le2 dxcd 7.0-0 Ld7 0.0%/21 Houdini 2.0 x54 |
6..c5 7.duc5 ducd B.lwcd Dwdl+ 9.Kxdl Sc6 10.a3 Luc5 11.b4 Lb6 12 Ke2 Ld7 13.Lb3 TacB

Varianten in Notation kopieren: Damit werden alle existierenden (nicht nur die
ausgewahlte Variante) Varianten in die Notation GUbernommen.

6.Le2 dxed 7.Lxed 006 Tiefe=22 Houdini 1.5 x4 michael555 14,10.2011 2 M.

6.a3 b6 7.cxd5 012 Tiefe=22 Fritz 13 DerAmateur 26102011 0 ==
6.h3 b6 7.Ld43 005 Tiefe=16 Deep Rybka 4 w32z wodikra 07102011 O M=
Eekannte Theone Besuche=499

Hauptfortsetzung = 6.Le2 dxed  0.09/22

Nachstehend das Beispiel mit der Ubernahme in die Notation:
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Lasker, Emanuel - Steinitz, William 1-0
D40 World Championship 05th (11) 21.04.18%«

1.d4 db5 2.cd eb 3.5c3 5§6 4.5f3 Le7 5,¢3m &.Ld3
[6.Le2 dxcd 7.0-0 Ld7 0.09/21 Houdini 2.0 w64 :
B.led dwcd F.lwcd D.06/242 Houdini 1.5 w64 /michael555;
6.a3 b6 T.oed5 0.12/22 Fritz 13/DerAmateur ;
6.h3 b& TLd3 0.05/16 Deeo Rvbka 4 wi2/wodikra 1

Was bedeutet der Eintrag ,,Engine/Partie-Korrelation™ der nach der Let"s
Check-Analyse oben in der Notation steht?

Carlsen M 2223 - lvanchulk V 2765 1-0
E21 Chess Masters Final 2011 (9.3 10.10.2011

Engine/Partie Korrelation: Weill = 72%, Schwarz |
= 51%. '
l.d4 Sf6 2.c4 eb 3.5¢c3 Lbd 4.5f3 b6
5.Dc2 Lb7 6.a3 Lxc3+ [EACE] Sed

Dieser Wert ist ein MaB der Ubereinstimmung zwischen Partieziigen und Engineziigen.
Hohe Korrelation ist kein Hinweis auf Computerbetrug, starke Spieler kénnen durch
genaues Spiel in taktisch einfachen Partien hohe Werte erreichen. Es gibt historische
Partien, in denen man Korrelationen von lber 70% findet. Nur niedrige Werte sind
wirklich aussagekraftig, denn man kann sie als Entlastung von einem Betrugsverdacht
ansehen. Auch unter den Top-Ten-GroBmeistern findet man gewonnene Partien mit
Werten um die 50%.

Variante gefillt mir/Variante als verdachtig kennzeichnen: Damit kann man eine
Bewertung zu der angezeigten Variante zum Server senden. Dies wird im Chatfenster
des Livebuchs nach dem Versenden angezeigt.
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3.10.16 Informationen im Chatfenster

Uber das Chatfenster des Livebuchs bekommt der Anwender Zusatznformationen vom
Server.

Meuer Kommentar von Derfimateur:
'Die Qual der Wahl. Rochieren ist doch
immer am besten :-)'

y hat eine Stellung entdeckt..

rkunits hat eine Variante gewonnen.
(BeardedWarrior)
Marcel51 hat eine Stellung entdeckt..
Simsonl hat eine Variante gewonnen.
(michael355)
Mrnirnzo hat eine Stellung gewonnen

ankara)

rojanfs hat eine Stellung gewonnen (rmull)

Hier werden beispielsweise neue Kommentare und eine Liste mit den Anwendern
angezeigt, die entweder eine Variante entdeckt oder gewonnen haben.

Auch fir das Chatfenster existiert ein Kontextmenu.

Benutzerinformation

Leeren

Anhalten

Zeichensatz

ymasch)

Benutzerinformation: Damit rufen Sie Detailinformationen zu dem Anwender auf,
dessen Engineanalysen im Livebuch eingetragen wurden.
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Yornames Uwe
Machname: Mehlhorn
Mitglied seit: 9.9.2003

Rang |I|

Persanliches:

Ilmenauer 5V: email: Mehlhorn, Uwe@t-online.de
Dreifacher Landesmeister von Thiringen
Deutscher Fernschachmeister 2009

Deutscher Meister der Arzte 2011

- Statistiks
Punkte: 2602238

WYarianten: 776051
Deutschland Gelobte Kommentare: 0
Gelobte Varianten: 15
Machstgelegener Ort:
(Kein)

Hier kann man die erreichte Punktzahl, die Anzahl der eroberten Varianten und die
Bewertungen einsehen. Die Vergabe der Punkte hangt von der Bewertung der
untersuchten Position ab. Im Dialog wird lediglich die ereichte Gesamtzahl angezeigt.
Der Wert fir die Varianten zeigt den momentanen Rank innerhalb der Rangliste flr die
Varianten. Dieser Wert kann sich jederzeit andern, wenn ein anderer Anwender diese
Variante mit einer tieferen Analyse speichert. Zusatzlich zeigt der Dialog noch die
Anzahl der gelobten Kommentare und Varianten.

Leeren Leert den Inhalt des Chatfensters
Anhalten Stoppt den Durchlauf des Chatfensters
Zeichensatz Hier kdnnen Sie einen anderen Zeichensatz fir die

Textdarstellung auswahlen.

Wichtige Informationen im Chatfenster

Meldung: Warning N variations = 3

Diese Meldung erscheint, wenn der Anwender die Schachengine im Multivarianten
Modus betreibt. Damit geht eine geringere Rechentiefe einher und damit ist der Wert
fir Let s Check gering, das ja von mdglichst hohen Rechentiefen profitiert.

Information iliber gewonnene Varianten

Varianten kédnnen sowohl entdeckt als auch erobert (gewonnen) werden. Im
Chatfenster findet man haufig den Hinweis, dass eine Variante gewonnen wurde.
Welche Bedeutung hat nun die Angabe des Spielernamens in der Klammer?

In der nachstehenden Abbildung sehen wir beispielsweise dass der Anwender JKman
eine Variante gewonnen hat, dahinter in der Klammer den Zusatz (Sundiver).
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(Aussie-Chess)

JKman hat eine Variante g
(Sundiver)

(Sundiver)
DerAmateur hat eine Stellung entdeckt..

Die Information zeigt an, dass der User JKman eine tiefere Analyse an den Server
geschickt hat und damit diese Variante vom Anwender Sundiver Gbernommen hat.

Information Tiefe Analyse

L= = = LK = =

mely hat eine Stellung entdeckt..

Mrnimzo hat eine Variante gewonnen.

(ColonelFender)

“Tiefe Analyse” geht einen Schritt Uber das Entdecken hinaus und zeigt eine besonders
tiefe Analyse eines Anwenders an. Der Anwender bekommt den angegebenen Bonus fir

die Rangliste.

3.10.17 Kommentare im Livebuch

Die Bewertungen in Let"s Check stammen ausschlieBlich von Schachprogrammen.

Doch kann jeder zu jeder Stellung im LiveBuch genau einen Textkommentar in beliebiger
Sprache von maximal 139 Zeichen Lange verfassen. dere Benutzer bewerten diese
Kommentare mit ,Gefallt mir* oder , Gefallt mir nicht". Kommentatoren, die oft gelobt
werden, erhalten mit der Zeit gréBeres Gewicht und ihre Texte stehen dann oben.

D |?'l Trennen ‘ ‘% Einstellungen

Zug [%€] Bew “ | Kommentar Autor [
2..exfd 67 -0.32_ ||| Natarlich war dies die gebrauchlichste Ergffnung um die Mitte des 19. Ja.. Pitters C
2..d5 14 -0.03"

2..Lc5 12 ---

2..5¢ch 2 p—

2..d6 1 ---

2..Dhd+ 1 ---

2 Sfﬁ 1 e 4 m 2
e 1 » ¥ Schreiben X Loschen & Gefillt mir @) Gefdllt mir nicht 1 Melden

Andere Benutzer bewerten diese Kommentare mit ,Gefallt mir* oder , Gefallt mir nicht™.
Kommentatoren, die oft gelobt werden, erhalten mit der Zeit groBeres Gewicht und ihre

Texte stehen dann oben.
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7 Schreiben < Léschen ) Gefdllt mir & Gefillt mirnicht 1 Melden

Es sind nur Texte zuldssig, die sich auf den rein schachlichen Gehalt der aktuellen
Stellung beziehen, und keine Urheberrechte von anderen Autoren verletzen. Wer diese
Regeln nicht beachtet, wird ohne Vorwarnung komplett ausgeschlossen.

Bedienung
Im LiveBuch-Fenster sitzt je nach FenstergroBe unten oder rechts das Kommentarnetz.
Klick auf ,,Schreiben™ 6ffnet die Eingabemaske.

Klick auf eine Flagge setzt die Sprache.

Bitte schreiben 5ie nur Kommentare,
die sich auf die aktuelle Stellung beziehen,
Bitte respektieren Sie das Copyright anderer Autoren.

Matiirlich war dies die gebriuchlichste Eréffnung um die Mitte des 19. Jahrhunderts,

L] -
ESIIT N
[ =]
=] = |

Ein Kommentar kann solange geléscht/bearbeitet werden, bis jemand anders eine
Bewertung dafliir abgegeben hat.

]‘ipp: Klick auf einen Kommentar blendet diesen zwecks besserer Lesbarkeit in einem
Ubersichtsfenster ein.

Kommentar editieren
Man kann einen eigenen Kommentar im LiveBuch, der noch nicht bewertet wurde, mit
dem KontextmenuU "Bearbeiten" andern.

Kommentar Autar Gefillt
Die Qual der Wahl. Rochieren ist doch i

Gefillt mir nicht

4 | 1

7 Schreiben < Loschen ) G

Bearbeit
earbeiten Melden
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3.10.18 ‘I‘Engine stiften

Wer auf der Let"s Check Rangliste ohne Miihe nach oben klettern will, ,stiftet" seine
Engine voribergehend an die Allgemeinheit. Das System nutzt die ihm geliehenen
Engines, um damit wie ein riesiges, weltumspannendes Schachgehirn autonom tber
Stellungen nachzudenken, die gerade flir die Menschen interessant zu sein scheinen,
oder mdglicherweise in Kirze interessant werden. Wenn man mit den Zugangsdaten
des Schachservers in Let’s Check angemeldet ist, werden die Stellungen dabei auch
namentlich vom Stifter erobert.

Brettfenster - Menil Analyse - Engine stiften

- Dater sy Einflgen Brett Report Analyse Tr:

— T - stellung einreichen
F o]
vi & Q ) Y,
Let's [Engine Let's Check  Partie  Ehrenlisten
Check stiften  Analyse einreichen -

Nach dem Start dieser Funktion wird die vom Anwender "gestiftete" Engine fir die
Analyse von Positionen genutzt, die vom Server ausgewahlt werden. Der Server wahlt
diese Positionen nach unterschiedlichen Kriterien aus, z.B. Aktualitat. Mit Hilfe von "
Engine stiften" unterstitzen Sie den Ausbau und analytischen Gehalt des Onlinebuches
fir andere Nutzer.

Es ist jederzeit mdglich, die Funktion abzubrechen. Entweder durch SchlieBen des
Anzeigefensters, durch Starten einer neuen Partie oder durch erneuten Klick auf den
Button Engine stiften .

Umgekehrt kann man auch Stellungen zur Analyse vorschlagen.

o Stellung einreichen

Diese werden dann den verfligbaren ,gestifteten™ Engines vorgelegt. Wer selbst
Engines stiftet, sammelt , Credits". Ist das Credits-Konto im Plus, werden Stellungen,
die man zur Analyse vorschlagt, mit hoher Prioritat behandelt, in der Regel kommen sie
dann schnell dran. Auch bei iberzogenem Credits-Konto kann man beliebig viele
Stellungen vorschlagen, diese missen sich dann allerdings hinten anstellen und
verfallen vielleicht, bevor sie an die Reihe kommen. Diese Information wird in dem
Onlinefenster angezeigt.
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3.10.19 Schnelle Partieanalysen mit Let's Check

Brettfenster - Menii Analyse - Let's Check Analyse
- Dater S

v
Let's Engine
Check stiften

Let's Check kann helfen, eine Partie schnell mit Enginevarianten zu kommentieren.

Falls schon alle Stellungen bekannt sind, dauert die Vollanalyse einige Sekunden. Fehler
werden mit Fragezeichen kommentiert, genaue Zige mit Ausrufezeichen.

Es gibt vier Modi fur die Vollanalyse:

Analyseform: Fehler, Kombinaticnen, Training
@ Mur Abruf
Analyse bis Schwelle
Varianten erobern

Erweitert

1. Fehler, Kombinationen, Training Mit dieser pro Partie nur Sekunden dauernden
Analyse werden moégliche Fehler und Kombinationen mit Kurzanmerkungen im Stil eines
menschlichen Kommentators versehen. Nur grobe Fehler fihren zu Kommentaren. Falls
Taktik gefunden wird, entstehen automatisch Trainingsfragen.

2. ,Nur Abruf® holt nur die bekannten Varianten vom Server und rechnet nicht selbst
3. ,Analyse bis Schwelle™ analysiert solange, bis die Minimaltiefe erreicht ist, die zur
Eintragung des eigenen Namens fuhrt. Falls schon eine hinreichend tiefe Variante

bekannt ist, braucht nicht gerechnet zu werden.

4. ,Varianten erobern™ rechnet solange, bis man mindestens eine Variante erobert hat.

Uber Minimal- und Maximalzeit kann man die verwendete Rechenzeit pro Zug
eingrenzen
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3.10.20 Ehrenlisten

Das Programm zeigt zwei Ranglisten flir die Nutzung der Onlineanalysen an.

v [, Stellung einreichen

Ehrenlisten

Gewichtete Rangliste fiir Let s Check

Die Rangliste basiert auf der Haufigkeit von durchgefiihrten Engineanalysen und der

Analysetiefe.

Likes fir Ko...

# Anwender

2 Robot 2 19
3 Fabian Kréger 19
4 madhatters 18
5 Riscoresign 14
6 hemrmer 14
7 Panthee 13
8 Werewolf 13
8 Schlampigerkdnig 12
10 MishaTheCat 8
11 Armistead 8
12 Bortkiewicz 8
13 Supermichi 7
14 willthrazh 6
15 Firie 5
16 Bertman 5

Likes fiir Kommentare zeigt eine Auflistung der bewerteten Kommentare eines

Anwenders.
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3.10.21 Speedindex

3.11
3.11.1

Beim Speedindex handelt es sich um einen relativen Wert. Er basiert auf der
Rechnergeschwindigkeit eines unserer Entwicklungsrechner uhd wird beim Start der
Funktion angezeigt.

578 online.
it Server verbunden.

commen, Derfimateur!

Fir den Anwender ist der Wert insofern relevant, weil er einen Hinweis auf die Dauer
gibt, bis eine Variante konkret abgearbeitet wird. Je kleiner der Wert, umso langer
dauert es bis z.B. eine Variante grin wird.

Spielerlexikon
Spielerlexikon

Im Lieferumfang des ChessBase Programms ist ein Spielerlexikon mit Bildern enthalten.
Sie kénnen dies entweder von DVD nutzen oder besser noch, auf Platte kopieren, falls
Sie dort gentligend freien Platz besitzen.

Spielerlexikon online

Das installierte Spielerlexikon kénnen Sie automatisch aktualisieren. Wir verdffentlich
regelmassig eine aktualisierte Version des Spielerlexikons mit neuen Spielereintragen
und aktualisierten Elozahlen. Das Programm greift je nach Einstellung automatisch auf
das auf dem Server liegende aktuelle Lexikon zu und aktualisiert das lokal gespeicherte
Spielerlexikon.

Diese Einstellungen kénnen Sie im Optionendialog des Programms steuern.

Meni Datei - Optionen - Spielerlexikon:

Spielerlexikon | Misc | Anwender | Design | Sprache

Verzeichnis auswahlen

hreiner\DocumentstChessBase\Playbase | Durchsuchen

@ Spielerlexikon vom Server
Spielerlexikon nur lokal

Spielerlexikon abschalten

Aus = Kein Spielerlexikon
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Diese Einstellung eignet sich flir langsame Rechner mit sehr wenig freiem
Festplattenspeicher

Lokal = Installiertes Spielerlexikon verwenden
Diese Einstellung sollten Sie dann benutzen, wenn Sie das Programm auf einerm
Rechner benutzen, der Uber keine oder eine sehr langsame Internetverbindung verfigt.

Server = Das Spielerlexikon greift auf die Daten vom Server zu und aktualisiert
allmahlich ein bestehendes Lexikon.

Verzeichnis = Lage des lokalen Spielerlexikons. Pfad kann leer sein, dann wird ein leeres
Lexikon angelegt, das sich mit der Zeit vom Server flillt.

Hinweis: Falls man mit einem leeren Spielerlexikon startet, wird bei Spielerlexikon
auflisten im Hauptfenster nur der Anteil der Daten gezeigt, die man bereits vom Server
erhalten hat (der ,Cache™). Im Zweifelsfall nehmen Sie einfach das installierte Lexikon,
es verbessert sich dann automatisch durch Serverdaten.

Suche im Spielerlexikon
Direkte Suche nach einem Spieler, Eloranglisten, usw.
Photos im Brettfenster

Im Brettfenster erscheinen die Photos der Spieler, ihre vollstandigen Namen mit Alter
zum Zeitpunkt der Partie und die Fahne der Nation, flr die sie heute spielen.

Spieler « @)

Kasparow, Garry (19) Averbakh, Yuri L [20)

Motation = Buch -~ B
Kasparov,Garry 2640 - Averbakh,Yuri L 2490 1-0

BB sf6 2.c4 e6 3.5f3 dS 4.5c3 6 5.1g5 Sbd7 6.e3
Da5 7.5d2 Lb4 8.Dc2 dxc4 9.xf6 Sxf6 10.5xc4 Dc7

-
=

[100% ——

Klick auf ein Photo im Brettfenster 6ffnet den Personalausweis des Spielers.
Photos im Spielerdossier
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Zusatzinformationen im Spielerverzeichnis

Wahlen Sie im Spielerindex den Spalteneintrag Foto..Sind Bilder vorhanden, werden
diese minimiert in der Liste angezeigt. Klick auf Spielerlexikon l&dt das Lexikon.

Schreibhilfe in der Speichermaske

In der Speichermaske steht hinter den Spielernamen ein Schalter namens "?". Er 6ffnet
eine Liste von Spielern aus dem Lexikon, die zum eingegebenen Namen passen. Tipp:
Vier Anfangsbuchstaben eingeben, zweimal die Tab-Taste driicken und mit Leertaste
den "?"-Schalter betatigen und richtige Schreibweise auswahlen.

Schreibhilfe im Spielerverzeichnis

Beim Editieren von Spielernamen im Spielerverzeichnis wird Gber einen "?"-Schalter ein
direkter Zugriff aufs Spielerlexikon geboten. Praktisch bei der Vereinheitlichung von
Schreibweisen.

Spielerlexikon o6ffnen )
Legen Sie die Programm-DVD ein. Im Datenbankfenster Meni Datei - Offnen -
Spielerlexikon.

Spielerlexikon auf Platte kopieren
Spielerlexikon von der DVD 6ffnen (s.0.). Im Datenbankfenster: Mendi Datei - Installiere
-> Spielerenzyklopéddie installieren. Zielpfad eingeben.

F-' * Start Report Wartung Ansicht

3 5, "_1 ?, ﬁ' f s,i
/ Neu =] Ausgewahite Datenbank auf Festplatie _1 ..l ‘-1
line Festplatte Auf Spieler | Spieler Spielerlexikon
vorbereiten | suchen  auflisten
Ay Cffnen » :_. Datenbank von CO/DVD (automatisch) L B .
i o
f Aktivierung » 9‘_' Spielerenzyklopddie installieren
| p—_— ,
—e W InstaNieye |£’. Installieren die Spielerenzyklopadie von CO/DVD auf Festplatte § o0 o
| E-Mal
-
'l Optionen € SchlieBen ) Anpassen t Uber =
REPERTOIRE WEISS Marathon.cbh Big Book of MylnternetGames.cbh  Positionstest (CBH)

3.11.2 Suche im Spielerlexikon
Datenbankfenster - Klick Spieler suchen

©

Spieler !
suchen

Suchen Sie nach Spielern oder erstellen Sie Ranglisten nach mannigfaltigen Kriterien.
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Spieler suchen [t
— —
] Nation: !: FlAge: 1 [= . 200 [
[ Titel [|Talent [ ] Lebend
T 1. Karpov,Anatoly BUS 2619 WCH, GM ~
2. EFarpov,Vadim BUOS Z383
3. Farpov,blexander TZB 2311 IM
4_ Farpov,Vladimir BOS 2311
5. Earpov, Igor BUOS 2235 FM
&. Farpovich, Andrey TUER Z170 =
Elo 7. Earpova,Lyudmila BUS  21&2
8. Earpov,bndrey Iwvan BUOS Z15%5
8. Earpov,Viktor BOS Z155
J r
[¥] Mann 10. Ezrpov, Detr RUS 2098
Frau 11. Earpov,ilexey UER Z058 b
12. Earpov,Bleksey BUOS 1382
[] Photo 12. Harpova,lnns BUS 1883
14. Earpowva,Luba BUOS 18z2e
P 15. Earpova,Svetlana TER
la. Earpov,irkadiy BUS
17. Earpova,Tatvana RUS ik
4 L

Suche nach einem einzelnen Spieler

Geben Sie den Nachnamen des Spielers (oder die ersten paar Buchstaben) in das Feld
Nachname ein. Dabei werden alle anderen Optionen automatisch deaktiviert.

Liste aller Spieler eines Landes

Aktivieren Sie Nation und wahlen Sie das entsprechende Landeskiirzel.

Liste aller mannlichen Spieler unter 14 Jahren

Deaktivieren Sie Frauen, aktivieren Sie Alter, geben Sie 0-14 ein.

Liste aller noch lebenden FIDE-Titeltrager iiber 70 Jahren mit Photo
Aktivieren Sie Photo, Titel, Lebend und Alter, geben Sie 70-200 ein.

Finde alle Spieler, die sich in den letzten vier Elolisten deutlich verbessert

haben
Aktivieren Sie Talent.

Sie kdnnen alle Kriterien mit dem Spielernamen kombinieren: Zuerst den Namen
eingeben, dann die weiteren Suchkriterien aktivieren und Schalter Suche dricken.

Wahlen Sie einen Spieler aus und klicken Sie auf den Elo-Schalter, um das Eloprofil des
ausgewahlten Spielers anzuzeigen. Klicken Sie auf Details, um biografische Daten und
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3113

3114

ggf. vorhandene Fotos einzusehen. Klicken Sie auf Dossier, um ein Spielerdossier zu
erhalten.
Personalausweis

Im "Personalausweis" eines Spielers finden Sie alle Daten, die das Spielerlexikon Uiber
ihn enthalt:

ID Card

Machname. Kapos
Vername, fnptoky
Geburtsiag. 1951 &)
| Tibel. WCH, GM
[ 2619 (11.2008) Trend: 0-0
Mt Russland
Elnpradil
Desgine
S hliiSin

Namen, Geburtsdatum, aktuelles Alter, Elozahl, Nation und Elotrend.

Falls der Spieler Elozahlen besitzt, zeigt der Schalter Eloprofil deren zeitliche
Entwicklung auf. Der Schalter Dossier fertigt ein Spielerdossier aus den Partien der
Referenzdatenbank an.

Tipp: Im Spielerindex kann der Personalausweis direkt Gber den Schnellschalter
unterhalb der Spielerliste aufgerufen werden.
Listenansicht Spielerlexikon

Der Inhalt des Spielerlexikons wird in ChessBase alternativ in Form einer Liste
angezeigt.

|

Spielerlexikon
auflisten

Im Datenbankfenster startet man die Listenansicht iber den Ribbon Spielerlexikon
auflisten.
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So Spicterdatenbank (283175 Spicler) J 1 . =1
. Start L 7]
| QA 5 =
| Liste Personalausweis Dossier
| filterm

Spieler w [E3|
# Machname Vorname Elo ELD# wvon bis Titel m/w  Mation @ Geburtsland Fote  Geboren  Verstorben

1 Ala Teng Hua 1915 20 04.2008 11.2011 W - 1993

2 Azb Manfred 1806 22 10.2007 11.2011 m -

3 Aabdul Mimm Alsayed m

4 Aaberg Anton 2315 59 07.1991 11.2011 m -] 1572

5  Aaberg Tomi m =

6 Aaberge vegard m = 1985

7 Aabid Ryaad m =

B  Aabling Thomsen Jakob m 4+ 1985

9 Aadit MK m - =

10 Aadithyan R m - n

Suche: o

WL Chesshase.de

Die Ansicht bietet die gleichen Mdglichkeiten wie z.B. die Darstellung des Turnier- oder
Spielerindex.

Gibt man unter der Eingabezeile ( Suche) die Angangsbuchstaben des Spielers ein,
werden die passenden Eintrage in Liste angezeigt.

Uber die Ribbons Personalausweis und Dossier kann man innerhalb des Spielerlexikons
zu jedem Spieler Zusatzinformationen aufrufen.

Beispiel: Nehmen wir an, Sie mdchten eine Auflistung aller deutschen GroBmeister aus
Deutschland.

Klick auf Ribbon Liste filtern

2

Liste

filtern
| = o .

In der Suchmaske nimmt man folgende Einstellungen vor:

Titel — Wahlen Sie aus dem PullDown Meni den Titel GM
Land - GER fiir Deutschland.

Das Programm filtert umgehend alle deutschen GroBmeister auf, die in dem
Spielerlexikon aufgefihrt sind. Mit Hilfe der Spaltensortierung kann man die Liste
entsprechend den eigenen Vorstellungen anpassen.

Filter nutzen
Die Filtermaske des Spielerlexikons bietet folgende Suchkriterien:
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Spieler Suchen &
Wachname
Vorname
# Partien
@ Beide Mann Frau
Titel Ignonieren  + WCH
Ela q . 3000
hation --- - | Paortraits
Identitat -
Geburtstag 00.03.1900 - - 16002010 (5=
Tod| * Marz 1900 1. 16092000 [
Ma Di Mi Da Fr Sa Sa
4 s 1 2 3
5 6 7 8410 11}
12 13 14 15 16 17 18 I
19 20 21 22 3 M4 25
6 27 28 2 3 AN 1
| [ Heute: 16092000 | )
ok | Aife | Abbrechen |

Nachname : Suchkriterium Spielername
Vorname : Vorname des Spielers

# Partien : Die Suche berlicksichtigt mit diesem Parameter die Anzahl der Partien, die
ein Spieler gespielt haben muss.

Beide- Mann - Frau : Dient zur Unterscheidung des Geschlechtes bei gleichem
Namen. Beide listet bei gleichem Spielernamen unabhdngig vom Geschlecht.

Titel: Wahlen Sie aus dem PullDown Menl den Titel aus, der bei der Suche
berticksichtigt werden soll.

Elo: Grenzt den Bereich der Wertungszahlen fir die Suche ein.
Land: Fir welches Land ist der Spieler aktiv ?

Geburtsland: Beriicksichtigt das Geburtsland eines Spielers, das nicht unbedingt
deckungsgleich mit dem Land sein muss, fir das der Spieler spielberechtigt ist.

Geburts - / Todestag : Benutzt diese Daten um die Suche einzugrenzen. Per Klick auf
den kleinen Pfeil kann man ein bestimmtes Datum direkt in dem eingeblendeten
Kalender mit der Maus setzen.
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3.12

Reports und Statistik

3.12.1 Statistik

Listenfenster, Statistiken - Statistik

hr:'lr'-'ﬂl| Start Statistik Partien Spi

> & 4

Eroffnungsreferenz Statistiken Figurenaufenthalte
aus Partien

Statistik

Damit starten Sie die folgende Grafik.

Statistile World Championships 2336-2000 =]

Zahl der Partien: 853

[ |10 260 Parien =305% Total 57.0%
Wl 453 Partian =53.1%
0-1: 140 Parian = 164% Tolal 43 0%

Wil - Gewertete Partion 243 Elo-@ 2723 Leistung: =3773
Schwarz - Gewiertete Fartien 248 Elo-@ 2736 Leistung: =2681

M=206 @ Ergebnis Lange Jahre Eco-& Eco-8 Eco-C Eco-D Eco-E Eco-A.E
oK % » + - Spealer Wil Schawarz & Peide

Erzeugt Ergebnis- und andere Statistiken auf den ausgewahlten Partien,
Verzeichniseintragen oder Schlisseln. Wenn nur eine Partie ausgewahlt ist, wird die
ganze Datenbank genommen.

Geben Sie in der Statistikmaske unten einen Spielernamen ein, so startet die
Berechnung neu und nimmt nur Partien dieses Spielers. Die Ergebnisstatistik gilt dann
aus Sicht des Spielers. "1-0" heiBt also vom Spieler gewonnen, auch wenn dies mit
Schwarz geschah. Klicken Sie auf Wei oder Schwarz, um nur Partien des Spielers mit
einer Farbe auszuwerten.

Beispiel "Anands WeiBperformance im Jahr 2009".
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3.12.2

3.12.3

Figurenaufenthalte

Partienliste - Statistiken - Figurenaufenthalte

- Dater sl Statistik Partien Spi

> & 4

Eroffnungsreferenz Statistiken Figurenaufenthalte
aus Partien

Figurenaufenthalte zeigt, auf welchen Feldern sich Figuren besonders haufig aufhalten.
Das ist im Eré6ffnungstraining nitzlich, weil man daraus ein Gespur fur haufige Plane
entwickelt.

Figurensymbole

Die Graphik gilt immer flr eine einzelne Figur. Die beiden Springer, Laufer und Tlrme
einer Farbe werden dabei unterschieden. Der Springer von bl geht auf ganz andere
Felder als der Springer von gl. Klicken Sie auf die Symbole, um die Figur auszuwahlen.

Verweildauer auf Feld
Die Balken auf den Feldern sind umso héher, je langer sich die Figur auf einem Feld
aufhalt.

Ziige auf Feld
Die Balken auf den Feldern sind umso hoher, je 6fter eine Figur auf dieses Feld zieht,
egal wie lange sie dann dort bleibt.

Ziige von ... bis

Es wird immer nur der ausgewahlte Bereich von Zligen untersucht. Wenn Sie z.B. einen
Zugbereich von eins bis eins einstellen, werden Sie nie einen Springer auf d4 sehen.
Il+ll’ ll_ll

Andert den DarstellungsmaBstab.

Logarithmisch
Die logarithmische Darstellung verhindert, da8 Balken auf besonders haufig
frequentierten Feldern zu hoch werden.

Eroffnungsreport

Brettfenster - Report - Eréffnungsreport

i Start Einflgen

% R

MNeuerung Gleiche Eroffnungsreport
markieren Spieler

Der Erdffnungsreport erstellt einen Ero6ffnungsiberblick fir die aktuelle Brettstellung.
Dazu wird die Referenzdatenbank benutzt.
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Zusatzlich startet das Programm die ANzeige der Eroffnungsreferenz mit zahlreichen
Detailinformationen.

Ein Er6ffnungsreport enthalt:

1. Die historische Entwicklung der Variante.

2. Bekannte Spieler, die diese Stellung gespielt haben, und wann.

3. Statistische Angaben wie Erfolgsquote, Remisquote, Partielange usw.

4. Wichtige Zige. Deren Bedeutung errechnet sich aus der Anzahl der Partien,
Erfolgsquote, erreichter Elo-Performance, Elodurchschnitt der Spieler, Anzahl der
Spieler mit Elo > 2550, Erfolgsquote in neueren Partien und Popularitat in den letzten
Jahren.

5. Repertoirevorschldge mit Angabe der kritischen Variante und der Hauptvariante.

6. Die wichtigsten Plane. ChessBase stellt die typischen Mandver der Partien dar.

Der Ero6ffnungsreport ist ein Datenbanktext.

| Datel - TT Bearbaiten Lo

=4 +
h

i SEamseite
"
Detsch

Eréffnungsreport

1.d4 d5 2.5¢3 5f6 3.Lg5 e6 4.ed dxed 5.5ved Le7

C13, 5. Le7
5452 Partien in "Mega Database 2011.cbh’

1. Historische Entwicklung

Alteste Partie: Anderssen A - Clerc. A 1-0
Jilngste GroBmeisterpartie: Stripunsky.A - Ehlvest.J 15-%2
o]
35
|
:_:zil] ‘IHH
ane| .||[
Erteddigt - Erctfnungsrepan S (3t R ek

Da die enthaltenen Partieverweise sich auf die Referenzdatenbank beziehen, kann der
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Er6ffnungsreport nur dort abgespeichert werden.

3.12.4 Neuerung aufzeigen

Im Brettfenster bietet das Programm eine komfortable Option, um Neuerungen innerhalb
aktueller Er6ffnungssysteme anzuzeigen.

- T
|II 1
Meuerung Gleiche Eroffnungsreport

markieren Spieler
Report

Im Brettfenster befindet sich In der Ribbonleiste die Funktion Reports Neuerung
markieren. Das Programm geht jetzt hin und durchsucht bei aktiver
Internetverbindung die Onlinedatenbank von ChessBase.

Im Unterschied zu den Vorgangerversionen wird hier nicht mehr die auf dem System
fest installierte Referenzdatenbank, sondern die schnelle und vor allem aktuellere
Onlinedatenbank fiir die Suchabfrage genutzt. Damit bekommt man auf Anhieb eine
schnelle Ubersicht iiber aktuelle Trends in dem gewé&hlten Erdffnungssystem.

@ a W Uberblick in Diagrammen £ % d x, ] : § (Y
&= o
D Erefrnungsklassitikation £ £
Heuerung Gleiche Eroffnungsreport X Ahnliche Ahnliche Ahniiche | In Repertaire Markiere Turniertabeile | Fernschachzug Fernschachkenndaten
markieren Spieler “® Themenklassifikation Endspiele Strukturen Zage aulnehmen Zug blau zeigen

eport Ahnliche Partien Repertoiredatenbanik Turniertabelle Femschach
Notation + Bueh v @
Motation .szzrznzl Tabzlle| Training | Pamzfurm-ul-ur| livtBuch| Buch
Blatny,Pavel 2490 - Glek.Igor V 2670 1-0
C11 Vienna op (8) 1996

led e6 2.d4 d5 3.5¢3 Sf6 4.e5 Sfd7 5.f4 ¢5 6.5f3 Scb 7.Le3 ab
8.0d2 b5 9.dxc5 Lxc5 10.lxcS5 Sxc5 11.Df2 Db6 12.Ld3 b4 13.Se2
a5 14.0-0 Laé 15.Khl Se7 16.5g3
[ Relevant: 16.Tad1l Sa4 17.Dxb6 Sxb6é 18.g3 Sd7 19.xab Txa6 20.a3 bxa3
21.Tal Sb8 22.Txa3 Sbc6é 23.5cl 0-0 24.5d3 Tb6 ¥:-¥: (24) Dominguez t
Perez,L (2608)-Nogueiras Santiago,) (2528) Merida 2002 |
16..Sa4 17.5d4 g6 18.Tael Sxb2 19.xa6 Txa6 20.f5 exts NS
feN
[ Vorgénger: 21..0-0 225ge2 Sc4 23.exf7+ Tuf7 24.5f4 Sd6 25Txe7 Tue7
26,5xd5 Dd8 275xe7+ Dxe? 28.0f4 Ded4 29Df2 Dd5 30.De2 Ta8 31.5b3
Sed4 32.Dd3 Dxd3 33.cxd3 Sc3 0-1 (33) Atuan,) (2037)-Simon,H (2081) IECG
email 2003 ]
22.0f4 g5 23.0d2 Sc4 24.Dd1 f4 25.5gf5 Se5 26.0h5+ S7g6
27.D0hé Ta7 28.h3 Kd8 29.h4 f3 30.hxg5 Sg4 31.Dh5 Sf4 32.Dxgd -

i

Erledigt - Meuerung markisren [1o0%e

Das Programm fligt innerhalb der Notation die relevanten Partien als Varianten ein. Die
Neuerung wird innerhalb der Notation mit einem groBen N gekennzeichnet.
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3.12.5 Eroffnungen sammeln

Fir das Sichten von Erd6ffnungen im Datenbankfenster ist die Funktion , Eréffnungen
sammeln" sehr nitzlich. Die Funktion bezieht sich immer auf die aktuell markierte
Datenbank im Datenbankfenster.

Ihr.-ur:ﬂll Start Repaort Wartung Ansicht

-/ s | B S

Erdffnungsreferenz  Redaktionelle Erdffnungen Repertoirebericht
Anmerkung (RR}  sammeln

Reports Repertoiredatenbank

Das Programm generiert eine neue Datenbank, in der alle Partien mit einer identischen
Zugfolge (Eréffnungsvariante) miteinander verschmolzen werden. Damit bekommt man
sehr schnell einen reprasentativen Uberblick tiber die Eréffnungsinhalte der Datenbank,
ahnlich wie beim Eréffnungslexikon.

Text |Pﬂlli3ﬂ |Spieler Turniere | Kommentatoren | Quellen | Mannschaften | Erdffrungen | Themen | Taktik | Strategie | Endspiele

Mummer Weili Elo W Schwarz Ela 5 Ergebnis Zo. | ECO Turnist Diatum flac)
357 Holldndische Verteidigung Line 47 ABOL vC
358 Hellandische V.. Leningrader Variante Line 20 As1L rC
359 Hollandische V.. Leningrader Variante Line 31 AB1 vC
360 Hollandische V.. Leningrader Variante Line 14 AB1L VC
361 Hollandische V.. Leningrader Variante Line 56 AB1L vC
362 Holldndische V.. Leningrader Variante Line 29 AB1L vC

In der Liste der Datenbank findet man eine Ubersicht der in der Datenbank
existierenden Eroéffnungssysteme. Die Funktion generiert fir die Notationsansicht einen
Ubersichtlichen Variantenbaum, innerhalb der Partienotation werden passende
Vergleichspartien als Variante eingefligt.

Date -d Start Einfugen Brett Report Anatyse Training Ansicht L)
[ M 5| stellung sinfagen % - .‘1 %l B megaDatabase 2000 » | & standarkiebitz einfaus 17 - @
" Parfie kopieren = = ¥ Repertoiredatenbank £ Kiebitz hinzuholen ¥
Fartie - . Heue Online Festplatte Datenbank Partierveriaut
sinflgen & Stellung kopiereén | partie = *1 In digser Partie .| Kiebitz wegichicken Lol - -

Zwitchenablage Paitie Stellung suehen Engine
Notation + Buch -3
Matstion | Referenz | Tabelle | Training | Partieformular | LiveBuch | Buch
UnregelmaBige - Er6ffnungen
ADD

1.d3

[Lb4 c6 2.Lb2 a5 3.a3 axb4 4.axbd Txal 5lxal eb

6.3 Sf6 7.3 d5 8.5f3 Sbd7 9.le2 Ld6 10.0-0 0-0

11.d3 Te8 125bd2 e5 Pindusz (1476)-DerAmateur

(1530) GroBer Spielsaal 2011 1-0(31) |

[1e3 e5 2513 ed 35d4 5 4.5b3 d5 5.d4 o4 653d2

5f6 7b3 b5 B.Le2 Le7 9.0-0 0-0 1083 exfl 11.5xf3

sc6 [FEEH] bxad Thoniios (1445)-DerAmateur (1585)

GroBer Spielsaal 2011 0-1 (29) ] -

Erledigt - Verschmelzen [1008%
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Diese Funktion ist beispielsweise extrem hilfreich, wenn man sie z.B. auf Datenbanken
mit eigenen Partien anwendet. Man bekommt sofort einen reprasentativen Uberblick
Uber die angewandte Eréffnungstheorie inkl. der Vergleichspartien, die flr die eigenen
Partien relevant sind.

3.12.6 Spielerdossier

Spielerindex - Ribbon Dossier

2 =

Personalausweis Dossier

—_]

Das Spielerdossier erstellt einen Datenbanktext mit biografischen Daten und Fotos aus
dem Spielerlexikon, Statistiken zu Partien, Erdéffnungen und Karriere, Ergebnisse gegen
bestimmte Gegner, und als Trainingsmaterial eine Auswahl spektakularer Stellungen aus
gewonnenen Partien (sofern entsprechend kommentierte Partien — wie etwa in der
Mega Database - vorhanden sind). Dabei greift die Funktion auf die Partien der
Referenzdatenbank zu.

Repertoire

Parten it blatt

Von lahr 1E00 I
(Kein) [
Grob Linge Vornamen 99 |
@ Mittel Maximum Fotos 1 2 I
Fein |
V| Erfolge
|
|
I

Sie haben die Mdglichkeit, den Umfang des Dossiers zu beeinflussen:
e Repertoire — Wie detailliert soll das Repertoire des Spielers vorgestellt werden?

e Jahr - Legen Sie hier fest, wenn nur die Partien bestimmter Jahre flir das Dossier
herangezogen werden sollen.

e Lange Vornamen - Auch diese Einstellung beeinflusst das Suchergebnis. Wenn Ihre
Referenzdatenbank schlecht editiert ist, enthalt sie beispielsweise Partien von
'Karpov,A' und 'Karpov,An'. Wenn Sie dann nach 'Karpov,Anatoly' suchen lassen
(Wert >7), so werden gar keine Karpov-Partien gefunden. Setzen Sie den Wert auf
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2, werden nur die Partien von 'Karpov,An' gefunden. Setzen Sie den Wert auf 1,
werden alle Karpov-Partien gefunden. Enthélt Ihre Referenzdatenbank allerdings auch
Partien von 'Karpov,Al(exander)' wirden dessen Partien fdlschlicherweise auch mit
berticksichtigt. Tipp: Umgehen Sie die meisten Schwierigkeiten, indem Sie erstklassig
editierte Datenbanken wie Big- oder MegaDatabase verwenden.

e Photolimit - Wie viele Photos sollen, falls im Spielerlexikon vorhanden, in das Dossier
integriert werden?

e Erfolge - Aktivieren diesen Eintrag, wenn erfolgreich gespielte Turniere und
Wettkampfe angezeigt werden sollen.

palinall "N - | % Tacct: Dowsier: Victor Ciccakas == — — e ———
t" SraT Bramens LI )
&
TETIERE
(1)
Dossier
Victor Ciocaltea
GM
1932 - [983
Rumiinien
1476 Partien in Mega Database 2010’
1. Portraits

Ertadigt - Doasiar

3.13 Fernschach
3.13.1 Fernschachverwaltung

ChessBase bietet eine vollstéandige Verwaltung fur Ihre Fernpartien per Post oder E-
Mail.

Zusatzlich bietet das Programm eine Schnittstelle zum ICCF Schachserver.

Bevor Sie den ersten Zug absenden, versehen Sie die Partie mit Fernschachkenndaten:
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3.13.2

—

Einstellungen Fernschach

X

[] Erste Zeitkontrolle bis Zug

| Adresse I Urlaub I Motation | Signatur
Zeitkontrolle | Partieinfo | E-Mail
start 16.09,2010 E-

Erste Zeitkontraolle

Iweite Zeitkontrolle

283

I Zige 10 =
Tage 30 = Tage 30
Farbe
) Weib
@ Schwarz

Einfiigen - Kommentare - Spezialkommentar - Fernschach-Kenndaten.
Zu jedem Zug, den sie erhalten oder selber absenden, legen Sie einen Kommentar
Fernschachzug an:

Mendi Partie -> Kommentar -> Spezialkommentar -> Fernschachzug.
Um einen Zug zu senden, klicken Sie darauf, und rufen Menl Datei -> Druck ->
Fernschachkarte auf.

Der Fernschachreport listet die komplette Partie mit allen Bedenkzeiten und weiteren
Daten auf: Mendi Datei- Druck - Fernschachreport.

Fernschachziige und -reports kénnen auch automatisch per E-Mail versandt werden.

Fernschachdaten - Zeitkontrolle

Brettfenster,Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Fernschach-Kenndaten

Start
Der Tag, an dem die Partie offiziell beginnt und somit der Tag, an dem die
Zeitberechnung beginnt.

Erste Zeitkontrolle bis Zug
Neuerdings wird ab dem 40. Zug mit verkiirzter Bedenkzeit gespielt. Dieser Wert gibt
an, bis wann die "normale" Bedenkzeit gilt. Scheint eine deutsche Spezialitat zu sein.

Erste Zeitkontrolle
Wird angegeben in Tagen flir eine bestimmte Anzahl Zlige. Diese Werte gelten bis zum
Ende der Partie oder bis zu dem Zug, bis zu dem die erste Zeitkontrolle glltig ist, wenn
das aktiviert wurde.
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3.13.3

3.134

Zweite Zeitkontrolle
Hier kann nur eine Anzahl von Tagen angegeben werden, der Zugrhythmus bleibt wie
bei der ersten Zeitkontrolle.

Farbe
Die Farbe, die der Benutzer in der Partie hat.
Fernschachdaten - Adresse

Brettfenster, Brettfenster,Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Fernschach-
Kenndaten.

Meine Adresse
Dies wird als Absender auf Karten und Briefe gedruckt.

Meine E-Mail
Wird im Moment noch nicht genutzt, da der E-Mail Client den Absender selber
verwaltet.

Gegner
Die Adresse des Gegners flr Karten und Briefe.

Gegner E-Mail
Die E-Mail Adresse des Gegners, die an den E-Mail Client ibergeben wird. Wird hier
nichts eingetragen, muB man die Adresse spater selber setzen.

Fernschachdaten - Partieinfo
Brettfenster,Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Fernschach-Kenndaten.

Hier kann nichts eingestellt werden, es werden nur Informationen Uber die laufende
Partie ausgegeben.

1. Zeitiiberschreitung
falls erfolgt

2. Zeitiiberschreitung
falls erfolgt

Zeitverbrauch
seit Partiebeginn bzw, seit letzter Zeitiiberschreitung

Restzeit
bis zur nachsten Zeitkontrolle

Durchschnittliche Postlaufzeit
interessant fir Mahnungen, jeweils flir WeiB und Schwarz

© ChessBase GmbH 2012



Funktionen 285

3.13.5

3.13.6

3.13.7

Fernschachdaten - E-Mail

Brettfenster,Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Fernschach-Kenndaten.

Maximale Tage

Im Fernschach per E-Mail und per Fax ist die maximale Restzeit beschrankt.
Normalerweise ist dieser Wert identisch mit der Bedenkzeit fiir 10 Zlige, so daB bei
jeder Zeitkontrolle die gesparte Bedenkzeit verfallt.

Uhrzeit nutzen

Es gibt eine Sonderregel, daB binnen 24 Stunden benatwortete Zlge 0 Tage
Bedenkzeit verbrauchen, danach jedoch der normale Tagesrhythmus gilt. Das flhrt zu
einem Bruch: wird ein Zug um 23:59 Uhr empfangen, so ist der Bedenkzeitverbrauch bis
23:58 Uhr des folgenden Tages 0 Tage, bis 23:59 Uhr 1 Tag, ab 00:00 Uhr des
nachsten Tages 2 Tage. Das ist kein Programmfehler, sondern steht so in den Regeln.

Stempel nutzen
Wenn man die Uhrzeit benutzt, also E-Mail Fernschach spielt, kann man hier die
Eingabe des Stempeldatums im Dialog zum Fernschach-Zug deaktivieren.

Standardnotation

Normalerweise wird Fernschach in Zahlennotation gespielt. Die ist jedoch nicht Uberall
gebrauchlich, hiermit kann zu der in der Notation eingestellten Schreibweise
umgeschaltet werden.

Fernschachdaten - Urlaub

Brettfenster,Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Fernschach-Kenndaten.

Urlaub
Flr WeiB und Schwarz wird je eine Liste des Urlaubs in der Partie verwaltet.

Hinzufiigen

Der dariiber angegebene Urlaub (von-bis einschlieBlich der angegebenen Daten) wird in
die Liste eingetragen. Sollte sich der Urlaub mit einem schon vorhandenen Urlaub
Uberschneiden oder an ihn grenzen, fligt ChessBase ihn zu einem Urlaub zusammen.

Enfernen
Entfernt den markierten Urlaub aus der Liste.

Fernschachzug

Brettfenster,Rechtsklick Notation - Spezialkommentar - Fernschach-Kenndaten.

Erhalten

Das Datum, an dem die Karte oder die E-Mail mit dem letzten Zug des Gegners
angekommen ist. Die Eingabe fir die Zeit ist nur aktiv, wenn in der Fernschach-
Kenndaten die Benutzung der Uhrzeit aktiviert wurde.

Beantwortet
Das Datum, an dem der eigene Zug abgeschickt wird. Dieser Wert dient nur zur Info
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und wird nicht zur Bedenkzeitberechnung herangezogen.

Posttempel

Das Datum, an dem der eigene Zug abgestempelt wurde. Normalerweise stimmt er mit
dem Datum Beantwortet Uberein, kann jedoch davon abweichen. Nur dieser Wert ist
maBgeblich fiir die Bedenkzeitrechnung. Wird das Feld deaktiviert, wird es intern
automatisch auf denselben Wert wie Beantwortet gesetzt.

Strafzeit

Es gibt in den Regeln verschiedene Griinde, Strafzeiten anzurechnen, z.B. zu lange
Bedenkzeit ohne den Gegner zu benachrichtigen. Diese Regeln sind von Verband zu
Verband unterschiedlich, daher werden sie nicht explizit berlicksichtigt. Der Benutzer
hat hierdurch die Mdglichkeit, diese Regeln dennoch anzuwenden.

Tage manuell setzen
Falls aus irgendeinem Grund die Bednekzeitrechnung flir diesen Zug komplett auBer
Kraft gesetzt werden soll, kann hier ein Wert vorgegeben werden.

Erste Zugwiederholung

Zweite Zugwiederholung

Dies dient nur zur Information, wann dem Gegner Zugwiederholungen geschickt
wurden.

Remis anbieten

Remis annehmen

Remis ablehnen

Aufgeben

Diese Optionen machen genau das, was sie aussagen. Ein ensprechender Vermerk wird
auf die Karte gedruckt.

Zug ist unklar

Zug ist unméglich

Diese Unterscheidung ist eigentlich nicht nétig, wird aber in den Regeln so getroffen.
Wenn der Zug des Gegners aus irgend einem Grund nicht ausfihrbar ist, benutzt man
eine dieser beiden Optionen und wiederholt den letzten Zug damit.

Zeituiberschreitung
Diese Option wird von dem Programm automatisch in der Bedenkzeitverwaltung
gesetzt. Hiermit wird eine Zeitliberschreitung reklamiert.

Zugvorschlag

Eventualzugfolgen werden mit dieser Option markiert, so daB das Programm wei3, daf3
es diese Zlge ein einer anderen Schriftart ebenfalls ausgeben soll. Die Regeln sehen
vor, daB Eventualziige in einer anderen Farbe geschrieben werden. Da das bei
Schwarz-WeiB-Druckern nicht méglich ist, werden diese Zlige kursiv gedruckt.
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3.13.8 Schnittstelle zum ICCF Server

Das Spiel Uber einen Fernschachserver erméglicht das Spielen von Partien mit sehr
langen Bedenkzeiten (mehrere Tage pro Zug). Die Spieler melden sich in der Regel nur
fr die Zugeingabe auf dem Server an.

ChessBase bietet neben den zahlreichen Fernschachfunktionen eine Schnittstelle zu
dem ICCF Fernschachserver.

Die International Correspondence Chess Federation (ICCF) ist der Welt-Fernschach-
Verband und organisiert zahlreiche internationale Fernschachturniere.

Das Prinzip ist einfach und unkompliziert. Nach der Eingabe des Zuges wechselt das
Zugrecht und die Bedenkzeit des gegnerischen Spielers wird aktiviert. Der Gegner wird

Uber den erfolgten Zug informiert, zusatzlich kann man persénliche Mitteilungen
versenden.

f Heu k i Datenbank

o Cftnen k m Clipdatenbank affnen

I ﬁ Chess Media Dabei..

-
7
r‘-‘ Iristalliere 3

< a4  FErALchach-Server Partien

' E-Mail

4 Optionen € Schliefen | Anpassen  § Uber

So funktioniert das Spiel auf dem ICCF Fernschachserver mit ChessBase:

1. Meni Datei- Offnen - Fernschach Server Partien
Damit starten Sie direkt die Verbindung zu dem Fernschachserver.

2. Melden Sie sich jetzt mit Ihrem Benutzernamen und dem vom ICCF
bereitgestellten Passwort auf dem Fernschachserver an.

3. Nach der Anmeldung wird die Partienliste mit den laufenden Partien angezeigt.

4, Laden Sie die gewiinschte Partie und starten Sie die Funktion zur Ausfihrung
des gewlinschten Zuges.

5. Das Programm blendet jetzt den Dialog zur Eingabe des Zuges ein.Sie kdnnen in
dem Feld zur Texteingabe persodnliche Mitteilungen an den Gegner senden.

6. Nach Bestatigung mit einem Klick auf OK wird der Zug an den Gegner verschickt.
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3.14 Editor
3.14.1 Texte in der Datenbank

ChessBase speichert in einer Datenbank Partien und/oder Texte. Die Texte werden mit
dem integrierten Editor geschrieben.

| Datel  HEseis Bearbeiten

Zurick Gehe | Startseite
vor

Englisch | Deutsch
Weltmeisterschaft im Schach
Den Haag/Moskau 2.3.-17.5.1948

Keres, Smyslov, Reshevsky, Euwe, Botvinnik

Der Turniersaal (12. Runde). Es spielen
Botvinnik-Euwe (li.) und Keres (nicht im Bild: Smyslov)

Erledigt - Verschmelzen www.chessbase. de

Erscheint in einer Partieliste ein Text, so kann man ihn mit der Enter-Taste oder
Doppelklick in den Editor laden.

Ein neuer Text wird GUber Menii Datei - Neu - Text angelegt.

RS,
Text

Text in Datenbank

Hier wird die Option angeboten, den Datenbanktext im internen Textformat oder als
HTML anzulegen. ChessBase versteht beide Formate. HTML bietet den Vorteil, dass die
Gestaltung des Datenbanktextes mit einem externen HTML-Editor vorgenommen und in
den Editor tlbernommen werden kann.

Die Suchmaske enthdlt einen Schalter Text, der alle Texte einer Datenbank ausfiltert.
Sortiert man eine Datenbank, so werden die Texte folgendermafBien angeordnet:
e Texte ohne Turnierangabe und ohne Jahreszahl ("Einflihrung, Inhalt") gelangen an
den Kopf der Datenbank.

e Texte mit Turnierangabe ("Turnierberichte") gelangen vor das zugeordnete Turnier
und erscheinen an erster Stelle beim Zugriff auf die Partien per Turnierindex.

© ChessBase GmbH 2012



Funktionen 289

e Texte mit Turnier- und Rundenangabe ("Rundenberichte") erscheinen vor den
Partien der Runde.

Texte enthalten Verweise auf andere Texte und Partien, Sprache und Filme,
einformatierte Bilder, Stellungsdiagramme, Verweise auf Schllissel, Turniertabellen und
Verweise in das Spielerlexikon.

3.14.2 Editor

ChessBase besitzt einen Texteditor, mit dem man formatierte Datenbanktexte erzeugen
kann, die wie Partien in einer Datenbank gespeichert werden. Der Editor verwaltet
Texte in mehreren Sprachen und kann Bilder, Diagramme, Verweise auf Partien/andere
Texte oder Multimedia einbetten.

Text schreiben und gestalten
Kenndaten ("Header") eines Textes

Einbettung von Stellungen

Verweis auf andere Texte

Verweis auf eine Textstelle

Verweis auf eine Partie

Verweis auf ein Turnier

Verweis auf einen Spieler

Verweis auf eine Partieliste

Verweis auf eine Suchmaske

Verweis auf einen Er6ffnungs- oder Themenschlissel
Einbettung von Bildern, Sprache und Video

3.14.3 Kenndaten eines Textes

Die Kenndaten eines Textes bestimmen sein Erscheinen in der Partieliste und seine
Position beim Sortieren von Datenbanken.

Bearbeiten Ribbon Titeldaten

v| Anderungen erlauben ﬁ %‘ =
# Titeldaten & o=
Stellung Partie
& Stream -

H # Titeldaten eines Textes, wie sie in den Partienlisten erscheinen [F2) L
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Texthenndaten bearpetten F'ﬂ"]
Tenttitles
Sprache Deutsch -

Titel

Autor
Turmier Details [}

Funde

Titel:

Der Titel eines Textes ist in jeder eingestellten Sprache anders und erscheint in der
Partieliste.

Turniertitel:
Autor:
Der Autor eines Textes erscheint im Kommentatorindex.

Turnierort:

Turnier:

Diese Eintrége legen ein Turnier fest, dem der Text zugeordnet werden soll. Der Text
erscheint im Turnierindex unter diesem Turnier und wird beim Sortieren der Datenbank
dessen Partien vorangestellt. Alle drei Merkmale missen mit dem gewtlinschten Turnier
Ubereinstimmen.

Runde:

Erhalt ein Text eine Rundenbezeichnung, so erscheint er nach dem Sortieren einer
Datenbank vor den Partien dieser Runde ("Rundenbericht").

3.14.4 Texte schreiben und gestalten

Der Editor funktioniert bei Texteingabe nach den lUblichen Windows-Konventionen. Die
Tastaturbelegung flir das Eingeben und Bearbeiten von Text entspricht dem bei
Windows mitgelieferten Editor "Notepad".

Text wird mit der Maus oder mit Shift-Pfeiltasten markiert.

Markierter Text kann mit Strg-C (kopieren) oder Strg-X (ausschneiden) in eine interne
Zwischenablage gebracht und per Strg-V wieder eingefligt werden.

Strg-Z oder Alt-Backspace macht eine Eingabe oder L6schung riickgangig, Shift-Strg-
Z stellt sie nach dem Riickgangigmachen wieder her.

Der Eintrag im Meni Editor -> Anderungen erlauben aktiviert einen Schreibschutz, so
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daB der Text nicht mehr gedndert werden kann.

Anderungen erlauben ﬁ Eﬁ) Ly

¢ Titeldaten | R D e
stellung Partie
? & Stream w7

H ,{ Titeldaten eines Textes, wie sie in den Partienlisten erscheinen [F2) L

Achtung: Verknipfungen und Einbettungen springen dann wie in einem Web-Browser
schon bei einfachem Klick an, nicht erst bei Doppelklick. Autoren sollten ihre Texte vor
dem Speichern schreibschiitzen.

Markierten Text gestalten Sie Uber das Menu Format, in dem Sie Ausrichtung,
Einrliickung, Textstil und -farbe, Zeichensatz und Uberschriftenformat festlegen.

3.14.5 Diagramme in Text einbetten

Zum Einbetten eines Diagramms im Texteditor bringen Sie den Cursor auf die
Einbettungsstelle.

Uber das Menli Bearbeiten Stellung wéhlen Sie den gewiinschten Bretteil und die
BrettgroBe.

Stellungseingabe ﬁ

Grafe: 3 =

-

Format: [g.a;amtﬂ Brett ,J

gesarntes Brett
Koordi Obere Hilfte
Untere Hilfte

Linke Seite
| OK Rechte Seite
I \/icrtel Brett links oben |
S Viertel Brett rechts oben
Viertel Brett links unten

Viertel Brett rechts unter

Die Stellung wird von dem zuletzt oben liegenden Brettfenster Gibernommen. Die GréBe
des Diagramms kann in acht Schritten verandert werden.

Tipp: Eingebettete Stellung mit Shift-Pfeiltasten markieren und mit Strg-E zentrieren.
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3.14.6 Standardtextformate im Editor

3.14.7

Der Editor kennt vier Standardtextformate:

Hauptulberschrift
Uberschrift 2
Uberschrift 3
Standardtext

Die Formate kdnnen einzelr_1_ eingestellt werden. Versuchen Sie, mdglichst mit den
Standardtextformaten fir Uberschriften zu arbeiten. Dies hat den Vorteil, daB3
nachtragliche Anderungen sofort auf den ganzen Text durchschlagen.

Times b
Hi \Maormal -
E‘ Mormal p 1=
L Hauptaberschrift r_
Uberschrift 2 |
Uberschrift 3 |
Aufzihlungsliste
Tipp: Fur einen Datenbanktext kann die Gestaltung des Textes mit einem externen

HTML-Editor vorgenommen werden. Lediglich das Einfligen der unter "ChessBase"
gelisteten Optionen muss mit dem internen Editor des Programms vorgenommen
werden.

Textverweis auf eine Partie

Bearbeiten - Ribbon Partie

s -
ﬁ =3
D=
Partie

(v =]
& Stream -

Die Partie auf die verwiesen werden soll, muB sich in einem ge&ffneten Brettfenster
befinden. ChessBase unterscheidet beim Partiezitat zwischen Partien, die aus
derselben Datenbank stammen und fremden Partien. Fremde Partien werden (ohne
Kommentare) vollstandig in die Textdaten eingefiligt. Bei Partien aus der gleichen
Datenbank wird lediglich ein Verweis gespeichert. Wird der Text in eine andere
Datenbank kopiert, in der diese Partie nicht mehr enthalten ist, kann der Verweis nicht
mehr aufgerufen werden.
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3.14.8 Textverweis auf eine Suchmaske

Bearbeiten - Suchmaske.

Definieren Sie hier eine Suchmaske. Der Aufruf dieses Textverweises zeigt das
Suchergebnis fir die aktuelle Datenbank.

3.14.9 Textverweis auf eine Partieliste

Rufen Sie mit dieser Verknipfung aus dem Text heraus die Partieliste einer anderen
Datenbank auf. Offnen Sie zuvor eine Partieliste; eingebettet wird der Verweis auf
diese Datenbank.

3.14.10 Textverweis auf eine Textstelle

Im Editor definieren Sie Verweise innerhalb des aktuellen Textes Uber das Menl Format
-> Textstelle.

Geben Sie eine Zeichenfolge ein. Beim Anklicken des Textverweises springt das
Programm zur ersten Textstelle, in der diese Zeichenfolge gefunden wird.

3.14.11 Textverweis auf einen Spieler

Ein Spieler wird durch ausgeschriebene Vor- und Zunamen festgelegt. Ziehen Sie bei
Eingabe des Spielernamens auf jeden Fall das Spielerlexikon tber den Schalter "?" zu
Rate, damit die Schreibweisen stimmen.

Beim Aufruf des Spielerverweises wird der Personalausweis des Spielers aus den
Lexikondaten angezeigt

3.14.12 Textverweis auf ein Turnier

Der Verweis auf eine Turniertabelle geschieht lber eine gedffnete Partieliste. Der
Auswahlbalken muB genau auf der ersten Partie des Turniers stehen.

Beim Aufruf des Turnierverweises wird die Turniertabelle angezeigt.

3.14.13 Textverweis auf andere Texte

Im Texteditor kann ein Link auf einen anderen Text aus der gleichen Datenbank
eingefligt werden, der in einem neuen Fenster gedffnet wird.

Bearbeiten - Schalter Text

ChessBase durchsucht die Datenbank nach allen Texten und bietet diese in einer Liste
an.
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Select text | S
-

Herausforderer (W
Bedingungen |
Aljechin

Anand

Bogoljubow

Botvinnik

Bronstein 18

[y 1) [RpU—

| ok | [ Abbrechen

3.14.14 Textverweis auf Eréffnungs- oder Themenschliissel

Aus einem Text kann in einen Erd6ffnungs- oder Themenschliissel der gleichen
Datenbank verwiesen werden. Zur Erstellung des Verweises muBB dieser Schlissel
gedffnet werden. Um Mehrdeutigkeit zu vermeiden, darf zu dieser Datenbank nur ein
Schlisselfenster offen sein.

é Schlasselverknapfur | =

hitul

Stream

Turniertabelle

N
E

Eroffnungsbuch
Schldsselverknapfung

Webverkndpfung

Motiz

3.14.15 Texteinbettung von Bildern, Videos und Audio

Bilder werden in den laufenden Text eingefligt.

Bearbeiten - Klick Bild einfligen

4
I
i
I

g

Einrdckung
.& schlasselverknapfur =

5[ “2. Verknipfung mit einem Bild einflgen L

Ein Text, in den Bilder eingebettet werden, muB einmal in der Zieldatenbank
abgespeichert worden sein. Wenn Sie schon im Text verwendete Bilder erneut
anzeigen lassen wollen, wahlen Sie "Bild alias".
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Bei Einbettung von Sprache (WAV-Dateien) erscheint ein kleines Symbol bzw. das
Video-Anfangsbild im Text. Flihren Sie einen Doppelklick auf diesem Symbol aus, um die
Tonaufnahme abzuspielen. Eingebettete Ton-Dateien gelangen in die Multimedia-
Unterverzeichnisse "WAV" der Datenbank. Bereits im Text eingebettete Sprache und
Video-Dateien kdénnen Sie mit "Audio alias" erneut einfligen, ohne zusdtzlichen
Speicherplatz zu verbrauchen.

Entsprechend verfahren Sie mit Videodateien (WMV). Bei Videos erscheint das erste
Standbild im Text.

3.15 Installieren
3.15.1 Installiere auf Festplatte

Datenbankfenster: Meni Datei - Installiere - Datenbank von CD/DVD (automatisch).

.l“' hlew ¢ g’_. Ausgewihite Datenbank auf Festplatte

Ay Cfinen ¥ ‘_' Datenbank von COYDVD [automatisch

: 2 T
/ Akthierung S‘;. Splelerenzyklopadie imstallieren

E Installiere k
N

Kopiert eine komplette Datenbank mit allen Zusatzdateien von DVD auf Platte. Die
Datenbank kann entweder an eine unter Meine Datenbanken gefundene Datenbank
gleichen Typs angehangt oder eigenstandig kopiert werden. Ein ChessBase Magazin
werden Sie mdglicherweise an Ihre Referenzdatenbank anhangen wollen.

Bei eigenstandigem Kopieren schlagt das Programm einen passenden Zielpfad in Ihrem
Datenbankpfad. Wird die Datenbank eigenstandig kopiert, kdnnen Sie den Zielpfad mit
dem Schalter Durchsuchen &ndern.

3.15.2 Datenbank automatisch von DVD/CD installieren

Diese Funktion installiert automatisch die groBte Datenbank der eingelegten DVD oder
DVD auf Festplatte und meldet sie unter Meine Datenbanken an. So installieren Sie
schnell die Mega- oder Big Database auf Ihrem Computer.

Falls die richtige DVD schon im Laufwerk liegt, wird unter Datenbank ihr Dateiname
angezeigt. Sonst legen Sie die DVD ein und klicken auf DVD-Pfad auswédhlen. Geben Sie
dort Ihr DVD/DVD-Laufwerk an.

Sobald der richtige Datenbankname angezeigt wird, klicken Sie auf OK.

Datenbankfenster: Mendi Datei - Installiere - Datenbank von CD/DVD (automatisch).
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/ MNeu k 9'_. Ausgewidhlite Datenbank auf Festplatte
Ay “tinen r 3_' Datenbank von COYOVD (automatisch)
W .
/ Aktivierung  # s'. Spielerenzyklopadie installieren
'H Installiere L

3.15.3 Datenbankpfad

3.154

Im Datenbankpfad legt ChessBase Unterverzeichnisse fir die automatische Installation
von Datenbanken an. Hier landen auch Dateien, die Sie per Download aus dem Internet
beziehen.

— e p——
ﬁ'\. J - = Doyl # ChesiBee v Iomet ¢ Sebdorniption = .‘".' b &
W Orgmimeen 1] Bemchies g Sren=en

[T : Anserurgudshm  Typ EraBa
- Waga DL0-38.cta D620 3000 1127 ChaaBane Ciaben bank LKE
= o Wiega L0~ 38.chc 508 2000 1129 ChessBase Dsben bank LKE
| & Waga L0- 38.cbu D020 3000 1127 ChaaBane Ciaben bank LKE
| B Pdnic Whega 010- 38,0y ] 1129 ChesEwe Dabn bk 14 KB
| Wakers W B bz 0i0- 32.c5h T Chambmn Daben bank 1M KB
T

| - = Wiega O1L0-38.0t E ChessBase Dsben bank ELel ]

| _ P = -

| [rT— Idngm (10- 3, : r:mB.m Ln.tmb.m: I.:B

e B Dten ban L1 KB
H"""= .3) puaEunn Ciaban bank LKE
| : “HT-Dtei 1KB
Sy S oo,
[ e 3 H0  ChamEams Datanbank L KE
P 12092000 18:30 Kpaligurstionssnalel LKE
HzGamm
Tt v
tmtmnmal el
Tescinsrs = &
|12 Ebemente [Freier Spsichenplaen 315 GB) e Competes

Voreingestellt ist Users/Benutzername/Dokumente/ChessBase.

Diese Voreinstellung entspricht dem Windows-Standard und sie sollten sie nicht
andern, falls nicht sehr zwingende Grinde dafir bestehen. Unter neueren Windows-
Versionen wird das Verzeichnis mit den benutzerbezogenen Dokumenten in allen
Auswahlmasken vorrangig behandelt. Auch andere Programme wie Fritz und Shredder
legen hier ihre Daten ab.

PGN-Downloads aus dem Internet

Datenbanken aus dem Windows "TEMP"-Verzeichnis werden nicht mehr automatisch als
Symbole in "Meine Datenbanken" aufgenommen. Solche Datenbanken entstehen z.B:
beim Offnen von Mails.

Falls nur eine Partie geladen wird, 6ffnet sich gleich das Brettfenster
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3.16
3.16.1

3.16.2

Chess Media System
Systemvorausetzungen Chess Media System

Fir das neue Chess Media System ist eine aktuelle Version des Windows Media Players
(Version 9 oder hoher) zwingend erforderlich.

Falls Sie aktuelle Windows Versionen einsetzen, sind keine Probleme zu erwarten.

Die aktuellsten Versionen des Media Players fir Ihre Windows-Version finden Sie auf
den Supportseiten von Microsoft unter

http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/9series/player.aspx

Chess Media System

ChessBase unterstitzt ein visuelles, videobasiertes Prasentationsmodul, das Chess
Media System.

Mit Hilfe des "Chess Media Systems" ist es mdglich, innerhalb des Programms Videos
abzuspielen, in denen Schachlektionen eingebettet sind. Die Besonderheit besteht
darin, daB das Geschehen auf dem grafischen Schachbrett absolut synchron zu dem
abgespielten Video ablauft. Damit kann man aus dem Programm heraus
Schachunterricht und Schachtraining realitatsnah prasentieren.

T star Einfdgen Brett Repori Analyse Training Ansicht L7

== Stellung sinfiger w 0P = 77 Mega Database 2000 = 0:0 &= . * Partiedaten & Zuriick

™| Partie kaopieren . Repertoareaatenbank - — Nachste Parbe laden O Vorwarts
Onling Festplatte standardkiebitz  Kiebitz

Partie Meue
sinfagen [# STENUNG KODIETEN  [arje - In disser Partie sirvaus  minzuteodsn B89

artie laden | il Zeige Partienvenauf

| Audio/Video * Bl

iMnI.lliun ~ Buth > El
| Notatien | Referenz | Tabells | Training | Partieformular | LiveBuch | Buch

Introduction

[2.d5 3.exdS DxdS 4.d4 Sf6 55f2 e6 6.a3 5c6 7.led owld
B.oxdd Le7 9.5c3 Dd6 10.d3 0-0 11.0-0 & -- 121c2 -

130d3 -- 14Tad1 -- |FERIE =]

3.d4 coxdd4 4.cxdd 2

Erledigt - Im Web werafertlichen |10 |
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Das Chess Media System aktivieren Sie im Brettfenster (iber Menii Datei - Offnen -
Chess Media Datei.

L-r-n-ﬂ Start Report Wartung Ansicht

/ Meu i Datenbank

I Offnen » Clipdatenbank affnen

W B n
Z AHveng b SR Chess Media Datei.. '

-

r . ~
— Lie T r i ﬁ steuerdatei fir Chess Media System affnen

-
LR

'J_ ' E-Mail

Am unteren Rand des Fensters Audio/Video befindet sich eine kleine Buttonleiste, Gber
die man das System steuern kann.

Audio/Video  [E]

Am linken Rand steht die Abspielzeit, darunter die Gesamtspielzeit der Videolektion.
Ganz links kdnnen Sie das Video starten oder stoppen.

Uber zwei Pfeiltasten neben der Anzeige der Gesamtspielzeit springen Sie zu einer
neuen Partie (Kapitel), falls eine neue Partie in dem angezeigten Video vorhanden ist.

Uber den Schiebeschalter neben der Buttonleiste kann man zu einer beliebigen Stelle
der Vorfuhrung springen. Das Geschehen auf dem grafischen Schachbrett wird
automatisch mit dem Vortrag synchronisiert.

Tipp: Man kann interessante Partien oder Stellungsfragmente eines Chess Media
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Vortrages dauerhaft speichern, um sie ggf. zu einem spdteren Zeitpunkt mit
Kommentaren zu versehen oder zu analysieren. Ein Klick auf die Taste "Pause" halt die
Lektion an. Befindet sich eine interessante Stellung inkl. Notation auf dem
Schachbrett, kommt man Gber den Menipunkt Meni Datei - Partie speichern zum Ziel.
Man legt einfach eine neue Datenbank mit einem passenden Namen an und die Partien,
Positionen werden inkl. Notation und grafischen Kommentaren in dieser Datenbank
gespeichert.

Hinweis: Damit das "Chess Media System" funktioniert, muB zwingend eine aktuelle
Version des Windows Media Players installiert sein.

Fachausdricke

Notation einer Schachpartie

Zur Notation einer Schachpartie versieht man das Brett mit Koordinaten:

In der Langnotation wird zuerst die Figur genannt, dann Start- und Zielfeld. Die Zlige
werden paarweise gezahlt.

"1.Sg1-f3 Sg8-f6" bedeutet: WeiB zieht im ersten Zug einen Springer von g1 nach f3.
Schwarz antwortet mit einem Springerzug von g8 nach f6.

Bei Bauernziigen entféllt das Figurensymbol, z.B. "2.d2-d4".

Schlagziige werden durch ein "x" gekennzeichnet: "3.5f3xd4".

In der Kurznotation entféllt das Startfeld, sofern das ohne Mehrdeutigkeit méglich ist.
Bei Mehrdeutigkeiten (Zwei Springer oder zwei TlUrme kénnen auf das selbe Feld
ziehen) wird das Startfeld verkilrzt angeben: "Sbd2" bedeutet, daB der Springer auf
der b-Linie nach d2 zieht.

Uber Meni Datei - Optionen - Notation kann zwischen Kurz- oder Langnotation
gewechselt werden.

Schalten Sie mit Rechtsklick auf Brett - Brettdesign die Koordinaten ein, um das Lesen

© ChessBase GmbH 2012



300

Anleitung ChessBase 12

4.2

der Schachnotation zu erleichtern.

Mega Database

Die Mega Database (in ihrer unkommentierten Form die "Big Database") ist die groBe
Datenbank von ChessBase, die mit erheblichem editorischen Aufwand jahrlich
herausgegeben wird.

Qualitatskriterien der Mega Database sind:

Korrektheit der eingegebenen Ziige

Ein GroBteil der Partien stammt aus dem ChessBase Magazin und wurde dort
kommentiert. Dabei werden etliche Fehler in der Partienotation entdeckt. Die Partien
der Mega (und Big) Database werden nicht einfach blind zusammenkopiert sondern
haben zu einem groBen Teil als Qualitatssicherung die Redaktion des ChessBase
Magazins durchlaufen.

Einheitlichkeit der Schreibweisen von Spielernamen und Turnieren
Ohne einheitliche Schreibweisen von Spielernamen miBten Sie auf viele Funktionen flr
Spieler verzichten (Dossier, Spielervorbereitung).

Sorgfdltige Erganzung aller Elozahlen Alle statistischen Auswertungen in der Datenbank
brauchen vollstandige Elozahlen. Die Erfolgswahrscheinlichkeiten im Eré6ffnungsbuch, die
Statistikfunktion und die Bewertung von Eréffnungsvarianten im Eréffnungsreport
fussen auf den Elozahlen der Spieler. Praktisch wichtig ist auch das Sortieren nach
Eloschnitt oder Starkerer Elo in der Partienliste.

Siehe auch Partienservice ....
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4.3 ECO-Klassifikation

ECO steht flr "Encyclopaedia of Chess Openings". Dieses Referenzsystem wurde vom
jugoslawischen Schachinformator-Verlag eingefihrt und kommt in nahezu allen
Schachzeitungen der Welt zum Einsatz. Einzelne Varianten werden durch Abkilrzungen
wie z.B. “C43” (Russisch mit 3.d4) oder “D89” (Grinfeldindisch Abtausch -
Hauptvariante) angezeigt.

ECO-Codes werden in der Partieliste in einem separaten Spalteneintrag angezeigt.

ECO

C30
C53

Abgespeicherte Partien erhalten automatisch einen ECO-Code.

Mit der Funktion im Listenfenster: Partien - ECO Codes nachtragen tragen Sie
nachtraglich ECO-Codes in eine Datenbank ein.

ECO h -

ECO-Codes Material Weip cch
nachtragen|Schlussstellung

sk
l ECO schreibe die ECO-Codes in die Partien E

4.4 Elozahlen

Die Elozahl gibt die Spielstarke eines Schachspielers an. Vom Weltschachbund FIDE
wird halbjahrlich eine Elo-Rangliste mit zehntausenden von Schachspielern aller
Nationen herausgegeben. Die Elozahlen ergeben sich aus den fir die Eloberechnung
ausgewerteten Turnieren.

Hobbyspieler Elo 1000-1400
Vereinsspieler >= Elo 1400
Bundesligaspieler >= 2200
Meister >= 2400
GroBmeister >= 2500
SupergroBmeister >= 2700
Kasparov >= 2800

Siehe auch Elozahlen riicksetzen
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5.2

Anwendungsbeispiele

Suche nach Figurenanzahl

Eine gezielte Suche nach einer bestimmten Figurenanzahl ist mit ChessBase mdglich.

Wenn Sie sich z.B. fir Endspiele interessieren und die TableBases einsetzen, kdnnen
Sie gezeilt nach Endspielen mit einer vorgegebenen Figurenanzahl auf dem Brett
suchen.

Beispiel: Ich suche alle Partien, in denen eine Stellung vorkam, in der insgesamt 5
Figuren auf dem Brett waren -> Ein Funfsteiner.

Datenbankfenster - Rechtsklick Datenbanksymbol - Suche

In der Suchmaske - Reiter Material[****]-> Hakchen hinter "Total" mit der Maus
setzen.

| Farken ignaorieren

Differenz

Im Abschnitt "WeiB" der Figurenleiste geben Sie unter "Total" den Wert " 1-5" ein.

Leicht- 0 20- 4 =
figuren

Tatal 1 = - 5| =

Nach Bestatigung mit OK startet die Suche in der ausgewahlten Datenbank. Das
Programm listet die gefundenen Partien, die das Kriterium enthalten, im Fenster
Suchergebnis auf.

Klick auf einen Listeneintrag ladt die entsprechende Stellung in der Partie im linken
Brettfenster.

Doppelklick auf den Listeneintrag startet das Brettfenster inkl. Notation. Das Programm
springt innerhalb der Notation direkt zur Stellung, die das Suchkriterium erfullt.

Elozahlen riicksetzen

Elozahlen kdnnen im Turnierindex zuriickgesetzt werden.

Partienliste - Reiter Turniere - Turniereintrag auswahlen.

Markieren Sie in der angezeigten Partienliste die entsprechenden Eintréage mit STRG-A
oder STRG - Mausklick.
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Dietails * Turmier setzen...
Soviel Union 1978 p-r'll- T2 Plach Quelle setzen...
Ordzhonibad,, 05,1978 ma 12 Dpurw T —— |
Mikolaew 1978 tur = | 12 Bana Elozahlen riicksetzen
- 12 Moet Elazahlen ricksetzen
12 Cwetl

Redaktionelle .ﬂmml:f‘vrung (RR) Umschnlh'StrngI i
|ull sekzen

Rechtsklick - Bearbeiten - Details - Elozahl riicksetzen

5.3 Sortierung fixieren
Innerhalb der Listen kann die Ansicht Uber die Spaltensortierung geandert werden.

Die gednderte Ansicht in der Listenansicht kann dauerhaft fixiert werden.

Listenfenster - Partien - Sortierung fixieren

%

Sortierung
fixieren

=1 1F

5.4 Sortierung via Drag & Drop

Innerhalb einer Partienliste kann man einzelne oder mehrere Eintrage mit der Maus
umsortieren.

Markieren sie einen oder mehrere Listeneintrage und ziehen Sie diese mit gedriickter
Maustaste an die gewilinschte Position der Datenbank (Drag & Drop). Lassen Sie die
linke Maustaste los.

Sortierung fixieren speichert die Anordnung dauerhaft.

5.5 Partienotation via Drag & Drop kopieren

Klick in die Notation - Linke Maustaste gedrickt halten und den Mauszeiger im
Datenbankfenster zur gewiinschten Zieldatenbank ziehen.

Lassen Sie den Mauszeiger los. Der Dialog zum Abspeichern wird eingeblendet.
Speichern Sie die Partie ab.

Drag & Drop ...
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5.6

5.7

Richtig ersetzen

Diese Funktion bietet sich an, wenn zu einer Notation erganzende Kommentare,

Varianten o0.a. eingefiigt wurden und die Partie neu gespeichert werden soll. Hotkey

STRG-R ruft den Dialog zum Ersetzen der Partie auf.

Alternativ kann man Partien immer direkt per Rechtsklick in der Datenbankliste
ersetzen.

Dazu gehen Sie wie folgt vor: Wechseln Sie bei ge6ffnetem Brettfenster zur

n

Datenbankliste: Rechtsklickmenl - Bearbeiten - "Ersetzen mit ..... .

Ersetzen mit 'Adams, M-Almasi £’

Datenbanken ausschlachten

Im Internet finden Sie viele Downloadmdglichkeiten fiir Partiedaten. Wie kdnnen Sie
feststellen, ob die heruntergeladenen Partien bereits in Ihrem Partienbestand
vorhanden sind ?

Diese Frage kann man mit ChessBase und der Funktion "Datenbank ausschlachten"
leicht beantworten.

Wir gehen zunachst einmal davon aus, dass Sie Ihre sorgfaltig editierten
Partienbestande in einer Referenzdatenbank verwalten.

Im Datenbankfenster von ChessBase legt man den Status "Referenzdatenbank" mit
einem Rechtsklick auf die Datenbank - Kontextmeni - Eintrag "Eigenschaften" fest und
setzt in dem Dialog ein Hakchen hinter den Eintrag "Referenzdatenbank".

Die meisten Anwender nutzen als Referenzdatenbank die Big- oder MegaBase.

Nehmen wir nun an, Sie haben die neuen Partien aus unterschiedlichen Quellen in eine
neue Datenbank kopiert, z.B. mit der Bezeichnung "InternetBase". Wir wollen jetzt
prifen, ob sich darin Partien befinden, die bereits in unserer Referenzdatenbank
vorhanden sind. Dazu gehen wir wie folgt vor:

Datenbank markieren - Ausschlachten

=]

Ausschlachten

Es erscheint eine Abfrage. In dem Dialog erkennen wir, ob Referenzdatenbank und die
zu prifende Datenbank richtig ausgewahlt wurden.
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5.8

Bestatigen &J

‘-.I Ausschlachten
¥ Opfer = 'FIDE-Wch 1993-2002
Referenz = 'Mega Database 2010

oK ] [ Abbrechen

Nachdem die Bestatigung mit OK erfolgt ist, muB3 in dem eingeblendeten Dateidialog
eine neue Datenbank angelegt werden, in die das Programm diejenigen Partien kopieren
soll, die noch nicht in der Referenzdatenbank enthalten sind. Nachdem diese Formalien
festgelegt wurden, erscheint der Dialog "Doppelte Partien markieren".

Entscheidung

Erste Partie
ﬂ . Imimer erste Partie [Gschen
Immer zweite Partie loschen
Zagezahl @ Beccere Partie bewahien

q

¥ Kommentierte Partien |8schen
| Dubletten in ClipDB

o ) Kommentierte Partien verschmelzen
+| Ergebnis ignarieren

Komrentierte Partien ersetzen

Marmien Turmere Zige Ahnliche Zige
Exalkt Exakt Exakt
@ Ahnlich @ Ahnlich @ Ahnlich Schnell
@ Schneller

Hier kénnen Sie festlegen, nach welchen Kriterien die Partien auf eventuelle Dubletten
geprift und miteinander verglichen werden sollen.

Nach dem Durchlauf finden Sie im Datenbankfenster eine neue Datenbank mit der
Bezeichnung "Ausgeschlachtet’, die ausschlieBlich Partien enthalt, die noch nicht in
der Referenzdatenbank enthalten sind.

Repertoiredatenbank aufbauen

Innerhalb von ChessBase kann sich der Anwender einfach eine Repertoiredatenbank
aufbauen. Eine Repertoiredatenbank ist eine Sammlung kommentierter Partien oder
Varianten, die die Grundlage des Eroffnungsrepertoires bilden. Die systematische Pflege
des eigenen Repertoires ist Grundlage jeder erfolgreichen Vorbereitung.

ChessBase bietet jetzt im Gegensatz zu den friiheren Versionen komfortablere
Optionen, eine eigene Repertoiredatenbank aufzubauen.
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Im ersten Schritt muB der Anwender die Repertoiredatenbank manuell festlegen. Dies
gilt nur dann, wenn Sie bereits eine Datenbank besitzen, die ausschlieBlich Partien und
Varianten zu Ihrem Repertoire enthalt. Im Datenbankfenster melden Sie eine

Repertoiredatenbank wie folgt an:

Rechtsklick auf das Datenbanksymbol - Eigenschaften wéhlen.

Das Programm bietet jetzt Unterstitzung fir Anwender, die noch keine
Repertoiredatenbank besitzen.

Beispiel: Nehmen wir an, sie spielen eine Partie nach, die fir Ihre Repertoire relevant
ist.

>

[ %]

In Repertoire
aufnehmen

Rechtsklick auf das Brettfenster — In Repertoire aufnehmen  Alternativ geht es das
auch unter Reports In Repertoire aufnehmen.

Existiert noch keine Repertoiredatenbank, bietet das Programm jetzt die Generierung
einer Repertoiredatenbank an.

i

— b
Repertoiredatenbank automatisch aufbauen &J

@ Aus meinen S5chach.de-Partien erzeugen
Datenbank mit eigenen Partien auswihlen
Keep it ernpty

QK Abbrechen

e

Sie kénnen jetzt zwischen folgenden Optionen auswahlen:

Aus meinen Schach.de Partien erzeugen generiert eine Repertoiredatenbank aus
den eigenen Serverpartien. In dem Folgedialog kénnen Sie den Spielernamen festlegen,
auf dessen Partienbasis die Repertoiredatenbank erzeugt wird.

Datenbank mit eigenen Partien auswahlen bietet sich an, wenn man bereits eigene
Turnier- oder Wettkampfpartien in einer separaten Datenbank gespeichert hat.

Datenbank leer legt einfach eine neue Datenbank ohne Inhalte an. Diese kdnnen Sie
nach und nach erweitern.

Es gibt Unterschiede zu friiheren Programmversionen beim Aufbau der Datenbank. Der
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Anwender kann eine Partie im Brettfenster direkt aus der Funktionsleiste Uber einen
Ribbon in die Repertoiredatenbank einfligen.

Reports | Training Ansicht

k in Diagrammen ey 1 c:
o “o A
1gsklassifikation - -

o In Repertoire) Markiere
tlassifikation  aufnehmen |Zug blau

____|Repertoiredatenbank 73

Klick auf die kleine Markierung neben dem Tab Repertoiredatenbank o6ffnet direkt die
Repertoiredatenbank. Man hat also direkt aus dem Brettfenster heraus Zugriff auf die
Repertoiredatenbank.

Markiere Zug blau setzt das Suchkriterium (Suchstellung) fiir den Repertoirereport. In
friiheren Versionen wurden auch alle tieferen Variantenabzweigungen hinzugenommen,
das war in manchen Féllen unprazise.

= I =

e ——

Turniertabelle  Fernschachzug Fernschachkenndaten
Zeigen

j 1’ Markiere Zug for das eigene Repertoire (blawer Zug) "_‘

Alt-Benoni
Ad43 08.09.2010

Fligt man wie zuvor beschrieben eine Partie in die Repertoiredatenbank ein, wird dabei
deutlich die Stellung angezeigt, die flir die Repertoirefunktionen als Suchkriterium
definiert wurde.
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Ins Reperteire einbauen

i

E
41

Pe-

B Do I
e i
[

> = W
Pe-

ETe who (E
pe

g > (&

A
&

g (>

i@ Speichern als: D05: Damenbauernspiele (Colle-Aufbau) (8.dxc5)

Mo rerge, this will be a new game

[ oK | [ Hilfe | | Abbrechen
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E
A 3

o o -

E

4 i

W Aea
A L
ZY |8

Al 88 A S

EQXE &

i) Speichern alz: 435: Englizche Erdffrung [Symmetrizche
Wariante] [12.Tb1]

{#)iEinbetten in: 13 Englizche Eroffnung - Symmetnzche !
aniante [move 48]

»Blaue Zige"®, d.h. Suchstellungen, kann man also direkt aus der Funktionsleiste im
Brettfenster heraus setzen.

5.9 Nullzug in Notation einfugen

Zur Demonstration einer Idee kann es nitzlich sein, mehrere Zliige ohne Gegenzlge fiir
eine bestimmte Seite in die Notation einzufligen.

Dies ist mit ChessBase einfach zu realisieren. Driicken Sie bei offenem Brettfenster die
Tastenkombination Strg-Alt-0.

Sie kdnnen jetzt flr eine Partei mehrere Ziige hintereinander ohne Antwortzlige
eingeben.
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Fenstertechnik
Falls Sie in ChessBase flir verschiedene Instanzen jeweils ein Fenster getffnet haben,
kann es leicht etwas untbersichtlich auf dem Bildschirm werden.

Wie kénnen Sie z.B. das zuletzt gedffnete Fenster wieder aufrufen ?

Windows stellt hier ein nltzliches Tool zur Verfiigung, die Taskleiste, die sich fast
immer am unteren Rand des Bildschirms befindet. Alle get6ffneten Fenster werden in der
Taskleiste durch eine kleine Abbildung, ein sogenanntes Icon, reprasentiert.

bugg.cbf (CEH): 67 ... i Mega Database 201... = Brettin Frzl2.ctg

Klicken sie einfach auf das korrespondierende Icon, um das gewlinschte Fenster wieder
in den Vordergrund zu holen.

Tipp: Alternativ kdnnen Sie mit den Tasten ALT-TAB zwischen offenen Fenstern hin-
und herschalten. Halten Sie die ALT-Taste permanent gedrickt und wechseln Sie mit
jedem Druck auf TAB zu einem gedffneten Fenster, bis die gewlinschte Information auf
dem Bildschirm erscheint.

Unter Windows Vista/7 gibt es eine optisch ansprechendere Darstellung, wenn Sie die
Tab-Taste mit der gedriickten Windows Taste (Start) driicken.

Kirzel in Partielisten

In den Partienlisten finden Sie in den Spalteneintréagen Kirzel wie z.B. "v", "c", u.s.w.

Welche Bedeutung haben diese Zeichen ?
Im internen Datenbankformat "CBH " ist es mdglich, Partien ausfihrlich mit
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verschiedenen Elementen zu kommentieren.

Das kdnnen Zugkommentare, Varianten, Partiezitate, farbige Pfeile oder Felder u.s.w.
sein.

Falls eine Datenbank kommentierte Partien enthalt, werden diese in den Partienlisten
mit entsprechenden Kirzeln gekennzeichnet. Dies hat nicht nur den Vorteil, daB man
auf Anhieb wei3, mit welchen Kommentierung die Partienotation versehen ist, man kann
zusatzlich mit Hilfe der Suchmaske gezielt nach kommentierten Partien suchen.

In der nachstehenden Ubersicht erfahren Sie, welche Buchstaben fiir welche Art von
Kommentierung steht.

V = Partien, die Varianten enthalten, je nach Kommentierungsumfang ein "v" oder "V".
R ="r" oder "R" steht flir Repertoire. Dabei handelt es sich umbesondrs variantenreiche
Partien, z.B. Repertoirevorschlage von unterschiedlichen Autoren in den

Er6ffnungsdatenbanken.

C Partien, die Textkommentare enthalten, werden in den Listen mit "c" oder
"C" (comments) gekennzeichnet.

S In den Partien sind Symbole, aber kein Text enthalten.

I Partien die durch eine Markierung als kritische Stellung kommentiert sind, werden in
der Liste mit "i" oder "I" gekennzeichnet.

A Ein wichtiges Hilfsmittel bei der Kommentierung von Partien sind grafische Elemente,
z.B. Pfeile oder markierte Felder auf dem Schachbrett. Die Erlduterung von
strategischen Themen und Planen (Bauernstrukturen, Figurenpfad) wird damit erheblich
erleichtert. In den Listen werden die Symbole mit "a" oder "A" gekennzeichnet.

T Sind in eine Partienotation Trainingsfragen eingestreut, kann man das an den Kiirzeln
"t" oder "T" in der Partienliste auf Anhieb erkennen.

M Partien mit Multimedia- Kommentaren sind in den Listen mit "M" erkennbar.

P Hier handelt es sich um Partiefragmente, also Partien, die nicht mit der
Ausgangsstellung beginnen.

F Die Partien enthalten Fernschachkommentare.

5.12 Parallele Suche in mehreren Datenbanken

Das Datenbankfenster von ChessBase orientiert sich eng an der Funktionsweise der
Schaltzentrale des Betriebssystems, dem Windows Explorer.

Mit dem Windows Explorer kdnnen Sie elementar wichtige Funktionen durchfiihren, z.B.
Dateien 6ffnen, kopieren und léschen. Den Dateien im Windows-Explorer entsprechen in
ChessBase die angezeigten Datenbanken.
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In beiden Programmen wahlen Sie mehrere Objekte durch Klicks mit der linken
Maustaste bei gehaltener STRG-Taste auf der Tastatur aus. Sie kdnnen auch mit
gedriickter Maustaste ein Band um Datenbanksymbole ziehen.

Sie wahlen mehrere Datenbanksymbole aus, um sie alle zusammen zu durchsuchen,
gemeinsam in eine andere Datenbank zu kopieren oder zu I6schen.

Um z.B. in mehreren Datenbanken zu suchen, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf eines der ausgewahlten Symbole und rufen die Suche auf.

<o 2 B =

Mega Database @ IELAREETEES  Albin Counter-Gambit [FIUZIFFEEERTIE  World Championships
SRLL B In CBH-Format umwandeln... 1886-2000

L
Suche... Strg+F 5

a = -]
L=

- Datenbanksymbol entfernen... Del o .
Pezchach.cbf (CBH) Marathon Positionstest (CBH) Tactics 1886-2000

Laschen... Strg+Del

Wer lieber mit Tastaturkiirzeln arbeitet, kommt mit Strg-F ebenfalls rasch zum Ziel.
ChessBase beschrankt sich dann bei der Suche nicht auf eine Datenbank, sondern alle
ausgewahlten Datenbanken mit dem vordefinierten Suchkriterium.

Tipp: Rechtsklick auf ein Laufwerkssymbol - Suche fuhrt eine Suchabfrage in allen auf
dem Laufwerk gespeicherten Datenbanken durch.

Partien schneller erfassen

ChessBase bietet einige nitzliche Funktionen, um die Eingabe von Partien zu
beschleunigen.

Bei der Eingabe der Anfangszige einer Partie kdnnen viele Mausklicks eingespart
werden, wenn man die Erdéffnungziige mit Hilfe eines Er6ffnungsbuchs eingibt.

Starten Sie ein neues Brettfenster und klicken Sie auf den Reiter Buch.

Mittels der Pfeiltasten wahlt man den Zug aus, beim Navigieren mit der rechten
Pfeiltaste im Baum wird der Zug in die Notation Ubertragen.

Die Eingabe von Varianten ist ebenfalls mdglich. Gehen Sie mit der linken Pfeiltaste zu
der Stelle zuriick, wo eine Variante eingegeben werden soll und navigieren Sie mit der
rechten Maustaste durch das alternative Abspiel im Baum. Im Unterschied zur
Partieeingabe im Notationsfenster mit der Maus erscheint kein Variantendialog und das
Abspiel wird direkt als Variante in die Notation eingefligt.

Die Tasten "T" (Eingabe einer Variante) und "M" (Variante abschliessen) funktionieren
ebenfalls in der Baumansicht. Sie kdnnen jederzeit mit einem Klick auf Notation zur
Notationsansicht wechseln und dort die Eingabe fortsetzen. Wenn Sie haufig Partien
vom "Blatt" (z.B. Bulettins) erfassen, ist mit der beschriebenen Methode die Eingabe
der Er6ffnungsphase deutlich schneller.
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Hinweis: Sie kdnnen Partienotationen auch mit dem DGT -Brett eingeben.

5.14 Partien mit Kommentaren suchen

Die MegaBase enthalt viele kommentierte Partien. Mit Hilfe der Suchfunktion von
ChessBase kann man gezielt nach solchen Partien suchen.

Starten Sie die Suchmaske und klicken sie auf den Reiter "Kommentare". Es wird ein
neues Fenster eingeblendet, in dem man die Suche nach Kommentaren exakt definieren
kann.

Suche Mega Database 2010 — [ ]

Partiedaten fKDmrr'tntari: S.tl,-lllung Medaillen | Pdaterial | blantver

Textl: | Ganzes Wort
Textd:
Jymbole Geloscht
Stellung 060: 0
Farben Varianten
Training Beliebiger Text
Multimedia Beliebiges Symbol
Bauernstrubdtur Kritische Eroffmungsstellung
Figurenpfad Kritische Mittelspielstellung

Kritische Epdspielstellung

Bucksetzen

/| Partiedaten Kommentage Stel|lung Matemnal Mapaver Medajllen

In Vananten suchen

Wenn die Datenbank nach Partien mit beliebigen Textkommentaren durchforstet
werden soll, aktivieren Sie die Option "Beliebiger Text". Mit einem Klick auf OK starten
Sie die Suche und alle Partien mit integrierten Textkommentaren werden aufgelistet.
Wenn Sie z.B. jetzt auf den Reiter "Partiedaten" klicken,sehen Sie, daB3 die Option
Kommentare aktiviert ist und mit anderen Kriterien verknipft werden kann.

Der Dialog bietet noch einige weitere niitzliche Optionen. Nehmen wir an, Sie haben in
einer groBen Datenbank etliche Partien fir eine spatere Loschung markiert. Eine
manuelle Suche nach den markierten Eintrdgen in der Partienliste kdnnen Sie sich
sparen. Wenn Sie die Option "Geléscht" aktivieren, filtert das Programm alle als
geléscht markierte Partien aus der Datenbank heraus.

Der Schalter "Stellung" filtert alle Partien aus der Datenbank, die nicht mit der
Grundstellung, sondern einem Partiefragment, einer Schachposition, beginnen. In einer
Partienliste sind solche Partiedaten immer mit einem "P" gekennzeichnet.
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Wenn Sie die Option "Farben" markieren, filtert das Programm alle Partien aus der
Datenbank heraus,die mit Hilfe von farbigen Feldern und Opfeilen kommentiert wurden.

Entsprechend funktioniert die Suche auch mit den anderen Optionen, z.B. liefert
"Training" alle Partien mit integrierten Trainingsfragen u.s.w.

Partien, die Varianten enthalten, findet man mit "Varianten" und "Beliebiges Symbol"
filtert Partien aus der Datenbank, die mit den vom Informatior bekannten Symbolen
kommentiert wurden.

Wenn Sie gezielt nach Partien mit einem ganz spezifischem Symbol suchen méchten,
kénnen Sie die Suche danach in der Eingabezeile "Symbole" definieren.

Beispiel: Wie findet man alle Partien in der Datenbank, die mit dem Symbol "Unklar"
kommentiert wurden ? Man flgt in der Suchmaske in der Eingabezeile "Symbole" das
entsprechende Kiirzel ein, z.B. mit STRG-3 flr "Unklar".

Die Suche listet jetzt alle Partien auf, die von einem Kommentator mit Hilfe des
Symbols als unklar eingestuft wurde. Wenn Sie die Partie mit einem Doppelklick laden,
miBen Sie nicht miihsam den entsprechenden Kommentar suchen. Im Brettfenster
erscheint die Position unmittelbar vor dem Kommentar, innerhalb der Notation wird der
Cursor einen Zug vor der kritischen Position gesetzt.

Partien dauerhaft markieren

Bei der Arbeit mit Datenbanken ist es niitzlich, wenn man bestimmte Partien oder
Stellungen flr eine spatere Bearbeitung dauerhaft markieren kann. Dies kann z.B.
sinnvoll sein, wenn Sie das Nachspielen oder Analysieren unterbrechen miissen und zu
einem spdteren Zeitpunkt fortsetzen wollen.

Diese Option kann man in ChessBase mit Hilfe der Medaillen realisieren.

Um eine Medaille zu vergeben, lddt man die Partie in das Brettfenster und mit einem
Rechtsklick in die Notation ruft man das passende Kontextmenl auf -
Spezialkommentar - Medaille setzen.

Mit Hilfe der Dialogbox kann man jetzt eine Markierung setzen. Fir unser
Anwendungsbeispiel wahlen wir die Option "Anwender" und bestatigen mit OK. Wir
erkennen bereits eine erste Anderung, denn an der gewiinschten Position wurde in
blauer Farbe eine Markierung in die Notation eingefiigt. Um die Markierung dauerhaft zu
speichern, missen wir die Partie ersetzen. Dies realisiert man am schnellsten mit dem
Hotkey Strg-R.

In der Partienliste der Datenbank hebt sich der Eintrag durch die farbige Markierung ab
und man findet schneller die gewilinschten Partien. In groBen Datenbanken kann man
die mit Medaillen markierten Partien Uber die Suchfunktion von ChessBase schnell
aufsplren.

Wahlen Sie in der Suchmaske sicherheitshalber Riicksetzen und danach den Tabulator
Medaillen. Wenn man jetzt "Anwender" als Suchkriterium im dem Dialog definiert, listet
das Programm alle Partien mit unseren "Lesezeichen" auf, die zuvor gesetzt wurden.
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Mit einem Doppelklick wird die entsprechende Partie geladen.

Wenn die "Lesezeichen" nicht mehr benétigt werden, kann man sie einfach entfernen.
Dazu startet man noch einmal bei geladener Partie den Dialog fiir das Setzen der
Medaillen. Deaktivieren Sie den Eintrag "Anwender", danach noch einmal die Partie mit
Strg-R ersetzen

Aktuelle Partien/Datenbanken

Wenn Sie mit den Office-Programmen von Microsoft arbeiten, werden Sie eine Funktion
sicher sehr schatzen: Im Dateimeni finden Sie eine Auflistung der Dokumente, die Sie
zuletzt bearbeitet haben. Es ist also nicht erforderlich, die Dateien miihsam auf der
Festplatte zu suchen.

Auch ChessBase bietet Thnen diesen Komfort.

Wenn Sie eine Partie in das Brettfenster geladen haben, starten Sie in dem Meni Datei
den Eintrag Aktuelle Partien.

Aktuelle Partien

1 Cvethavic, 5-Franzen, |, Tatran Cup 26th 1978

£ GM Epishin-ChesshMachine 512K, 4/51-39 Uhrenhandi...
3 Adams M-Almaszl,Z, FIDE-Weh k.o, 1999

4 Bologan-Piket, Bieler Open 1999

3 Capablanca-Corso, Match Havanna 1900

& Smyslov,V-Ciocaltea,V, Bucharest 1953

I Barcza, G-RFelcher E, Bucharest 1953

B Pavlov,M-Ciocaltea,V, Metanya 1583

9 Ciocaltea,V-Liberzon,V, Netanya 1933

10 De Labourdonnais, L-McDonnell &, London m3 16834

In der Liste werden die Partien eingeblendet, die Sie zuvor geladen oder nachgespielt
haben. Hinweis: beachten Sie, dass beim Aufruf der Vorganger-Partie die aktuelle
Notation geschlossen wird.

Siehe auch --> Pfeile unter dem Brett

Im Datenbankfenster, also der Schaltzentrale von ChessBase, existiert eine
korrespondierende Funktion. Dort finden Sie neben dem zuvor beschriebenen Eintrag
Aktuelle Partien noch einen dhnlichen Eintrag, der das zuvor besprochene Feature ideal
erganzt Aktuelle Datenbanken. Dort finden Sie eine Auflistung der Datenbanken, mit
denen Sie zuletzt gearbeitet haben.
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Aktuelle Datenbanken

1 Mega Database 2010.cbh

2 C\CBEDaten\Testsets\bugg.cbh
3 FIDE-W.ch 1583-2002.¢bh

4 World Championship 1886-2000.cbh
2 PC-Test 2000.coh

& &lbin Counter-Gambit.cbh

I SAUsers\.\Repertaire.cbh

B C\CBDaten\..\xndgame.chh

9 pitterssernver.cbh

10 ChAUsersh, O \DritterTest.cbh

4 Optionen € SchlieBen 2 Anpassen £ Ober

Beide Eintrage sind konfigurierbar. Wechseln Sie Gber den Meni Datei - Optionen zu
dem Reiter Grenzen. Sie kdnnen lber die beiden Eintrdge Aktuelle Partien merken oder
Aktuelle Datenbanken merken den Wert flr die Darstellung der zuletzt gedffneten
Objekte benutzerdefiniert einstellen.

Erganzt werden diese Funktionen vom Partienverlauf ...

5.17 Faltung in Notation

ChessBase bietet die Mdglicheit, mehrere Partien zu einer einzigen Partienotation zu
verschmelzen.

Im Listenfenster wahlt man mit gedrickter STRG-Taste und einem Mausklick auf die
entsprechenden Eintrédge die gewlinschten Partien aus. Mit einem Rechtsklick ruft man
ein Kontextmeni auf und wahlt den Eintrag "Ausgewdhlte Partien verschmelzen". Noch
schneller geht es mit der Enter-Taste.

Die ausgewahlten Partien werden zu einer Partie verschmolzen, wobei die erste Partie
die Hauptnotation darstellt und die restlichen Partien als Varianten eingefligt werden.
Je nach Anzahl der Partien entstehen bei dieser Methode groBe Repertoirebdume mit
tief verschachtelten Varianten, die in der Notationsansicht etwas unibersichtlich
wirken.

Eine bessere Ubersicht erhdlt man bei umfangreichen Repertoirebdumen, wenn man
bestimmte Variantendste wegfaltet oder ausblendet.

Das kann man realisieren, indem man mit der rechten Maustaste in die Notation klickt
und aus dem Kontextmeni die "Faltung" aktiviert.
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i Training aktivieren Faltung ¥
Alle zusammenfalten Aot mexpeispen

Alles auffalten v Tooltips anzeigen

_ Zeichensatz wahlen...

Machsten Knoten wegfalten Strg+-
Machsten Knoten auffalten Strg++ Schliefen
Faltung abschaﬂ:en Gkl DudS 16.0b3 Tad® 17.23 Tied L riante
g m 18b5 axb5 19.axb5 Se7 20.La5 Dxb3 21.5xb3 Td5
22Lxc? Txb5 235d2 Th2 241 a5= Lauter, )-Sokolov.]1/

Das Prinzip kennen Sie sicher vom Windows Explorer, wo Unterverzeichnisse solange
nicht angezeigt werden, bis man das Plussymbol neben dem Hauptverzeichnis anklickt.

=] s |

Auf dem gleichen Prinzip basiert in ChessBase die Faltung der Notation. Untervarianten
werden solange verborgen, bis man sie mit dem entsprechenden Symbol in der Notation
anzeigt.

Wenn man die Faltung mit dem Kontextmenl aufruft, findet man mehrere Eintrage vor

Alles zusammenfalten

In der Notation werden jetzt nur ganze kurze Varianten angezeigt. An der Stelle, wo
sich ein weggefalteter Teilast in der Notation befindet, erscheint wie beim Windows
Explorer ein Plussymbol. Mit einem Klick auf das Plussymbol wird der verborgene Teilast,
also die Untervariante, angezeigt.

Alles entfalten

Bei dieser Einstellung werden in der Notation alle Varianten angezeigt. Vor den
Untervarianten erscheinen kleine Icons mit dem vom Windows Explorer bekannten
Minussymbol. Mit einem Klick auf das Minussymbol blendet man die nachfolgende
Untervariante wieder aus und das zuvor beschriebene Plussymbol erscheint wieder.

Faltung abschalten
Damit zeigt die Notation alle Varianten ohne die zuvor beschriebenen Symbole an.

Bei der Navigation innerhalb der gefalteten Notation werden Varianten, die man lber
das Variantenmen( aufruft, automatisch aufgefaltet. Sehr nitzlich ist in diesem Modus
auch die Taste ENTF. Damit faltet man den letzten Variantenkomplex aus und erreicht
direkt den letzten Verzweigungspunkt. Das Variantenmeni wird eingeblendet und man
kann die gewilinschte Variante auswahlen.

5.18 Detailansicht
Rechtsklick Datenbank - Ansicht - Details oder Ansicht - Klick Details

Die Detailansicht gew&hrt Ihnen sofort einen Uberblick (iber das jeweilige
Datenbankformat, die Anzahl der enthaltenen Partien in einer Datenbank, die
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Pfadangaben, Erstelldatum und in dem Reiter Nutzung kénnen Sie die individuelle
Zugriffshaufigkeit auf jede Datenbank ablesen.

Titel Partien Format Verzeichnis Datum Nutzung Erstellt
“i Clipdatenbank | A\ChessBase\NoGames\ClipDBs\CBMain.cli

™ Mega Database 2. 4463202  Refere.. CA\CEDaten\Datenbanken\Bases\Mega Database 2010.cbh 9.9.2010 65 2.9.2010
#° pittersserver.chv Archiv Ch\CBDaten\Datenbanken\pittersserver.cby 5.9.2010 2 27.8.2009
! bs2830.cbf (CEBH) 27 CEH CH\CBDaten\Testsets\bs2830.cbh 4.9.2010 8

[ Sune.pgn 10 PGN ChCBDaten'Testsets\SUME.pgn 2.9.2010 13

£ ZweiterTest 3 CBH AChessBase\Database\Work\ZweiterTest.cbh 2.9.2010 14

Tipp: Per Klick auf einen Spaltentitel kdnnen Sie die Anzeige sortieren.

Tipp: Die Anordnung der Spalteneintrage kénnen sie andern. Ziehen Sie mit gedrickter
Maustaste einen Spalteneintrag an die gewinschte Stelle.

In der Direktliste wird die Partienliste der markierten Datenbank angezeigt und Sie
kénnen direkt aus der Direktliste Partien mit dem kleinen Vorschaubrett nachspielen.

Cadrner | T Fartien Format Verzeichinis Datum  *
++ [ Datenbankpfad = Mege Databave 2110 4505596 Referenadaten... C\CEDaten!Datenbanken’ Basey\hlega Database 2010.ckh 1752010
2+ (M8 Computer " Frizl2.ctg 202660 CTa NChessBase\Books\Fritzld.cty 1682000
3 b Offertliche Dolamente # pitterssercerchy Archiv CACEDatan' Datenbanken' pitterssener.chy 5.9.2010
i & Metzwerk PC-Test 2000,k 4 CBH CACEDaten! Testoets\PC- Test 2000.cbh 1622010
=, Partisredilaul = Surs.pgn 10 PG CCEDwten’ Teatirts\ SUNE pgn 17392300
= Meine Datenbanken ™ DritterTest M5 CBH AChenBaseDatabase’ Work' DritterTest.chh 169200 -
+ DATEMBANKEN . B E
Direktliste - ®
Mummer  Weill Elo'W Schwarz - Busnardo - Folerio, Gulio (etare
53 Rame 1390
Kirfuhigng Meg., m—
I D Castellvil VinolesM Led 5 Lf? Lol J0cd Beb n
1 Lopez de Segur, Leanardn,t (G R=-DRTRET : - T
L] Polersn G Lorenzo Ligh L1t 8.84% —dl 5 Thdl cb
L Lopez de Segur, Leanardo, 10467 Teh
» Suche [ Lugenal Quintana
T Leonanda. Loper de Sequ
I Leonanda. Loper de Sequ
fsfaia 5 Senvama taip
L — PokemaG =~~~ LeomardoG
[1 Buznanie Prlenn,G ks
Zu Hhachge 12 Polersn Miprardn
a1 msttys- e
Erledigt - Detaly WAL NS dE

Selbstredend verhalt sich das System weitgehend flexibel: sowohl der Verzeichnisbaum
und die Direktliste kénnen beliebig positioniert oder ausgeschaltet werden.

Welche Bedeutung hat die Clipdatenbank ?

Wenn Sie Meine Datenbanken anklicken, finden Sie in der Liste den Eintrag
Clipdatenbank.

2]

Clipdatenbank

Die Clipdatenbank ist ein ungemein nitzliches Tool zum Bearbeiten von Partien. Worum
geht es ?
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In der Clipdatenbank werden Verknlipfungen zu Partien aus anderen Datenbanken
gespeichert.

Nehmen wir an, Sie méchten sich etwas eingehender mit dem Schaffen von Garry
Kasparov beschaftigen. Dazu haben Sie in der MegaBase alle Partien von Kasparov
herausgefiltert. Markieren Sie jetzt alle Partien in der Liste den ersten Eintrag
markieren und SHIFT-ENDE driicken.

Driicken Sie die Taste "F5" und schlieBen das Fenster mit dem Suchergebnis. Nach
einem erneuten Blick in der Detailansicht auf die Clipdatenbank fallt uns jetzt auf, daB
unter dem Reiter Partien der Wert 1843 eingetragen ist. Die Partien, bzw. die
Verknipfungen zu den 1843 Kasparov-Partien, stehen jetzt in der Clipdatenbank.
Offnen Sie jetzt einmal die Clipdatenbank.

Wie Sie sehen, verhalt sich das Klemmbrett exakt wie eine "normale" Datenbank. Die
Informationen stehen librigens solange zur Verfiigung, bis Sie die Inhalte der
Clipdatenbank wieder l6schen !

Tipp 1: Besonders nitzliche Dienste leistet die Clipdatenbank beim Sammeln von
Partien aus unterschiedlichen Datenbanken. Die Vorgehensweise ist immer gleich.
Markieren Sie die gewlinschten Partien und driicken Sie F5. Die Verweise auf die
Partien werden dauerhaft in der Clipdatenbank fiir eine spatere Bearbeitung
gespeichert.

Tipp 2: Mit Hilfe der Clipdatenbank ist das Kopieren von Partien besonders einfach zu
bewerkstelligen. Markieren Sie das Symbol der Clipdatenbank und ziehen Sie das
Symbol mit gedriickter linker Maus auf die Zieldatenbank. Dder Inhalt der Clipdatenbank
wird in die Zieldatenbank kopiert.

5.20 Taktiktraining

Schach ist zu 99% Taktik ! Diese Erfahrung hat jeder aktive Spieler machen missen,
wenn eine strategisch wunderbar angelegte Partie durch einen "dummen Fehler" noch
versiebt wurde. Es empfiehlt sich also, konsequent die eigenen taktischen Fahigkeiten
zu schulen.

In ChessBase gibt es eine spektakuldre Option, die automatisch Opferkombinationen
erkennt.

Diese Option steht in der Suchmaske in Kombination mit Stellungs- und Mandversuchen

zur Verfligung und filtert alle Partien aus einer Datenbank heraus, in denen kurzfristig
Material geopfert wurde, um daflir einen materiellen Vorteil zu erreichen.

Opfer

Brett holen

Eine Kombination mit anderen Suchkriterien ist Gbrigens problemlos méglich. Ein
einfaches Beispiel: WeiBspieler = "Kasparov" + Zugzahl = "1-28" + Ergebnis = 1:0 filtert
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umgehend Opferkombinationen von Garry Kasparov aus den Partiendatenbanken Big-
oder Megabase.

Die gezielte Suche nach Opfern stellt auch fir Autoren von Schachspalten und
Schachtrainern ein sehr praktisches Hilfsmittel bei der Sichtung der Highlights aus
aktuellen Turnieren dar.

Trainingsunterlagen erstellen

Mit ChessBase kdnnen Sie problemlos Trainingsunterlagen auf Papier zusammenstellen.
Eine Anwendungsmdglichkeit ware z.B Unterlagen, die Sie fir den Schachunterricht
oder das Training ohne Computer einsetzen wollen. Fir Ubungsleiter oder Jugendtrainer
ist dies eine unverzichtbare Funktion.

Dazu laden Sie die erste Partie/Stellung aus einer Datenbank in das Brettfenster, die
als Grundlage flr das erste Diagramm dienen soll.

Wahlen Sie unter Mend Datei - "In Diagrammliste einfligen".

f Heu L wﬂ In Diagrammliste einflgen
My Offnen .
#
il
H Speichern ]
t( Als neue Partie speichemn Diagrammliste laden
 Druck L

% Diagrammliste L3

Jetzt wird der Dialog "Diagrammdruck" eingeblendet, in dem Sie verfeinerte
Einstellungen zur Gestaltung des Ausdrucks vornehmen kdnnen.

© ChessBase GmbH 2012



Anwendungsbeispiele 321

Koordinaten | Diagrammdruck | Diagrammtitel

Einstellungen Groke
Gedreht | Standardgroke

o ite am Zug markieret
Seite am Zug markiere Créke
Diagrammnummern

Farben und Pfeile

Stil
Sehwarz Welg
@ Wie Bildschirmbrett

Nach der Aktivierung des Dialogs sind vorab die Einstellungen des Reiters
Diagrammdruck aktiv. Die Parameter haben folgende Bedeutung:

e Gedreht Damit erzeugen Sie Diagramme, in denen die Position aus der Sicht von
Schwarz angezeigt wird.

e Seite am Zug markieren Setzt ein Zeichen flr die Seite, die in der abgebildeten
Stellung am Zug ist. Diese Einstellung sollten Sie immer aktivieren, damit klar
gekennzeichnet ist, wer am Zug ist.

¢ Diagrammnummern Die Diagramme werden nach der Reihenfolge nummeriert, in der
Sie die Diagramme in die Liste eingefligt haben.

e Farben und Pfeile Falls die Brettstellung mit grafischen Symbolen, also Pfeilen und
Farben, kommentiert wurde, kdnnen Sie festlegen, ob diese Elemente ebenfalls im
Ausdruck erscheinen sollen.

¢ Stil ChessBase unterstiitzt zwei Ansichten beim Diagrammausdruck. Mit Schwarz/
WeiB setzen Sie ein konventionelles Diagramm beim Ausdruck. Farbe wird hier nicht
unterstlitzt, das Programm benutzt den voreingestellten Diagrammfont flr den
Ausdruck. Die zuvor beschriebenen grafischen Kommentare werden nicht
bericksichtigt.

Die Option Wie Bildschirmbrett ist selbsterkldrend. Die Darstellung auf dem Papier
entspricht der Ansicht auf dem Monitor. In der Regel sind die "schlichten SchwarzWeiB-
Ausdrucke" Ubersichtlicher.

Beim Ausdruck kénnen Sie die GroBe der Diagramme festlegen. StandardgroéBe ist per
Default aktiv, nicht jeder Anwender mit der Definition der StandardgréBe einverstanden
sein. Wenn Sie die Option deaktivieren, kénnen Sie die GréBe der Diagramme und die
Einrickung flr den Ausdruck selbst festlegen.

In dem Dialog existiert ein weiterer nitzlicher Reiter: "Koordinaten".

Wenn Sie die Standardeinstellungen tibernehmen, werden die Koordinaten an allen
Brettrandern angezeigt. Alternativ kdnnen Sie die Anzeige gemaB den Einstelloptionen
in dem Dialog tbernehmen, z.B. die Anzeige der Koordinaten unterhalb und links vom
Diagramm. Sollen keine Koordinaten angezeigt werden, deaktivieren Sie einfach das
Hakchen vor "Koordinaten".
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Uber die Einstellung im Reiter Diagrammtitel kénnen Sie die Uberschriften und der Text
unter dem Diagramm eingeben. Den Text gibt man in den Eingabezeilen "Kopfzeile" und
"Fusszeile" ein. Der Text der Kopfzeile erscheint beim Ausdruck iber dem Diagramm, bei
der Auswahl der Option "Spieler" wird automatisch der Name des Spielers aus den
Kenndaten der Partie ibernommen, die als Grundlage flir das Diagramm dient.

Unter dem Abschnitt "FuBzeile" kdnnen Sie folgende Optionen einstellen:

e Letzter Zug ausgehend von dem Diagramm wird der zuletzt gespielte Zug unter dem
Digramm eingefligt.

e Nachster Zug druckt den nachsten Zug unter das Diagramm

e Letzter Kommentar falls beim vorhergehenden Zug ein Textkommentar integriert
war oder ein Kommentator mittels "Text vor Zug" Kommentare eingefigt hat,
erscheint der Kommentar ebenfalls unter dem Diagramm

e Text drucken Hier kdnnen Sie - wie bei der Kopfzeile - einen eigenen Text eingeben.

Wenn diese Formalien abgearbeitet wurden, klicken Sie auf OK und das Diagramm wird
in die aktuelle Diagrammliste aufgenommen.

Dazu gehen Sie wie folgt vor:

Wahlen Sie im Brettfenster unter Meni Datei - Diagrammliste - Diagrammliste drucken
. In der Seitenvorschau kénnen Sie das Layout des Ausdrucks Uberpriifen. Alternativ
kénnen Sie die Diagrammliste noch einmal bearbeiten. Nehmen wir an, Sie mdchten ein
eingefligtes Diagramm nachtraglich entfernen.

Wahlen Sie dazu Meni Datei - Diagrammliste -Diagramm/liste bearbeiten. In dem Dialog
mit der Diagrammvorschau kénnen Sie einzelne (Entfernen) oder alle Diagramme
entfernen (Leeren).

Sie kdnnen bedenkenlos mit den einzelnen Parametern experimentieren, ohne die
Druckkosten unnétig in die Hoéhe zu treiben. Dank der Seitenvorschau kénnen Sie beim
Experimentieren direkt die Auswirkungen der einzelnen Optionen kontrollieren.

Trainingsfragen anzeigen

Auf vielen Trainings-DVD's findet man fast immer eine kleine Datenbank, in denen
Partien oder Positionen mit eingestreuten Trainingsfragen enthalten sind. Wie in einer
Turnierpartie muss der Anwender versuchen, den Lésungszug selbstandig bei
begrenzter Bedenkzeit zu ermitteln.
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Trainiﬂg. Schwarz am Eug L5 ]

Lisung: d7-d5
F!i-:hrig. Schwarz schrinkt die F.-‘h:.gli.:hl.mfcr' des weilen Liufers ein.

Schdiefen Machrmal
Ihre Punkte fir diesen Zug: 03
Punktzahl in Partse: 03= 0%

"Learning by doing" ist eine bewahrte Methode zur Festigung von bereits erlerntem
Wissen und die Trainingsfragen helfen dem Anwender dabei.

Problem: Wenn Sie eine Partie aus einer Trainigsdatenbank aufrufen, zeigt Chessbase
nie die Trainingsfragen an. Man kann mit den Pfeiltasten die gesamte Partie
durchgehen, ohne dass sich bei den Trainingsfragen das Fenster mit der Trainingsfrage
offnet. Stattdesen kommt man sofort zum Lésungszug. Das Symbol fir die eingefiigte
Trainingsfrage (***) ist aber zu sehen.

Welche Einstellung muss gedndert werden, damit der Trainingsdialog gestartet wird ?

Unter dem Menlpunkt Ansicht finden Sie den Eintrag " Training aktivieren ".

Training aktivieren

Head

Trainingskommentar

Danach wird die Losung ausgeblendet und der Dialog mit der Trainingsfrage wird
eingeblendet.

5.23 Die Trainingsnotation
Uber der Notation im Brettfenster von ChessBase befindet sich der Reiter Training.
Welche Bedeutung, bzw. praktischen Auswirkungen hat dieser Tabulator ?
Normalerweise werden im Notationsfenster die Zliige der aktuellen Partie inkl.

Textkommentare und Varianten angezeigt. Ein Klick auf den Tabulator Training bewirkt,
daB alle Ziige auBer dem zuletzt gespielten Zug nicht mehr angezeigt werden.
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Motation = Buch - X

Motation | Referenz | Tabelle | Training | Partieformular | Buch

Tabor,Jozsef - Vizantiadis,Lazaros
A42 Kallithea 4th (1) 11.1978

17..&f7

Das Feature bietet einen exzellenten Trainingseffekt. Nach jedem Partiezug kann
selbstdndig versuchen, den in der Partie gespielten Zug zu finden. Bei der
Durcharbeitung von Theoriedatenbanken - speziell zum Thema Eréffnungstheorie -
zwingt die Funktion den Anwender, sich intensiver mit den Inhalten
auseinanderzusetzen. Der Lerneffekt ist damit deutlich héher.

Die Darstellung eignet sich Ubrigens sehr gut fliir sehbehinderte Anwender. Mit einem
Rechtsklick bekommt man ein kleines Kontextmenu, tber das man die Schriftgro3e
einstellen kann -> Zeichensatz wahlen. AnschlieBend spielt man mit den Pfeiltasten auf
der Tastatur oder der Navigationsleiste unterhalb des Schachbrettes die Notation
durch und bekommt immer nur den aktuellen Partiezug in der voreingestellten Schrift
angezeigt.

Kritische Eroffnungsvarianten erkennen

Uber den Reiter Buch im Notationsfenster kann man priifen, welche Ziige die GroR meisterpraxis fir
die aktuelle Brettstellung kennt.

Die Betrachtung der gespielten Einzelzige und der zahlreichen eingebetteten Statistiken ist
nitzlich, jedoch fur die endgultige Beurteilung nicht immer ausreichend. Mit Hilfe des
Buchanalysefensters kann man sich die wichtigsten Varianten und vor allem die kritische
Variante ausgehend von der aktuellen Brettstellung anzeigen lassen.

Buchanalyse X

N=1£49, 59% 4,%c3 2f6 5.8£3 0-0 6.%e2 e5 7.0-0 &ce 5.d45 Ze7 it
N= 500, 59% 4,%c3 &f6 5.8£3 0-0 6.%ez e5f 7.0-0 &hd?
N= 455, 62% 4.%c3 &fe 5.8£3 0-0 6.%ez e5f 7.0-0 Ean

Die Buchanalyse startet man unter Ansicht - Buchanalyse

Das Buchanalysefenster zeigt also die wichtigsten Varianten und die kritische Variante
ab Brettstellung.

Sinnvoll erganzt wird diese Funktion von der automatischen Eréffnungsreferenz.

Stellt sich die Frage, was das Datenbankprogramm konkret unter einer kritischen
Variante versteht ? Wenn beide Seiten den statistisch aussichtsreichsten Zug spielen,
entsteht daraus die kritische Variante. Diese Abspiel wird immer in roter Farbe am
unteren Rand des Buchanalysefensters angezeigt.

[ Krtisch: Blelef 754 b5 6.0 De?, 54% Well (9 Parien]
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Mit einem Doppelklick auf die kritische Variante kann man diese direkt auf das
Hauptbrett Ubertragen.

Tipp: Praktisch ist dabei das ins Buchanalysefenster integrierte Variantenbrett, das Sie
mit einem Rechtsklick aus dem Kontextmenu aktivieren kénnen.

Min. %&
Kopiere in Motation

Kopiere alle in Motation

Warnantenbrett

Kritische Yariante

Notationen editieren

Wer haufig eigene Partien mit ChessBase erfasst, wird in der Regel Varianten oder
Kommentarsymbole in die Notation einfigen wollen. Das Programm offeriert unter dem
MenU Ansicht die Funktion "Kommentierungspalette". Mit Hilfe dieser Dialogbox kénnen
Sie alle wichtigen Kommentierungssymbole mit einem simplen Mausklick in die Notation
einfugen.

Die Kommentierungspalette ruft man im Brettfenster unter Einfligen - Kommentare auf.

@ Zugbewertung = 4 variante abschlieBen F

TJ Stellungsbewertung - - ¥ variante Iaschen i

Diagramm Meue |
) einfugen - Vorabsymbal * || variante B Variante aufwerten

+| | T

Motati Kommentierungspalette

Motati| Ein Fenster mit
Kommentierungssymbolen offrien
[Strg+Alt+5)

Gerade bei der Eingabe von verschachtelten Varianten erweisen sich die
Variantenschalter der Kommentierungspalette als wertvolle Hilfe und sind extrem
zeitsparend.
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Kommentierungspalette |

[ Vor Zug Mach Zug

Variante

Start Aufwerten . Loschen

| AbschlieBen

Was tun sie, wenn Sie unerwiinschte Eingaben schnell wieder riickgéngig machen
wollen ?

In Word, Outlook u.s.w. kann man unerwlinschte Eingaben mit STRG-Z riickgangig
machen. Unter ChessBase funktionieren viele Tastaturkirzel nach vordefinierten
Standards. Auch ChessBase bietet eine "Undo-Option" im Brettfenster.

Sie kdnnen hier unerwinschte oder fehlerhafte Eingaben mittels STRG-Z oder Start -
Rickgédngig in einem oder mehreren Schritten I6schen und die vorige Ausgangssituation
wieder herstellen.

Zugriff Onlinedatenbank

Mit ChessBase und einem funktionierenden Internetzugang kann man direkt auf eine
riesige Onlinedatenbank zugreifen. In der Onlinedatenbank stehen Partien aus aktuellen
Turnieren bereit. Wenn die Partien aus aktuellen Turnieren stammen, mdchte man die
Daten naturgemaB gerne permanent auf der Festplatte speichern, um sie zu einem
spateren Zeitpunkt in Ruhe offline nachzuspielen.

Siehe auch Suche in der Online-Datenbank....
Betrachten wir anhand eines praktischen Beispiels, wie man eine Suche in der
Onlinedatenbank durchfiihrt und die gefundenen Partien anschlieBend in einer

Datenbank speichert.

Nehmen wir an, Sie interessieren sich flr Partien nach der Zugfolge 1.d4 Sf6 2.5f3 c5
3.c4 cxd4 4.Sxd4 e6.
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Diese Zlge geben wir in einem Brettfenster ein.

Rechtsklick - Schachbrett - und dann wahlen wir den Eintrag Online. Alternativ geht
es auch Uber den Ribbon Online.

pic |

Online

Die Suche in der Onlinedatenbank férdert je nach Netzanbindung umgehend die
entsprechenden Partien zutage, die in einem separaten Fenster aufgelistet werden.
Dabei muB man beachten, daB die Anzeige maximal 1000 Partien mit dem aktuellen
Suchkriterium aus der Onlinedatenbank auflistet, auch wenn mehr Partien mit dem
vordefinierten Suchkriterium in der Datenbank vorhanden sind.

Hinweis: In der Statuszeile am unteren Bildschirmrand wird immer die Anzahl der
gefundenen Partien angezeigt.

1000 Partien

Die Beschrankung auf 1000 Partien ist vor allem fir Anwender mit einer langsamen
Netzanbindung sinnvoll, damit flissig mit dem Programm weitergearbeiten werden kann.
Man kann die Suchkriterien verfeinern.

Datenbankfenster -"Suche Stellung in" sucht ebenfalls direkt in der Onlinedatenbank. In
dem Dialog kann man die Suche z.B. auf einen bestimmten Zeitraum eingrenzen.

Hier wirde es sich anbieten, die Suchergebnisse auf mehrere kleinere Datenbanken zu
verteilen und diese anschlieBend zu einer Gesamtdatenbank zu verschmelzen.

Nachdem das Ergebnis der Suche in dem Listenfenster angezeigt wird, kann man daran
gehen, die Partien in eine neue Datenbank zu kopieren. Zuerst muB man die Partien,
die kopiert werden sollen, entsprechend markieren. Entweder wahlt man nach dem
Rechtsklick im Listenfenster mit Bearbeiten - Alles markieren alle Partien aus oder man
markiert mit gedriickter STRG-Taste nur einzelne Partieeintrage.

Nachdem die Markierung vorgenommen wurde, hilft uns wieder ein Rechtsklick weiter.
Diesmal wahlen wir aus dem Kontextmeni den Eintrag Bearbeiten - Kopiere. Damit
weiss ChessBase, daB diese Partien kopiert werden sollen.
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Jetzt miBen wir dem Programm noch klar machen, wohin, bzw. in welche Zieldatenbank
die Partien kopiert werden sollen. Dazu wechseln wir in das Datenbankfenster, quasi
dem Hauptbildschirm des Programms. Jetzt wahlen wir mit einem Klick die Zieldatenbank
aus, Rechtsklick und wieder Bearbeiten - Einfligen. Damit haben wir dem Programm alle
bendtigten Informationen gegeben und der Kopiervorgang der selektierten Partien in die
Zieldatenbank wird gestartet.

Wenn sie Uber eine schnelle DSL - Verbindung verfligen, geht der Kopiervorgang -
genau wie die Suche zligig voran.

Probleme

Problembehandlung

Bei Ubergabe an Fritz wird zwar Fritz gestartet, doch kommt die
Partie nicht an

Achten Sie darauf, dass Ihr Fritz-Programm parallel zu ChessBase installiert wird.
Nur wenn parallel in den gleichen Ubergeordneten Pfad installiert wurde, funktioniert
die gegenseitige Ubergabe.

Der Zugriff auf die Online-Datenbank klappt nicht

Die Nutzung der Online-Datenbank aus ChessBase setzt eine installierte DFU-
Verbindung zum Internet voraus. Wenn beim Start z.B. Ihres Internetbrowsers die
Verbindung zum Netz nicht automatisch aufgebaut wird, dann geschieht dies auch
in ChessBase nicht. Offnen Sie einfach per Hand eine Internetverbindung und
starten Sie danach die Suche in Onlinedatenbank.

Der Aufruf der E-Mail-Funktion 6ffnet mein E-Mail-Programm
nicht

Ihr E-Mail-Programm ist nicht als Standard-E-Mail-Client registriert. Bitte
Uberprifen Sie dies in den Einstellungen Ihres E-Mail-Clients.

Auf dem Schachbrett erscheinen Buchstaben anstelle der Figuren

Die Diagramm-Zeichensatze sind nicht richtig installiert. Méglicherweise hatten Sie
bei der Installation keine Schreibrechte auf das Windows-Systemverzeichnis.
Wiederholen Sie die Installation der Zeichensatze von Hand per Systemsteuerung
aus dem Verzeichnis Fonts auf der Programm-DVD.

Bei Ausgabe auf einem Drucker werden die wei3en Felder
zusammengestaucht

Verwenden Sie unter Meni Datei - Druck - Seite einrichten die Font-Einstellung "
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ChessBase Alternate".

6.2 64 Bit Version

Die 64-Bit-Version wird nach Windows-Konvention in anderem Programmpfad (,,C:
\Progam Files", jedoch nicht mehr in ,C:\Program Files (0x86)" installiert, daher sind
nur die mitgelieferten 3D-Bretter verfligbar (nicht die von Fritz). Auch sehr alte
Engines stehen vielleicht noch in ,C:\Program Files (0x86)\ChessBase\Engines."

6.3 3D-Darstellung optimieren

Die flissige Darstellung des 3D-Brettes stellt hohe Anforderungen an Ihre Grafikkarte.
Nach Mdglichkeit sollten Sie eine Karte mit speziellen 3D-Funktionen einsetzen.

Bei Problemen sollten sie priifen, ob Sie einen aktuellen Treiber fir Ihre Grafikkarte
einsetzen. Prifen Sie, ob eventuell vorhandene 3D-Funktionen Ihrer Grafikkarte
aktiviert sind.

Rechtsklick auf den Windows-Desktop Eigenschaften Einstellungen ruft die
Einstellungen der Grafikkarte auf.

Die realistische 3D-Darstellung erfordert eine aktuelle Version von Direct X ab Version 9
oder hoher.

Wenn Sie nur die 2D-Darstellung bendtigen und das realistische 3D-Brett nicht
einsetzen wollen, muB Direct X nicht installiert sein.

6.4 Keine Figuren im Brettfenster ?

Werden nach der Installation des Programms keine Figuren auf dem Schachbrett
angezeigt ?

Die Darstellung der Figuren wird mit Hilfe von Fonts realisiert. Auf der Produkt DVD
finden Sie im Verzeichnis FONTS alle bendtigten Schrifttypen des Programms. Bitte

installieren Sie die Schriften manuell Gber die Systemsteuerung. Danach sollte die
Anzeige der Figuren und der Notation funktionieren.

Installation der Fonts

o Offnen Sie Schriftarten, indem Sie auf die Schaltfliche Start klicken, auf
Systemsteuerung klicken, auf Darstellung und Anpassung klicken und dann auf
Schriftarten klicken.

¢ Klicken Sie auf Datei und dann auf Neue Schriftart installieren.

e Falls das Menil Datei nicht angezeigt wird, driicken Sie ALT.

e Klicken Sie im Dialogfeld Schriftarten hinzufligen unter Laufwerke auf das Laufwerk,
auf dem sich die zu installierende Schriftart befindet.

e Doppelklicken Sie unter Ordner auf den Ordner mit den hinzuzufiigenden Schriftarten.
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6.6

e Klicken Sie unter Schriftartenliste auf die Schriftart, die Sie hinzufiigen méchten, und
klicken Sie dann auf Installieren.

Siehe auch_Zeichensatzprobleme ...

Zeichensatzprobleme

Problem:
In der Notation und beim Ausdruck erscheinen die Schachsymbole nicht richtig.

Ursache:

Die Zeichensatze (TrueType Fonts) sind nicht richtig installiert. Dies kann z.B.
passieren, wenn Sie unter Windows XP / Vista bei der Installation keine
Administratorrechte hatten.

Losung:

Installieren Sie Uber die Systemsteuerung alle Zeichensatze per Hand aus dem
Verzeichnis "Fonts" der Programm-DVD.

Updates

Sie kédnnen Ihre Programminstallation einfach auf dem neuesten Stand halten.
Unter dem Meni Datei - Aktivierung gibt es die Funktion Program m Update. Mit Hilfe

dieser Option wird Programm online aktualisiert und auf den aktuellen technischen
Stand gebracht.

s
/ Meu ; z Aktivieren
I Offinen k / Per Hand aktivieren

-
7 Aktivierung ¥ || weg  Deaktivieren

™ | b
o Installiere * Frogramm-Update

S
E-Mail | & Programm-Update

Hinweis: Diese Option steht Ihnen nur dann zur Verfligung, wenn Sie das Programm
auf dem Rechner aktiviert haben.

Auf Wunsch werden automatische Updates vom Programm aktiv angeboten.
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